Cilem této prace je vytvoreni grafického prostiedi pro studovani koneénych automatd. Pro snazsi tvorbu
této aplikace byla vytvorena knihovna komponent vhodna pro tvorbu aplikaci zobrazujici konecné
automaty. Soucasti prace je také definice mnoZiny operaci nad kone€nymi automaty, ze kterych lze
sestavit vétSinu konstruktivnich dlikazd tvrzeni o koneénych automatech, a jejich implementace v

prostfedi pomoci vestavéného skriptovaciho jazyka. Prace navic podava navody jak lze jednoduSe
knihovnu i skriptovaci jazyk rozSifovat.



