
Cílem této práce je vytvoření grafického prostředí pro studování konečných automatů. Pro snazší tvorbu
této aplikace byla vytvořena knihovna komponent vhodná pro tvorbu aplikací zobrazující konečné
automaty. Součástí práce je také definice množiny operací nad konečnými automaty, ze kterých lze
sestavit většinu konstruktivních důkazů tvrzení o konečných automatech, a jejich implementace v
prostředí pomocí vestavěného skriptovacího jazyka. Práce navíc podává návody jak lze jednoduše
knihovnu i skriptovací jazyk rozšiřovat.


