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Nejvyznamnéjsi klady:

e Aplikace obsahuje kvalitni uzivatelské rozhrani. virtualni prostiedi pro spravu agentu.
Jazyk a knihovny pro programovani agenti. Zdrojovy kod je piehledny a podrobnd
dokumentace usnadiuje programovani agenti jak zacatecnikum (ukdzka jednoduchych
agentu). tak pro pokrocilejSim programdtoriim (planovani akci dle stavu ostatnich
agentu).

e Pro programovani agentii se pouziva mala zakladni mnozina blokujicich a neblokujicich
funkci. Uzivatel pomoci nich miize napogramovat vlastni vysokotroviove funkce.

e Dukladn¢ fesi technické problémy s technologii .NET: 1) dynamick¢ nahravani a
odehravani knihoven; a 2) piidélovani ¢asu a kontrola korektniho chovini agentil.
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Nejzavaznéjsi nedostatky:
e Nepiilis obvykly zptisob programovini agenti, ktery je oviem u podobnych aplikaci
obvykly.
e Agenti by mohli mit vice vlastnosti (poskozeni jen ¢asti agenta).
e Mohl by byt pokrocile)si fyzikalni model (sctrvacnost, piesngjsi detekee kolizi,...)

DalSi poznamky:
e Autor v bakalaiské praci, kterd se zaméiuje spise na celkovy popis aplikace, hodné
odkazuje do programatorske dokumentace. Je ticha &ist obe ¢asti spole¢neé.
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