Cilem projektu je vytvorit knihovnu pro programovani softwarovych agentl (robot(), virtualni prostiedi
pro simulaci jejich boje vCetné

vizualizace. Aplikace je implementovana pomoci technologie .NET, knihovnu pro programovani robota
je mozné vyuzit v libovolném jazyce podporujicim tuto technologii. Ve virtualnim prostfedi je mozné
nastavit mnoho parametr(l, na kterych zavisi optimalni strategie robota. Robot ma dostupné omezené
zdroje, které jeho autor mize vyuZivat.



