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Abstrakt

Bakalaiska prace WebML: piehledova studie podévd stru¢ny prehled o metodologii WebML,
zahrnujici kompletni Zivotni cyklus webové aplikace. Cilem préce je seznamit ¢tenare s
jazykem WebML a naucit jej modelovat hypertext, proto je tedy v textu uvedeno mnozstvi
ptiklada. Price se nejprve vénuje tloze a vyznamu modelovéni v lidském pozndni a popisuje
vztah mezi skute¢nosti a jejim modelovanim. Déle ¢tendfe seznamuje se zakladnimi
charakteristikami a vyvojem modelovaciho jazyka WebML a s aplikaci Webratio, ktera jazyk
WebML implementuje. Stézejni ¢4sti prace jsou vénovany dvéma oblastem. Prvni z nich je
datovy model, jeho struktura a vztahy mezi jeho jednotlivymi prvky. Druhou oblasti je
hypertextovy model. V této ¢asti jsou detailné popsdny elementdrni ¢asti hypertextu jako jsou

jednotky, stranky, odkazy, webové pohledy ¢i moznosti jeho organizace.

Kli¢ova slova
WebML, Web Modeling Language, navrh webové aplikace, hypertextovy model, datovy
model, objektové orientovany jazyk, Zivotni cyklus webové aplikace, domain specific language.

naviga¢ni model.
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Kapitola 1. Predmluva

1. Predmluva

Za téma své prace jsem si zvolil jazyk WebML, ktery slouzi k modelovani riznych aspekta
zivotniho cyklu vyvoje webové aplikace. Podrobny piehled metodik WebML k dil¢im
problematikdm pti vyvoji webové aplikace, by v§ak byl nad ramec formatu, jez mam k disposici.
Zkrécenéjsi varianta by na druhou stranu byla az p#ili§ obecna. Proto jsem zvolil alternativni

piistup.

Za cil price jsem si stanovil, seznameni ¢tenare tohoto textu s dvéma dtlezitymi aspekty
pti vyvoji webové aplikace - s datovym a hypertextovym modelem. Ptesnéji vyjaditeno, datovy
model v mém textu slouzi jako podklad pro vyklad hypertextového modelu, nebot jen tak miize

¢tendf porozumét navaznostem mezi obéma modely.

Organizace informaci v hypertextovém prostredi je a bude klicovym aspektem webovych
aplikaci. Duikazem muze byt postupné etablovani postu informa¢niho architekta v prabéhu
tohoto desetileti. Komplexni webové aplikace instituci, statt ¢i podnikatelskych atvara musi
nabizet svym uzivatelaim dobte navrzené rozhrani pro uspokojeni raznych informa¢nich
potieb. A pravé naplnéni informacnich potieb uzivateld, je v centru zdjmu informac¢niho
architekta. Hypertextovy model WebML je pro informa¢niho architekta vybornou pomickou,
jak modelovat prostiedi v némz se bude uzivatel pohybovat. Navic je tento model integrovin v
komplexni metodologii vyvoje webové aplikace a tak muze informa¢ni architekt hladce

pracovat ve vyvojarském tymu.

Vedle stanoveného cile ¢tendre také stru¢né seznamim s aspekty vyvoje webovych

aplikaci v metodologii WebML a ptedstavim mu CASE ndstroj Webratio.



2. Uvod

Text této prace jsem koncipoval s ur¢itou pedagogického motivaci, jez se projevila
v nékolika rovindch. Mimo jiné v ¢etnosti uvadéni praktickych piiklada vyuziti jazyka WebML.
Prace obsahuje ur¢ité mnozstvi redundance, ktera je motivovdna snahou o snadnéjsi
pochopeni latky ¢tendfem. Text jsem ddle doplnil o diagramy, jez maji ilustrovat problematiku
a pomoci ji lépe absorbovat. Vzhledem k ur¢itym komplikacim s aplikaci Webratio, jsem byl

nucen prevzit diagramy z publikace Designing Data-Intensive Web Application.

Pii psani prace jsem jako metodu vyuzival studium dokumentu a elektronickych zdroju.
Prakticky jsem se vzdal citaci a pozndmky pouzil jako platformu pro krétké dodatky k textu, jez
slouzi k hlad$imu pfechodu mezi pojmoslovim této préce a pavodnich primarné anglickych
zdrojui. Absenci pfimych citaci zmirnim uvedenim informac¢nich zdroju k jednotlivym
kapitoldm déle v tomto uvodu. Vzhledem k zaméteni této prace na dva tstfedni modely
WebML navic postrada piimé citovani funkéni smysl, nebot specifikace WebML je zakotvena
ve velmi omezeném mnozstvi zdroju a ve$kera dalsi literatura slouzi maximalné k lep$imu

porozumeéni jazyka skrze piiklady, spise nez k objevovanim taji zkoumaného jazyka.

Kapitol 3 se zabyva obecnym tivodem do problematiky modelovani. Stru¢né ¢tenare
sezndmi s ulohou modelovani v nasi historii a se zdkladnim mys$lenkovym rdmcem pro
pochopeni procesu modelovani. Obsah této ¢asti primarné vychazi z knihy Object-Oriented

Modeling And Design With UML.

Kapitola 4 popisuje jazyk WebML skrze stru¢ny vyklad o procesu vyvoje webové
aplikace. Dile ¢tendfe sezndmi s moznostmi aplikace Webratio. Primarnimi zdroji pro tuto

kapitolu byly webové stranky http://www.webml.org, http://www.webratio.com a kniha

Designing Data-Intensive Web Application



Kapitola 2. Uvod

Kapitola S popisuje datovy model. Sezndmi ¢tendre s elementy konceptudlniho navrhu

datové struktury. Vychdzi z knih Designing Data-Intensive Web Application a Navrh databdzi.

Kapitola 6 predstavuje ¢tendii modelovani hypertextového modelu. Predvede mu vedle
zdkladni elementy modelu, jako jsou jednotky, stranky, odkazy atd. Obsah vychdzi primdrné
z knihy Designing Data-Intensive Web Application a seridlu o WebML na serveru

http://www.interval.cz.

Kapitolu 7 tvoii zavér, jez shrne nejdulezitéjsi prvky prace s WebML.



3. Modelovani

3.1. O modelovadni v nasem svété

Skuteénost je dynamicka sit vztaht, jiz jsme soucasti. At jsme védci s tvrdou metodickou
prapravou, ¢ilidé s plné jinymi ambicemi, vytvafime si béhem naseho Zivota ndzor na razné
aspekty skute¢nosti v nas a kolem nas. Zadné vyjadieni o povaze reality, véak zatim nevystihlo
skute¢nost jako celek. Jednotlivé aspekty skute¢nosti byly na riznych drovnich zkoumany.
Poznatky se neustale vyviji, reviduji se zavéry a nas pohled na svét se zpresnuje, avsak ani
zdaleka neni zavr$en. Neni totiz dokonalym popisem, jez by vysvétlil vsechny procesy, jichz
jsme soucasti. Komplexni popis zahrnujici celé spektrum specializovaného poznéni je v
nedohlednu. Opravdovou jistotu, ze nase predstava o svété presné odpovida skutec¢nosti,

nemdme. Skute¢nost se zda jako jedna véc a nase ndzory na ni druhd.

Pravé komplikovanost a dynami¢nost systému, jez nazyvame skute¢nost, se zda byt
puvodcem nemoznosti, vyjadrit se o ni s naprostou presnosti. Nase mysl je schopna pracovat
jen s omezenym poc¢tem informaci, kdezto skute¢nost je bezbteha. Abychom ji zachytili,
vybirdme z ni jen pro nas dtlezité aspekty, jez uvddime do vztahu. A teprve z téchto vztaha si
vytvatime predstavu o skute¢nosti. Jinymi slovy si skute¢nost modelujeme a pokud mluvime o
nasich nazorech, je uzite¢né mluvit o nich jako o modelech poznani, nebot vychazi z nasi

predstavy o skute¢nosti.

3.2. Modelovani jako navrhafska technika

Model je abstrakce, pouzivime jej, abych porozuméli dané véci dtive, nez ji vytvoiime.
Model vytvatime s ur¢itym cilem, zkoumdme povahu problému, umoziuje ndm zhodnotit,

které aspekty jsou dulezité a které nejsou rozhodujici pro koneény vysledek. Je to zpusob, jak se
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vyporadat se slozitosti, kterd panuje v nasem svété. Inzenyti, védci, umélci a femeslnici vytvari
modely uz tisice let, aby vyzkouseli své ndvrhy diive, nez je realizuji. Mizeme vysledovat ¢tyti

obecné duvody pro¢ nejdiive modelovat a az poté realizovat.

a.) Testovani kone¢ného vysledku pred jeho realizaci. Stavitel¢ katedral stavéli
zmensené modely, aby vyzkouseli odolnost struktury. Dnes architekti vytvaii
zmens$ené a virtudlni modely, aby otestovali schopnost staveb odolat vlivim
prostredi. Model je z hlediska zdrojti méné nakladny, pokud model v simulaci selze,

nebo je nedostate¢ny, muze byt upraven ¢i nahrazen.

b.) Komunikace se zakazniky. Model zahrady nebo bytového prostoru umoziiuje
ptiblizit zdkaznikovi koncepci ndvrhate. Nastoluje intuitivni komunikaéni prostor

v némz muze zakaznik formulovat své pozadavky a navrhar své zkusenosti.

c.) Vizualizace. Podobné jako v pfedchozim bodé vytvati vizualizace komunikaéni
prostor av$ak pro ndvrhare. V reklamnim a filmovém préimyslu konstruuje tviiréi
tym storyboard, jenz umoziiuje jednotlivym ¢lenim rychle vnaset nové népady,

ndvrhy ¢i ptimo strukturovat jak jednotlivé segmenty, tak celkovou podobu dila.

d.) Zjednoduseni komplikovaného. Nejspise nejdilezitéjsi divod k modelovéni,
ktery zahrnuje predchozi body, je vyporadani se soustavami, které jsou prilis
komplikované nato, aby bylo pochopeny piimo. Lidskd mysl pracuje jen
s omezenym poctem informaci najednou. Modely redukuji komplexnost a vymezuji

maly pocet dulezitych informaci, které mysl mtaze v daném case zpracovat.



4. Web Modeling Language

4.1. Uvod

Vyvoj webovych aplikaci je komplexni proces, na némz se podili tym specialistt. Site
znalosti, jimiz musi tym disponovat, je ddna slozZitosti projektu. Pii vyvoji webovych aplikaci se
potkévaji profese z mnoha odvétvi lidského védéni. Programatofi, systémovi administratoii a
databdzovi specialisté jakozto zastupci technologicky orientovanych obort, se stretdvaji
s humanitnéji orientovanymi grafickymi designéry, experty na uzivatelska prostiedi a spolu
s marketingovymi specialisty, analytiky podnikovych procest ¢i copywritery vytvareji smésici
raznych ptistupa k problematice webové aplikace. Potteba jednotného ramce, ktery rozdéli

problematiku na dil¢i tkoly, jez mazou specialisté oddélené resit, je na bile dni.

WebML vytvaii rimec pro kompletni zivotni cyklus webové aplikace, od ziskdvani
informaci o pozadavcich zdkaznika, pfes navrh datovych a hypertextovych struktur k ndvrhu

architektury na které bude aplikace bézet, az po jeji implementaci a nasledny provoz a rozvoj.

WebML umoznuje navrhartim internetovych aplikaci modelovat jejich chovani a
funkcionalitu, bez nutnosti zabyvat se podrobnostmi konkrétni implementace. Jazyk disponuje
bohatou grafickou notaci popisujici procesy ve vSech ¢astech navrhu. Je tak mozné modelovat
napt. piipadové studie, uzivatelské studie, business pozadavky a ty nasledné mapovat na datovy
a hypertextovy model. Jelikoz ma WebML definovanou i textovou notaci, Ize podle sady
pravidel vytvofit ze vzniklych textovych popist aplika¢ni kdd, ur¢eny pro implementaci do

konkrétni architektury.
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4.2. Ojazyku

Od roku 1996 zacali vyzkumnici Ustavu pro elektroniku a informace na Polytechnice v
Miléné pracovat na vyvojovém rozhrani pro tvorbu velkych webovych aplikaci. Vytvorili
prototyp aplikace, schopné z modelu stranky vytvotit aplika¢ni kéd. V roce 1998 predstavili
prvni mezindrodni piiklad The Autoweb system, demonstrovany na Evropské konferenci
pokrocilych databazovych technologii. V roce 2000 je nejen definovana ale i patentovana prvni
verze WebML a je sestaven bali¢ek Java ndstrojt pro vyvoj velkych webovych aplikaci. V roce
2001 vznika firma Web Models, jejimz cilem je ekonomické vyuziti WebML a na trh se dostava
produkt Webratio 3.0. Béhem sedmi tydenniho vyvoje je v tomto nastroji navrzena webova
aplikace firmy Acer. V roce 2003 vznika kniha Designing Data-Intensive Web Applications, jez
zevrubné popisuje technologii i metodologii vyvoje webovych aplikaci pomoci WebML. Od té

doby vyvoj aplikace Webratio pokracuje a jazyk WebML je adaptovan mnoha firmami.

WebML patii mezi tzv. Domain specific languages, neboli jazyky orientované na konkrétni
oblast problému. Popisuje cely zivotni cyklus webové aplikace od sbirdni pozadavka a
zji$tovani business modelu po implementaci a udrzbu webové aplikace. Proces vyvoje probiha

v cyklech, aby bylo mozné dosdhnout vychozich pozadavki. Takovy piistup v podstaté vychazi

Business requirements

| Requirements specification

A
\—bl Diata design |-l—

—.-l Hypertext design |.q_

t

- Architectura design

]

'y

Testing and evaluation Implementation

L]

Maintainance and evolution

Ilustrace 1: Faze vyvoje webové aplikace



z metodologie softwarového inzenyrstvi. Hlavnim specifikem vsak je, ze WebML zahrnuje do

vyvoje aplikace datové a hypertextové modelovéni.!

4.3. Struktura jazyka

Jazyk WebML se zamétuje na tii dominanty vyvoje webovych aplikaci, tvorbu datového
modelu, ndvrh hypertextu a prezenta¢niho modelu. V§echny modely musi byt schopny,

vyjadiit a naplnit vztahy a potieby definované pozadavky.

Pro datové modelovani WebML vychdzi z dobte zavedeného popisu datovych struktur
pomoci Entity-Relationship modelu ale i z nékterych prvka UML. Uhelnym kamenem ER
modelu jsou entity které se mezi sebou propojuji vztahy. Urcitym zptasobem tak modeluji
vztahy mezi skute¢nymi pfedméty. Entita Osoba napiiklad zahrnuje v8echny lidi, entita Pes
zase viechny psy. Mezi entitami Osoba a Pes miizou existovat vztahy typu ,Smudla je mgj

pejsek”, ale z druhé strany, z pohledu psa, existuje vztah ,Jaroslav je maj panicek®.

Hypertextovy model je tvofen dvéma tzce souvisejicim pod-modely. Kompozi¢ni model
véaze datové struktury (konkrétné entity) definované v datovém modelu na tzv. jednotky, které
zobrazuji jejich obsah. Jednotky pak sdruzuje do stranek. Hypertextovy model vytvéri vztahy

mezi jednotkami nebo strankami pomoci odkazu.

Prezenta¢ni model transformuje predchozi dva modely do webové prezentace pomoci

XSL.

4.4. Webratio a jiné implementace

Jak z historického nastinéni ziejmé WebML je silné svazdn s CASE® aplikaci Webratio.
Ptesto se dd implementovat pomoci jinych nastroji, pokud porozumime jeho metodice. Na

oficidlnich strankdch WebML je ke stazeni modul s grafickymi znackami do aplikace Microsoft

1 Hypertext byl uz modelovan naptiklad podle OOHDM, a je modelovan ndsledovnikem SHDM s volné
dostupnym IDE HyperDE postaveném na Ruby on Rails.

2 Computer-aided software engineering je aplikace poméhajici pti vyvoji a udribé softwaru.
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Visio a metamodel pro MagicDraw, v nichz mizeme nakreslit modely nasi aplikace a pomoci
MagicDraw i namapovat model do konkrétniho kédu (prevadéc si ale musime napsat), bez
pouziti Webratio. Na strankdch je také k nalezeni DTD pro WebML. Textové notace popisujici
vznikajici model, mohou byt zapsany v XML a pokud vytvorime prevadé¢ kddu, mizeme z

modelu ziskat pfimo aplikaci.

Ale vratme se k Webratiu. Webratio je pohodlné prostiedi, béZici na Java platformé,
uzpusobené k ndvrhu webovych aplikaci podle WebML. Je schopné z datovych a
hypertextovych modelu vytvaret hotové aplikace. Tato funkce je samoziejmé moznd iv

prubéhu vyvoje aplikace a tak mt@izeme kontrolovat chovani aplikace pfimo ve Webratio.

Webratio integruje do svého prostfedi trendy posledni doby. V aktudlni verzi se pokousi o
generovani kddu s pomoci AJAX technologii. A slibné vypadd snaha implementovat

sémanticky web do generovanych stranek.



5. Datovy model

S.1. Struktura

5.1.1. Entity, instance entit, atributy a primarni klice

Entita reprezentuje popis spole¢nych vlastnosti skupiny predmétti naseho svéta. Atribut je
vyjadienim spole¢né vlastnosti skupiny pfedmeéta. Samotné predméty v této skupiné se chdpou
jako instance entit.’ Za entitu mize povazovat napiiklad osobu, auto & umélce. Pokud je entitou
osoba, za jeji atributy povazujme jméno, datum narozeni, pohlavi atd. Instanci entity je pak

jedine¢ny ¢lovek, jez ma své konkrétni jméno, datum narozeni a pohlavni ptislu$nost.

Je dulezité védét, ze instance entit mohou nabyvat pro nékteré atributy tzv. null hodnot®.
Jestlize nemdame u konkrétni osoby vyplnéné ¢islo fidi¢ského prikazu, mazeme situaci
interpretovat ze dvou ahlu. Bud dand osoba tidi¢sky prikaz nemd, nebo jsme tuto informaci
nezjistili. Dusledkem takové situace je neptesnost informace. Piesto null hodnoty nejsou vzdy

na $kodu, v textu se k nim dale dostaneme.

Aby bylo mozné jednotlivé instance entity mezi sebou absolutné odlisit, zavadi se atribut
zvany primdarni kli¢, ktery je u kazdé instance entity povinny a jedine¢ny. V nasem piikladé by
ke jménu, roku narozeni a pohlavi, ptibylo i rodné ¢islo. V metodologii WebML se o
primarnim kli¢i mluvi jako o object identifier (OID), budu jej déle v textu pouzivat jako pojem

pro primarni kli¢, i kdyz je v ¢eském kontextu méné obvykly.

3 Cerietal. 2003: 62
4 Null reprezentuje chybéjici ¢i nezndmou hodnotu. Null neni nulou ani fetézcem slozenym z jedné nebo

vice mezer. (Hernandez, 2006, s. 68)

10



Kapitola S. Datovy model

5.1.2. Typy atribut - doplnit o grafické zndzornéni

Pro implementaci datového modelu, je potieba znit jaky typ dat bude atribut obsahovat.

WebML popisuje tyto zdkladni atributové typy:

Tabulka 1 Zakladni datové typy

Retézec (String)
Text (Text)

Celé ¢islo (Integer)
Desetinné ¢islo (Float)
Datum (Date)

Cas (Time)

Boolovsky (Boolean)
Ciselnik (Enumeration)’

Binarni (BLOB)

URL

Kratka posloupnost znaka

Dlouhd posloupnost znaki. Druhy textt mohou byt upfesnény
vyjadienim pomoci MIME (napt. text/html)

Celo¢iselné forma ¢&isla

Desetinna forma ¢isla

Kalendaini datum

Ciselné vyjadteni ¢asu

Boolovska hodna ano ¢ine

Uzivatelem ur¢end kone¢nd mnozina hodnot

Binary Large OBject — velké binarni datové typy, naptiklad obrazky,
video atd. Mohou byt uptesnény vyjadtenim pomoci MIME (napt.
image/gif)

Uniform Resouce Locator

Napiiklad atribut DatumNarozeni bude obsahovat datovy typ datum, tedy napt. hodnotu

7.6.1983. Atribut Pohlavi bude mit typ ¢iselnik o dvou preddefinovanych hodnotdch muzské a

Zenské.

5.1.3. Dédi¢nost®

WebML podporuje zakladni typ dédi¢nosti tzv. is-a hierarchii, kdy jedna super-entita

muze mit jednu a vice pod-entit. Pod-entity dédi atributy super-entity. Takze pokud vytvoiime

super-entitu Osoba s atributy jméno a rok narozeni, budou pod-entity Umélec a Remeslnik

dédit atributy jméno a rok narozeni a navic si budou moci pritadit atribut profesni specializace.

Neni podporovana pokro¢ild dédi¢nost, kdy jedna pod-entita dédi atributy z vice super-entit.

S Ciselnik neni v mnou zkousené beta verzi webratio k disposici.

6 Pojmem dédi¢nost jsem nahradil ptivodni termin Generalization Hierarchies, ktery neni pro ¢tenafe na

prvni pohled dostate¢né jasny.
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5.1.4. Vztahy

Entity mohou byt sémanticky propojeny pomoci vztahii. Nejjednodussi vztah je bindrni,
ktery propojuje dvé entity. Na bindrni vztah se pohlizi z perspektiv obou entit, kazd4 entita
proto vystupuje ve dvou rolich. Pokud vytvofime vztah mezi entitami Autor a Dilo, mizeme
vztah nazvat autorstvi. Z pohledu dila je autor v roli tviirce dila a z pohledu autora je dilo v roli
vytvoru autora. Vztah tedy spojuje zdroj s cilem a zdlezi na roli, ktera entita je chdpana jako

zdrojovd a ktera cilova. Pro piehlednost se role vyjadtuje slozeninou AutorToDilo, nebo

DiloToAutor, kdy zdroj je vzdy vlevo.”

Role mohou byt ozna¢eny minimélni a maximalni kardinalitou, tedy ¢iselnym vymezenim
minima a maxima pfedmétu cilové entity ke kterému se muze zdrojovi entita vztahovat.
Vyznamné hodnoty jichz muze minimdlni kardinalita nabyvat jsou nula a jedna. Vztah je
nepovinny pokud zdrojova entita nabyvd minimalni kardinality nula, jinak se jednd o vztah
povinny. Povinné vztahy vytvéii existen¢ni zévislost mezi entitami, nebot zdrojovy predmét
nemuze existovat bez alespon jediné ndvaznosti na predmét cilové entity. Maximalni

kardinalita mtZe nabyvat hodnoty jedna nebo mnoho. Varianta mnoho se oznacuje jako ,N*.

Na zékladé maximdlni kardinality se vztahy rozdéluji na do tif skupin. Vztah jedna k jedné
oznacuje vztahy dvou entit, jez v obou rolich nabyvaji kardindlni hodnoty jedna. Vztah jedna k
mnoha oznacuje, pokud jedna kardinalita nabyva hodnoty jedna a druhd hodnoty N. Vztah

mnoho k mnohému oznacuje situaci, kde obé maximalni kardinality nabyvaji hodnoty N.

Jelikoz datovy model WebML vychazi z ER schématu, podporuje i tzv. N-arni vztahy kde
do vztahu vstupuji vice jak dvé entity a tzv. vztahy s atributy. Nicméné tyto komplikovanéjsi
vztahy je mozné a navic doporucené reprezentovat v podobé binarniho vztahu za pomoci
centrélni spojovaci entity. Centrdlni entita je pak napojena na entity pomoci dvou a vice

binarni vztaht.

7 Piiimplementaci ndzvi entit se obecné vyhyba diakritice, ktery se miize v nékterych RDMBS chovat
neocekdvané. V textu diakritiku pro vétsi gramatickou uhlazenost ponechdvam. Zachovédvdm ovSem
anglické , To, pfestoze jej mozné zastoupit ¢eskym k, ¢i znakem ,,-“. Poml¢ka nevyjadiuje dostate¢né vztah
mezi entitami a vzhledem k programatorskému zvyku udrzovat text dobte ¢itelny, nevyuzivim ani

konstrukce pomoci k. Napt. AutorKDilo ¢i AUTORKDILO vs. AutorToDilo.
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Kapitola S. Datovy model

5.1.5. Odvozené informace

Pii datovém modelovéni mizeme narazit na situaci, kdy hodnota atributu ¢i vztahu neni
explicitné vyjadiena v schématu, ale je vypoctena z hodnot jinych elementu. Potiebujeme-li
naptiklad znat celkovy pocet skladeb ur¢itého interpreta, pomoci operace join® spojime
interpretem publikovand alba a se¢teme v nich obsazené stopy. VSechny takto vypoctené

hodnoty atributu a vztahd jsou nazviny odvozenymi.

Konstrukce derivovaného atributu ¢i vztahu je ptimocarad. Je pfedznacen znakem lomitko
(,/“). Poté se atribut ¢ vztah doplni o vyraz, ktery vyjadti pravidlo pro vypocet hodnoty.’
Jednoduchy piiklad: entita Clének obsahuje dva oby¢ejné atributy Cena a Sleva, a derivovany

atribut /ZlevnénaCena. Ten jen vypocten vyrazem (Cena*Sleva).

Artist
Alburn st FirstName @
Title &= il Lastame ~ @== —
fexar 1 a:M Biographiy EVIEW
Ciowar Phato Evaluation [ s ihar
Lt oM 1:1| Title
N TN BirthPlace B
. " DeathDats Text
Varsion Composition DeathPlace
1:1 1:1
Suppart Track
Type Mumber
ListFrice Title
Discount Curation Popdrtist JazzArtist
fCurrentPrice/ListPrice pA
Discount} Instrumeart

Ilustrace 2 Ptiklad datového schématu
Komplikovanéjsi ptiklad s Entitou Interpreta ktery obsahuje mimo jiné derivovanou
hodnotu /PocetAlb, se doplni o vyraz Count (Interpret.InterpretToAlbum).

Takovy vyraz spo¢itd vSechny alba asociované s interpretem podle vztahu InterpretToAlbum.

8 Join je operace popsand v SQL a OQL, spojujici tabulky. Realizuje se az v béZici aplikaci na urovni RDBMS.

9 ERmodel nema standardné Zddny syntax pro vypocet odvozenych informaci. Odvozené informace je viak
mozné definovat v kazdém modelovacim jazyce podporujicim vyrazy (expressions) vytvotené z atributéi a
vyrazy cest (path expressions). WebML vyuziva syntax jazyka Object Constraint Language (OCL)
definovaného v UML.
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Pro zapis vyrazu pro derivovany vztah pouzijeme tvodni ptiklad s vypoctem v§ech
skladeb interpreta. Entita Interpret je spojena s entitou Stopa pomoci derivovaného vztahu
/InterpretToStopa, ktery spojuje vztah interpreta a jeho alba se vztahem alba ke své stopé.
Vyraz je pak vyjadren takto:
Interpret.PublikovanéStopy=Interpret.InterpretToAlbum.AlbumToSto
pa.

S.2.
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Kapitola 6. Hypertextovy model

6. Hypertextovy model

6.1. Uvod

Cilem hypertextového modelovani je specifikace uspotrddani uzivatelského rozhrani
webové aplikace a vytvoreni navigaéntho modelu.'” Oba dva cile Ize modelovat pro riizné
skupiny uzivateld. Mdme tedy moznost vytvorit model pro neptihld$ené uzivatele, ktery maze
ptistoupit jen k omezenym informacim a smi vyuzivat nejzikladnéj$im funkce webové aplikace,
jako je vyhleddvani. Model pro ptihldSeného uzivatele pak definuje pokro¢ilé funkce jako

vkladani a dpravu obsahu webové aplikace, ptistup k administratorskym nastavenim aj.

Webovid aplikace se v kontextu WebML chépe jako kolekce strdnek. Kazd4 strdnka je
slozena z jednotek a odkazii. Tyto tii prvky jsou organizovany do vyssich struktur tzv. oblasti a
webovyich perspektiv.'' Skrze webové perspektivy se realizuji webova rozhrani pro rtizné

uzivatelské role.

Jednotky jsou nejmensi ¢asti publikovatelného obsahu, jsou stavebnim kamenem stranek.
Strdnka je tedy uzivatelské rozhrani vybudované z riznych typt jednotek (napt. vstupni
formulare, textového bloku atd.) za ti¢elem dosazeni zddaného komunikaéniho efektu.'?
Stranky jsou propojeny odkazy a vytvaii hypertextovou strukturu. Odkazy jsou thelnym

kamenem hypertextového modelovini, umoznuji navigaci z jedné stainky na druhou, stejné

jako spravné zobrazeni obsahu vytvoreného z jednotek.

10 Hypertextovy model je slozen ze dvou modelu. Kompozi¢ni model definuje logické usporddéani
uzivatelského rozhrani a naviga¢ni model definuje provézanost strinek. Oba dva modely spolu uizce souvisi
a tak je v textu pro jednoduchost nerozlisuji.

11 Origindlni znéni jest: jednotky=units, strinky=pages, odkazy=links, oblasti=areas, webové
perspektivy=views

12 Cerietal. 2003: 103
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6.1.1. Jednotky

Zakladnimi typy jednotek jsou datové jednotky, vicecetné datové jednotky, indexové jednotky,
rolovaci jednotky a vstupni jednotky." Prvni ¢tyti jednotky modeluji publikované informace, pata
vyjadfuje moznost ziskava informaci od uzivatele webové aplikace. Prvni dvé vybiraji a
zobrazuji informa¢ni obsah z entit, dal$i dvé slouzi k vybéru objekti. Jednotky berou obsah z
datového schématu (kromé datového vstupu) — WebML pouziv4 dva koncepty pivodu
obsahu - zdroj a selektor. Zdroj je jméno entity, z které jednotka extrahuje obsah. Selektory

vybiraji z atributu konkrétni polozky podle zadanych podminek.

6.1.1.1. Datové jednotky

Prezentuji jednotlivou informaci z instance entity. O této informaci budu dale mluvit jako
o polozce. Datové jednotka se sklada ze jména, zdroje, selektoru (nepovinného) a zahrnutyjch

atributii.

Jméno je ndvrhafem definované jméno pro datovou jednotku. Zdroj definuje entitu, ktera
poskytne obsah datové jednotce. Selektor je predikatovy vyraz, ktery jednozna¢né identifikuje
konkrétni polozku. Selektor je nepovinny, jen pokud zdrojové entita obsahuje jedinou polozku.

Zahrnuté atributy urcuji, které atributy zdrojové entity budou zobrazeny.

Pokud bych chtél naptiklad zobrazit velmi zkrdcenou informaci o néjakém interpretovi, v

textové notaci ji vyjadiim takto:

DataUnit InterpretZkracené
(source Interpret;
selector JIméno=“Amy“, Prijmeni=“Winehouse®;

attributes JIméno, Prijmeni, Foto)

Datovou jednotku jsem si pojmenoval InterpretZkacené a v zavorkdch jsem definoval
nasledujici podminky. Zdrojem z kterého budu ¢erpat obsah, bude entita Interpret. Selektor

omezi muj vybér jen na interpreta, ktery spliiuje podminku, Ze obsahem atributu Jméno je Amy

13 Pavodni znéni: datové jednotky=data units, vice¢etné datové jednotky=multidata units, indexové

jednotky=index units. rolovaci jednotky=scroller units, vstupni jednotky=entry units.
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Kapitola 6. Hypertextovy model

a zaroven Prijmeni je rovno hodnoté Winehouse. Zahrnuté atributy Jméno, Ptijmeni a Foto

znadi, Ze se do datové jednotky nahraji informace o jméné interpreta, doplnéné fotkou.

Dalsi predikatovy vyraz podporovany u datové jednotky je hodnotovd disjunkce, kterd se
vyjadiuje znakem roury ,|“ a koresponduje s operdtorem ,OR". Zapis vyrazu je ve formé
[atribut operator hodnotal | hodnota2 | ... | hodnotaN]. Piipadnou podminkou je napi.
MistoNarozeni contains ,,Jamajka®“ | ,,Etiopie®“. Kde MistoNarozeni je
atribut, contains je operator a Jamajka s Etiopii jsou hodnoty jedna a dvé. Vyraz tedy vyhodnoti
podminku za pravdivou, pokud pokud atribut MistoNarozeni bude obsahovat hodnotu

Jamajka nebo Etiopie.

Atributovd disjunkce zase umoziiuje porovnévat jednu hodnotu ve vice atributech.
Konstrukce vyrazu je v ve formé [atributl | atribut2 | ... | atributN operator value]. Priklad je:
MistoNarozeni | Biografie contains ,,Jamajka‘.Vyraz vyhodnoti podminku

za pravdivou, pokud atribut MistoNdrozeni nebo Biografie bude obsahovat hodnotu Jamajka.

6.1.1.2. Vicecetné datové jednotky

Vicecetné datové jednotky prezentuji nékolik polozek entity najednou. Vicecetna datova
jednotka se skladd ze jména, zdroje, selektoru (nepovinného), zahrnutyjch atributii a fadiciho
vyrazu (nepovinné).'* Na rozdil od datové jednotky miize vice¢etnd datové jednotka zobrazit
vice polozek na jednou, takze pokud nespecifikujeme selektor, zobrazi se vSechny existujici
polozky v zadanych atributech. Radici vyraz navic uréi, podle kterych atributi se polozky setadi

a zdali vzestupné (standardni nastaveni pokud fadici vyraz neuvedeme) nebo sestupné. *
Nisledujici ptiklad zobrazi atributy Jméno, Pijmeni a Foto ale diky fadicimu vyrazu
orderby, setadi polozky nejdiive podle piijmeni a pokud jsou piijmeni stejna, poradi uréi
kiestni jméno.
MultidataUnit IntepretVicekrat

(source Intepret;

14 Radici vyraz je v pivodnim znéni order clause.

15 Vzestupné fazeni je vyjddfeno vyrazem ascending, sestupné descending.
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attributes Jméno, Prijmeni, Foto;

orderby Prijmeni, JIméno)

6.1.1.3. Indexové jednotky

Indexové jednotky zobrazi polozky entity jako seznam. Na rozdil od vicecetné datové
jednotky zobrazuje indexovd jednotka typicky jen jednu sadu polozek. Lépe rozdil pochopime
az budeme zkoumat odchozi odkazy v jedné z dal$ich kapitol. Indexova jednotka se sklada ze

jména, zdroje, selektoru (nepovinného), zahrnutych atributii a fadici podminky (nepovinné).

V nésledujicim jednoduchém ptikladé zobrazime pouze atribut Titul ze zdrojové entity

Album.

IndexUnit AlbumIndex
(source Album;
attributes Titul;
orderby Titul)

Indexovd jednotka pripousti dva ptistupy, jak zobrazit polozky. V prvni varianté mazeme
vytvofit seznam polozek, kde kazd4 polozka je doplnéna zagkrtdvacim polem.'® Takto je
uzivateli umoznéno zaskrtnou si nékolik preferovanych polozek, misto jediné. Tato varianta se
nazyva vice-vybérovd indexovd jednotka a definuje se v textové notaci nasledujicim zpusobem: za

deklaraci typu jednotky a ndvrhdfova pojmenovani jednotky, nasleduje vyraz multi-choice.

IndexUnit AlbumIndex multi-choice
(source Album;

attributes Titul;

orderby Titul)

Druhou variantou indexové jednotky je hierarchicky index, v kterém jsou polozky
organizovany do vicevrstvého stromu. Hierarchie je reprezentovina posloupnosti nékolika
zdrojovych entit spojenych vztahem jedna k mnoha. Prvni zdrojova entita vytvari nejvyssi

stupen hierarchie, nasledujici zdrojova entita pfedznamenand vyrazem NEST dalsi pod stupen

16 Zagkrtdvacim polem myslim klasicky check-box.
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Kapitola 6. Hypertextovy model

hierarchie a tak dale. Kazd4 vztahovd role zna¢i vztah rodi¢-potomek mezi po sobé jdoucimi
entitami.
Textova notace pridava ke kazdé dalsi entité v hierarchii vlastnosti zahrnuté v atributech a

fadicich podminkach. Za deklaraci typu a popisu jednotky pridime vyraz hierarchical.

IndexUnit AlbumIndex hierarchical
(source Album;
attributes Titul;
orderby Titul;
NEST Stopa
selector AlbumToStopa;
attributes Titul;
orderby Titul)

Na kazdé trovni hierarchie muzeme pro zdrojovou entitu zvolit selektor individualné.
Nésledujici ptiklad ukazuje hierarchicky index s alby vydanymi v roce 2002, v seznamu se

zobrazi jen stopy kratsi jak dvé minuty.

IndexUnit AlbumIndex hierarchical
(source Album;
selector Rok=2002;
attributes Titul;
orderby Titul
NEST Stopa
selector AlbumToStopa, Trvani < 120;

attributes Titul;
orderby Titul)
Zvlastni ptipad hierarchického indexu dovoluje odkazovat entitu k sobé samé, pomoci
sebe-referen¢niho vztahu definovaného v datovém modelu. Pfedpokladejme, Ze entita
Souddstka odkazuje k sobé pomoci vztahu SoucdstkaToSoucastka (takovy vztah vyjadiuje, ze

soucastka je slozena z mengich souddstek). V takovém ptipadé m4 hierarchicky index pocet
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urovni odvijejici se od poc¢tu polozek v pod trovni. Tato varianta hierarchického indexu se

deklaruje pfedznamendnim vyrazu NEST vyrazem RECURSIVE.

IndexUnit SeznamSoucasti hierarchical

(source Soucastka;

attributes JménoSoucastky;

orderby JIménoSoucastky
RECURSIVE NEST Soucastka
selector SoucastkaToSoucastka;
atributes JIménoSoucastky;

orderby CisloSoucdstky)

6.1.1.4. Rolovaci jednotky

Umoznuji modelovat posouvéni vet$im poc¢tem polozek. Rolovaci jednotka se skladd ze
jména, zdroje, selektoru (nepovinného), rolovaciho ¢isla a fadicich podminek.'” Kde selektor
ur¢uje polozky kterymi se posunuje. A rolovaci ¢islo ur¢uje kolik polozek posouvame
najednou. Radici podminky uréuji atributy podle kterych setadime polozky a zda-li vzestupné

(standardné) nebo sestupné.

V tomto piikladé vidime, Ze rolovaci jednotka je aplikovana na entitu Album bez
deklarace selektoru. Takto se miizeme pohybovat mezi vS§emi alby. Mozné pohyby jsou vpied,

vzad a skok na posledni nebo prvni album.

ScrollerUnit AlbumRolovani
(source Album;

blockFactor 1;

orederby Titul)

6.1.1.5. Vstupnijednotky

Podporuji na formulatich zalozené datové vstupy. Vstupni jednotka je definovana jménem

a poli."”® Pole se chdpou jako vstupni pole, do nichz se vkladaji hodnoty. Typicky se vyuzivaji k

17 rolovaci ¢islo=block factor

18 pole=fields
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uzivatelské interakci. Naptiklad pii ptihlasovani do webové aplikace zadd uzivatel vstupni

jednotce své uzivatelské jméno a heslo.

V tomto textovém prikladé ma vstupni jednotka ¢tyti pole, jez slouzi k vyhledavani

interpreta:

EntryUnit InterpretVstup
(fields

JménoPole String;
PrijmeniPole String;
DatumNarozeniPole Date;

DatumSmrtiPole Date)

Vstupni pole se sklidaji ze jména, typu, pocdteini hodnoty (nepovinné), modifikovatelnosti,
kontrolni operace.” Typ deklaruje, Ze vstupni hodnota je fetézec, text, celé &islo, datum nebo
jiny typ datového pole. Po¢ate¢ni hodnota umoznuje zadat predvyplnénou hodnotu do pole,
modifikovatelnost pak uréuje, zda ji uzivatele maze ¢i nesmi prepsat (bez deklarace se kazdé
pole povazuje standardné za modifikovatelné). Kontrolni operace umoziiuje definovat zptsob
kontroly vstupni hodnoty zadané uzivatelem. Operace se definuje jakymkoliv logickym
vyrazem vytvofenym ze jména pole, specifického operatoru pro dany vstupni datovy typ, a
konstantniho ¢i proménného terminu. Proménnym terminem muze byt jméno jiného pole, tak
je umoznéno porovnat hodnoty raznych poli a naptiklad zajistit, ze datum smrti interpreta je
véts$i nez datum jeho narozeni. Specidlnim klicovym slovem notnull zajistime nutnost vyplnéni

daného pole.

EntryUnit InterpretVstup

(fields

JménoPole String, notnull;
PrijmeniPole String, notnull;
DatumNarozeniPole Date, notnull;

DatumSmrtiPole Date, DatumSmrtiPole > DatumNarozeniPole)

19 typ=type, pocate¢ni hodnota=initial value, modifikovatelnost=modifiability, kontrolni operace=validality

predicate
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6.1.2. Stranky

Stranky jsou slozené z nékolika spolu souvisejicich jednotek, jez vytvaii rozhranim s
kterym komunikuje uzivatel. Textovy popis jednoduché stranky s dvéma indexovymi

jednotkami je nasledovny.

Page AlbumStranka
(units AlbumIndex, InterpretIndex)

6.1.3. Odkazy

Odkazy vytvaii nejen spojeni ze zdrojové stranky na cilovou, ale i mezi jednotkami. Pti
modelovani vytvdiime pomoci odkazi naviga¢ni model, ktery ur¢uje dostupné cesty uzivatele
hypertextem a specifikujeme, jak bude moci uzivatel ovlivnit zobrazeni informaci na strdnce.
Zakladnimi pojmy naviga¢niho modelovani jsou odkaz, parametr odkazu a parametricky
selektor.”® Odkaz je smérované spojeni mezi dvéma jednotkami ¢ strankami. Parametricky
odkaz je specifikace informace prendsené ze zdrojového odkazu k cilovému. Parametricky

selektor vybira jednotku, jez obsahuje referenci na parametr odkazu.

6.1.3.1. Specifikace odkazu

Odkazy slouzi zaprvé k navigaci hypertextem tim, Ze umoznuji uzivateli piejit ze zdrojové
stranky na cilovou. Zadruhé prenaseji informaci z jedné jednotky do jiné. Naptiklad odkazem
ptreneseme primdrni kli¢ vybrané polozky z indexu do datové jednotky, kterd zobrazi zZddanou

polozku.

Terminologie WebML rozliuje nékolik druhti odkaza. Odkazy které smétuji mimo
hranice stranky se nazyvaji mezi-strankové odkazy. Odkazy jez neptekro¢i hranici zdrojové
stranky jsou vnitro-strdnkové odkazy. Odkazy prendsejici informace jsou kontextové odkazy,

nekontextové odkazy neptendseji zidnou informaci.

Graficky se odkazy reprezentuji pomoci smérovych $ipek, které vedou od zdrojového

elementu k cilovému. Ilustrace ukazuje mezi-strankovy nekontextovy odkaz. Spojuje zdrojovou

20 odkaz=link, parametr odkazu=link parametr, parametricky selektor=parametric selector
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stranku Poplnterpreti s cilovou strankou JazzIntepreti. Stranky Poplnterpreti i JazzIntepretti
obsahuji vice¢etnou datovou jednotku, jez zobrazuje interprety svého zinru. Obé stranky maji

nezavisly obsah, proto neni potieba odkazem predavat jakoukoliv informaci.

Popirtiste  [[C|PTY (O Jezariists LR
Fopartst JazzArtists POP ARTISTS JAZZ ARTISTS
PopArtsts JazrzArists
/=5 > =B Calne Jan ens Louis
Ei'j Fij tij Eij Cdcn B Jowd AmiTang .’ql'ﬂ'ﬁl]'llll'l;
Pop:rﬂ:t Jun(éjrust =i xu‘__ﬁ Miles  ——1|  Frank J
— n Cavis Shatra

Ilustrace 3  Nekontextovy odkaz
Odkaz vyjadreny textové zahrnuje popisné jméno a urceni zdroje a cile.

link PopToJazz
(from PopIntepreti to JazzInterpreti)

Mezi-strankovy kontextovy odkaz je zobrazen nize. Stranka Interpreti obsahuje
indexovou jednotku nazvanou Vsichni Interpreti berouci data z entity Interpret. Indexova
jednotka je napojena na datovou jednotku InterpretDetaily, jez je umisténd na jiné strince a
bere data téz z entity Intepret. Takto docilime stranky, kterd zobrazi seznam vsech interprett a
pokud uzivatel klikne na jednoho z interpretti, dostane se na strainku s podrobnymi
informacemi o vybraném interpretovi. V tomto piipadé obsah cilové stranky z4visi na

informaci dodané ze zdrojové stranky.

6.1.3.2. Parametrické odkazy a selektory

Spojeni mezi zdrojovou a cilovou jednotkou je reprezentovano parametrem odkazu, ktery

se definuje v deklaraci odkazu. A parametrickym selektorem definovaném v cilové jednotce.

Parametr odkazu je hodnota spojena s odkazem. Tato hodnota se pfi kliknuti na odkaz
posle ze zdrojové jednotky do cilové. Odkaz muize obsahovat tolik parametra, kolik je
pozadovino cilovou jednotkou. Parametricky selektor je v podstaté jednotkovy selektor, jehoz
podminky deklaruji jeden a vice parametrt. Na ilustraci 4 vidime, ze odkaz obsahuje parametr

(Akualnilnterpret) reprezentujici primarni kli¢ Interpreta vybraného ze seznamu a datové
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jednotka ma selektor [OID=AktuélniInterpret], ktery vyuzivé parametr odkazu, aby ziskal a

zobrazil informace o konkrétnim interpretovi.

et Ar ARTISTS INDEX ARTIST
AllArtsts ArtistiDietalis . .
oo |, [l__lj + Andrea Bocell E;?w”;m: gf;'r:‘“
* Celine Dion :

é z + Frank Sinatra i
A F + The Baatlas
[DIC=Cumariish)

Ilustrace4  Mezi-strankovy kontextovy odkaz

Parametr odkazu md jméno a popisek oddéleny stiednikem. Jméno je ndvrhéfem zvoleny
fetézec, ktery muze odkazovat na parametricky selektor cilové jednotky. Popisek oznacuje
obsah parametru odkazu, coz je bud atribut nebo pole cilové jednotky. Jestlize se popisek
vztahuje k atributu, zfetézime entitu a jména atributu, kde entity a atributy mezi sebou
oddélime te¢kou. Jméno entity muze byt vynechdno, pokud je z kontextu jasné, jako v nasem
prikladé, kdy popisek OID zastupuje entitu Interpret. Mozné odchozi hodnoty zdrojovych

jednotek a popiski parametrickych odkazi jsou shrnuty v tabulce 2.

Tabulka 2 Parametr dodany odkazu ze zdrojové jednoty

Zdrojova Parametr/y piedané odkazu Popisky parametrickych
jednotka odkazi
Datov4 jednotka Jakykoliv atribut (veéetné OID) polozky Zdrojov4Entita.JménoAtributu

zobrazené jednotkou.

Viceletnd datova Skupina hodnot jakéhokoliv atributu (véetné ~ {ZdrojovaEntita.JménoAtributu}

jednotka OID) polozek zobrazenych jednotkou.

Indexova Hodnota jakéhokoliv atributu (véetné OID)  Zdrojov4Entita.JménoAtributu
jednotka polozky, vybrané kliknutim uZivatele.

Hierarchicka Hodnota jakéhokoliv atributu (véetné OID)  Zdrojov4Entita.JménoAtributu
indexova polozek vybranych klikinim uzivatele. Mohou

jednotka byt vybrany vSechny zobrazené polozky, ze

v$ech trovni hierarchie.

Vice-vybérova Skupina hodnot atributu (véetné OID) {Zdrojov4EntitaJménoAtributu}

indexova nékolika polozek zvolenych pomoci
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Kapitola 6. Hypertextovy model

jednotka zaSkrtévacich poli.
Rolovaci Skupina hodnot jakéhokoliv atributu (véetné  {Zdrojov4EntitaJménoAtributu}
jednotka OID) skupiny polozek

Vstupni jednotka Hodnota vlozend uZivatelem do kazdého pole.  JménoPole

Textova specifikace parametru odkazu vypada takto:

link ToIntepretiDetaily
(from VSichniInterpreti to InterpretiDetaily;

parametres AktualniIntepret:0ID)

Ilustrace S ukazuje vnitro-strainkovy kontextovy odkaz, ktery uzivateli umoznuje vybrat si
jednu polozku, ¢imz aktualizuje obsah stranky pozadovanou informaci. Parametr odkazuiv
tomto pripadé umoznuje prenos kontextové informace ze zdrojové indexové jednotky do
cilové datové jednotky. Tato vazba mezi jednotkami je vyjadfena popiskem parametrického
odkazu Aktudlnilnterpret a parametrickym selektorem datové jednotky
(OID=Aktuélnilntepret), kterd ptedany parametr vyuZije.

Arlists o]
ARTISTS INDEX ARTIST

Artists

AllArtists ArtistDetails
Currartstoln z"_':\|

FirstMame: Celine
[: ) * Celine Dion LastMame: Dion

— Photo:
& & » Frank Sinatra
artist artist + The Beatlas
[DID=Cumartst]

Ilustrace S Vnitro-strankovy kontextovy odkaz s pridruzenym parametrem

« Andrea Bocell

v

Vnitro-strankové nekontextudlni odkazy jsou sice méné casté, ale vyuzivaji se, jak siv

jedné z dalsich kapitol ukdzeme, k propojeni dvou raznorodych vnotenych pod-stran na jedné

strance.

Parametry odkazti mohou mit jednu nebo vice hodnot. Vice¢etné jednotky typicky
ptedavaji skupinu polozek, jako napt. OID vybranych interpretu. Syntaxe je patrnd z tabulky 2,
pokud jednotka piedd odkazu vice polozek, pfeddvany atribut se umisti mezi vlnité zavorky.

Grafickou reprezentaci tohoto ptipadu ukazuje ilustrace 7. Textové se odkaz vyjadii takto:
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link ToInterpretiDetaily
(from InterpretiViceVybér to InterpretiViceData;

parameters VybraniInterpreti:{0ID})

artits (X
Artists ARTISTS INDEX ARTIST
AllArtists ArtistDetails Firsi Celi
—_— CUMArtstoID ' ) | ame: eline
ki 4 — + Andrea Bocelli i
P - LastMame: Dion
- L Celine Dion
— ) Photo:
é L » Frank Sinatra
L
. artist * The Beatles
[OIC=Cumartist]
Ilustrace 6  Pfedani vice polozek parametru odkazu
i o) x
Arists ARTISTS SELECTION SELECTED ARTISTS
ArtistMulichoics Artistabd ultidata
.:_ S=lartists: (DO} > :_: t’:’j  Celime Dion
= i:_'j f_:__‘] w Jon Bon Jovi ge;l:e 'é';:dw
) S S + The Beatlas —
.a:-ﬁst .-:.:ﬁm [ Stirg
. The Frark
(010 N Selartietz]  Frank Sinatra N | Boaties b | Siraws

Ilustrace 7  Vice vybérovy index a pfedavany parametr
A popisuje situaci kdy si uzivatel z vice-vybérové jednotky se jménem InterpretiViceVybér
vybere skupinu interpretu, jejichz podrobnosti se mu poté zobrazi pomoci vicecetné datové
jednotky se jménem InterpretiViceData. Jednotky si mezi sebou piedavaji OID interpretu.
Ptenos informaci ze zdrojové do cilové jednotky, je umoznén jednak parametrem odkazu
Vybranilnterpreti:{ OID}, ktery definuje jaky atribut ze zdrojové jednotky ptijme. A zadruhé je
umoznén parametrem selektoru [ OID IN Vybranilnterpreti] cilové vice¢etné datové jednotky,

ktery definuje jaky atribut ptijme od odkazu.

Jednotky také mohou predavat parametry vice odkaztim. Ukdzeme si to na prikladé
hierarchické indexové jednotky pojmenované IndexInterprett, kde nejvy$si aroven hierarchie
zobrazuje jednotlivé interprety a niz$i jejich alba. Entity Interpret a Album jsou spojené
vztahem InterpretToAlbum. Hierarchicka jednotka je napojena dvéma odkazy k datovym
jednotkdm, umisténym na jiné straince. Odkaz napojeny na datovou jednotku InterpretDetaily
ma parametr Interpret.OID, kterym odkazuje na OID z nejvy$si irovné hierarchie zdrojové

jednotky, tedy k atributu OID entity Interpret. Odkaz napojeny na datovou jednotku
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Kapitola 6. Hypertextovy model

AlbumDetaily méd parametr Album.OID, kterym odkazuje k OID druhé Grovné hierarchie

zdrojové jednotky, tedy k atributu OID entity Album. At si uzivatel vybere album ¢i interpreta,

vzdy se mu zobrazi zidana stranka.

— X
et
H ARTIST
artisiDitalls
ArtEts&Albums _w| 2 Salaction of FirstMams: Celine
#_____..- J rtlate&Album !ﬂm an artist LastMarme: Dien
ArlistsIngex | T aristoin z " Phota:
—— arist
= [-.|absbnmon [AD=Ar]
xJ} Abum ]
Artist AEEIEEE Selaction of ==
Ll el — an album
[AriziTos bum] 2 r ALBUM
e I riing
- —_— Title: AN the way
6 Yoar: 1040
b
pD:.:h Cover:

Ilustrace 8  Hierarchicky index se dvéma odkazy s odli$nymi parametry.

Aby diagramy vypadaly srozumitelnéji, muzeme je zjednodusit. Pokud je z kontextu jasné,
jaké mé odkaz parametry, maZzeme je prosté vynechat. Je to mozné, nebot kazda zdrojova
jednotka ma nastavené vychozi chovani, jez urcuje, jaky parametr predava odkazu. V tabulce 3

jsou popsany vychozi parametry, jez dany druh jednotky predédva odkazu.

Tabulka 3: Vychozi parametry preddvané odkazum

Zdrojova jednotka Vychozi parametr jez se predava odkazu
Datové jednotka OID zobrazené polozky
Vicecetna datova jednotka OID zobrazenych polozek
Indexova jednotka OID uzivatelem vybrané polozky
Hierarchicka datova jednotka OID polozky na nejvyssi Grovni vybrané

uzivatelem. Polozky z niz$ich Grovni je nutné

uvést
Vice-vybérové indexova jednotka OID uzivatelem vybranych polozek
Rolovaci jednotka OID vybraného tseku polozek, nebo jediné

OID pokud je velikost tiseku nastavena na 1.
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Stejné je i mozné zjednodusit parametry selektoru. Tabulka 4 popisuje vychozi chovéani
selektoru, pokud do cilové jednotky vede odkaz. Diky vychozim nastavenim je diagram na

ilustraci 6 shodny s diagramem na ilustraci 9 a digram 7 shodny s diagramem 10.

Tabulka 4: Vychozi chovdni jednotky bez selektoru, pokud do ni vede
odkaz .

Cilova jednotka Vychozi nataveni selektoru pokud je
OID = <OID polozky jez obdrzi z odkazu>

OID IN <{OID} polozek jez obdrzi z odkazu>

Datové jednotka
Vicecetna datova jednotka, vice-vybérova

indexova a rolovaci jednotka

Hierarchické indexova jednotka OID IN <{OID} polozek jez obdrzi z odkazu>
Vychozi selektor je definovén jen pro v

hierarchii nejvyse polozenou entitu

Artist Artists
AllArtists Arti_s@gtails ArtjiUS'tMuItichﬂice ArtiStSMuEidata
— J v " 96
> e "] il —

— L P e,
T T o o
|, W Artist Avrtist

Artist Artist

Ilustrace 9  Zjednoduseny zapis bez parametru. Ilustrace 10  Zjednoduseny zapis bez selektoru.
Pteddni hodnoty ze vstupni jednotky do cilové jednotky parametrem odkazu je stejné
jako v predchozich ptipadech. Ilustrace graficky zobrazuje tuto situaci. Vstupni jednotka
Kli¢ovéSlovoVstup obsahuje jedno vstupni pole nazvané TitulKli¢ovéslovo (coz grafickd
reprezentace nezobrazuje), pomoci néjz mize uZivatel vyhledavat ndzvy Alb. Jakmile do pole

natukd uzivatel svij pozadavek, odkaz jej pfeda jako popisek parametru selektoru cilové

jednotky.” Tim se uzivateli zobrazi alba podle jeho zadéni. Textovy popis je nésledovny:

EntryUnit KlicovéSlovoVstup
(fields TitulKlicovéslovo String)

link VstupToAlbumyData
(from KlicovéSlovoVstup to VstupToAlbumyData;

parameters Klicovéslovo:TitulKlicovéslovo)

21 Parametr jsem nazval Klicovéslovo, jak bude patrné z textové notace.
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Kapitola 6. Hypertextovy model

Velice uzite¢né vyuziti parametrickych selektort nastava, kdyz jedna jednotka musi
zobrazit vSechny polozky entity, které jsou ve vztahu k polozkdm jiné entity. V takovém
pripadé muze byt selektor nastaven, aby ziskal polozky zdrojové entity napojené urc¢itym
vztahem. Ilustrace 11 ukazuje piiklad datové jednotky InterpretDetaily, kterd ma za zdroj dat
entitu Interpret a indexovou jednotku VydandAlba, ziskdvajici data z entity Album. Smyslem je
ukdzat skute¢nost, Ze se vindexové jednotce zobrazi jen alba vybraného intrepreta. Abychom
toho doséhli, indexové jednotce deklarujeme selektor [IntepretToAlbum(Aktudlnilnterpret)],
tim odkazujeme na vztah mezi entitami Interpret a Album. Takto selektor omezi indexovou
jednotku jen na alba, kde se OID interpreta shoduje s OID vyslanym z datové jednotky.
Textova definice Vydanych Alb vypada takto:

IndexUnit VydanaAlba

(source Album;

selector IntepretToAlbum(AktudlniInterpret);
attributes Titul;

orderby Titul)

Artist
ArtistDetails PublishedAlbums
N f - __? Currartist:0ID R -
T
o b
Artist Album

[ ArtistToAlbum (CurrArtist)]

Ilustrace 11 Kontextovy odkaz dodava kontext selektoru.

S parametry a selektory mtzeme vyjadrit i komplexnéj$i datové vztahy. Na datovém
schématu v ilustraci vidime entitu Hodnoceni, kde kazd4 polozka atributu Znidmka je bindrnim
vztahem napojena na jeden zdznam z entity Student a na jeden zdznam z entity Zkouska. Pro
urc¢eny par polozek Student a Zkouska je mozné vybrat pfesné jedno hodnoceni a zobrazit tak

zndmku ziskanou studentem pii konkrétni zkousce.

Na jlustraci mame dvé indexové jednotky VsichniStudenti a V§echnyZkousky napojené

na datovou jednotku Znamka. OID vybraného studenta ¢i zkousky se parametry dvou odkaza
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preda dvéma selektorim datové jednotky Znamka. Selektory StudentToHodnoceni
ZkouskaToHodnoceni umoziiuji ziskat zndmku vybraného studenta pti vybrané zkousce.
Jakmile si uzivatele z obou seznami vybere polozku, datova jednotka ziskd obé OID potiebné

pro zobrazeni studentovy zndmky v dané zkousce.

Student Exam ExamSession
e 0:N 1 | Grde 111 o | Coures
Date

Ilustrace 12 Datové schéma popisujici zkousky studenta

Selektor muize byt pied znacen vyrazem implied, ¢imz vyjadii, Ze podminka je nepovinna.
V takovém piipadé pokud odkaz nepiedd selektoru zadny parametr, selektor se chova jakoby
zddnou podminku nemél. Takovy piipad nastiva ze dvou duvodu. Zaprvé odkaz nepiichdzi ze

stranky, jez by pozadovala zobrazeni konkrétniho obsahu, takze odkaz neobsahuje zddny

=JES

StudentExamGrade

StudemExarmiGrade

AllEtudernts

Snudant F—_ _%
3 I
AllSessions O
Exmm
|ExnmSassion Tz Exam)
[Studert TeExam|

A

ExarnSsasion

Ilustrace 13

ALL STUDENTS

ALL SESSIONS

SELECT A STUDEMNT:

= Sam Mills

* Tom Hughes
= Adarm Smith
* John West

SELECT A SESSION:

+ Math 01 29 2002

* Ernglish 01 23 2002
+ History 01 29 2002
+ Science 02 05 2002

GRADE

Grade of the selectad studant in the sslactad

EXam session:

Komplexni selektor zobrazujici zndmky studena pii urcité zkousce

parametr. Zadruhé odkaz nese parametr, ktery je uréen pro jinou cilovou jednotku.

Graficky se nepovinny selektor zapisuje jak je vidét v ilustraci 14. V tomto ptikladé kdyz

kontextovy odkaz predd parametr VybranyRok selektoru indexové jednotky SeznamAlb,

zobrazi se alba jen z pozadovaného roku. Pokud dorazi nekontextovy odkaz, ktery neobsahuje

zadny parametr, jednotka zobrazi v§echny alba.
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\ Albums

Albumindex

SelYear ad

rl‘\
vt

Alburm
[Year = SelYear | implied

Ilustrace 14 Nepovinny selektor

6.1.3.3. Automatické a transportni odkazy

Doposud jsme vytvareli modely, které vyzadovaly interakci ze strany uzivatele. Kdy?z si
uzivatel zobrazi alba néjakého interpreta, spatti pred sebou jejich seznam, ale o zadném albu
neziskd podrobnéjsi informace, dokud na néj neklikne. Nékdy je ale uZite¢né, aby se jiz pti
nacteni stranky zobrazily detailni informace o nékteré z polozek. Kdy si uzivatel necha zobrazit
seznam alb, bez jeho interakce se zobrazi podrobnosti naptiklad o prvni polozce v seznamu.
Takovéto chovani aplikace se modeluje pomoci automatickych odkazii, jez automaticky iniciuji

odkaz pii nacteni stranky, bez interakce ze strany uzivatele.

Ilustrace 15 ukazuje ptiklad bez pouziti automatického odkazu a ilustrace 16 s nim.
Jakmile je strdnka s Alby navstivena, zobrazi nejen indexovou jednotku SeznamAlb, ale i
datovou jednotku AlbumDetaily s podrobnostmi o albu. Které album stranka zobrazi zdlezi na
okolnostech, jak je usporddany seznam alb klauzuli orderby, definovanou ve vlastnostech

indexové jednotky SeznamAlb.

Grafické zobrazeni automatickych odkazu je zobrazeno na ilustraci 16. Odkaz je prosté

doplnén velkym ,A“. V textové notaci pfidime automatic do deklace odkazu:

link SeznamAlbToAlbumDetaily automatic

Doted jsme hovotili jen o odkazech piistupnych uzivateli, tedy ty, na néz muze kliknout.
Jsou ale odkazy, které funguji pouze a jediné k predévini parametra a které se proto uzivateli
nezobrazuji. Nazyvaji se transportni odkazy, ¢imz ddvaji najevo, Ze neslouzi k navigaci uzivatele

ale k pfenosu parametr.
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Albums [__ || x|
Albums SELECTED
ALBUMS
Alburnindes AlburnDe tails ALEBUM
O
_ o E_ = All the way
— * Let's talk about...
(5 é = Sing-a-long
Album Alburn * These are...
Ilustrace 15 Normalni odkaz
Albums I
Alburns
ALBUMS Si'LEEGUTﬁD
Alburmslndax AII:numD»alijs
. < ‘1 * All the way Title:  All the way
e « | et's talk about. .. Year: 1999
J} l; + Sing-a-long Cover:
Alburm Alburm * These are...

Ilustrace 16 Automaticky odkaz

Ilustrace 17 predstavuje ptiklad transportniho odkazu. Stranka CelineDionAlba obsahuje

datovou jednotku InterpretDetaily, kterd zobrazuje podrobnosti o interpretovy zvaném Lou

Reed a indexovou jednotku VydandAlba, kterd zobrazuje alba jez vydal. Protoze je odkaz

definovany jako transportni, tak jakmile uzivatel vstoupi na stranku, datovd i indexova

jednotka nactou data, aniz by uzivateli zobrazila odkaz.

Graficky je transportni odkaz zndzornén prerusovanou $ipkou a v textové notaci se

deklarace odkazu doplni o slovo transport.

link IntrepretDetailyToVydandAlba

CalinaDionAlburms

ArtistDetails

[
O
Arfist
[FirstMarne="Caline"]
[LagtMame="Dixn"]

PublishedAlbums

[
O

Album

[ ArtistToAlbum |

CalinaDionAlburms — B X
ARTIST ALBUMS
FirstName: Celine * Al the way

LastMarme: Dion

Photo:

* New day has come
* Hits of ..
* Colour of...
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6.1.4. Globalni parametry

7N

V ptedchozich kapitolach se kontextové informace potiebné k zobrazeni Zddanych
informaci z jednotek ptendsely pomoci odkazu, jez vedly z jednoho bodu hypertextu do jiného.
Nicméné jsou situace, kdy je potieba, aby kontextova informace nebyla prendsena z bodu do
bodu, ale byla dostupna vSem strdnkdm jako trvaly parametr. Nejtypi¢téj$im ptikladem jsou
webové aplikace, jejichz obsah je dostupny v nékolika svétovych jazycich. Uzivatel si vybere
jazyk v jakém chce stranky prohlizet a zobrazovany obsah bude pro néj nadéle zobrazen v

pozadovaném jazyce.

WebML proto umoznuje deklarovat globdlni parametr pro uchovavani informaci,
dostupny v§em strankdm. Globdlni parametr je informace v podobé bud OID néjaké polozky,
nebo hodnota dodané béhem pohybu hypertextem. V obou ptipadech slouzi k vypocétu
zobrazeni jednotek béhem dal$i navigace. Globélni parametr je vdzany na uzivatelské sezeni®,
pokud tedy dva uZivatelé prochdzeji stejnou stranku umoznujici zobrazit obsah ve vice
jazycich, kazdy ji uvidi ve své preferované jazykové mutaci. Nebot kazdy uzivatel miize mit

nastaven vlastni globdlni parametr.

Deklarace globalniho parametru za¢ind pojmenovanim parametru ndvrhéfem, uré¢enim
typu informace, ktery bude globalni parametr obsahovat a ptipadnou vychozi hodnotou
globdlniho parametru. Jako ptiklad poslouzi globdlni parametr pro uchovani informace o zemi,
z niz uzivatel ptistupuje. Bud muze aplikace globédlni parametr ziskat z hodnoty OID néjaké
polozky v entité Staty, jak ukazuje prvni textovy ptiklad. Nebo muze jednoduse obsahovat
fetézec jako v druhém piikladé. V takovém piipadé je navic mozné zadat vychozi hodnotu,

naptiklad ,Etiopie®

globalParameter CountryOID
(type 0OID;
entity Country)

22 Neboli user session se z implementa¢niho hlediska nej¢astéji realizuji pomoci http cookie ¢i GET
parametri. Jednd se ve zkratce o technologie, jez umoziiuji http serveru rozlisit uzivatele podle webového

prohlizece.
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globalParameter CountryName

(type string;

initialvValue ,Etiopie®)

Hodnota se globalnimu parametru dodéva pomoci pro tento el vytvorené set jednotky.”
Set jednotka pfijimd parametr jen od jediného odkazu, ktery obsahuje hodnotu, jez se ma
ptedat globdlnimi parametru. Jelikoz ma parametr v kontextu strianek globalni pusobnost,
zobrazuje se odkaz na kazdé strance, a proto se i v grafické notaci set jednotka umistuje mimo
prostor stranky. Oby¢ejné se set jednotce doddva parametr transportnim odkazem, aby nebylo
treba uzivatelovy intervence. Ilustrace 18 predstavuje tento ptipad. Set jednotka uklad4 do
globélniho parametru AktudlniStit hodnotu ziskanou transportnim odkazem z datové
jednotky. Jakmile je stranka stit navstivena, zobrazi se obsah datové jednotky StdtData a OID
zemé je ozndmeno set jednotce transportnim odkazem. Tak je ulozena hodnota do globdlniho
parametru AktudlniStat. Protoze je odkaz k set jednotce transportni, neni potfeba zddného

klikatelného odkazu a globélni parametr je nastaveny bez zdsahu uzivatele.

link StatDataToSetStat transport
(from ZeméData to SetStat)

setUnit SetStat
(parameter AktualniStat)

Country Country
2ol B SatCountry GetCountry CountryData
ek
U —
]
& b O ]
C‘o\u-)ntr:.r CurrentCountry CurrentCountry C;me
Ilustrace 18 set jednotka Ilustrace 19 Nepovinny selektor

Pokud chceme do globalniho parametru misto OID ulozit jméno entity Stat, staci v
textovém popisu deklarovat odkazu parametr Iméno:Zemé. IJméno . Grafické vyjadreni

zUstava stejné.

23 Nenasel jsem pro set jednotky a za chvili zminéné get jednotky Zddny pouzitelny cesky vyraz.
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Kapitola 6. Hypertextovy model

Globdlni parametr na¢teme pomoci get jednotky, jez prenasi informace jednosmérné
pomoci odchoziho odkazu. Get jednotka se zakresluje do stranek, kde je potteba zobrazit
obsah néjaké jednotky v zavislosti na nastaveni globalniho parametru. Ilustrace 19 zobrazuje
globalni parametr AktudlniZemé obsahujici OID zemé nastavené uzivatelem. Datovd jednotka
ZeméData ziska z ptichoziho automatického odkazu OID a diky vychozimu nastaveni

selektoru zobrazi informace o dané zemi. Textové se get jednotka s odkazem definuje takto:

getUnit GetZemeé

(parametr AktudlniZemé)

link GetZeméToZeméData transport

(from GetZemé to ZeméData)

Ilustrace 20 ukazuje komplexni piiklad pouziti globalnich parametria. Domovsk4 stranka
se sklid4 z indexové jednotky, umozhujici vybér zemé (SeznamZemi); datové jednotky
zobrazujici podrobnosti o vybrané zemi (ZeméPodrobné) a ze seznamu alb dané provenience
(SpeciélniNabidky), ziskanych selektorem ze vztahu Zemé&ToAlbum, ktery spojuje kazdy stit s
lokalni nabidkou alb. Jakmile si uzivatel na domovské strance vybere jednu zemi, preda se OID
zemé nejen jednotce ZeméPodrobné ale v dusledku transportnich odkaza vedenych z jednotky
Zemé&Podrobg, je OID postoupeno globalnimu parametru (ptes jednotku SetZemé)a indexové
jednotce SpecidlniNabidky, jez zobrazi specidlni nabidky pro vybranou zem. Uzivatel si
vybereme album ze specidlni nabidky pro ur¢itou zem a kontextovym odkazem je prenesen na
stranku MistniAlbum. Kde se nachdzi datova jednotky AlbumPodrobné. Kterd, jak jsme zvykli,
zobrazi podrobnosti o vybraném albu, podle OID dodaného z indexové jednotky
SpecidlniNabidky. Na strdnce se ale také nachdzi indexova jednotka Mistnilnterpreti, kde
zobrazeny obsah je ur¢en pomoci globalniho parametru AktudlniZemé¢, jez uzivatel nastavil na
domovské strance aplikace. Globalni parametr dodany z jednotky GetZemé preda indexové
jednotce MistniAlba hodnotu OID, jiz selektor vyuzije aby ziskal polozky spojené vztahem
ZeméTolnterpret. Tak se uzivateli zobrazi nabidka interpretd pro danou zemi. Vybérem
interpreta se uzivatel kontextovym odkazem prenese na stranku Mistnilntepret, kde se o ném
zobrazi informace v datové jednotce InterpretPodrobné, opét pomoci implicitné predaného

OID mezi jednotkami. Strdnka obsahuje také obdobu indexové jednotky z predchozi stranky

35



nazvanou MistniAlba, jez seznam alb pro danou zemi vytvoii podle hodnoty nastavené v
globdlnim parametru, tim ze ji pfeda selektoru jednotky MistniAlba, ktery ziska polozky

spojené vztahem ZeméToAlbum odpovidajici nastaveni zemé na domovské strance.

Homa
Countrylndex Goul_‘lt_r‘_-.fl:ﬁ?mﬂs SatCountry
" [-___-] 1
&) i H_ rL
/ ) el
£
Country ff Country cumnicourtry
iy
¥ Localalbum
SpecialOffers AlbumDetails GetCountry L—o:alﬂ«rtists
—_— > == >
» —j O—
o
I I
T T @) 5
O L CurrentCountry A;ﬁst
Alburn Alburn i
o™ [CoountryToArist]

LocalArtist ‘f

ArtistDetails GetCountry LocalAlbums
' i I I —
. _/l P
M J -
L Q A
et GurrentCountry -
At [Country Toskum]

Ilustrace 20 Komplexni schéma s globalnimi paramety

Jak piedvedl tento piiklad, globdlni parametry piedstavuji naviga¢ni pamét, jez ovliviiuje

zobrazované informace v kontextu celé aplikace.

6.1.5. Organizace hypertextu

Ze stranek a jednotek muzeme vytvotit model jen velmi nekomplikované webové
aplikace. Pti navrhovéni rozsahlé a slozité hypertextové struktury je potteba stranky sdruzovat
do vétsich celkd, jez ndm umoznuji lépe modelovat a organizovat chovani aplikace. Mezi tyto
celky patii napt. webovy pohled, oblast ¢i vnotené stranky. Tyto celky jsou mezi v hierarchické

postaveni, kdy nejvyssi misto zastdvd webova perspektiva.
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Kapitola 6. Hypertextovy model

6.1.6. Webové pohledy

Webovy pohled je nejvyse postaveny celek webové aplikace a zahrnuje v§echny nizsi
struktury. Ilustrace 21 ukazuje grafické zobrazeni webového pohledu. Pohled je definovin
jménem a obsahuje skupiny stranek nebo oblasti (stranky a oblasti se nevylu¢uji). V naSem
ptikladu pohled Album obsahuje stranky Interpreti, Interpret, SeznamAlb a Album. Uzivatel si

z prvni stranky vybere interpreta, jehoz podrobné informace se zobrazi na strance Interpret.

Album

Artists Attist Albumindex Albumn
AllArtists ArtistData ArtistShortData Alburnindax AlbumData AlbumSupports
1 ) . E—-D - | (28
- - [ — S—
_ _/ — L [
o 5 5 5 I 5
Artist L Artist Artist Album s Abum = Support
[ArtisToAburm] S~ . [AbunToSuppert]
~. ~
\‘ \‘
ArtistShortData AlbumTracks
Ty [—
f_1 ol
__/ i
5 5
Artist Track
[AlburnTos st [AlbumiToTrack]

Ilustrace 21: Webovy pohled
Uzivatel si necha zobrazit alba, ¢imZ se objevi na strance SeznamAlb, kde vedle diskografie vidi
navic zkrdcenou variantu podrobnosti o Interpretovi. Jakmile si uzivatel z diskografie vybere
konkrétni album, ocitne se na strince Album, kterd zobrazuje informace o konkrétnim albu,
stopach na ném, ostatnich hudebnicich a zkrdcené informace o interpretovi. Textova notace je

nasledovna:

siteview Album

(pages Interpreti, SeznamAlb, Album, Intepret)

6.1.7. Oblasti, vychozi stranky a home pages

Mnoho skute¢nych webovych aplikaci je usporddano hierarchicky, stranky jsou shluknuty
do sekci, jez sdruzuji obdobny obsah. WebML nabizi struktury pro zlepseni organizace

pohledu a stranek: oblasti, vychozi strdnky a home pages.
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Oblasti jsou schranky na stranky nebo dalsi oblasti, zvané podoblasti. Vétsina webovych
aplikaci je rozdélena do oblasti (naptiklad produkty, podpora, kontakt atd.), kde kazdé oblast
sdruzuje stranky na své téma. Ilustrace 22 zobrazuje obvykly ptiklad strukturovéni pohledu do
dvouvrstvé hierarchie. Pohled obsahuje nékolik oblasti, kde kazdd4 oblast sdruzuje stranky na

urcité téma - oblast ZdkaznikInfo tak druzi strinky Kontakt a TechnickdPodpora.

Odkazy muzeme mezi jednotkami a strankami zakreslovat bez ohledu na oblasti. Odkaz

prosté znadi ze prechdzime z jedné oblasti do druhé.

Jestlize pohled sdruzuje jak stranky tak oblasti, tak v textovém zépisu popi$eme stranky a

vV

siteview Firma
(areas FiremniNovinky, ZakaznikInfo;

pages Home)

area FirmaNovinky

(page NovéVyrobky, InvestorInfo, EkoChovani)

area ZakaznikInfo

(page ZakaznikNovinky, TechnickaPodpora)
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Kapitola 6. Hypertextovy model

FiremniMovinky

NoweVyroblky
O]
FakaznikInfo
Investorlnfo

ZikaznikNovinky| |TechnickiPodpora

O] EkoChovani

Ilustrace 22 Roz¢lenéni pohledu do dvou vrstvé hierarchie.

Stranky a oblasti mohou byt charakterizovany nékolika vlastnostmi, které upozorruji na

jejich dulezitost. Pfesnéji mohou nabyvat tif vlastnosti.

Home page neboli domovska stranka urc¢uje vychozi strinku aplikace, nebo prvni stranku
jez se uzivateli zobrazi po prihlageni. Domovska stranka musi byt jedine¢na pro webovy
pohled. Graficky se takova stranka zndzornuje pomoci ,H, v aplikaci Webratio ikonkou

domecku. Textové se deklaruje pfidanim slova home na konec deklarace stranky.

Vychozi strinka® je prvni strdnka, kterou uvidi uzivatel, pokud vstoupi do ur¢ité oblasti. V
ramci oblasti je jedine¢nd. Graficky se zndzornuje ,D“ uvniti stranky a textové se definuje

pridanim slova default na konci deklarace stranky.

Orientaéni strdnka® je strinka piistupnd ze viech strdnek nebo oblasti, které jsou soudésti
ji nadfazené struktury (pohled, ¢ nadoblast). Graficky se vyjadiuji pomoci ,L“ vlozeného do

stranky a textové doplnénim deklarace stranky o slovo landmark.

Také oblasti mohou byt orienta¢ni a vychozi. Graficky i textové se deklaruji stejné jako u
stranek. Vychozi oblast je ta, do které se uzivatel dostane, pokud vstoupi do ji nadtazené
oblasti. Pokud uzivatel klikne na odkaz, jez vede k oblasti nadrazené té vychozi, je pfesmérovin

na vychozi strdnku obsazenou ve vychozi oblasti.

24 Puvodni pojem: Default page

2S5 Puvodni pojem: landmark

39



Orienta¢ni oblast je dostupna vSem strainkdam a oblastem, které jsou soucasti ji nadfazené
oblasti. Uzite¢nost orienta¢ni vlastnosti si zobrazime na ilustraci 23 se dvéma identickymi
diagramy. Pokud deklarujeme orienta¢ni vlastnost tak jako na levém diagramu, nemusime
explicitné vyjadiovat odkazy sméfujici z ostatnich stranek, jako na diagramu vpravo. Obdobny
ptiklad nabizi ilustrace 24, kde levy diagram s nastavenou orienta¢ni vlastnosti pro oblast

nemusi explicitné vyjadiovat odkazy z okolnich stranek.

WebowyPohled WebowyPohled
Interpret Interpret
<—
o
Album Nikup Album Nakup

Ilustrace 23  Orientaéni stranka (vlevo) vs. explicitné vyjadiené odkazy (vpravo)

Firma Firma
Home {3} FiremniNovinky Home {3} FiremniNovinky
NovéVyroblky NovéVyroblky
O , N o
7 ) 7 skaznikinf
InvestorInfo InvestorInfo
ZakaznikNovinky| |TechnickiPodpora ZikaznikNovinky| |TechnickdPodpora| (<H—]
ol EkoChovéni [l <2l [EkoCh

Tlustrace 24: Orienta¢ni oblast (vlevo) vs. explicitné vyjadiené odkazy (vpravo)

6.1.8. Vnorené stranky

Umoznuji ¢lenit jednotky v rdmci stranky, mtizeme tak jednotky strukturovat do

hierarchie a vytvatet podstranky. Vnotené®® podstranky se déli na pojici a vylu¢ovaci.””

Pojici vnotené stranky (& AND podstranky) se zobrazi vedle sebe, tak umozni rozdélit

stranku do tseki, kde jedna je stald a ostatni zobrazuji rizné informace, dle chovani uzivatele.

26 Puavodni pojen: nested pages

27 Puavodni pojmy: conjunctive and disjunctive pages
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Kapitola 6. Hypertextovy model

Ilustrace 25 obsahuje dvé AND podstranky pojmenované LevyOkraj, kterd zobrazuje dva
seznamy s aktudlnimi a starymi alby. A podstranku PravyOkraj zobrazujici informace o
vybraném albu, kterd se zméni pokazdé, kdyz si uzivatel vybere album z levé podstranky.

Textova reprezentace celé stranky pak vypada takto:

page Nejzevnéjsi

(and-pages LevyOkraj, PravyOkraj)
page LevyOkraj

(units NeddvnéSeznam, MinuléSeznam)
page PravyOkraj

(units AlbumInfo)

Cutsrmost
Leftrmost
Rizcent ndex Fighimast .
— [ RECENT ALBUM
[
S gy * All the way Title: All the way
Racanilssus o = Sing-a-long
e E':] e Year: 1999
Pastindex | — PAST
— O
—_— album + Mississippi moon Caver:
= Moon river
Pastssua

Ilustrace 25 Vnofené podstranky

Vylu¢ovaci vnotené stranky (& OR podstranky) vyjadiuji, ze &ast stronky miize obsahovat
razné nastavené jednotky, kdy se zobrazi bud'jedna nebo druh4, podle uzivatelovského vybéru.
Ilustrace 26 predstavuje stranku se seznamem alb a interpretu spolu s informaci bud o
konkrétnim albu ¢i interpretovi. Jakmile si uzivatel vybere interpreta ¢i album, zméni se celd
stranka a zobrazi v pravém okraji bud podrobnosti o interpretovi ¢i albu. Jedna z OR
podstranek muze byt oznacena jako defualt OR sub-page, ¢imz se pti prvni nacteni strdnky,
zobrazi pravé takto oznac¢end podstranka. Na ilustraci je také vidét, Ze stranky obsahujici OR

podstranky maji odli$nou barevnou vyplii. Textové se stranka PravyOkraj zobrazi takto:
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page PravyOkraj

(or-pages PravyOkrajl default, PravyOkraj2)

page PravyOkrajl(units IntepretPodrobnosti)

page PravyOkraj2(units AlbumPodrobnosti)

Cutarmmost

Lefrnost

Artist ok

Fightmost

Rightmost D

O

Artisl

p| Atistink

&

5

Artist

Albuma &k Artists

S

ARTISTS

ARTIST

« Coling Di
* Jog Lovano

* Andrea Bocelli

ALBUMS

+ All the way
+ Bomanza
+ Sing-a-long

FirstName:
Andrea
LastMame:
Bocelli

Photo:

Fightmost2
Alburnl nfo

¥

-
3

| 1]

ARTISTS

ALBUM

Album

- )
Andrea Bocalli
# Celine Dion
+ Joo Lovano

ALBUMS

*

All the way
* Homanza

* Sing-a-long

Title: All the way

Year: 1999

Caover:

Ilustrace 26  Vnofené OR podstranky

WebML nabizi jesté pokrocilej$i modelovaci techniky pro navrh redakénich systému a

modelovéni price s daty. Ale vzhledem k vymezenému prostoru se jim, jiz nemuzeme v tomto

textu vénovat. Jsou vSak naznaceny na oficidlnich strankich WebML a podrobné rozebrany

v knize Designing Data-Intesive Web Applications.
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Kapitola 7. Zdvér

Cilem prace bylo pfinést ¢tendfi nahled na problematiku aplikace WebML v procesu
vyvoje datového a hypertextového modelu. Sezndmil jsem ¢tendre se zakladnim ramcem pro
pochopeni ulohy modelovéni v nasem svété. Stru¢né jsem uved! historicky pavod WebML a
prvni uspésné projekty. Déle jsem se v textu naznacil problematiku vyvoje webovych aplikaci a
vymezil jsem metodologii WebML aplikovanou na rizné aspekty vyvoje aplikace. Zminil jsem
moznosti implementace WebML mimo CASE ndstroj Webratio. Strukturu WebML jsem
roz¢lenil do tii zdkladnich modelt. Na datovy, hypertextovy a prezen¢ni model. Prezen¢nimu
modelu jsem se vénoval jen okrajové. Datovy model jsem uvedl na ptikladech a nejvétsi prostor
jsem vénoval, vintencich cilu své price, hypertextovému modelu. Strukturoval jsem jej na
nejmensi celky a ty postupné a na piikladech spojoval.

vvvvvv

omezenému rozsahu. Ov§em stru¢né sezndmeni s metodikou navrhu hypertextového modelu

je dobrym tivodem pro dalsi studium pokro¢ilych metod modelovani ve WebML.
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Prehled hypertextovych prvka WebML, zdroj:
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