V prvej Casti predloZenej prace je popisana technologicka Struktira webovej aplikacie - systému pre
virtualnu simuléciu Sportového sveta riadeného aktivnym pristupom uZivatela pri chode tymu. Jedna sa
viacuroviiovl Struktdru na urovni prezentaCnej, aplikaCnej a databazovej vrstvy a popis pouZitia a
nasadenia jednotlivych frameworkov na tychto vrstvach. V druhej Casti sa pozrieme na implementaciu
modelu pre generovanie priebehu zapasu na zaklade parametrov ovplyvnenych manazerskymi
schopnostami jednotlivych uzivatelov, ktori si vlastnikmi svojich tymov. Predstavime si Markovove
modely, ich konkrétne pouZitie, prepojenie pozorovania a ndhody v danej situécii a vysledky Statisticky
vyhodnotime.



