Oponentsky posudek na praci L. Zameénika . Etické aspekty aktivit ve viceuzivatelském virtualnim
prostiedi: srovnani uzivatelskvch postojt k dané netiketé™

Cilem bakalaiské prace L. Zame¢nika bylo ,podat piehled Castych etickych problémi spojenych
s poCitatovymi hrami typu MMOG (Massive Multi-player Online Game).“ Metodicky je prace
vystavéna jakoZto ,kvalitativni obsahova analyza a interpretace stovek hra¢skych piispévkii na
diskusnich forech a blocich™ a déle je paralelné pii dile kvantitativni metoda dotaznikového Seteni
mezi Ceskymi hraéi hry War of Warcrafi (autor se zaméfuje na dva ,etické problémy*: pouZivani
podvodného software (tzv. botting) a dale pak na ndkup hernich postav a vybaveni za penize). Zavéry
Jsou nejasné: autora prekvapilo, Ze a¢ jeho respondenti souhlasi s obchodovanim s hernimi postavami
a vybavenim za penize, tak se na internetovych aukcich typu e-bay piili§ neukazuji“. (?!)

Nejsem nijak pfedpojaty proti hrani poéitatovych her a téZ nevylu€uji zkoumani tohoto fenoménu
z pfedmétu vyzkumu humanitnich véd (viz s. 5); je oviem tieba &init takové zkoumani korektné a
v souladu s jejich paradigmatem a metodami, coZ neni piipad této prace.

1) Neni mi jasné, do jakého diskursu prace patii (je filosoficka? sociologicka?)

2) Price nema zadnou metodu (autor ziejmé nevi, co je kvalitativni obsahové analyza (kdyby
snad ano, tak at' to prosim vylozi komisi); kde jsou stovky analyzovanych hragskych
piispévki?; neni déle jasné, jak se k sobé ma (formalné sice ne Gplné Spatny, oviem co do
svych otazek banalni) kvantitativni vyzkum a predchozi, feknéme ,teoreticka* ¢ast prace.

3) préce totiZ trpi zasadni teoretickou neukotvenosti (¢ekal bych, Ze autor uZije &i alespofi zmini
autory jako je E. Fink (Hra jako symbol svéta), Caillois, (Hry a lidé), Huizinga (Homo
ludens), nebo alespori pfislu$né partie ze Sokolovy Malé filosofie Eloveéka) — v praci by se pak
mozna nemusely objevovat absurdity typu: ,na rozdil od single-player her zde totiz (sc.
v multi-playerech typu MMOG) nachéazeji vztah ke skute¢nym lidem®, ,fada lidi ... trévi
Casto desitky hodin.. ponofena do Zivota svého virtualniho alter ega.* apod.).

4) Price je nepfijatelna i po formalni strance (odkazy jsou délany chybné (napf. odkaz &. 4 na s.
6), odkazy na www stranky zase nejsou datovany, apod).

5) Zavér je banalni: to, Ze se Cesti hraci pfilis neobjevuji na aukcich typu e-bay je po mém soudu
zpiisobeno nejspiSe tim, Ze jednodu$e nemaji penize (ani na to, aby se mohli do podobné
aukce zaregistrovat) a se svymi postavami eventuelné obchoduji jinde a jinak.

6) O ,etickém problému® Ize v souvislosti s danou problematickou hovofit jen s velkou rezervou
a vkontextu dané specifické netikety. Skutedny eticky problém, ktery ssebou hrani
pocitaCovych her pfinasi, je po mém soudu ruSeni hranice mezi svétem hry a svétem realného
Zivota, kam se vysledky hry nemaji pfenaSet (jinak se nejednd o hru (viz Sokol)). Jako
drasticky piiklad je mozné uvést Skolni masakr v Erfurtu z pfed nékolika let, ktery spéachal
vasnivy hra¢ hry Counter-Strike (autor mimochodem tuto legendarni a zfejmé nejrozsirend;jsi
multiplayerovou hru vzal ve svém piehledu dosti zkratka), pfi¢emz vlastni stfelbu doprovazel
udajné komentafi prevzatymi z této hry.

Domnivam se, Ze piedloZena prace nespliiuje zakladni poZadavky kladené na bakalafskou praci na
UK FHS a po mém soudu je obtizné opravitelna. Snad jen v pfipadé opravdu excelentni obhajoby
a s prihlédnuti k eschatologické povaze studijniho stavu L. Zame¢nika by ji bylo moZno v krajnim
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