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OBSAHOVE A FORMALNI HODNOCENI

. Mimoradn¢ aktualni

. Aktualni pro danou oblast
. UZzite¢né a prospésné

. Standardni Groven

. Neobvyklé

Volba tématu:
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Cil prace a jeho naplnéni: . Vhodné zvoleny cil, ktery byl naplnén
. Vhodné zvoleny cil, ktery byl ¢aste¢né naplnén
. Vhodné zvoleny cil, ktery nebyl naplnén

. Nevhodné¢ zvoleny cil
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Struktura prace: . Originalni — zdafila

. Logicka — systémova

. Logické — tradi¢ni

. Pro dané téma tradi¢ni

. Pro dané téma nevhodna
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Prace s literaturou: . Vynikajici, pouzity dosud nebézné prameny

. Velmi dobra, pouZity nejnovéjsi dostupné prameny

. Dobra, bézné dostupné prameny
. Slabd, zastaralé prameny

Pfinosy prace: . Originalni, inspirativni ndzory
. Ne zcela béZzné nazory
. Vlastni nazor argumentacné podporeny

. Vlastni nazor chybi
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Vybaveni prace (data, tabulky, grafy, ptilohy):
1. Mimotadné, funkcéni
. Velmi dobré, funkéni
. Odpovida nutnému doplnéni textu
. Nedostacujici
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Formalni stranka: . Vyborna
. Velmi dobra

. Pfijatelna
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4. Nevyhovujici

Jazykova stranka: 1. Stylistika a) vyborna
b) velmi dobra
c) dobra
d) nevyhovujici

2. Gramatika a) vyborna
b) velmi dobra

c¢) dobra
d) nevyhovujici

CELKOVE SHRNUTI A HODNOCENI

Diplomova prace Bc. Natalie Trusiny se vénuje svétu virtualnich komunit, konkrétné pak
gildé MMORPG World of Warcraft. Prace ma logickou strukturu a centralni téma je
zaramovano zdroji analyzujicimi MMORPG v kontextu socialnich a humanitnich véd.
Podstatna ¢ast prace je zaloZzena na vyzkumu autorky, v némz usiluje predstavit fungovani
této komunity, identitu hrac¢d, miru soudruZnosti a imerze hraci, troven jejich vazby na
ostatni hrace, formaci hierarchickych vztahti a také mocenské asymetrie uvnitf gild.

Kli¢ové je v hodnoceni diplomové prace zminit, Ze se stale nachdzime na historickém
pocatku vyvoje studia virtualniho prostiedi a videoher. Text aspirantky je proto cennym
ptispévkem, mezi studentskymi pracemi ba i milnikem, ktery zasazuje naratologicko-
ludologickou tématiku i diskusi do logického teoretického ramce. Uroven prace psané v
anglicting je velmi dobra, praci navic dopliiuje vhodné zvoleny obrazovy material. Bc. Natalie
Trusina piedlozila praci, ktera napliuje pozadavky kladené na diplomovou praci. Doporucuji

j1 k obhajobé s hodnocenim vyborné nebo velmi dobie v zavislosti na jejim prib&hu.

Otazka k obhajobé

Myslite, ze hraci ve svété World of Warcraft hledaji Gnik z kazdodenniho zivota a pojimaji
Cas straveny hranim jako integralné propojeny s jejich Zitou realitou?

Objevuji se u hract tendence virtudlnimu pratelstvi prikladat nizsi hodnotu nezli pratelstvi

vzniklému na zékladé fyzické interakce v redlném svete?

V Praze 22. 5. 2021 PhDr. Barbora Puatova, Ph.D., Ph.D. et Ph.D.



