Generovanie ndhodnych realistickych map je ziadana metdda generovania
obsahu pre zabavny priemysel. Neurdonové siete poskytuji vykonné vypoc-
tové schopnosti, ktoré sa osvedcili v mnohych oblastiach. Tato praca popisuje
algoritmus, ktory prisposobuje data z redlneho sveta pre ucenie Rekurent-
nych Neurénovych Sieti (RNN) inSpirované pixelovo rekurentnymi RNN. Al-
goritmus bol zostrojeny na generovanie mapy nadmorskych vysok, ciest, riek
a budov. Vysledky st testované a vyhodnotené na viacerych vybranych
oblastiach z realneho sveta. Tento algoritmus ukazuje schopnost sa ucit a
vytvarat nahodné realistické mapy zalozené na vstupnych tdajoch uzivatela
a tréningovych datach. Generacia ciest a riek ukazala slabsie vysledky. Gen-
eracia budov ukazala neuspokojivé vysledky.



