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Prosim vypliitte hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zpisobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pfipadé potieby dopliite komentafem. Komentai prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé préci lepsi OK hors$i nevyhovuje
Obtiznost zadani O 0
Splnéni zadani O L] [
Rozsah pl’éce ... textovd i implementacni ¢ast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentai Cilem prace bylo navrhnout skalovatelny algoritmus pro navadéni vozidel na
dynamicky se ménicich mapach. Toto zahrnuje jednak nalezeni nejkrat$§i mozné cesty mezi
dvojici zadanych vrchold, ale také upraveni trasy v piipadé, ze dojde ke zméné mapy
(uzavirka, kolona, atd.). Cely algoritmus musi navic pracovat rychle na velkych mapéch.
Cilem prace bylo navrZeni a porovnani n¢kolika variant takového algoritmu, zatimco
vystupem je pouze jedna varianta. Toto je nicméné vyvazeno velice dobrymi
experimentalnimi vysledky v porovnani s klasickymi algoritmy a také nékolika teoretickymi
vysledky.

Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykovd tiroveii, typograficka iiroveii, citace O O O
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, nivrh, vyhodnoceni, irover detailu ] ]
Analyza ] L] 0
Vyvojova dokumentace [ L] 0
Uzivatelska dokumentace O] L] L]

Komentai Price je napsana velice ¢tiveé a detailn€ s minimalnim mnozstvim pteklept a
gramatickych chyb. Jedinym formalnim nedostatkem je malé mnoZzstvi citaci (hyperedge,
nékteré znamé algoritmy).

Dalsi komentare a otazky:

- Je do runtime algoritmu DwPL zapo¢itan i €as na tvorbu vrstevnatého grafu?

- Z popisu experimentii neni jasné, zda jsou néjaké z technik popsanych v sekci 1.2 pouzité
pro zékladni algoritmy. Bylo by mozné tyto techniky pouzit i pro algoritmus DwPL?

- Bylo zvadzeno pouziti inadmissible heuristiky pro A*? To by dalo suboptiméalni vysledek, ale
i algoritmus DwPL je suboptimalni.

- Algoritmus 2: distance(n) = distance(v) + h(v) ma byt distance(n) = distance(v) + w(v,n)
toto ale vidim spis jako preklep.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK hors$i nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie | [l [l
Kvalita ZpraCOVénI' ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace ] L] 0

Komentar Kod je dobie Clenény a Citelny s diirazem na efektivitu implementace. Tomu
nasveédCuje i volba jazyka. Misty by bylo vhodné rozsifit komentate. Vysledna konzolova
aplikace je uzivatelsky ptivétiva, 1 kdyz by bylo vhodné 1épe oSettit mozné vstupy (prazdny
radek produkuje segmentation fault).

Soucasti kddu je 1 cela fada experimentalnich vstupt, které umoznuji dobie otestovat aplikaci.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ano

Datum 21. ¢ervna 2021 Podpis
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