Algoritmy pro hledani nejkratsich cest ve velkych grafech tvori nezbytnou ¢ast mnoha
modernich navigac¢nich systémt. Tento problém je ale pti navigaci vozidel komplikovany
dynamicnosti silni¢ni sité, predevsim uzavirkami a zménami v provozu, coz omezuje ap-
likaci mnoha béznych optimalizaci. Cilem této prace je navrhnout algoritmus pro hledani
cest ve velkych grafech, ktery je skalovatelny a efektivni diky tomu, ze minimalizuje pocet
navstivenych, v pameéti ulozenych objekt. Docililo se toho iterativnim zjednodusovanim
grafu do vrstevnaté aproximativni struktury a vyvinutim modifikované verze Dijkstrova
algoritmu, kterda na ni umoznuje efektivni navigaci. Vysledky ukazuji, ze navrhovany
algoritmus prozkoumd 4x méné grafovych objekti nez A* a 14x méné nez Dijkstra.
Dosahuje tak lepsiho vykonu na tkor o néco delsich nalezenych cest. Kromé toho je tato
vrstevnata struktura schopna prizptsobit se zménam v pivodnim grafu, coz umoznuje
algoritmu pracovat i na ménici se siti bez naroénych prepocti.



