Soucasné dialogové systémy se obvykle skladaji ze samostatnych komponent, které
jsou z velké casti vytvoreny rucné a vyzaduji rozsahlé anotace dat. Existuji end-to-
end trénovatelné systémy, které jsou ale méné spolehlivé a produkuji méné kvalitni vys-
tupy. Soucasné predtrénované jazykové modely zalozené na transformer architekture,
jako je GPT-2, prinesly do modelovani jazyka znac¢ny pokrok, ale soucasné vyzaduji
velké mnozstvi textovych dat, kterd nejsou pro bézné dialogové domény k dispozici.
Proto je pri trénovani téchto modeli vysoké nebezpeci preuceni. Abychom tyto prekazky
prekonali, navrhujeme novy end-to-end dialogovy systém nazvany AuGPT. Abychom
efektivnéji vyuzili trénovaci data, rozsifujeme architekturu o pomocné moduly, a aby-
chom zvysili mnozstvi a rozmanitost dat, vyuzivame rozsahlé augmentace dat pomoci
zpétného prekladu a predtrénovani na vice datovych sadach. N&s systém vyhodnocujeme
pomoci automatickych metod (korpusové metriky, simulace uzivatele), lidského vyhodno-
ceni v ramci soutéze DSTC 9 shared task challenge (kde se nas systém umistil na tretim
misté z 10) a také rozsdhlé manudlni analyzy chyb. Nase metoda podstatné prekonéva
baseline na benchmarku MultiWOZ a vykazuje vysledky konkurenceschopné s nejmod-
ernéjsimi end-to-end dialogovymi systémy.



