Cilem této prace bylo zkoumat moznosti vyuziti evolu¢nich algoritmd pro navrh komponenty s
velmi specifickym ucelem. Zabyvali jsme se procesem navrhu optimalniho tvaru pro reflektorky
z vysoce odrazivého plechu. Takovy reflektorek slouzi ke spravnému smérovani svétla z LED.

Vytvofili jsme zjednoduSeny model prostfedi, ve kterém se tato komponenta pouziva. Poté jsme
pouzili evoluci inspirovany pfistup k nalezeni vhodného tvaru reflektorku do jiZz existujiciho
svitidla. Na zakladé jednoho FeSeni jsme vyrobili prototyp a zméfili jeho viastnosti. Také jsme
pouzili vyvinuty program k navrhu vhodné optické Casti do uplné nového zafizeni.

Oba ukoly byly doprovazeny mnozstvim problém, které vzeSly z nepfesného zadani a obecné
z rozdill mezi evoluénim pfistupem a tradi€nim vyvojem pramyslovych komponent. V praci jsme
zahrnuli i analyzu problémU, na které jsme narazili, a ukazali feSeni, ktera lze pouzit i pro
podobné ukoly.



