Cilem prace bylo vytvorit uzivatelsky privétivy program s grafickym uzivatelskym
rozhranim pro praci se zvukem. Prace obsahuje analyzator, audio prehrava¢ podobny
programu Audacity a cast umoznujici syntézu zvuku technikou diagrami. Diagram se
skladd z generdtort zvukovych vin, operatori a spojeni mezi nimi. Vysledkem préce je
funk¢ni program napsany v programovacim jazyce Java, ktery navic uzivateli umoznuje
rozsitit jednotlivé ¢asti pomoci zdsuvnych modult (plugint), coz konkrétné znamend
nasledujici. Uzivatel si mize napsat vlastni algoritmy pro analyzator, vlastni operace pro
modifikaci zvukovych stop nactenych v prohlizeci vin a vlastni operatory a generatory
pro syntezator.



