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1. Aktualnost (novost) tématu
Jde o velmi aktualni téma zaméfené na aspekty pravni ochrany pocitacovych her a videoher.
Zvolenému tématu stale nen{ pfes globalni dosah a potencial videoherniho trhu vénovana z hlediska
pravnfho v ceské literatufe dostatecna pozornost. Lze je tak povazovat za velmi vhodné nejen
z pohledu pravni védy, ale téZ aplika¢ni pravni praxe.

2. NarocCnost tématu na teoretické znalosti, vstupni tidaje a jejich zpracovani, a pouZité
metody
Téma je vurovni nadstandardni narocnosti sohledem na globalnost, obsahlost a sloZitost
problematiky s nezbytnosti i vécnych znalosti a v zasadé absenci jejtho uceleného feseni nejen
v ¢eském pravnim prostfedi. Vyzaduje studium zejména zahranicni literatury, pravnich pfedpisa —
mezinarodnich smluv, pfedpist ¢eskych, unijnich i zahranic¢nich, véetné souvisejici judikatury. Metoda
je zejména popisna, historicka, analyticka a komparativni.

3. Formalni a systematické Clenéni prace
Diplomant praci ¢lenf na Sest kapitol, z nichz nékteré jsou dale déleny do podkapitol a oddil: 1.
Uvod, 2. Teoreticka a historicka vychodiska, 3. Pravn{ Gprava videoher na mezinarodni urovni, 4.
Videohra v kontextu ¢eského pravniho prostiedi, 5. Odvozena dila a doktrina Fair Use, 6. Zavér; dale
prace obsahuje Zdroje, Abstrakt a klicova slova v ¢eském jazyce, Abstract a klicova slova v anglickém
jazyce, Titulni stranu, Prohlaseni, Pod¢kovani a Obsah.

4. Vyjadfeni k praci
Diplomant se v diplomové praci vénuje se zfejmou znalosti tématiky (nejen jako hrac, ale i herni
vyvojaf) rozbor problematiky videoher z pohledu prav dusevniho vlastnictvi, zejména prava
autorského, se zaméfenim na zakladni cile uvedené v uvodu - tedy analyzu aktudlni pravni Gpravy,
zejména ceské, za ucelem zjistén{ jeji (ne)dostatecnosti v soucasné dobé suvedenim pfipadné
zjisténych nedostatkti a potazmo srozumitelny a prakticky pfehled moznosti ochrany videoher zvlasté
pro tvirce videoher. V prici se diplomant zabyva stavem pravni tpravy v CR, jejim srovnanim s
upravou videoher v jinych statech, a to nejen systému prava kontinentilnfho, ale i prava
angloamerického. S ohledem na $ifi tématu byl diplomant nucen omezit svou pozornost na
nejdulezit¢jsi instituty autorskopravni a pramyslovépravni ochrany, vhodné doplnéné praktickymi
piiklady a judikaturou s upozornénim na souvisejici aktualni problémy. V ramci vykladu se zabyva téz
problematikou smluvni, zasadni pro herni vyvojafe (zejména smlouvy NDA a EULA, popi. smlouvy
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s distributory) véetné moznosti feseni piip. problému. Zminuje téz odvozena dila vznikajici v ramci
aktivity hraca (streaming a Let’s Play videa, ¢i modding) a s tim souvisejici instituty zakonnych licenci
a doktrinu fair use. Stézejni jsou vyklady o moznostech pravni ochrany videoher a jejich pravni
povaze coby podita¢ového programu ¢ audiovizuilniho dila v CR, i pod dojmem rtzného piistupu
v jednotlivych zemich. Diplomant na zakladé provedené analyzy shledal autorskopravni ochranu jako
v zasadé dostatecnou. S ohledem na v zasadé celosvétovou absenci zohlednéni podstaty videoher, jiz
je komplexnost a interaktivita, a trendy v ramci WIPO, dospél k zavéru vhodnosti zakotveni nového
pravniho institutu videoher coby dila su generis, a to na trovni celosvétové (minimalné na urovni EU).

5. Kritéria hodnoceni prace

Splnéni cile prace

ano

Logicka stavba prace

ano, ve prospéch piehlednosti a srozumitelnosti

Samostatnost pii zpracovani tématu vcéetné
zhodnocen{ prace z hlediska plagiatorstvi

diplomant osveédc¢il samostatnost pii zpracovani
tématu, tomu odpovida i vysledek kontroly na
plagiaty — vygenerovany protokol z 25. dubna
2021: pocet podobnych dokumentd: 526 s
nejvyssi dosazenou mirou podobnosti: <5 %

Prace se zdroji (vyuziti cizojazy¢nych
zdrojt) vcetn¢ citaci

fadna, vcetné  prament  evropského  a
mezinarodniho prava a judikatury, s vyuzitim
ceskych a zejména cizojazycnych zdroju

Hloubka provedené analyzy (ve vztahu
k tématu)

dostatec¢na hloubka provedené analyzy zahrnujici
jak rovinu pravni, tak vécné souvislosti tykajici se
tématu videoher. Lze shrnout, Ze priace uvadi
logicky  vyklad = zkoumané  problematiky
obsahujici téz fadu vlastnich zavérd a nazoru
autora vcéetné uvah de lege ferenda. Autor se v praci
zabyva otazkami, na které v soucasné dobé
neexistuje jednotny nazor, pfip. nazor zcela
chybi. Prace je zpusobila obhajoby. Lze
konstatovat, ze se autorovi podafilo splnit cile,
kterého chtél dosahnout, svou praci
prokazal nejen teoretické pravni znalosti véetné
samostatnosti pfi zpracovani tématu.

a ze

Uprava préce (text, grafy, tabulky)

fadna

Jazykova a stylisticka uroven

srozumitelna, ctiva, nikoli na ukor odborné
arovné

6. Pfipominky a otazky k zodpovézeni pfi obhajobé

Doporuceni/nedoporuceni k obhajobé

doporucuiji k obhajobé

Otazka k obhajobé

zaméfte se na klasifikaci videoher jako dél
audiovizualnich ve smyslu § 62 odst. 1
autorského zakona, zejména splnéni znaku ,,fady
zaznamenanych spolu souvisejicich obraza®

Navrzeny klasifikacni stupen

vyborné

V Praze dne 25. kvétna 2021

JUDr. Irena Holcova
vedouci diplomové prace




