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I. Zakladni naleZitosti listinné podoby prace:

IL.

PredloZena diplomové prace spliiuje vSechny formalni pozadavky, které jsou na diplomovou
praci kladeny. Prace méa 85 stran odborného textu, z toho ¢ast teoretickd (vcetné kap. Vymezeni
vyzkumného pole) ma 39 stran, ¢ast prakticka pak 46 stran.

Obsah a odborna uroven prace:

Ve druhé kapitole (str. 12) autor vymezuje vyzkumné problémy, stanovuje cile a ukoly prace
a formuluje zékladni metodickeé ptistupy, resp. pristup k feSeni zvolené problematiky.

Hlavni cil autor formuluje nasledovné: ,,Hlavnim cilem diplomové prace je identifikovat
a deskribovat efektivni zpiisoby rozvoje algoritmického mysleni..* a dale jej pak redefinuje sérii
4 cila dilcich (str. 12 a 13), které jsou vSak svou povahou spiSe tkoly, predstavujici de facto
logicky sled krokii — postup, kterym hodla sméfovat k vymezenému hlavnimu cili. Na dil¢i cile
pak bezprostfedné navazuje kapitola (kap. 2.3, str. 13), kterd stru¢né predstavuje aplikované
metody vcetné zdlivodnéni, resp. vazeb na ptedchozi kroky feSeni diplomového ukolu.

Teoreticka ¢ast, zpracovana ve 3. az 5. kapitole (str. 15 az 52), se nejprve vénuje jak zédkladnim
pojmim a konceptim (napf. informatické mySleni, algoritmické mysleni, ...), tak 1 rGznym
zpiisoblim, resp. prostfedklim a pfistuptim k rozvoji algoritmického mysleni zakid. V zavéru
ctvrté kapitoly (str. 40) pak autor realizuje komparativni analyzu, pfi¢emZ stanovuje
a zdivodiiuje sadu 4 kritérii a nasledné¢ vhodnou formou shrnuje vysledky. Hlavni zavér
analyzy, resp. zji$téni a vystupt tieti a tvrté kapitoly (viz str. 41, 42 a zejm. v kap. 5, str. 43),
ktery se pak promita do dalSich casti prace, lze stru¢né shrnout tak, Ze pro rozvoj
algoritmického mysSleni zadki je vhodnd kombinace riznych pfistupti, resp. dostupnych
prostiedki.

V paté kapitole (str. 43) pak autor predstavuje ,,Navrh uceleného souboru aktivit orientovany na
rozvoj algoritmického mysleni u zakd 4. a 5. tfid“. Postupné rozebird prostiedky, které



v ptislusnych kategoriich analyzy vysly nejlépe a soucasné€ jsou vhodné pro urcitou fazi rozvoje
algoritmického mysleni. Zvolené prostfedky pak uvadi, resp. rozebira jiz v potadi, v jakém by
mély byt aplikovany ve vyuce, diskutuje jejich vyhody a zdivodnuje jejich zatrazeni. Spojujici
a vlastn¢ urcujici linii jsou pak algoritmické konstrukty, pro jejichZ rozvoj je dany prostfedek
vhodny (algoritmické konstrukty, které dany prostfedek v navrhovaném souboru aktivit ma
primarné rozvijet, uvadi autor u kazdého prostfedku piehledné, formou tabulky). Autor nejprve
vybira prosttedky, které jsou orientované na zakladni algoritmické konstrukty (ptikaz,
posloupnost), postupné zatrazuje prosttedky pro slozitéjsi konstrukty (podminky, cykly, ...)
téz patrny Castecny spirdlovy piistup, resp. pristup ,,sn¢hova koule, nebot’ nékteré z konstruktti
jsou zatazovany opakovang, avSak na vyssi trovni slozitosti anebo v jinych kontextech.

V uvodu praktické casti (kap. 6, str. 54) autor rekapituluje 4. dil¢i cil prace, resp. specifikuje,
jak k jeho naplnéni praktickd ¢ast ptispiva. Charakterizuje vékovou skupinu zaka, kterym ma
byt zamyslena sada uloh urCena a popisuje jednotlivé hodiny vyuky (ve struktufe: cile,
zakovské prekoncepty, postup, metodické poznamky). Navrzeny soubor aktivit ma celkem 16
lekei (kazda na 90 min). Od 6. lekce do konce je jako prostfedek vyuzit Scratch, zde Zaci
prechazeji od feSeni pomérné uzavienych tloh (v zasadé typu hlavolam) k tviir¢im aktivitam.
V tomto sméru je tfeba ocenit autorovu invenci a zjevné i uspé$nou snahu (viz kap. 7.1 Zavéry
z vyukovych lekcei; str. 84) pojmout jednotlivé aktivity (lekce) jako tvorbu aplikaci herniho
charakteru — tedy pfistup, ktery v sob¢ implicitné obsahuje nadprimérny motivacéni prvek.

V sedmé kapitole (str. 84) autor nejprve shrnuje vysledky pozorovdni z hodin a uvadi je
v ndvaznosti na pouzité prostfedky. Nasledné¢ pak ptistupuje ke zhodnoceni vyuky z jinych thla
pohledu a postupné se soustfed’'uje na aspekty spojené s: problémovée orientovanou vyukou,
orientaci na gamifikaci, konstrukcionistickymi aspekty, tviir¢cim myslenim a kolaboraci.

V zavéru (kap. 8, str. 92) autor shrnuje dil¢i zavéry, zhodnocuje vysledky své prace a v souladu
s nazorem autora tohoto posudku konstatuje splnéni cile prace.

IIl. Vysledky a prinos prace:

Vysledkem prace je navrzena sada tloh urcenych pro rozvoj algoritmického mysleni, kterd ma
pro pedagogickou praxi jasny piinos — piedstavuje uziteny material, ktery mohou bez
problémil vyuzit ugitelé informatickych predméti ZS, a to jak ve smyslu zafazeni celé sady &i
jednotlivych aktivit tak, jak jsou navrzeny, nebo jako zdroj inspirace pii vytvareni vlastnich
uloh. Za vyzdviZzenihodné lze povaZovat zejm. aktivity tvlrciho charakteru, které byly pojaté
jako tvorba aplikaci herni povahy (viz téZ vyse).

IV. Celkova uroven prace:

Prace je pfedevsim zdafilym a origindlnim tviir¢im pocinem. Je dobie a logicky strukturovéna,
je patrné, Ze autor se zamyslel nad fadou aspektii, které jsou relevantni v rozvoji algoritmického
mysleni zakt ZS. Hlavni vystup prace — ,Navrh uceleného souboru aktivit orientovany na
rozvoj algoritmického mysleni u zakl 4. a 5. tfid* ma vyznamny piinos pro praxi.

Praci doporucuji praci uznat jako praci diplomovou.
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