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ABSTRAKT

Tato bakalatska prace si klade za cil systematicky rozebrat dramata FrantiSka Langera
a nasledné v nich vysledovat urcité spojitosti a autoriiv vyvoj a proménu. Vyuzitou metodou
je rozdéleni dé€l do Ctyt skupin, jez je ve vyzkumu napomocné, avsak povsechné ne zcela
presné. Prvni a posledni Langerova hra, tedy Svaty Vaclav a Bronzova rapsodie, pfizna¢né
rdmuji jeho dramatickou tvorbu. Jsou zdanlivé stejné, ale dé€li je propast Casu, jakozto
1autorovo duSevni rozpoloZeni. Osazeni ostatnich skupin je pomérné transparentni.
K analyze jsem zvolila tfi z autorovych komedii, coz poftem zaroven odpovida tftem hram
o spravedlnosti a v zasad¢ 1 hram legionaiskym. Ziejma logicnost Ciselné symetrie piispiva
k celkové srozumitelnosti a ptehlednosti prace. Tém odpovida také shodny ptistup, ktery
jsem pouzila k rozboru jednotlivych her. Cilem rozboru pomoci zminéné kategorizace je
nalézt v dramatech FrantiSka Langera propojujici myslenky ¢i opakujici se motivy a zaroven
potvrdit pocatecni hypotézu, ze autor ijeho dilo prochazi vyvojem. K tomu je tfeba také
prozkoumat peripetie autorova zivota, jimz se vénuji v jedné z kapitol. Zavérem bakalaiské
prace zjistuji, Ze mé prvotni domnénky byly spravné, tedy ze v dile se priizracné odrazi
autorova promeénujici se osobnost, ktera po sob&é zanechavd stopu 1iv zdanlivé
nesouvisejicich dilech. Dila FrantiSka Langera, a¢ takika zapomenuta, jsou stale relevantni

a nadc¢asova.
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ABSTRACT

The aim of this bachelor thesis is to do a systematic analysis of FrantiSek Langer’s dramas
and consequently find certain connections and observe the development of the author. The
method of the research comprises of the division of the dramas into four groups, which is
helpful but generally not completely exact. The first and the last Langer’s play, namely Svaty
Véclav and Bronzova rapsodie, characteristically frame his dramatic works. Although
seemingly the same, they are separated by years and years as well as by the author’s state of
mind. Members of the other groups are quite transparent. For my analysis I have chosen
three of the author’s comedies, which further corresponds to the three justice plays and
essentially even to the legionary plays. The apparent logic of the numeral symmetry leads to
the intelligibility and clarity of the thesis, which is further enhanced by the identical approach
to the individual plays. The aim of the analysis through the mentioned categorization is to
find connecting ideas or repeating motifs in Langer’s dramas and to verify the initial
hypothesis that both the author and his works undergo development. It is also necessary to
research the events of the author’s life, which I focus on in one of the chapters. In the
conclusion of the bachelor thesis I establish that my initial assumptions were correct,
therefore that the plays mirror the author’s changing character which leaves a trace even in
seemingly unrelated works. The works of FrantiSek Langer, although nearly forgotten, are

still relevant and timeless.
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Uvod

,FrantiSek Langer byl ceskoslovensky spisovatel, dramatik, legionaf a vojensky lékar, ktery
doséhl hodnosti brigadniho generala. (Wikipedie, 2021) Uz toto prosté konstatovani na
Wikipedii jednoduse a stru¢né¢ fiikd, ze v osobé Frantiska Langera se setkdvame
s vyjime¢nym Clovékem.

Zivot Frantiska Langera by sam o sobé& vystacil na roman o &lovéku, ktery se v kritickych
chvilich ¢eského nédroda vzdy zachoval v souladu se svym svédomim, avSak patii mezi
castecné zapomenuté vyznamné osobnosti naSeho naroda. Byl ¢lov€kem, ktery byl ranén
v uniformé rakouské armady, zacastnil se boju ¢eskoslovenskych legii v Rusku a po letech
nevahal znovu opustit svou zemi, aby se aktivné ucastnil vytvareni ¢eskoslovenské armady
ve Francii. Podilel se na evakuaci vojakli po pordzce Francie a ve funkci §éfa zdravotnictva
armady pulsobil v Anglii. Byl vyslan k obléhani Dunkerque a v kvétnu 1945 se vratil do
Prahy. Byl povySen do funkce generala a vzapéti za komunistického reZzimu ostrakizovan,

jeho syn byl za protistatni ¢innost odsouzen ke 20 letim vézeni.

Jiz vySe uvedené by stacilo, aby byl FrantiSek Langer vzpominan jako jedna z vyznamnych
ceskych osobnosti. Ale FrantiSek Langer byl zarovei spisovatelem a dramatikem. Jeho hry
a dalsi texty vnimam jako stale aktudlni a soucasnou dramaturgii nepravem opomijené.
Mravni otazky, které si autor klade a které svému publiku dava k posouzeni, myslim,

nezestarnou nikdy a budou si je pokladat i dalsi generace, byt v trochu jinych kulisach.

Téma, které jsem si zvolila pro svou praci, je FrantiSek Langer — dramatik. Vzhledem
k rozsahu dila FrantiSka Langera neni mozné na plose bakalarské prace obsdhnout vice.
Z Langerovych dramat jsem si vybrala ta, ktera patfi, podle mého nazoru, k jeho
nejzasadnéjSim ¢i patfila ve své dobé k nejzndméjSim, a nejlépe tak odrézeji autorovu
osobnost a jeho myslenkovy a ndzorovy vyvoj v celém jeho tviréim obdobi od roku 1912
do roku 1958, kdy napsal svou posledni hru. Soustfed’uji se pouze na plnohodnotné ¢inoherni
texty, ze kterych jsem se rozhodla vynechat dramata Noc, Miliony, ManZelstvi s.r.o. a Jiskra
v popelu aneb Pocta Shakespearovi. Tato dramata nepovazuji pro svllj zamér za klicova,
jedna se, dle mého nézoru, o jakési odbocky v jinak zcela kontinudlnim dile. Nespliuji
charakteristické aspekty jednotlivych kategorii, a proto by jejich rozbor nebyl pro mou praci

podnétny ani dostate¢né vypovidajici.


https://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8Ceskoslovensko
https://cs.wikipedia.org/wiki/Spisovatel
https://cs.wikipedia.org/wiki/Drama
https://cs.wikipedia.org/wiki/L%C3%A9ka%C5%99
https://cs.wikipedia.org/wiki/Obl%C3%A9h%C3%A1n%C3%AD_Dunkerque_(1944)

Hry Frantiska Langera lze, dle mého nézoru, rozdélit zdnrové a tematicky do nékolika
skupin. Prvni skupinu tvofi verSovand dramata, prvotina Svaty Vaclav a posledni, nikdy
neinscenovana hra Bronzova rapsodie. Tato historickd dramata spojuje umisténi do davné
minulosti a jistd forma patosu. Ukazuji a odrazeji dramatika zacinajiciho a dramatika na
konci jeho tvuréi drahy. Vytvareji ramec autorova dramatického usili a pokladam je pro svou
praci za klicova. Druhou skupinu tvofi realistické valecné hry z legionatského prostiedi. Za
dramatickych obrazii. Hra Réno je pouze jakasi skica pozdéji rozpracovana ve Vitézich.
Tteti skupinu tvoii komedie Velbloud uchem jehly, Grandhotel Nevada a Obraceni Ferdyse
Pistory. Posledni skupinu tvofi tfi hry o spravedlnosti. Periferie, And€lé mezi nami
a Dvaasedmdesatka byly pod timto nazvem vydany knizné€. Pokud se vSak nad uvedenym
délenim zamyslim, je velmi povrchni a zdaleka nevystihuje autorovu tvorbu, v niz se,
myslim, odrédzi i peripetie jeho osobniho a profesniho Zivota. Proto jsem si polozila né¢kolik
badatelskych otazek. LL.ze Langerovy hry takto jednoduse délit, nebo jsou dila osobnosti
autora propojena napfic¢ zanry? Spojuje jeho dramaticka dila néco pro né¢j typického, nebo je
autor jakoby rozdélen do vice osobnosti? Lze pozorovat v autorové tvorbé urcity ideovy
vyvoj ¢i uritou navaznost? Jako odpovéd’ na tyto otazky slouzi mé hypotézy. Prvni hypotéza
fika, ze Langer pouziva ve své zanrove pestré tvorbé rozdilné prostiedky vyjadieni. Pti
bliz§im pohledu vSak nalezneme opakujici se motivy, které se vinou celym dilem autora bez
ohledu na zanr. Druhéd hypotéza predpoklada, ze Langer prochdzi béhem svého tviirciho
obdobi vyvojem. V dile se nepiimo odrazeji jeho zivotni zkusSenosti i spolecensko-politicka
situace ve stat¢. Abych dokdzala odpovédéet na své otazky, rozhodla jsem se sledovat témata
her a piipadné opakujici se motivy a konflikty, hlavni i vedlejsi postavy dramat, nazory
autora, které se v jednani postav a ve scénickych poznamkéch odrazZeji. Jednotlivé hry budu

analyzovat identickym zplisobem, abych ptedesla pfipadnym nesouladiim.



1 Osobnost FrantiSka Langera

F. Langer se narodil 3.3.1888 na Krélovskych Vinohradech do zdmozné ceskozidovské
rodiny. S touto prazskou ¢tvrti spojil velkou ¢ast svého zivota i tvorby. Inspirovalo ho nejen
prostiedi vinohradskych ulic, ale i mluva zdejsich prostych obyvatel. Jako mlady se stykal
s anarchisty, napf. sS.K. Neumannem, F. Sramkem, F. Gellnerem. V roce 1911
spoluzakladal Haskovu Stranu mirného pokroku v mezich zdkona. V letech 1912-1914 byl
¢lenem mladoceské Narodni strany svobodomyslné. Toto bylo jeho jediné fadné Clenstvi
v politické strané. Stal se zaroven zakladajicim ¢lenem Skupiny vytvarnych umélci a od
roku 1912 puasobil v redakci Uméleckého mési¢niku. V tomto obdobi se velice sblizil
s K. Capkem azadalo jejich celoZivotni pratelstvi, které ukon¢ila az Capkova smrt.
F. Langer patfil do okruhu Capkovych pate¢niki. Jejich schiizky ob&as navstivil
1 T.G. Masaryk.  Jako  pfislusnici  tzv.  pragmatické  generace  podporovali
F. Langer s K. Capkem Masarykovu myslenku budovani &eskoslovenského statu. Do
literatury F. Langer vstoupil v desatych letech dvacatého stoleti knihou povidek Zlata
Venuse. V zacatcich své tvorby byl ovlivnén novoklasicismem. Zasadni obrat v jeho zivoté
1 tvorbé znamenala prvni svétova valka, do které narukoval v prosinci 1914 nedlouho po
ukonceni l¢katské fakulty UK. Vroce 1916 piebéhl k Rusim, coz odpovidalo jeho
vlastenectvi a slovanskému presvédceni. V nasledujicim roce vstoupil do ¢eskoslovenskych
legii, kde ptisobil jako 1€kar. Lidé, ktefi s nim v té dobé piisli do styku, oceniovali jeho lidsky
piistup k prostym vojakiim, coz bylo negativné hodnoceno ostatnimi dustojniky. Mnozi
znich mu téz vytykali jeho spolupréaci s Hereckou komandou sboru. F. Langerovi tato
spoluprace piinesla celoZivotni piatelstvi s hercem Z. Stdpankem, ktery pozd&ji ztvarnil na
divadle vétSinu jeho hlavnich hrdinti. U pfileZitosti sedmdesatych narozenin F. Langera si
tento slavny herec posteskl: ,, 4 jak to, zZe dovedeme slavit jubilea divadel a Frantiska
Langera divadlem neoslavime? Langer je prece také kus divadla, a jakého divadla! Srostl
s nim svym dramatickym dilem, patii k nému zrovna tak, jako patri nam herciim i publiku,
pro které psal. Procpak ho neoslavime jeho hrou? Nemdame mnoho takovych dramatikii. Bylo
pro nas vzdycky velikou radosti, kdyz se Langer objevil v divadle a se skromnym uismévem
rekl: ,,Néco jsem vam prines.* A prines! Byla to vidycky udadlost, na kterou se sjizdéli

divadelnici celé Evropy. Ne, na to nelze zapomenout (...)“ (Bieblova, a dalsi, 2008 str. 81)



Po navratu z ruskych legii za¢alo Langerovo nejplodn&jsi obdobi. Spolu s K. Capkem patiil
k naSim nejvyznamnéjS$im mezivalecnym dramatikiim. VéEtSinu jeho her uvadélo Méstské
divadlo Na Kralovskych Vinohradech. Ve dvacatych letech v jeho tvorbé prevazovaly
komedie, ve tficatych letech je nahradilo vazné drama. V Méstském divadle Na Kralovskych
Vinohradech ptisobil v tomto obdobi téz jako dramaturg. Z tohoto mista musel odejit v roce
1938 pied svou emigraci. Po¢atkem Cervence 1939 emigroval do Francie a poté do Londyna,
odkud piispival do vysilani BBC. V roce 1945 se vratil zpét do vlasti. Po Unoru 1948 se
stahl z vetejného Zivota, jeho hry se nehrdly ani netiskly a byl témét zcela uml¢en. Mimo
jiné mu nebylo odpusténo piatelstvi s Masarykem a Capkem (od roku 1949 az do své smrti
stal v Gele Spole¢nosti bratii Capkt). Ve druhé poloviné padesatych let za¢ina doba tzv. tani
spojeného s ustupem stalinismu (Lehar, a dalsi, 2006 str. 754). V této dob¢ byly vydavany
nékteré Langerovy hry z mezivalecného obdobi (Lehar, a dalsi, 2006 str. 761). V Sedesatych
letech se autor do povédomi vratil knihou vzpominek Byli a bylo, kterd vzbudila velky zdjem
(Lehar, a dalsi, 2006 str. 776). V roce 1986 vydal Divadelni tGstav vybor z Langerovych
¢lanki o divadle a dramatu pod ndzvem FrantiSek Langer — divadelnikem z vlastni vile,
ktery uspotadal V. Kudélka (Langer, 2000 str. 141). V bieznu 1994 zalozila jeho druha
manzelka Anna Ludmila Nada¢ni fond. Jednou z ¢innosti tohoto fondu je vydani Spist
Frantiska Langera. V roce 1995 proptjcil prezident V. Havel ,, MUDr. Frantisku Langerovi
In Memoriam za vynikajici zdasluhy o demokracii a lidskd prava Rad Tomdse Garrigua
Masaryka II. tridy. (Langer, 2000 str. 11) V témze roce byla na domé jeho posledniho
bydlisté v Presslové ulici odhalena busta od K. Gebauera (Langer, 2000 str. 11).

Pti blizS§im zaméfeni na Cetnost uvadéni jeho her zjistuji, ze s vyjimkou predstaveni
Obréaceni FerdySe PiStory v Méstskych divadlech prazskych vroce 1957 nebyly
v padesatych letech témét hrany. ,,...tézce nesl, zZe jeho dilo bylo v poslednich letech
umlcovano proto, Ze ,,nema co ¥ici dnesku“, jak se vymlouvali nékteri redaktori nebo
reditelé divadel. “ (Bieblova, a dalsi, 2008 str. 100) Mazeme fici, ze k ¢astecnému navraceni
jeho her na jevisté, vétSinou oblastnich divadel, doslo v 60. a 70. letech. V 90. letech a po
roce 2000 vSak zajem o Langera, zda se, opét upada. Jediné hry, které tzv. ,prezily*, jsou
Periferie, Velbloud a FerdyS. Pod ndzvem Ferdy$ PiStora byla hra uvedena v divadle Na
Fidlovaéce v roce 2000, v hlavni roli s P. Rychlym. Vibec nejcastéj$i hranou hrou je

Periferie, kterou UspéSné nastudovalo divadlo Na Vinohradech v roce 2017. Ostatni hry se



za dobu své existence na jevisti objevily povétSinou dvakrat az tfikrat, nejuspésnéjsi je z nich

Jizdni hlidka s péti predstavenimi. Zadné viak neprobéhlo v Praze.

Po jeho smrti Jan Werich pronesl slova, ktera vystihuji obdobi Langerova Zzivota, kdy
vymizel z divadelniho povédomi: , A4 téch dvacet let nebylo skoupych na nevlidnost
k Frantisku Langerovi. Mnoho vynikajicich osobnosti si stézi vzpominalo, kdo je to ten
Langer. A ti méné vynikajici poslusné zapomnéli, kdo je a co vykonal. Musel platit dan za
to, Ze ho déjiny nasi kultury postavily blizko k jménu T.G. Masaryka a Capka. Proto se jeho
hry nehraly a netiskly. My prece se umime vyporadat hlavné s minulosti. Na svou historii
Jjsme prisni. Kdyz nds ta prisnost popadne, tak se véci nestaly. Presidenti nebyli, knihy nebyly
napsany. I usmyslilo se, ze Frantisek Langer nebyl, nepsal, nejestvoval. “ (Bieblova, a dalsi,
2008 stranky 83-84) Podle pratel byl F. Langer jeden z nejvétSich, lidsky nejryzejSich,
nejcitlivéjSich spisovatelii. Mél 1 silné socialni citéni, které mu vydrzelo az do jeho smrti.
Tesi mé, Ze jeho hrob miizeme navstivit na vySehradském hibitove, kde je pohibeno mnoho

téch, ktefi jsou chloubou naseho naroda. A FrantiSek Langer mezi n€ rozhodné patfi.
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2 Dramatické dilo FrantiSka Langera

2.1 Prvni a posledni hra

2.1.1 Svaty Vaclav

Kontext uvedeni hry:

Hra byla napsdna v roce 1912. Poprvé uvedena byla 22.11.1912 v Narodnim divadle v rezii
J. Kvapila. Jedna se o autorovo prvni drama. Stylové ma blizko k novoklasicismu, ktery
,zdurazinoval v umeni rad a kdzen, myslenkovou a vyrazovou logiku, (...) podtrhoval
intelekt a vracel se k antickym formam, zZanrum i tématiim, pokud jimi bylo mozno vyjadrit
soucasny pohled na svet a cloveka. “ (Kudélka, a dalsi, 1982 str. 347) Langer v dile vyuziva
alexandrinu, coz je dvandctislabi¢ny a tfindctislabi¢ny jambicky verS. V obdobi prvni
svétové valky nemohly byt vlastenecky ladéné hry uvadény, proto tedy dalsi nastudovani

probéhlo az v roce 1929.

Kritiky si se Svatym Vaclavem nevédi rady. Libi se jim sice idea Vaclavovy hrdinskosti ve
spojeni s ceskym kulturnim bohatstvim, avSak shoduji se, Zze postavé Drahomiry vyrazné
chybi psychologické dokresleni. Jednani postav neni dostatecné presvédcivé. V. F. Krejci je
toho nézoru, ze se hra nefadi mezi vyznamna ceska dramata. Naznacuje, ze Langerovi pratelé
hru ptechvalili, aniz by vyznamnych kvalit skutecn¢ dosahovala. Zminuje také nulovou
nabozenskou psychologii Vaclava, procez dle jeho nazoru nézev ,,Svaty Vaclav* ztraci
smysl. Z recenzi vyzniva presvédceni, ze autor ma pred sebou jako dramatik jest¢ dlouhou
pout’. (Krejci, 1912 str. 1) (Tille, 1912 stranky 2-3) (Vodak, 1912 stranky 3-4) ,, Pan Langer
dal se na uméleckou cestu s odvahou, za velikym cilem, a to samo sebou je jiz krasné v dobe,
kdy umeni stava se stdle zietelnéji priimyslem. Ma dozajista vSechny prostiedky, aby ve

svych pristich dilech dosahl cile, ktery si vytkne. “ (Tille, 1912 str. 3)

Ideovy a tematicky zamér:

Svaty Vaclav je hra psana ve verSich. Jedna se o pateticky epos o nesmifitelnosti dvou ideji.
Staré valecnické ,rytifské* ideje, kterou zosobiiuje pohanskd Drahomira, a ideje miru za
jakoukoli cenu a kontemplace, kterou piinasi kiestansky knize Vaclav. Vahajici Boleslav

pak stoji mezi témito dvéma extrémy. Kdo ma podle autora pravdu a za kym autor stoji,
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vlastné nevime. Zakladni pfedsudek ziveny ceskou svatovaclavskou tradici ¢tenare ¢astecné
nuti stranit Vaclavovi, nicméné jeho apati¢nost a smifenost se smrti naopak nabizi myslenku,
ze méla Drahomira tak trochu pravdu a Boleslav byl ptece jen pro ¢esky narod tou lepsi
volbou. Hra celd je velkou idealizaci minulosti. V redlném rané stfedovékém svéte by
panovnik Vaclavova typu z Langerovy hry vydrzel na knizecim stolci maximalné nékolik
dni, nez by ho n¢kdo odstranil. Hru tedy musime vnimat nikoli jako jednoduse historickou,
ale spiSe jako jakousi nadCasovou paralelu, ktera se mize svym zpisobem, z hlediska
pohledu na autora, myslenkové pojit s nasledujicimi autorovymi texty (legionarské obdobi).
Autor Ctenafe inspiruje, aby pro sebe hledal spravnou odpovéd na otdzku: ,Kdo ma
pravdu?, kterd samoziejm¢ nejspiSe neexistuje, nebo ndm na ni autor neodpovida. Pii
pohledu na dalsi Langertv vyvoj se zd4, Ze nejblizsi je mu vahajici, ale v zavéru bojovna
postava Boleslava I. Ze hry je citit nad¢je avira v narod ajeho schopnost prosadit se

v déjinach.

Analyza postav:

Hlavnimi postavami hry jsou ¢eské historické figury knize Vaclav, jeho bratr Boleslav
a jejich matka Drahomira. Vaclav je jako starsi z bratrii knizetem Ceskych zemi. Poddani jej
maji radi, avSak svou povahou se do stfedoveéké epochy pftili§ nehodi. Touzi po miru za
kazdou cenu a ke vSem lidem je az nadmiru vstficny a milosrdny. Jeho reakce na vidinu
smrti je analogicka k té, jiZz ma Soukup v Jizdni hlidce. Variantu utéku dirazné zavrhuje
a argumentuje pokrytectvim, jez by v takovém piipadé projevil ke svym muzim. Predvadi
své hrdinstvi ¢i snad jen hloupost, kdyz se rozhodne klidn¢ vyckavat, co s nim Boleslav
ud¢la. Tim se od Soukupa odlisuje, jelikoz Soukup se nevzdava a az do posledniho okamziku
bojuje. Vaclaviiv charakter je protkdn jistou apati€nosti, kterd ho nakonec stoji Zivot.
Neuznéva koncept pomsty, coz se stava pti¢inou konfliktu s Drahomirou. Se svou matkou
ma velmi napjaty vztah. Zda se, Ze Drahomira ho za svého syna ani nepovazuje. Upind se na
svého druhého syna Boleslava, ktery je v jejich ocich jedinym pravym potomkem rodu
Stodoranti. Nedostatek matetské lasky ptipisuji zptli obdobi sttedovéku a zptli jeji povaze.
Rozhodné& neni kiehkou manZelkou a matkou, nybrz hrdou a cilevédomou knéznou, ktera si
jde tvrdé za svym. Vaclav se ji ukdze byt neuZitenym potomkem, kdyZ odmitne krvi oplatit

rozpraSeni jejiho rodu Némci. Zamétuje se tedy na svého oblibence Boleslava, jenz doposud
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balancoval mezi obéma stranami. Svou matku cti a bratra ma rad. Jeho bojovna natura vsak
odsuzuje bratrovu slabost a pokojné smysleni. Na rozdil od Vaclava touzi za svou Cest
bojovat a svou zemi dale rozsifovat. Natlaku matky se dlouhou dobu bréani, nicméné v zavéru
sam citi nutnost drastického feseni. Vaclavova smrt je tragickou udélosti, avsak je vice nez
jasné, ze s nim v Cele by zemé trpéla. Boleslav se tak stava knizetem, jakého narod potiebuje.
Boleslavova bojovna koncepce ve své dobé zvitézila a slavila uspéch, nicméné Vaclavova
idea je ve své podstaté¢ nad¢asova a z dlouhodobého hlediska lepsi. Uslechtily Véaclav je
se svou vizi miru ve Spatné dobé na Spatném misté. Autor tak podprahové prosazuje
mySlenku vlastenectvi a viru v lepsi zitiky, kdy pro ¢esky narod nastane mir. Specifickymi
langerovskymi postavami jsou vladykové, které nezajimaji spory mezi Premyslovci, ale
pragmaticky hledi pouze na svilij prospéch a jsou ochotni klidn¢ Véclava zabit, pokud jim to
néco vynese, coz asi historicky odpovida tehdejsi realité. Stejn€ jsou na tom 1 dva slepci,
ktefi na Drahomifin ptikaz zardousili knéznu Ludmilu. Odména v podobé majetku je ale
necekala, naopak zaplatili svym zrakem. Pozdé&ji svého ¢inu lituji a podporuji kniZete

Vaclava.

Casoprostor:
D¢&j se odehrava v nékolika dnech na nadvoii Prazského hradu a v zavéru na nadvorii

Boleslavova hradu. Dle legendy miizeme usuzovat, ze se jedna o konec zati roku 935.

Formalni vystavba textu:

Hra je rozdélena do tii déjstvi a odviji se chronologicky.
2.1.2 Bronzova rapsodie

Kontext uvedeni hry:

Bronzové rapsodie je poslednim a jedinym vefejné neuvedenym autorovym dilem, ac¢ si jeji
uvedeni velice pfal. Pouze jako ¢tené drama ji ke stému vyroc¢i narozeni F. Langera pro
divadlo Viola zreziroval V. Justl. Langer toto drama zacal psat v 50. letech 20. stoleti,

v tézkém Zivotnim obdobi, kdy byly jeho déti komunistickym reZimem uvéznény.

Ideovy a tematicky zamér:
Hra Bronzova rapsodie ma se Svatym Vaclavem spole¢nou inspiraci ve staré legende€. Opét

je to ale podobenstvi a nikoli realisticka historickd hra. Je zde vS§ak mnohem méné patosu
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a mnohem vice beznad¢je. Hra evokuje myslenku, Ze autora ovlivnily autentické redlie,
tentokrat druha svétova valka a udalosti po roce 1948. Ve hie se lid, ktery zavrhne své
tradice, fiti do zahuby, nechd se zmanipulovat jakymkoli dost schopnym jedincem, a pokud
uz se objevi n¢jaka nova nadéje a idea (vznikajici olympijské hry), vzdycky se najdou Sejdifi,
kteti vyuziji naivniho nadSeni lidi a alespoii na ném vydélaji, nebo ho dokonce zmanipuluji

smérem, ktery se jim hodi.

Obé hry jsou zdanlivé zaloZené na stejném principu, ale d€li je propast Casu. Langer, na
zacatku své tvorby vétici v Cesky ndrod a lidi, postupné dospiva k trpkému poznani, Ze lidem
a v lidi vétit nelze. Jediné, v co lze véfit, jsou tradice, které udrzuji spole¢nost pohromadé
a brani jejimu rozpadu a vzristu moci manipulatorti a diktatord. S nastupem téchto sil
obycejni lidé nic neud€laji, protoze rozumni jsou prekiiceni a vétSina ostatnich nastupujici
zlo nerozpoznd. A pak uz je vzdy pozd€. Autor do hlavniho ptibéhu zasadil vedlejsi linii
vyhlizejici jako zironizované vyjevy z Homérova eposu Ilias. Uc€inil tak ziejmé Cisté pro

pobaveni a jako zertovné srovnani obou d¢l.

Analyza postav:

Hra je zalidnéna mnoha postavami, které jsou vSak vyjma pévce spiSe nositeli charakter
nez plastickymi figurami. Na pudorysu starovékého dramatu sledujeme hrdiny, zbabélce,
prospéchaie, manipulatory inaivni nadSence. Bizarni chovani nékterych postav je
v kontextu dé¢je spisSe trapné smutné nez k smichu. Jeden z hlavnich hrdint Thoas, poctivy
muz a vale¢nik z vyzna¢ného kuretského rodu, je za obléhani zvolen provizornim kralem
jako jeho predkové. Cini nroéna rozhodnuti, ktera jsou sice nesympatické, ale z hlediska
preziti nutnd. Pfi prvni pfilezitosti je osoCen ze Spatného vedeni a vytlaten z vidc¢iho
postaveni. Jeho pozici piebird horkokrevny bojovnik Alkinoos a dav se jim radostn€ nechava
strhnout. Pfislib spousty novych otrokt je pro muze dostacujicim lakadlem, aby bez debat
opustili svad pole arodiny a vyrazili zépolit do neznamych koncin. Thoas, a¢ zpocatku
rozhodnut ponechat ostatni jejich osudu, rovnéz vyrazi na vypravu, jelikoz citi ke svym
druhtim silnou pfinélezitost a loajalitu. Zaroven pocit'uje jistou naléhavost branit budoucnost
svého naroda. Udeis je naopak typ postavy, které jsou kvality jako Cest ¢i narodni citéni cizi.
Z kazdé nastalé situace dovede vytéZit néco pro sebe. Umi velmi GspéSn€ manipulovat lidmi

a vychytrale se vyhybat jakémukoli nebezpeci. Nepochopitelna netecnost jeho okoli mu
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hraje do karet a tento prospéchat v zavéru predstavuje moznou zkazu celého mésta. Notné
mu k tomu vSak dopomahaji sezvani zastupci sousednich mést, jimz vidina profitu a dobyti
slavné Troéje okamzité zatemnuje mysl. Jediny, kdo Udeise prohlédne, je Diomedes.
Kuretsky pévec slouzi obyvatelim jako radce, moralni podpora a propojeni s historii. Je
v jejich komunité¢ vS§eobecné uznavanou figurou. Skrze jeho rozhovor s bohem Apollonem
se dozvidame, ze je jako jeden z méla obdafen duchem. Bohové tyto dary vénuji lidstvu jako
znameni jejich pfizné, avSak lidé je pokazdé néjak zdeformuji ¢i zmafi. Dokladem toho by
byla zhoubna a bezvysledna honba Reki za Tréjou, jeZ neexistuje jinde nez v Diomedovych
pisnich. V zavéru hry daruje Apollon na kraticky ¢as Diomedovi ztraceny zrak, souhlasi
s jeho zamérem zabit Udeise a obnovit tak fad v Pleuronu. Kuretské déti pofadajici prvni

olympijské hry zosobiuji v dramatu potencialnost budouciho miru mezi Reky.

Casoprostor:

D&j je umistén do mésta Pleuronu ve starovékém Recku, podle Langera do obdobi zhruba
500 let pted obdobim, které popisuje Homér. Plynuti ¢asu je v Bronzové rapsodii pomérné
dalezité. Mezi prvnim a druhym zpévem je interval osm mésicli, béhem nichz Kuretové
hladovi a které je ve vysledku donuti ke krajnimu feSeni jinak bezvychodné situace.
Nasledny interval Ctyf mésicli prezentuje obrat vefejného minéni k jejich krali, z n¢hoz se
v jejich ocich stava hlavni vinik nepfiznivé situace ve méste. Mezi tfetim a ¢tvrtym zpévem
je interval sice nejasny, to vsak jen umociuje dojem, ze vlastné nezalezi na tom, kolik ¢asu

uplyne, nebot’ lidé si vzdycky najdou svého radoby spasitele i obétniho beranka.

Formalni vystavba textu:

Hra se sklada z prologu a Ctyt zpévi. Prolog retrospektivné uvadi divaka do zévérecnych
okamzikl déje, ktery vSak jesté na jevisti neprobéhl, a nemuze tak byt skute¢né pochopen.
Samotny dé&j tak za¢ina prvnim zpévem a chronologicky pokracuje az do zdarného konce,
ramcove uzavirajiciho hru. Zavérem je ivodni scéna pouze naznacena, aby se divak dovtipil,

7e dany vystup uz zna.
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2.2 Legionarské hry
2.2.1 Rano, Vitézové

Kontext uvedeni hry:

Hra Rano byla napsana v roce 1917. Poprvé uvedena byla 27.9.1919 v Irkutsku na Sibifi,
pozd¢ji byla upravena pro slavnostni piedstaveni k 80. narozeninam T. G. Masaryka
ve Stavovském divadle 7.3.1930 v rezii K. Dostala. Hru nastudovalo také Jihoceské divadlo
v Ceskych Budgjovicich 27.10.1933 vrezii J. FoSena, av$ak jiz pod nazvem Zborov.
(Langer, 2000 str. 318) Hra Vitézové byla poprvé uvedena 11.7.1920 v ptfirodnim divadle
v Sarce vrezii E. Pollerta, V. Zintla, L. Dvordka a R. Medka, jenz mél na starost rezii
vojenskych akci. Dal$i nastudovani probéhla v pfirodnim divadle Na zdmecku v Plzni
Lochoting 5. 9. 1920 v rezii V. Zintla a na prostranstvi u Liptic v Duchcové 10.6.1923 v rezii
F. Kovéare. Knizni podoba z roku 1924 na rozdil od jinych Langerovych her obsahovala

mnozstvi textovych, stylistickych a technickych chyb. (Langer, 2000 str. 319)

Recenze jsou k Langerovym hram Rano a Vitézove piivétivé. Autor ma jako vojensky l1ékar
se zvolenym tématem vlastni zkuSenosti, coz jeho hie jediné prospiva. Ujal se ho se Setrnosti
a s citem. Podle F. Skacelika se Vitézové dialogy i kompozici podobaji hrdm A. Jiraska.
Pozitivné hodnoti zplisob, jakym Langer zprostfedkovava divakiim naladu nadsSeni 1 ostie
tragické a dojemné okamziky. ,, Celkem jsou tu city ryze lidskeé i city lasky k rodné piide
zuZitkovany umélecky velmi Zivé a s velkou uméleckou pusobivosti a mravni uslechtilosti.

(1920 str. 5)

Ideovy a tematicky zamér:

valky a tésn€ po valce na né&j navazali Vitézové. K tématu se autor vratil jesté v roce 1935
Jizdni hlidkou. Hlavnim tématem téchto her je jednoznaéné nadSeni z boje za novou
republiku a pratelstvi mezi Ceskymi legionafi v carském Rusku. Langer se vSak nespokoji
s hrdinskym étosem, ktery je paradoxn€ a moznd pod vlivem blizicich se spolecenskych
udalosti nejsilné€jsi v posledni Jizdni hlidce. Ve spodnich vrstvach se ve vSech hrach kladou
zavazné moralni otdzky a hrdinim autor pfedepisuje nejen pochybnosti, ale i veSkeré

slabosti svych lidi z periferie. PfestoZe je nadSeni z boje za novy stat neptfehlédnutelné
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hlavnim motivem her, v druhém neopominutelném planu se s hrdiny ptdme: ,,Je milosrdna
lez na prahu smrti lepSim feSenim nez pravda?“ (Na Sibifské magistrale), ,,Pro¢ vlastné
umirame v Rusku a za ¢i z4jmy?* (Jizdni hlidka), ,,Ma zabiti vlastniho bratra viilbec néco
spole¢ného s lidstvim?* (Zborov, Rano). Zaroven sledujeme, jak se i v hrdinnych legiich
vedle nezistnych hrdinl pohybuji vyzirkové a sobci, kteti to pravdépodobné preziji a budou
pak v Praze za nejvétsi hrdiny. Ve své podstaté l1ze fict, ze za prvé se autorovi do hrdinského
eposu infiltrovali jeho pozdé¢jsi hrdinové z periferie se vSemi svymi kladnymi vlastnostmi
1 charakterovymi vadami a za druh€ 1 v patosu boje za novou republiku zaznivaji palcivé

moralni otazky, které si autor klade v hrach o spravedlnosti.

Vzdani se 28. pluku se zabyva prebehlictvim ¢eskoslovenskych vojaki z rakousko-uherské
strany k Rusim. Dobrovolci se potykaji s nediivérou ruskych diistojniki a snazi se jim
prokézat svoji loajalitu. Zborov zobrazuje rano mezi vojaky v zakopech ruské strany v den
planovaného ttoku. Intenzivnim motivem je zde boj bratra proti bratru, pficemz v zavéru
umiraji oba. Hlavnim tématem Na Sibifské magistrale je smrt oblibené¢ho Jifiny, jemuz se

kamaradi v jeho poslednich okamzicich rozhodnou zamlcet smrt rodict.

Analyza postav:

Hlavnimi postavami Vitézl jsou Ceskoslovensti legionafi. Velmi Casto nemaji jména, jsou
oznacovani pouze svymi hodnostmi. Vzdani se 28. pluku nejvice vyzdvihuje ideu CeSstvi
aboj za svobodu své zemé¢. Krajané proti sobé nechtéji bojovat a muzi se dobrovolné
vzdavaji, aby mohli piejit ke druhé stran¢ a dokazat svou loajalitu Rusim. Znameni si davaji
zpévem pisné Kde domov mij a vzajemné si vypravéji o svych domovech. Rusti vojaci jsou
k nim nedtvétivi. Ve Zborove je vice postav a s nimi 1 rizné lidské charaktery. Vojin Kobza
je vychytraly ulejvak, ktery se vyhyba boji na ukor ostatnich, aniz by projevil sebemensi
litost. Naopak postarsi vojin Luke$ nabidku pteckat tok v kuchyni odmita, ponévadz citi,
7e muze byt chlaptim jesté uzitecny. Také kuchat mé chranénou pozici, avSak vyrazi do boje,
aby pomstil sebe, svou rodinu i v§echny vojaky. Zajatec a byvaly student konzervatote Tichy
ptichazi do ruského zdkopu jako jasna demonstrace toho, Ze Cesi na rakousko-uherské strang
nejsou ve skutecnosti nepratelé, nybrz krajané. Nepifijde mu spravné vyzradit zisadni
informace o protéjSich zakopech, jelikoZ tim odsoudi poctivé muZe ke smrti. Praporcik

Hosek skrze Tichého shledava, Ze v neptatelském zakopu slouzi jako diistojnik i jeho vlastni
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bratr. Nevénuje tomu vsak prazddnou pozornost a natizuje stilet na bratrovu pozici, jez je
zaroven umisténim strojnich pusek. Pro Tichého je to néco naprosto nepochopitelného
a nelidského, avSak Hosek bez emoci pfijima realitu toho, ze bud’to zemfe jeden jeho bratr,
nebo pod palbou strojnich pusek zbyteéné zemiou desitky jeho bratri dobrovolc.
dockat dopisu od svych rodict, je jiz ve valce dlouho. KdyZz posta koneéné¢ dorazi, zjisti jeho
pratelé, Ze se jedna o smutné zpravy. Jifina zanedlouho utrpi smrtelné zranéni a jeho porucik
musi v tom okamziku ucinit rozhodnuti, zda mu smrt milovanych rodi¢i sd¢li, ¢i zataji. Vi,
ze Jifina zemfe tak jako tak, a jediné, co pro néj tedy miize udélat, je odchod mu ulehcit.

Jifina umira s virou, Ze jeho rodice jsou v potfaddku a na svého syna jsou pysni.

Casoprostor:

Casoprostor hry Vitézové se méni s jednotlivymi obrazy. Mezi Vzdanim se 28. pluku
a Zborovem je analogie, zejména v prostiedi vale¢nych zadkopi v obdobi prvni svétové
valky. Na Sibifské magistrale je naopak obdobné s Jizdni hlidkou, a to umisténim na ruské

Sibifi v letech po skonceni prvni svétové valky.

Formalni vystavba textu:

Rano je drama o jedné scéné, pouze jakési skica pozdé€ji rozpracovana ve Zboroveé. Hra
Vitézové se sklada ze tfi obrazli, z nichz kazdy mé sviij vlastni d¢j a vlastni pojmenovani.
Kompozice jednotlivych obrazii je chronologickd, avSak déje obrazli na sebe nenavazuji.
Dohromady spolu tvofi mozaiku riznych vyjevil z legionarského plsobeni béhem a po

skonceni prvni svétové valky.
2.2.2 Jizdni hlidka

Kontext uvedeni hry:

Hra byla napsdna v roce 1935. Poprvé uvedena byla 26.10.1935 v Méstském divadle na
Kralovskych Vinohradech v rezii J. Bora. Premiéry se zucastnil i T. G. Masaryk. V témze
roce jiuvedla i dal$i vyznamna ceska divadla, napf. v Kladné, Plzni, Brn€, Olomouci. V roce
1936 se hra hrala v Jugoslavii, Svédsku, Loty$sku a Svycarsku. V roce 1935 ziskala statni

dramatickou cenu a o rok pozdéji byl podle ni natoc¢en film R. Binovce. Znovu uvedena
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mohla byt az po 32 letech 14.5.1968 v divadle E. F. Buriana v rezii J. Bartose. (Langer, 2000
str. 322)

Jizdni hlidka je ¢astokrat ddvana do kontrastu s Medkovym Plukovnikem Svecem. Proti jeho
hrdinnému veliteli stoji v Jizdni hlidce skupinka prostych vojak, bratr. O. Fischer ve své
recenzi nastiiuje Langerovu tezi vétou: ,,Smrt nebo existence jednotlivcova nemiize byt
rozhodujici uddlosti.* (1935 str. 9) A piesn¢ toho se Langer ve své hie drzi. Medkiv
moraln€ rozvraceny dav je Langerem pietvofen, pozdvihnut na vysi. Kritiky spiSe nez
podafenost hry komentuji Langerovu ideu bezdivodného vélceni. F. Némec se této
mySlenky dotykd, z velké Casti ovlivnén dobou, kdy se opét schyluje ke svétovému
konfliktu. Zastava nazor, ze ob¢ strany mély tenkrat tdhnout za jeden provaz, a vyjadiuje
prani, aby tomu tak v budoucnu bylo. (1935 str. 4) Podle E. Konrada je Langer poprvé od
Periferie Stastné szity se svym namétem. ,,Co pak jedinecné a menapodobitelné je
Langerovo, tot vSe, ¢im v mire dotud nedosazené basnicky zcestil muze a zbrané, ¢im se

priradil k alsovské a jiraskovske tradici lidové statecnosti. “ (1935 str. 6)

Ideovy a tematicky zamér:

Jizdni hlidku napsal Langer mezi hrami o spravedlnosti Andélé mezi nami
a Dvaasedmdesatka. MiZzeme se jen dohadovat, zda spolecenska atmosféra pied blizici se
druhou svétovou valkou inspirovala Langera k navratu do minulosti a sepsani tohoto
dramatu oslavujiciho charakter, sounalezitost a kamaradstvi ¢eskoslovenskych legionara az

za samu hranu zivota.

Skupina ceskoslovenskych legionditi nachazi piistfesi v drobné chaté na sibifské plani.
Vlastni chybou se ocitnou v patové situaci. Nemohou chatu opustit a nezbyva jim nez ¢ekat,
zda dfive dorazi posily, ¢i nepfitel. Rano vypuka bitva a bolSevici jsou i ptes bidny vycvik
v jasné prevaze. MuZi jimi nabidnuta vychodiska odmitaji, a nez aby tieba jen jeden ,,zradil*
své mrtvé druhy, radéji jeden po druhém zbyte¢né umiraji. Hra konci piijezdem legionatit
ze stanice, avSak pro vétSinu z chaty je jiz pozde¢.

Jizdni hlidka se zabyva moralni otdzkou: Pro¢ vlastné umirdme v Rusku a za ¢i zajmy?
Postavy o tom mezi sebou nejednou debatuji. At si to samy uvédomuji nebo ne, z jejich
dialogli je patrné, Ze je cely boj vlastné nesmyslny. Legionafi si svou svobodu vybojovali

béhem prvni svétové vélky, ale rok po jejim skon€eni jsou stale zasekli v Rusku. Nemaji
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zadnou vyssi myslenku, za kterou by bojovali, a jediné, co chtéji, je jet domi. Naproti tomu
bolsevicka armada ma jasny cil a legie jim stoji v cesté k jeho uskute¢néni. Ob¢ strany spolu
tedy bojuji, protoze jim nakonec nic jiné¢ho nezbyva. Langer vyuziva k dokresleni absurdity
krutou ironii. Strnad ptezije své pratele, ackoli mé na celé situaci nejvétsi podil viny. Saidl
nechce zistat nazivu jako posledni, tak se zdmérné vrhd do palby. Zachranna kavalerie

ptijizdi jen o par okamzikli pozdéji, nejedna se uz ale bohuzel o §t’astnou udalost.

Analyza postav:

Hlavnimi postavami Jizdni hlidky jsou ceskoslovensti legionédfi. Matéjka je plvodné
chalupnikem, Saidl zednikem, Kala§ ko¢im, Valenta truhlafem a Soukup studentem
knihatstvi. Jsou to mladi hosi, nejstarSimu Matéjkovi je kolem tficeti let. Za dobu stravenou
v armadé¢ se stali dobrymi ptateli. Bojuji jeden za druhého, ¢imz si odivodiuji naslednou
bitvu proti bolSevikiim. Motivaci k obrané€ je jim touha po ndvratu domii. Matéjka je pro
ostatni muZze pfirozenou autoritou, nejen pro svou hodnost ¢etare. Divakovi mize ptipadat
dalsi zpasob, jakym Langer vystihuje neptfedvidatelnost a tragicnost déje. Soukup je, zda se,
ze skupiny nejmladsi. Pfesto je to on, jenz ostatnim doddva na jistot¢ svou ideou
o vyznamnosti ochrany néfich manzell, tath a synl. V zavéru se projevuje jeho odvaha,
kdyz odmitne moznost vymeénit svlij a Saidliv zivot za dva zajatce. Citi, ze by tim zradil své
mrtvé druhy a neptatelim dal pocitit vitézstvi. Divak v tomto okamziku strani spiSe Saidlovi,
protoze se dokéaze vzit do jeho situace plné strachu. Pro¢ se tedy nechopit posledni Sance
a neodejit? Jaky ma smysl tu zemf#it, kdyz neni nadéje na tspéch? Soukup vsak o kapitulaci
nechce ani slySet. Je to pravé tehdy, kdy jiz mizi hranice mezi naprostou stupiditou
a uSlechtilym hrdinstvim. Je to vSak nakonec Saidl, kterého Soukupovo rozhodnuti stoji
zivot. Z bazné&, Ze tam ziistane sam, si voli jistou smrt jen malou chvili pfed ptijezdem posil.
Saidl se dlouhou dobu schovéava za drsnou slupku. Navrhuje zajatce tvrd€ vyslechnout, ¢i je
venku pfipoutat ke dvefim chaty. Kdyz ale probiraji pohnutky bolSevikl, uznava jejich
pohnutky k boji, a souhlasi tak v podstaté s jejich smyslenim. Jeho pravé jadro se ukazuje az
v samém zavéeru, kdy pfiznava, Ze se jen hrozné boji. Postava KalaSe je v tomto analogicka.
Je si védom zavaZnosti svého zranéni a nechce byt od ostatnich nijak distancovan. Radéji

sedi v bolestech mezi svymi ptateli, neZ aby odpocival na prycn€. Obava se osamélosti
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a touzi byt az do konce soucasti bratrstva. Rusti zajatci KalaSovi ¢as od ¢asu donaseji vodu
¢i ¢aj. Jsou to prosti rolnici, majici do vojakt daleko. Postava Tajozného naproti tomu
vzbuzuje respekt. Je inteligentni a divtipny a jako byvaly pravnik vi, jak pomoci slov
dosahnout svého. Vede utocici bolsevicky oddil a skupiné pii setkéni predklada rozumné
argumenty. Je si védom své presily, ale stejné tak i chatrného vybaveni a nedostate¢ného
vycviku svych muzi. Legionafe by rad ziskal na svoji stranu, jelikoz vi, ze vitézna bitva
povede ke zbyteénym ztratam. Utok nicméné neni s to odvolat, svym muzim chce totiz dat

pocitit vitézstvi za kazdou cenu. Tato postava svym zptisobem stoji nad vSemi ostatnimi.

Casoprostor:

Hra dodrzuje klasickou jednotu mista, ¢asu a déje. Je zasazena do obdobi po skonéeni prvni
sveétové valky, konkrétné se jedna o tnor 1919. Ptibéh zacind v pozdnim odpoledni a trva
jediny den. Prosttedi hry tvofi zasnézend sibifskd plan, na nizZ stoji nevelika chata. Ta je
skupin€ jedinym utoc¢istém. Matéjktiv hruby nacrt okoli divakovi zprostiedkovava alespoi
matnou predstavu o tom, co dalSiho se kromé chaty v mrazivé pustin€ naléza. Severné od ni,
asi sedm hodin cesty, je vojenska stanice v Kamale. Smérem na zapad se o znacny kus bliz
nachazi vesnice Berezovka. V bezprostiednim okoli chaty je z jedné strany strmy svah doli,
zatimco z druhé strany se do dalky tahne rovina. Toto rozlozeni je pro zvoleni taktiky

nasledné bitvy zasadni.

Formalni vystavba textu:

Hra je rozdélena do tii déjstvi a jeji kompozice je chronologicka.
2.3 Komedie

2.3.1 Velbloud uchem jehly

Kontext uvedeni hry:

Hra byla napséna v roce 1923. Poprvé uvedena byla 25.4. 1923 ve Svandové divadle v rezii
J. Bora. Hra pronikla také na zahrani¢ni scény. Hréala se napt. ve Vidni (1924), Lublani
(1924), Bukuresti (1926), New Yorku (1929), Buenos Aires (1933) a jinde. Autor se v tomto
obdobi zfejmé snazil i o0 komer¢ni Gispéch, coz se mu bezesporu podatilo. Dokladem toho je,

ze vSechny tfi jeho komedie byly po uvedeni v divadle nasledn¢ i Gspésné zfilmovany.
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Velbloud uchem jehly dosahl bezesporu nejvétsiho uspéchu. V kratkém obdobi byl natocen

dokonce dvakrat, a to v roce 1926 a 1936. Jeho druhé zpracovani vidame v televizi dodnes.

Velbloud uchem jehly se dockal pomérné piivétivych recenzi. Kritici se sice shoduji, ze se
u této hry nejedna o nijak vysoce umélecky pocin, ale dle jejich nazoru to Langer ani nemél
v umyslu. Hra si divaky ziskala svym nesmirnym optimismem a svou nenaro¢nosti. (Rutte,
1923 str. 3) (Majerova, 1923 str. 7) M. Rutte ve své recenzi vyzdvihuje autortiv vztah
k publiku a lidové jadro hry. Obzvlasté se mu libi Langerovo vyobrazeni ¢eského ¢lovéka,
kterému nechybi vtip, chytrost ani vlidnost, 1 kdyz ¢as od ¢asu sklouzne ke grotesce. ,, Viastni
jadro Langerova humoru jest v jistém nadhledu, z néhoz se sam diva na hemzeni svych
postavicek a v nemz se spojuje dobrosrdecnost s neustalou lehkou ironii, jeZ pozoruje stejné
bez sentimentality bidu jeho bohatstvi, a dovede odhalovati hlad chudych jako hlad
bohatych. “ (1923 str. 3)

Ideovy a tematicky zamér:

FrantiSek Langer v tomto obdobi opustil legionarskou tematiku a své hry umistuje na
Kralovské Vinohrady, tehdy jesté periferii Prahy. Zapliuje je figurkami obycejnych lidi,
drobnych podvodnikii ¢i zivnostnikti a predstavuje publiku jejich svét a mysleni tak, jak si
pamatuje z détstvi. V jeho hrach se poprvé objevuje lidova mluva a humor. Z dneSniho
pohledu maji Langerovy komedie svou zdanlivou nenarocnosti blizko k naivnim filmiim pro
pamétniky. Lze o nich fict, ze je vSechny spojuje jakasi naivni vira v prostého ¢lovéka,
v jeho silu prezit i v jeho potencial. Ve hie Velbloud uchem jehly je hlavni zépletkou vztah
dvou mladych lidi, z nichZ je kazdy z jiné spoleCenské vrstvy. Chuda, ale inteligentni Zuzka
se diky svému pfiteli Alikovi dostava do vyssich kruht, a ziskéva tak jedine¢nou prtilezitost
plné rozvinout svij potencial. Je ve svété obchodu velmi uspéSnd a brzy také naprosto
samostatna. Naproti tomu Alik, syn bohatého velkoobchodnika, nema pro byznys ty spravné
buiikky. Tyto dvé protikladné postavy vystihuji svymi charaktery Langerovu ustfedni
mysSlenku, Ze potomci bohatych rodii maji Castokrat vyzilou, unavenou krev, a je proto dobré

dat ¢as od Casu pftileZitost lidem z niZSich vrstev, majicim odvahu a Cerstvé napady.

Analyza postav:
Velbloud uchem jehly se jako vétSina Langerovych her soustfedi na prostého ¢lovéka. Stavi

proti sobé postavy z vysokych vrstev a postavy z chudého prostfedi. Poukazuje na to, Ze
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divka pochazejici z nizkych pomérii miize mit ve skutecnosti mnohem vice potencialu nez
potomek bohatych gentlemanii. Sta¢i jen dostat tu spravnou prilezitost. Zuzka je chytra
a nebojacna, coz ji vyborné slouzi pii obchodovani na burze. Neboji se zainvestovat do
mistni mlékarny, jelikoz si umi spocitat, Ze na tom jediné vyd¢la. Proti ni stoji bohaty Alik,
ktery je ve svété obchodu nerad a zddnymi vyznamnymi napady otcovu byznysu nepiispiva.
Do Zuzky je silen¢ zamilovany a ve vztahu k ni je zna¢né submisivni. Rad se ji ve vSem
téméf zcela mluvit. Je ziejmé, Ze kdyby Alik nepochazel ze zdmozZné rodiny, ve skute¢ném
svéte by sam dlouho nepiezil. Zuzku jeho pocinani ptili$ netrapi. Ma ho rada a v domécnosti
1 obchodu si vystaci sama. Jeji matce vSak Alik dlouho lezi v Zaludku. Mysli si, Ze jeji dceru
opusti stejné jako ji opustil Zuzin otec. PeStova je zvykla zivit sebe i svou rodinu. Jeji
a Zuz¢€in Zivot se ve své podstaté ptiliS nelisi. Obé jsou silné, odhodlané Zeny, jejichz partneii
nejsou k ni¢emu. Obé¢ se tak vlastnim Gsilim snazi vydobyt si své misto ve spole¢nosti. Zuzka
dosahuje zna¢ného uspéchu, ale jen diky ptilezitosti v podobé Alikovy ndklonnosti. Takové
moznosti se PeStové nedostalo. ZuzCin piibéh tak miize z¢asti Cerpat inspiraci v pohadkovém
archetypu Popelky. Nizs§i vrstvu vSak Langer v zadném piipad¢ neidealizuje. PeStova
s Pestou jsou v zdsadé¢ podvodnici, ktefi se protloukaji zivotem tak, jak nejlépe uméji.
Autorovo zobrazeni skutecnosti je tedy spise realistické. Joeu Vilimovi se Alikova mila ptilis
nezamlouva, nebot’ by po jeho boku rad vidél bohatou nevéstu. V prubéhu hry vSak dochazi
k poznani, ze pravé Zuzka je pro jeho obchod to spravné feSeni. Se synem si vzajemné
prohodi svou vymluvnost. Alikovi, zda se, prospiva manualni prace a Zuzcina laska. Ve hie
se vyskytuje né€kolik postav, které jsou svym chovanim nad d¢j urcitym zplsobem
povzneseny. Bezchyba a Andrejs jsou dva postarsi panové, ktefi svymi dialogy komentuji
déj a zprosttedkovévaji autorovo minéni. Zuzka je jejich oblibenkyni, zatimco Alika vidi
jako neschopného troubu, zdegenerované¢ho opulentnim bohatstvim. Vychodisko vidi
v lidech s dravou povahou a zdravou krvi. Takovi se dle jejich nazoru rodi do prostych
pomért. Postava sluhy je zajimava tim, Ze autor je zde zjevné, podobné jako pozdé&ji Jirotka,
inspirovan postavou sluhy Jeevese od osedm let starSiho anglického humoristy
P.G. Wodehouse. Autor si jej vypljcil a do hry jej vpustil mozna pro své pobaveni jako

drobny Zertik, ktery ovSem neni déale pro d€j vyznamnéji vyuzit. Sluha stejné jako Jeeves

wvewr
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intelektualni ptfevahy ptehrava svou sluhovskou roli a svymi pfehnané uctivymi glosami

Vv v

ironizuje a zesmésnuje vyssi spolecnost, které slouzi.

Casoprostor:

Mezi jednotlivymi déjstvimi hry nastava vzdy tiimési¢ni pauza. Autor vyuziva téchto skoki
v ¢ase ke zdlraznéni postupnych zmén, které se v mezidobi udaly. D& se odehrava na
predmésti Prahy, konkrétni umisténi se méni spolu s d&jstvimi. Prvnim prostfedim je
podzemni byt rodiny Pestovych, z néhoz je umysIné citit chudoba. Prosttedim druhym je
jeho protipdl, mladenecky byt Alika. Posledni ¢ast hry je umisténa do mlékéarny, kterou si
potfidila Zuzka a zaroven do jejiho chodu zapojila celou rodinu. Mlékarna slouzi jako
neutralni prostor, v némzZ se setkavaji nejrizné;si socidlni vrstvy a na nikoho neni pohliZzeno

skrz prsty.

Formalni vystavba textu:
Hra je rozdé€lena do tfi dé&jstvi ajeji kompozice je chronologickd. Jednoduchost formy

prispiva k nenaroc¢nosti zvoleného komedialniho zanru.
2.3.2 Grandhotel Nevada

Kontext uvedeni hry:
Hra byla napsana v roce 1927. Poprvé uvedena byla 3.3. 1927 v Méstském divadle na
Kralovskych Vinohradech v rezii J. Kvapila. I tato hra byla uspésné zfilmovana, nicméné

film nedosahl kvalit Velblouda uchem jehly a dnes je viceméné zapomenut.

Recenze hovoii o Grandhotelu Nevada jako o hfe vytvoiené s vidinou zahrani¢niho
uspéchu. (Majerova, 1927 str. 4) Osvézujici zmeéna v podobé hravosti a lehkosti Grandhotelu
je sice libiva, avSak plné¢ nezakryvd jeho znacnou piedvidatelnost a misty pftiliSnou
obséhlost. ,, Dramaticnost ziistava pri povrchu a pri zevnich narazech dejovych.* (Bass,
1927 str. 9) Dle M. Majerové se Langer touto hrou odvraci od problémil redlného svéta
a priklani se k romantické pohadkovosti. Majerova vytyka Langerovi také jednoduchost
ptibéhu a neatraktivni zavér. ,, V' této komedii bez déje se nic nestalo a nic nezmenilo. *“ (1927

str. 4)
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Ideovy a tematicky zamér:

Sam autor uvadi, ze se jedna o odpocinkovou zalezitost pouze pro pobaveni publika a jej
samotného. S Velbloudem mé vsak spole¢nou viru v prostého ¢lovéka a poctivou praci.
Zapletkou je tentokrat 1é¢eni skupiny velmi bohatych muzi, kteti jsou s nejriznéjSimi
obtizemi a neduhy dobrovolné izolovani v horském sanatoriu. Vedouci lékat vSak nema
v umyslu své pacienty vylécit, nybrz je chce v sanatoriu udrzet co nejdéle jako zdroj finan¢ni
podpory. KdyZ se panové doslechnou o lovci Petrovi a jeho zdzraéném Grandhotelu Nevada,
ktery vede se svym pritelem Filipem, pfemluvi Petra, aby je vzal na 1éCeni k sob&. Tésné
pied odchodem se k nim jesté piipoji mlada divka Lucy. Grandhotel vSak neni takovy, jaky
si jej predstavovali. Jedna se o obyCejny lesni srub, pro jehoz chod je nezbytnéd rukodélna
prace a pti¢inlivost. Zpocatku jsou z nastalé situace zdéSeni a rozzlobeni, avSak po néjaké
dobé¢ jim prace zacne evidentné svédcit. MysSlenkou unavenosti a vyzilosti milionait se autor
vraci k tématu Velblouda, nicméné tentokrat se soustfedi vyhradné na blahodarné Uc¢inky

fyzické prace, jez byly ve Velbloudovi demonstrovany na postavé Alika.

Analyza postav:

Milionaii Robert Darvey, Jakub Vanderbols a Toma$ Slumm, znaveni vécnym
nicnedélanim, trpi psychosomatickymi obtizemi. Robert kviili tomu, ze je mu neustale
vyhrozovano smrti, Jakub je fyzicky zcela zavisly na cizi pomoci a Tomas si nepamatuje ani
své jméno. Pobytu v prostych podminkach se nejvice brani Robert, nacez se dovolava
nalezitého zachazeni vzhledem ke svému postaveni. U ného také dochazi k nejveétsi
promeéné, ze zmotfeného domyslivého egoisty se stava piijemny chlapik. Tomasovi se ve
srubu vlastné libi a Jakub je bez nazoru stejné tak, jako je nemohouci. Lucy Whitmanova,
jedina Zena tohoto seskupeni, se chova zpocatku rozmazlené. Zamiluje se vSak do Petra
aivpfirodé¢ se ji brzy zalibi. Svym charakterem i vyvojem pfipomina archetyp pySné
princezny. Jako jedind se v zdvéru rozhodne nechat sviij stary Zivot za sebou a ziistat
s Petrem v horach. Ostatni se touZzi vratit do skute€ného svéta a postavit se svym strachiim.
Petr s Filipem jsou poctivi chlapi, pfatelé z vojny. Za cely ten lé¢ebny cirkus Zadaji jen
nékolik tisicovek, za které by si koupili lan pidy kolem jejich srubu. Petr se svym
vznikajicim citim k Lucy nejdfive brani, ale kdyZ shleda jeji proménu, rozhodne se zkusit

s ni své Stesti.
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Casoprostor:

D¢j se odehrava nejprve v horském sanatoriu doktora Cogana a poté v jednoduchém lesnim
srubu zvaném Grandhotel Nevada. Treti déjstvi je umisténo do stejného srubu, avsak
zménéného k nepoznani. Prostiedi je tak dal$im z aspekt, kterym se hra odliSuje od
ostatnich komedii. V sanatoriu se panové bezvysledné 1é¢i ¢tvrt roku. Naproti tomu pobyt

ve srubu trva pouhy jeden mésic, ¢imz je zdlraznéna rychlost promény postav.

Formalni vystavba textu:
Hra je rozdé€lena do tti d€jstvi a jeji kompozice je chronologicka. Jednoduchost formy opét

ptispiva k nenarocnosti zvoleného komedialniho zanru.
2.3.3 Obraceni FerdySe PiStory

Kontext uvedeni hry:

Hra byla napsana v roce 1929. Poprvé uvedena byla 13.11. 1927 v Méstském divadle na
Kralovskych Vinohradech v rezii J. Bora. I tato hra slavila Gspéch na zahrani¢nich jevistich,
napt. ve Vratislavi (1929), Mannheimu (1929), Stuttgartu (1930), Bélehradu (1926),
Amsterodamu (1931-32), Lublani (1933), Oslu (1934) a Tallinu (1934). Byla zfilmovéna
hned dvakrat, poprvé v roce 1931 rezisérem J. Kodickem a podruhé v roce 1970 pod ndzvem

Svata hif$nice rezisérem V. Cechem. Déle vznikl televizni ptepis hry, a to v roce 1967.

Ferdys byl kritiky pfijat pomérné kladné, hlavné z toho diivodu, Ze se Langer po Grandhotelu
Nevada vratil k vyzkouSenému, ale zaroveil neohranému prostiedi prazské periferie.
V. Reza¢ ve své recenzi chvali zvoleny realisticky smér a sou¢asné Langerovo zcivilnéni.
Rezie J. Bora byla z jeho hlediska mimoiadné povedend a pro herce Smolika (stary PiStora)
to byla pry Zivotni role. (1929 str. 526) Drobnou vadou hry je podle E. Basse jeji
pfedimenzovéni. Langer stravil nad FerdySem pfili§ mnoho ¢asu, ¢imz v kazdém dé&jstvi
znesnadnil divakovi ptistup k jadru ptibchu. ,, Kdyby se Langer vzmuzil k ostrému proskrtani
celé véci avzdal se mnohé arabeskovité prizdoby, ziskali bychom v Pistorovi jednu

z nejlepSich a nejhumornéjsich ceskych komedii. “* (1929 str. 7)

Ideovy a tematicky zamér:
Veselohra Obraceni FerdySe PiStory vznikla jako jakési doplnéni Periferie. Odehrava se ve

stejném prostiedi prazskych Vinohrad, tedy prazské periferie. Ferdys je bezstarostny mladik
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takiikajic volny jako kanarek. Naproti tomu Franci se celou dobu ubiji pocitem viny. ,, Kdyz
jsem Periferii dopsal, mél jsem vycitavy pocit, ze jsem svému Francimu nedal vSecko, pro¢
Jjsem ho jako kluk obdivoval. Cela jeho piilka, ta bezstarostna, ale furiantska a rytirskad, mu
chybéla. “ (Langer, a dalsi, 1986 str. 57) Tato komedie FrantiSka Langera je jind nez obé
predchozi v tom, Ze se autor jakoby smifuje s realitou. Pies vSechnu nadsazku se vlastné
jedna o realistické zobrazeni. Hyperbolicky pifibéh obraceni FerdySe nakonec ukazuje, ze
z4dné obraceni se obvykle nedgje, ale lidi je mozné mit rad i se vSemi jejich slabostmi

a chybami.

Znamy zlodéjicek Ferdys se pokousi vykrast vilu sménarnika Rosenstoka, kdyZ vtom zacne
dam hotet. Ferdys se snazi najit cestu ven, pficemz narazi na dvé Rosenstokovy déti. Ty se
ho chyti a nechtéji pustit. FerdyS ma z jejich zachrany spiSe zabavu, nez ze by mu §lo o jejich
zivot. Ze dne na den se z néj stava hrdina. FerdySovi se byt hrdinou zamlouva a zacina tedy
,»Zit lepsi zivot*. Ne vSak proto, ze by se skute¢né obratil, nybrz proto, Ze se ted’ na n¢j ostatni
divaji jako na pana a sob¢ rovného. Ferdys tedy zacne rezolutn€ obracet vSechny lidi ve svém

okoli k lepSimu zivotu.

Analyza postav:

Ferdys Pistora pfedstavuje druhou stranku Franciho z Periferie. Zatimco Franci se trapi svym
¢inem a touzi po trestu, FerdyS nema vycitky naprosto zddné. Prazsky frajer FerdyS béhem
celé hry predvadi rysy, které bychom mohli nazvat ¢astedné i rysy psychopata. Zene se vpied
neohlizeje se na nikoho, at’ jiz kona dobro nebo zlo. Neni zcela jasné, zda trochu
,hepiehrava®, nede€la si ze svého okoli legraci a ned€ld se vétsim cynikem, nez je. Svému
otci zakaze piti, manzelce, kterou predtim nevidél osm let, zakaze provozovat vykiiceny
dim a sousedu Dostdlovi mlétit jeho Zenu. Ferdys jde v rozmezi jednoho dne z extrému do
extrému a od nikoho si neda fict. Ke kamaradu Vejrostkovi se zachova pokrytecky, kdyz mu
odmitne vypomoci ukrytim kradenych predmétii. Tvrdohlave se také snazi zachrénit sle¢nu
Terezku od trestu v€zeni, ¢imz uvadi sam sebe v ohrozeni. AZ v samém zavéru, v okamziku
,,dalsiho obraceni®, v sobé nachézi ur¢itou miru pochopeni pro ostatni lidi a upousti od svého
az tyranského dohledu nad mravnosti svého okoli. Jeho odcizend manzZelka Irma je bez
Ferdyse spokojend, avSak kdyZ uslysi o jeho hrdinstvi, hned za nim ptfispécha do hospody,

aby ziskala trochu pozornosti i1 pro sebe. FerdySova proména vSak Irmu chtic nechtic strhne
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s sebou a ta na svou snahu pfizivit se nakonec doplati zdemolovanym bytem. Ferdystuv otec
je na stard kolena na svém synovi financné zavisly. Je to poctivy a rozumny ¢lovék a byl by
rad, kdyby mél Ferdy$ pocestnou zivnost. K jeho drobnym potéSenim patii hra v karty
a obCasna sklenka alkoholu, coz je samoziejm¢ hrdinovi FerdySovi trnem v oku. I stary
vozka tak musi pretrpét nékolik dni FerdySovych blaznivin. Sle¢na Terezka je jedina
postava, kterd svym iracionalnim chovanim dokédze FerdySovi konkurovat. Jako fadova
sestra v Armadé¢ spasy citi, Ze se ji nedostdva patficné pozornosti, a tak si pro dramaticky
efekt vymysli rizna ptikofi, ktera piekonala. Kdyz je jeji faleSna minulost prostitutky
zlehCovana, pfimysli si jesté zavrazdéné nemluvng. Tim uZ ale ptestieli, jelikoz v tu ranu se
ve FerdySovi opét probouzi k Zivotu hrdina a za cil mé jedin€ TerezCinu zachranu. Kdyz
pohibené dité nenajde, je rozhodnuty poslat Terezku pro jeji bezpeci do zahranici. Ta se ale
do FerdySe mezitim zamiluje, a je tedy donucena vSe mu pfiznat. Jeji dozndni mé na FerdySe
nepochopitelné blahodarny vliv. Zavér hry je odlisny od predchéazejicich v tom smyslu, ze
ani chudy ke $tésti neptijde (Velbloud), ani se bohaty praci neuzdravi (Grandhotel Nevada),
ale furiant a frajer FerdysS vlastné zlistava stale stejnym. A to je, jak zjiSt'uje, to, co je mu
piirozené. Strucné feceno, zazraky a obraceni se ned¢ji, kazdy je vlastné cely zivot tim, ¢im

je.

éasoprostor:

D¢j se odehrava ve vinohradské ulici na prazském piredmésti. Prvni déjstvi je umisténo do
lidového hostince, kam se za hrdinou FerdySem domaha vstoupit vzruseny dav lidi. Druhé
a tieti d&jstvi je pak prevazné umisténo do FerdySova bytu v prazském ¢inzaku a na dvorek
pied jeho vchodem. Prostiedi prazské periferie piispiva k vypodobnéni charaktert
Langerovych postav. Stejné tak zvoleny asovy usek, trvajici pouhych nékolik dni, vystihuje

FerdySovu proménu / neproménu.

Formalni vystavba textu:
Hra je rozdélena do tii déjstvi ajeji kompozice je chronologickéd s prvky retrospektivy.

Jednoduchost formy opét piispiva k nenarocnosti zvoleného komedialniho zanru.
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2.4 Hry o spravedlnosti

2.4.1 Periferie

Kontext uvedeni hry:

Hra byla napséna v roce 1925. Poprvé uvedena byla 26. 2. 1925 v Méstském divadle na
Kralovskych Vinohradech v reZii J. Kvapila. Scénovani se ujal J. Capek (Brabec, a dalsi,
1983 str. 150). Hra m¢la velky uspéch, dockala se 67 repriz. O jejim uspéchu svédci 1 to, Ze
pronikla na Cetné zahranicni scény, konkrétné do Berlina (1926), VarSavy (1926), Rigy
(1926), Budapesti (1927), Milana (1928), Celovce (1928), Hamburku (1929), Goteborgu
(1929), Vilny (1929), Coburgu (1930) a dalsich.

Kladného pftijeti se Periferii dostalo také od kritikti. Jejich recenze pé&ji chvalu na postavu
Franciho, na Langerovu schopnost psat jazykem prostych lidi a taktéz na jeho klid, se kterym
rozviji d&j. Nezapominaji ani na vydafené herecké vykony a na poutavou scénu J. Capka.
(Fischer, 1925 str. 7) Jako ptiklad ne zcela souhlasné recenze jsem zvolila text Julia Fuc¢ika
nazvany Nové drama na stary motiv. Fucik srovnéva Langeriv ptib¢h s dilem ZlocCin a trest
od F. M. Dostojevského, pficemz povazuje Langerovu hru za jakéhosi chudého ptibuzného
slavného romanu. Periferie svym plivodnim ukonCenim dodrzuje ideu trestu, jenz je
nevyhnutelnym nasledkem provinéni. Tim podle Fucika Langer narusil doposud zcela
zdafilé drama a predevs§im charakter své hlavni postavy. ,,4 Franci byl krasna figura. Zdalo
se, Ze autor v ném pochopil krasu periferie. Tim tragictéjsi byl jeho patheticky konec. Takové
syny periferie nerodi. Periferie nezna pathosu, ktery je oblibou méstského centra. V tom je
jeji sila, a proto v ni roste takové nebezpeci pro mésto, Ze je nekonecné vécna a civilni,

v lasce, praci i ve snech. “ (1956 str. 209)

Ideovy a tematicky zamér:

Periferie, jakoZto 1 And€lé mezi ndmi a Dvaasedmdesétka, se pt4 na smysl spravedlnosti. Pta
se, zda je lidska spravedlnost spravedliva, ¢i zda viibec mlze byt spravedliva, a v podstaté
odpovida, Ze spravedlnost ma sice néjaka lidska pravidla, a dokonce je mit musi, nicméné
nikdy neni schopna obsahnout vSe a jedina opravdova spravedlnost je spravedlnost boZi.

Ptestoze v druhé varianté soudi hlavniho hrdinu byvaly soudce, svou podstatou odkazuje

29



A4

cely vyjev na vyssi pravdu, nez je pravda lidska, ba da se fici, Ze soudce je ve scéné u feky

A4

jakousi personifikaci vyssi bozské spravedInosti.

Langer pro prvni z her o spravedlnosti zvolil téma vrazdy. Hlavni hrdina Franci nechténé
zabije bohatého stavitele a s pobidkou od své milé se rozhodne téla zbavit. Cestou ho vSak
napadne chytré feseni, diky kterému se z celého problému vyvlékne a jesté k tomu ziska jako
odménu za pomoc zemielému jeho frak alakyrky. V pribéhu hry sledujeme, jak se ze
sebevédomého Franciho stava pod tihou viny neurotik, ktery touZzi jen po jediném. Aby mu
n¢kdo véfil, ze stavitele opravdu zabil. Hra ma dva rtizné konce. V prvni varianté je
Francimu doporuceno spachat dalsi vrazdu, ¢imz dosdhne kyzeného trestu odnéti svobody.
Ve varianté druhé mu je udélen trest starat se o Anci a milovat ji navzdy. Stane se tak pfi
predstiraném soudu, jenz je svym zpiisobem az nadpozemsky, tim padem ten jediny skute¢né

spravedlivy.

Analyza postav:

Postavy v Langerovych dramatech jsou urcitym zplsobem provazané a podstata jejich
charakterti se velmi Casto vraci zpét k Periferii, tedy do vinohradské ulice, jez je plna
drobnych podvodnikt, zlodéji a prostitutek. Jsou to obycejni lidé z nizsi tfidy, pro néz je
typické prosté uvazovani a jistd mira sobeckosti, kterou si vSak zajiStuji vlastni preziti.
V Periferii se rozehrava koncert chyb a Spatnych rozhodnuti, které ale nebrani tomu, aby
v nas Langerovy postavy vzbuzovaly sympatie. Mlady muz Franci je ustfedni postavou hry.
Na jejim pocatku se vraci z ro¢niho pobytu ve vézeni, kam se dostal kviili své naivni loajalité
ke dvéma kamaradim. Ti se mezitim krimindlu vyhnuli a na kamarada Franciho vesele
pozapomnéli. Po jeho navratu s nim radi zajdou do hospody, pfijmou od n¢j darky, ale
v zajmu vlastni sebezachovy se jim nehodlaji do ni¢eho zatdhnout. Kamarada dostali za
zlodéjnu do vézeni, ale kdyz se jim slusné dafi, nepotiebuji se diky nému dostat do zddnych
potizi. Francimu se dafi také slusn€. Hned prvni vecer ziskal milou, Anci, a z nechténé
vrazdy se vyvlékl i s odménou. Zpocatku se touzi vSem okolo pouze pochlubit, jaky je
chlapik, Ze to tak chytie vymyslel. Jaké ma $tésti od chvile, co se vratil domi. Avsak jak cas
bezi, stava se pro n¢j ¢im dal t€Z8im nechat si vSe pro sebe. Vina ho tizi tak silng, Ze mu
z hlavy vytlacuje veskeré jiné mySlenky. Dokonce se snaZzi pfiznat policii, kterd mu ale

neveri. Nikdo mu nevéii a jemu uZ ani nezdlezi na trestu, ktery mu hrozi. Franci neni
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chladnokrevny vrah. Po soudcové rad€, ze ma zabit nékoho dalsiho, se o to pokousi, ale
neuspesné. Po Anciné smrti se mu ulevi. Kone¢né ziskal to, po ¢em tak dlouho touzil,
spravedlivy trest za vrazdu. Franci je takovy blaznivy taneénik, ktery ke vSemu pfijde jako
slepy k houslim. Naproti tomu postava Anci je mnohem vice odpovédna za své jednani.
I kdyz tvrdi, Zze Franciho miluje jako nikdy nikoho, vyuZziva ndvrhi od feditele baru a od
mladého muze. Jeji femeslo je v ni zakotenéné. Vrazdu bez problému pusti z hlavy a snazi
se vSe ututlat, vina je ji cizi. Zavérem tretiho d&jstvi prvni varianty hry se Francimu sama
nabizi k zabiti. Nechce Zit bez n€ho, 1 kdyz spiSe hlavné bez toho, co Franci piedstavuje, coz
je stabilni pfijem, jisté bydleni a ochrana. I pfes urcité sobectvi je vSak jeji nasledny skutek
blaznivé chvalyhodny. Postava byvalého soudce zasadné€ hyba s déjem. Franciho ¢in je pro
n¢j vysvobozenim, jelikoz je prvnim clovékem, ktery spravedlnost potiebuje k Zivotu. Po
zivote plném odsuzovani chudakti soudce konecné€ pocituje sounalezitost a uspokojeni. Dva
ruzné zaveéry hry se lisi jeho radou Francimu. V tom prvnim je jeho radou zabit nékoho
dalSiho a tim ziskat trest za vrazdu. Nejednd se zde o bozskou postavu. Zasahem vys§i moci
se zda byt zavér druhy, ve kterém se soudce odpoutdva od lidskych zakont a Francimu

de facto odpousti v podob¢ natizeni milovat Anci.

éasoprostor:

Periferie, jak jeji nazev napovida, se odehrava na predmésti Prahy, jez vzniklo pfipojenim
sousednich vesnic. Autor se nechal inspirovat svym mladim, které prozil ve vinohradskych
ulicich. Toto prostiedi se ve hie vyznacuje zpustlymi poli, n¢kolika rozptylenymi domecky
a zanedbanymi ¢inzaky. Obyvaji je hlavné chudi lidé. Praha a jeji centrum utvaieji k prazské
periferii prikladny protipol. Exemplafem méstského Zivota je bohaty stavitel Urban, ktery ze
a nalezité vyuziva svého postaveni. Je také piekvapen, jak je to sem z Prahy daleko. Obrazy
jsou &islovany a do urcité miry vyuzivaji filmovy princip promény prostiedi. NejCastéji se
dé€j odehrava v byte, ktery ma Anci pronajaty, a v baru, v némz Anci s Francim tan¢i. Hra

za¢ina koncem léta po Franciho propusténi z vézeni a kon¢i priblizné po pill roce.

Formalni vystavba textu:
Hra je rozdélena do tii déjstvi. Prvni varianta hry se odehrava v patnacti scénach, zatimco

druhd varianta pouze ve ¢trnacti. Ob¢ varianty maji shodné prvni a druhé déjstvi, 1isi se ve
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svém zaveéru, tedy v déjstvi tretim. Nekolikrat se na pocatku nové scény objevuje muz pied
oponou. Oslovuje divaky, uvadi je do d¢je ¢i pouze navozuje atmosféru dané chvile. Pro
divédka je jakymsi kratkym narusenim dé&je, které vSak dokresluje obraz, jenz je divakovi
zprostiedkovan. Jde o zcizujici efekt, ktery narusuje iluzivnost predvadéného. U Langera se
jedné o experiment, nebot’ vypravé¢ do dramatu nepatii. Pozd¢ji se takovéto drama zacne
oznacovat jako epické. Kompozice hry je linearni a déj se odviji chronologicky, coz

odpovida postupnym zménam ve Franciho dusevnim stavu.

2.4.2 Andélé mezi nami

Kontext uvedeni hry:

Hra byla napséna v roce 1931. Poprvé uvedena byla 4.12. 1931 v Méstském divadle na
Kralovskych Vinohradech v rezii J. Bora. V tomto obdobi zasdhla divadla hospodatska krize
a probihajici krize umélecka. Divadla méla financni problémy, v nekterych piipadech doslo
1 k jejich uzavirani. Pfi¢inou byla slabsi navstévnost, uspornd opatieni, jez vedla ke zhorSeni
kvality vypravy. Pievazovaly veselohry a konverzacni hry. Pro novou skupinu publika,
kterou tvoftila stfedostavovska inteligence zajimajici se o politiku a vetfejné déni, bylo nutné
vytvofit novy repertoar. Nektefi dramatici se odmlceli a nékteii se snazili pokracovat
v tvorbg, ktera jim pfinasela uspéch. V tomto obdobi ptichéazi FrantiSek Langer se svou hrou

And¢l¢é mezi nami. (Brabec, a dalsi, 1983 stranky 238-240)

Kritika ktéto Langerové hie nebyla tak piivétiva jako v pfipadé¢ Periferie ci
Dvaasedmdesatky. V recenzi O. Fischera hraje velkou roli autorova laska k lidem a sympatie
k jejich Zivotnim strastem. Prvni polovina hry se dle Fischerova ndzoru slibné rozjizdi, avSak
pokracovani je neuspokojivé. V zdvéreCnych scéndch dokonce spatiuje ky¢ a frustrujici
nete¢nost andé€l ke smrti jednoho z nich. ,,Je to zdavidénihodna sila viry, vymyslit si v dobé,
kdy svétem jdou pochody hladu a kdy celd nase kultura je zas jednou jakoby tancem nad
kraterem, zZe timto bidnym nasim zivobytim vladnou sily andélské — ale je to vic nez priznacné
a je v tom odsudek polovicatosti, uvédomime-li si, k jakému titérnému kondani obcanskych
povinnosti a k jaké drobounké dobroté v mezich zdkona je veétsina toho andelstvi zde

odsuzovana. “ (1931 str. 9)
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Ideovy a tematicky zamér:

Langeriv ideovy zamér hry Andélé mezi ndmi odpovida zakladni myslence vsech tii her
o spravedlnosti. Tentokrat se autor zabyva otazkou eutanazie, coz je ve své podstaté velmi
nadCasové téma. Vyuzivad k tomu postavy doktora Miseho, ktery byl na Zemi seslan
s jedinym ukolem, a to pfinést trpicim vysvobozeni. Mise je vSak za svoje konani lidmi
zatCen a nasledné souzen. Langer si opét pohrava s myslenkou lidské spravedlnosti, ktera
ptesptili§ Ipi na svych zdkonech, aniz by soudila pomoci rozumu a soucitu s ¢lovékem.
Zatimco v Periferii poslouzila postava soudce jako boZska sila, zde jsou and¢€lé obyCejnymi
lidmi, neschopnymi zazrakd. Jsou vyslani s tkoly, které jsou Casto nesplnitelné, jsou si
vzajemnymi kontradikcemi a and¢lé za n¢ sklizeji povétSinou pouze utrpeni. Skrze ostatni
hlavni postavy Langer ospravedliiuje doktorovo jednani a nahlizi na eutanazii jako na
pfijatelné vychodisko jinak nefeSitelné situace. Postavami vedlejSimi naopak nastifiuje
opacny pohled na véc, tedy ze ¢lovék nema mit pravo rozhodnout o smrti jiného ¢loveka.
Argumenty téchto postav jsou ve vysledku velmi rozumné, proto se nabizi otazka, zda byl

Langer nazorové vyhranény, ¢i zda ve hie hledal odpoveéd na svou vlastni rozpolcenost.

Analyza postav:

Postavy jsou rozdélené na dva pomysiné tabory. Na ty, jez souhlasi s doktorovymi
neortodoxnimi praktikami, a na ty, jez pokladaji tyto praktiky za vrazdéni. Prvni skupinu
pievazné tvoii vyznamnéjsi postavy — Lida, manzelé Lysakovi, druhy porotce a v zavéru
vSichni and¢l¢, ktefi Miseho pfijdou vyprovodit. Ve druhé skupiné ptevladaji postavy
bezejmennych porotcti, oznacenych pouze Cisly. To v divakovi vyvolava dojem neosobnosti
a nelidskosti soudni spravedlnosti. Pouze jediny z porotcti citil potiebu o piipadu chvili
diskutovat. Kdyby nebylo jeho, postoupili by porotci bez jakéhokoli debatovani rovnou
k hlasovani o viné. Také on je nakonec jedinym, ktery hlasuje proti. Paty porotce, jenz
taknemél o pfipadu jasno, se podfidil vétSin€é hlasujicich. Ani pro kata vykonévajiciho
popravu neni pifipad nic osobniho. Langer divakiim vykresluje nelidskou masinerii ukont
a rozhodnuti, kterd vede k poprav€ slusného a soucitného c¢lov€ka. Postava policisty
Kozmina stoji, da se fict, mimo oba tabory. Zpocatku se snaZi chytit domné¢lého vraha pii
¢inu, avSak pozdé€ji ho obavy zvlastni nemoci dohédnéji k ¢astenému porozuméni

doktorovym ¢&intim. Uplného porozuméni dosahuji manzelé Lysakovi, pro které byla smrt
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jejich deery také vysvobozenim. I kdyz védéli jiz dlouho, Ze se zazraky nekonaji, presto zili
dal v klamné nadéji na jiny zivot a vSichni tfi se pouze trapili. Lida je doktorem okouzlena
a stoji za nim s pevnym piesvédcenim. Za skute¢né vrahy povazuje zastupce spravedlnosti,
kteti doktora odsuzuji. Sdm doktor Mise je milym a poctivym ¢lovékem. Prichdzi na Zemi
jako bezradny muz ¢ekajici na vnuknuti. Z minulych zivot znd pouze bolest, které se nyni
velmi obava. Smrt je pro néj dalsi cestou, jiz se neni tfeba bat, neciti tak zadné mravni
dilema. Smrt oproti velké bolesti vidi jako vysvobozeni, a proto pro n¢j neni moraln¢ obtizné
pomahat svym trpicim pacientim odejit z tohoto svéta. Je smifeny i se svou vlastni smrti
a neciti viici svym zalobctiim Zadnou zast. Jediné, co ho tizi na dusi, je predstava bolesti. Pti
jeho popravé jsou andélé svolani nebeskymi trubami. AvSak objevi se 1 nékolik obycejnych
lidi, jez tam dle jejich responze piivedly ,,soucit s Clovékem, vdécnost k ¢loveku, laska
k Clovéku®. V zavéru hry tak and¢€lé konstatuji, Ze pokud jsou na Zemi takovito lidé, jejich

pfitomnost zde jiZ moZna nebude v budoucnu nutna.

Casoprostor:

D&j hry se odehrava v roce 1931. Doktorovo ptisobeni na Zemi trva piiblizné pil roku. Cas
se odviji linedrn¢ s mirnymi skoky. Nejdelsi ¢asovy skok nasleduje po smrti Pavly, kdy se
v dal$im obraze divak dozvida, ze doktor jiz pomohl vice nez dvanacti lidem a je za to

nasledné perzekuovan.

Pro prosttedi hry je zasadni planeta Zem¢ a jeji lidsti obyvatelé. Konkrétnéj$i umisténi neni
zminéno aneni ani dualezité. D¢j se odehrava na nckolika mistech. Hlavni déni v byt¢
Lysakovych s tmavym tichym pokojikem nemocné Pavly, ktery svym vzhledem dokresluje

atmosféru jejich zivota, a u temné zdi obklopujici trestnici.

Formalni vystavba textu:
Hra je rozdélena do tii déjstvi a epilogu. Kazdé déjstvi se skldda ze dvou scén. Kompozice

je chronologicka.
2.4.3 Dvaasedmdesatka

Kontext uvedenti hry:
Hra byla napsana v roce 1937. Poprvé uvedena byla 27.11. 1937 v Mé&stském divadle na

Kralovskych Vinohradech v rezii B. Stejskala. Tato inscenace byla hodnocena jako jedna ze
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Stejskalovych vrcholnych praci. Ve druhé poloving tficatych let sililo ohrozeni republiky
faS§ismem. VétSina dramatikd a divadelnikd stdla na strané boje za demokracii a proti
K vyraznym autorm patiili K. Capek a F. Langer. Langer ale oproti Capkovi spise ziistaval
na pozicich pragmatické generace, coz se projevilo pravé v dramatu Dvaasedmdesatka.
(Brabec, a dalsi, 1983 stranky 334-336) (Lehar, a dalsi, 2006 str. 655) Hra byla uvedena na
zahranicnich jevistich v Zahiebu (1938), Helsinkach (1938), Bélehradu (1938), Lublani
(1939), Zeneve (1941).

Zda se, ze vSechny ti1 hry o spravedlnosti spojuje Langerem nevhodné zvoleny zéavér.
Recenze J. Fucika Dvaasedmdesatku vymluvné shrnuje. Sklouznutim k nucenému happy
endu dle jeho nazoru autor kiivdi jak své ustfedni dvojici, tak Kolbenové jimavému
vykresleni Melicharovych vnitinich prozitkl.. Zaroven vSak Langerovi neodpira zdafilost
formalni vystavby a vyzdvihuje jim mimotfadné zvladnuty ofiSek v podobé opakovani
stejnych usekd hry. (1956 stranky 464-466) Forma Dvaasedmdesatky zaujala spoustu
dalsich kritikti. H. Jelinek ve své recenzi popisuje Dvaasedmdesatku jako vrchol Langerovy
dosavadni tvorby. ,, Kus, jehoz zakladni myslenku poskytla autorovi Olga Scheinpflugova,
ptisobil hlubokym dojmem, jak svym technickym mistrovstvim, tak strhujici Zivotnosti svych

osob. (1938 str. 106)

Ideovy a tematicky zamér:

Autor ve své tfeti hie o spravedlnosti nabizi umélym i skutenym divakim tfi pohledy na
stejnou zivotni situaci a tifi rizné prozitky. Timto zplisobem podani piibéhu se Langer
piiblizuje ke Karlu Capkovi ajeho noetické trilogii. Lidska spravedlnost je opdtovné
zpochybnéna, tentokrat s pouzitim motivu uvéznéni nevinného Ccloveka. Vézenské
predstaveni se odehrava celkem ttikrat, pricemz dochazi k postupnému upresnovani piibéhu
a kon¢i naprostym pochopenim. Rozsah pfedvadéné hry se zmenSuje a s nim se zmensSuje
variantu hry tvofi Martin proZitek uplynulych udalosti. SnaZzi se tim prokazat svoji nevinu,
avSak nepodafi se ji pfedvést nic nového, co by jiZ u soudu nebylo feceno. Po skonceni této
verze se pokraCovani domaha vézen Melichar, podle kterého ta podstatna ¢ast hry teprve

piijde. Pod jeho vedenim dostava d&j odlisny nadech, ze kterého je zfejmé, Ze Melichar neni
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pouze ndhodnym vézném, nybrz skute¢nym vrahem. Marta po tomto zjiSténi obvinuje samu
sebe ze svého uvéznéni, nebot’ zila v domnéni, ze Melichar vrazdil kvili ni. Vysvétleni
Melicharova jednani podava herec Kolben, ktery svym vykreslenim Melicharovych pocitii
uvadi vSe na pravou miru. Marta a Melichar spolu chtéji zit, avSak v cesté jim nyni stoji
lidska spravedlnost, kterd se dozaduje opétovného otevieni pfipadu. Langer divakovi
predklada nespravedlivé uvéznénou Zenu, jez si jiz odpykala osmnact let ze svého trestu,
a Melichara, ktery sice zabil, avSak s umyslem vys§iho dobra. Proti nim stoji znovu
masinerie zakont a pravidel, ktera ma v umyslu Martu propustit a Melichara uvéznit. Marta
se vSak znovunabytého Stésti nevzdava a Dvaasedmdesatka kon¢i tim, Ze lidé daji za pravdu

jakési spravedlnosti prirozené pied pravidly justice.

Analyza postav:

Vétsina postav Dvaasedmdesatky je zvlastnich tim, Ze jsou zapojeni do hry dvojim
zpusobem. Veézni jsou skuteCnymi lidmi a zaroven vystupuji jako herci zosobiiujici postavy
z Martiny minulosti. Melichar je zdanlivé také dvoji postavou, dokud nedojde k odhaleni, ze
je ve skutecnosti prave tim ¢loveékem, kterého piedstavuje na jevisti. Herec Kolben zobrazuje
ve vysledku postavy tii. Marta 1 Melichar jsou ukazéani v dobé ¢inu a po osmnacti letech.
Mnohem vétsi proménou prochazi Marta, jez je po pobytu ve vézeni podle Melicharova
nazoru schopna byt Zenou obycejného tesate. V piedstaveni je zobrazena jako naivni
a jemna zena, ktera je kvili odporu k manzelové zivobyti schopna slepé davefovat cizimu
¢loveéku natolik, ze se kvili nému nechd zaviit do vézeni. Z celého trestu je pro ni nejhorsi
pomalu ubihajici ¢as, na ideu prokézani své neviny je tedy velmi upnutd. Predstava, ze jeji
dobrodinec nespachal vrazdu kvtili ni, nybrz kviili penézim, je pro ni zdrcujici. Naproti tomu
Melichar si z vrazdy ani z dalSich prohieski t€Zkou hlavu nedéla. KdyZ najde v Martin€ byté
cizi ndjemniky, bez dalSiho hloubani dochézi k ndzoru, Ze Marta zfejm¢e n€kam odjela. Jeho
skute¢nad povaha se odkryvd az v jeho vzpominkdch na dané udalosti. Marta si svého
zachrance vyrazné zidealizovala. I pfes jeho provinéni vSak nepiisobi na divaka jako zaporna
postava. Dohromady s Martou pfedstavuji jakousi bizarni milostnou dvojici. Ve vézeni je
Marta pojmenovana odcizené jako Dvaasedmdesatka, jedna z mnoha dalSich véziii. Hlavni
zapornou postavou celé hry je Martin manzel Adolf, hrubidn okradajici lidi v kartach. Druhé

housle mu hraje jeho byval4 milenka, nyni sluZka, kterd ma na Martu poli¢eno jiz delsi dobu.
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Adolfova smrt ji pfijde vhod a Martinu vinu dosveéd¢i u soudu. Soudce i porotci nejsou v této
hie postavami zasluhujicimi si divaktiv hnév. D¢laji pouze svoji praci a nemaji jinou
moznost nez Martu odsoudit poté, co odmitne prozradit, kde by se mohl nachéazet skute¢ny
vrah. Ani feditel vézeni neni zly. Rozumi, Ze vézeni musi slouzit pfedevsim jako karné
zafizeni, avSak dlouhodobym vézitim povoluje hudbu, divadelni ptfedstaveni ¢i kazani.
V zavéru hry se podvoluje Martin€ prosbé a navrh na novy proces nepodava. Jeho vnucka
také citi k vézitim jisté sympatie, jako rezisérka obdivuje celé predstaveni a je pfitomna

zaveérecnému Kolbenove vykresleni Melicharovych pocitt.

Casoprostor:

Cas je blize uréen pouze Martinymi lety stravenymi ve véznici. Pfedstaveni se odehrava
v minulosti pfed jejim uvéznénim a dohra osmnact let poté. D¢&j vnéjSiho pasma se odehrava
ve véznici, zatimco vnitini pasmo v podobé¢ piedstaveni se pomoci kulis vraci do Martina

bytu a mistni kavarny. Ve skute¢nosti vSak nikdo z postav neopusti véznici.

Formalni vystavba textu:

Dvaasedmdesatka je hra o dvou dilech. Svou slozitosti formy se vymyka Langerové dosud
hojné vyuzivané chronologické kompozici. Autor v ni uziva principu divadla na divadle.
Vyuzitim namétu predstaveni se z ostatnich postav stavaji divaci, coz skutecnému divakovi
umociiuje dojem redlnosti celé hry. Samotné vézeniské piedstaveni se sklada z 11 vystupt
a dohry. Jedna se o vnitini pasmo hry, ve kterém se d¢j opakované vraci do minulosti a zp¢t.
Ve Dvaasedmdesatce se misi retrospektivni kompozice s kompozici chronologickou, ktera
pievlada v predehte, mezihrach a v dohtfe. Vnéjs$i pasmo hry ma ramcovou funkci. (Pavis,

2003 str. 109) (Hotinek, 1985 str. 256)
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Zavér

Zasadni témata Langerovych her a konflikty, které jeho postavy fesi, 1ze shrnout nasledovné.
Autor stavi své hrdiny v riiznych zivotnich situacich (legie v Rusku, bézny zivot na periferii
Prahy) pted moralni konflikty, které nemaji jasné vychodisko, a v podstaté sleduje jejich
¢iny, aniZz je jednozna¢né hodnoti. Jednozna¢ny postoj nalezneme az v posledni hie
Bronzové rapsodie, kterd je tematicky i formalnim zpracovanim blizka prvotin€ Svaty
Véclav. Zde je jasné€ zavrSen autoriiv osobni vyvoj. Je pravdépodobné, Ze je to v kontextu
spisovatelovy osobnosti jeho pochopitelna reakce na spole¢enskou situaci po Unoru 1948.
Typickym Langerovym hrdinou je prosty ¢lovék. Vyjimku tvoii postavy obou historickych
dramat a samoziejmé hiicka Grandhotel Nevada. Prostfedi Langerovych her neni prostfedim
intelektualnich salont. Langer stavi na jevisté prosté lidi z periferie se vSemi jejich chybami
a intelektualnimi nedostatky. Pouze v jiz zminénych vyjimkéch, prvotiné Svaty Vaclav
a zavéretné Bronzové rapsodii, je prosty ¢loveék pouhou kulisou a autor se zabyva jednanim
vudct a elit ndroda. Jiz zmiovany Grandhotel Nevada sdm autor hodnoti jako nezdvaznou
hticku, kterou napsal i pro vlastni pobaveni. Langer nepiSe monotematicky. Nicmén¢ lze
fici, ze 1pfes rozdily v prostfedi her, pfes postupny osobni anazorovy vyvoj autora
a v jednotlivych hrach akcentovanou problematiku je ve vSech hrach patrny Langertv
osobni rukopis. Hry, které¢ se formou a hlavnimi postavami, byt ne tematikou a pokladanymi
otazkami, vyrazn¢ odliSuji od zbytku, tedy Svaty Vaclav a Bronzova rapsodie, autorovo dilo
ramuji, jako by zraly autor chtél na konci své tvorby vytvorit polemiku s autorem
zacinajicim. Tyto hry se lisi, jak jsem jiz zminila, formou, prostiedim i postavami (posledni
hra 1jednoznaCnym postojem, ktery predtim autor zdmérné nezaujimal), ale moralnimi

otazkami, které fesi, do autorovy tvorby organicky zapadaji.

Uhrnné lze ¥ici, ze n&které skupiny autorovych her spojuji typové stejné postavy, jiné feseni
podobnych moralnich otdzek a zpusob jejich prezentace. Ve vétsing piipada plati vSechna
ti1 spojeni. KdyZ autor opustil své typické postavy ve hrach Svaty Vaclav a Bronzova
rapsodie, pofdd zde zlstala spojeni se zbytkem dila prostfednictvim moralnich
a spolecenskych témat. Pokud naopak v komediich upozadil slozitd moralni dilemata, jeho

rukopis je patrny na postavach her. Moje prvni hypotéza se tedy potvrdila.
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Jak vyplyva z rozboru jednotlivych her, tvlirci vyvoj FrantiSka Langera tematicky i ndzorove
odrazi spolecensky kontext jejich vzniku. Samoziejmée se v ném zrcadli i proces osobniho
zrani autora a jeho zivotni zkuSenosti. Na zacatku své tvorby autor akcentuje v obdobi
sklonku rakousko-uherské monarchie narodni témata (Svaty Vaclav) a hned nasledné tataz
témata predklada divakiim v legionaiskych hrach. Je zde patrné patetické narodni vzepéti
tésn¢ spjaté se vznikem ceskoslovenského statu. FrantiSek Langer vyzdvihuje hrdinstvi
a odhodlanost, typické moralni otazky a pochybnosti musi divak ¢i ¢tenaf najit v druhém
planu. Optimismus a nadSend vira v lepSi budoucnost je jesté citit z komedie Velbloud
uchem jehly, naopak Periferie a hry o spravedlnosti uz pohled na svét nezjednodusuji
a otazky moralnich rozhodnuti v nejednoznacnych situacich predkladaji jako hlavni téma
dramat. Pohledem vyvojové psychologie autor ve stfednim véku dozréva. Projevuje se, pro
tento vék typicky, nastup rozvaznosti a uvédomeéni si neexistence jednoduchych feSeni
slozitych problémi. Zlom nastava v dob€ nucené odmlky po roce 1948. Autor symbolicky
uzavird své tviirc¢i obdobi Bronzovou rapsodii, ve které se uz sam sebe ani ¢tenaie neptd, jak
situaci fesit, nybrz ptimo jedna. Necha Diomedem s pomoci Apoldna zabit Udeise, a obnovit
tak fad v Pleuronu. Podle mého nazoru se zde ptimo odrazila dalsi zZivotni zkuSenost autora,
ktery identifikuje v podobé komunistické diktatury vlastné€ poprvé v Zivoté i tvorbé absolutni
zlo, jemuz je nutné se jednoznacné postavit. Autor tim nepopira nic ze své predchozi prace,
spiSe ji symbolicky uzavird a mozna zpétné odpovida na otazky, které si kladl na pocatku
tvorby, se zdveérem, ze po zralé tivaze v situaci, ktera ohrozuje spolecnost a jeji podstatu, je
neékdy 1 nasilny ¢in nutnosti a moralni povinnosti. Langerovo dilo odrazi zivotni zkusenost

autora i spoleCensky vyvoj, z cehoz vyplyva, ze se potvrdila 1 druha pocatecni hypotéza.

Autor se snazi pohliZzet na ¢iny svych hrdinl jak z pozice prospéchu celku (naroda), tak
naopak z pohledu jednotlivého clovéka. Ptd se, nakolik je ¢loveék schopen a opravnén
obé¢tovat sebe ¢i jiné ve prospech celku, resp. ptd se po smyslu velkych historickych Cinil
v kontrastu k prostému pravu na Zivot. Moralni otdzka zabiti ve prospéch vyssiho z4jmu se
prolina n€kolika hrami. Boleslav zabiji v z4jmu naroda svého slabého bratra (Svaty Vaclav).
V Ranu zabiji HoSek pokynem k palbé svého bratra se slovy: ,,(...) co je jeden bratr proti
mnoha (...)“ (Langer, 2000 str. 121) a Tichy mu oponuje slovy: ,,To jiz neni lidske!*
(Langer, 2000 str. 122) Otdzku smyslu okézalého hrdinstvi si poklada autor iv dalSich
legionatskych hrach (Jizdni hlidka), kdy nechava své postavy v podstaté nesmysIné hrdinsky
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zemfit, ale zaroven je nechd o smyslu jejich boje i pochybovat. V legionatskych hrach se
objevuje vedle hrdinti i autorovo téma obycejnych lidi, ob¢as bezcharakternich mazanych
podvodnickt, ktefi nemaji zadny ideal, ale v ramci svého pieziti se rozhoduji tak néjak
pudové spravné a po valce budou za nejvétsi hrdiny (Na Sibifské magistrale). Autor vlastné
s oblibou stavi postavy pred moralni dilemata (Vaclav, Andélé, legionarské hry, Rapsodie,
Dvaasedmdesatka), nechava je konflikt n¢jak vytesit, ale nazor si musi udélat divak sam.
Nuti ho k pfremysleni nad problémem. Ukazuje argumenty pro vice moznych feSeni, ale
nenuti divakovi, které je spravné. Nastifiuje, jak se Clovék chova v meznich situacich (Svaty

Véclav, legionaiské hry, Periferie, Bronzova rapsodie).

Langer v prvni ptili své tvorby svym zplsobem vé&fi prostému ¢lovéku. VéEri v jeho zdravy
rozum 1 schopnost nadchnout se pro ideal. Jeho vira, zd4 se, vrcholi v obdobi komedii
Velbloud uchem jehly a Grandhotel Nevada, kde véfti, ze potencial prostého ¢lovéka ma silu
zménit a zlepSit spole¢nost. V komedii Obraceni FerdySe PiStory se autor posouva od
nadSeni nad potencidlem prostého lidu aZz klaskavé chapavému pohledu a smifeni
s pragmaticnosti a nedokonalosti ¢loveéka. V komediich jsou také nejvice upozadény jinak
typické moralni otdzky — autor chce bavit, ne znejistovat. Zaroven vSak pragmaticky na
jevisté stavi uz ve Svatém Viaclavovi postavy bez moralky (vladykové Kbelsky

a Suchdolsky). Stejné postavy se v mensi mife objevuji i1 v legionaiskych hrach.

V posledni hie vidime svym zplUsobem stejné postavy jako v raném Svatém Vaclavovi.
Thoas je Vaclav, muz, ktery pfremysli jako politik a nechce, aby lidé zbytecné umirali.
Alkinoos je naopak inkarnaci bojovného Boleslava. Dochazi zde ale k posunu. Thoas je
rozhodny ana rozdil od Vaclava pragmaticky politik. Bez vy¢itek val¢i, pokud musi,
a obétuje starce, kdyz citi, ze nemd silu je ochrdnit. Voli mensi zlo a netrdpi se pfili§
vycitkami. Zatimco Boleslav, moZzné pouceny a ovlivnény bratrem, vede sviij narod k slavé
a nakonec pfijima Vaclavovo feSeni a mir s Némci (jak vime z historie), Alkinoos vede své
lidi bezhlavé do zdhuby. Zatimco k manipuldtorce Drahomife mlzeme citit i jisté sympatie
pro jeji zarputilou bojovnost a lasku ke svému rodu, jeji protéjsek Udeis je jenom zprvu
komicka figurka prospéchéaifského hamiznika a nakonec monstrum, které klidn€é zahubi
zbytek svého mésta, pokud mu to pfinese prospéch. Udeis je v zdvéru také bez litosti

usmrcen. Autor na rozdil od mnoha ptfedchozich her dava jasn€ najevo sviij nazor. Zde je
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citit nejvetsi posun v Langerové vnimani Clovéka a lze jej po zivotnich a spolecenskych
zkusenostech lehce pochopit. Langer uz nevéii ve zdravy rozum ¢lovéka. Prosty lid vidi jako
dav jdouci bezhlavé za ,krysafem* do zahuby i jako dav, ktery je schopen pod vlivem
manipulatora pachat bez vycitek zlo. DIOMEDES: Lidé se lehce stanou méné lidmi, kdyz
maji pred sebou jesté bezmocnéjsi, nez jsou sami. (Langer, 2000 str. 295) Lidé, ktefi vidi dal,
s tim malokdy néco zmohou. Zustava jen nad€je v novou generaci a obava z dalSich

manipulatorti vedoucich spolecnost do zahuby.

Langer je presvédceny humanista hledajici spravedlnost. A¢ pouziva jako autor rtzné
prostfedky, celym jeho dilem se line nadéje a vira v ¢lovéka. Langer véfi, ze ac€ je Clovek
nedokonaly a najdou se 1 p€kni nicemove, svét ma nadéji a nesou ji prave obycejni lidé. Svét
nebude nikdy dokonaly, dokonaly je Bith a bozi spravedlnost. Lidska spravedlnost smysl
ma4, ale dokonala neni a miize i z humanistického hlediska ublizovat, ¢emuz nelze zabranit
(Periferie, Dvaasedmdesatka, Andélé mezi ndmi). Autor klade publiku pal¢ivé otazky, avSak
nedava na n¢ jasné odpovédi, protoze na né jasna odpoved’ neni. Toto pokladani moralnich
otazek, na které neexistuji jednoznacné odpovédi, je charakteristickym jevem Langerovy

vvvvvv

a jsou aktualni a zivé dodnes.

Langer ve svém dramatickém dile opsal oblouk od iluze k deziluzi. Po patetické prvotiné
z prostiedi legii, které velmi dobfe znal, po vélce pak optimistickymi komediemi plnymi
viry v prostého clovéka a lidskou dobrotu. Ve stfednimu véku uvazoval nad moralnimi
otazkami lidské a bozi spravedlnosti, na chvili se pfed druhou svétovou valkou vratil
k legiim a uml¢en novym rezimem skoncil smutnym podobenstvim, které jako by svym
osudem mélo potvrdit autorovu deziluzi z lidi-nebylo nikdy na Z4dné scéné uvedeno. Celé
rozsahlé dramatické dilo je zalidnéno alespont v druhém planu typickymi langerovskymi
postavami z periferie. Jejich prosté uvazovani, sobeckost a schopnost pfezit, ktera se nam
jevi smésna a skoro sympaticka, je vSak v posledni hie uz jen smutnou prehlidkou hnusnych
prospéchaiskych kreatur, kterym uz se sméjeme jen s obtizemi. Langer ve svém dile opisuje
kruh, ale na stejném mist¢ na ptidé verSovaného ,historického* dramatu se jiz ocité ¢lovék

zraly, poznamenany neblahymi osobnimi zkuSenostmi s povaleénym vyvojem. Hra, kterou
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ani zde autor neztraci vSechnu nad¢ji. Tato proména autora ale neni nahla. Jeho postupné
zvaznéni a ztraceni iluzi lze sledovat v celé jeho tvorbé. Langerovo dilo, byt se na prvni
pohled jevi roztfisténé, je vlastné vypoveédi o vyvoji jeho pohledu na svét v kontextu doby,
ve které zil a tvofil. Autor je ve své tvorbé kontinudlni a poznatelny navzdory zanrovym

zmeénam.
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