Abstrakt

Cilem této diplomové prace je prokazat uplatnitelnost sociologickych metod v rdmci
vyzkumu audiovizualni tvorby. Teoreticka ¢ast prace vychazi zejména z ptistupti autori
G. H. Gallupa a R. L. Nafzigera a jsou v ni dale popsany metody, které se vyuzivaji v daném
typu vyzkumu. Na zakladé¢ provedeného empirického vyzkumu, jehoz predmétem je
upoutavka k pripravovanému filmu Adam Ondra: Pushing the Limits a v némz bylo vyuzito
kvalitativnich a kvantitativnich metod, které byly rovnéz popsany v teoretické Casti, prace
prokazuje uplatnitelnost a efektivnost vyuziti téchto metod ve vyzkumu audiovizudlni
tvorby. V zavérecné Casti prace jsou navrzena doporuceni pro optimalizaci upoutavky filmu

z hlediska efektivnéjsiho cileni na vybrané publikum.



