Anotace

Interaktivni film je dosud pomérné neprobadanou oblasti filmu, potazmo novych médii. Tato
prace shrnuje doposud vytvofené teorie a modely, které se tykaji problematiky interaktivity,
interaktivniho narativu a filmu, a stanovuje zakladni stavebni prvky, z kterych se interaktivni
audiovizudlni tvorba sklad4. Ukotvuje tuto oblast v kontextu novych médii a jejich vlastnosti
jako jsou interaktivita a konvergence. Dale se strucné zabyva interaktivnimi filmy z pohledu
jejich historie. Prace vysvétluje zakladni metody narativni a obrazové analyzy, obzvlasté pak
v kontextu analyzy interaktivnich filmi. Tyto poznatky jsou pak vyuZity pfi analyze tfi filmt
s nelinedrni narativni strukturou vyuzivajici prvky divacké interakce. Tyto filmy jsou zasazeny
do modelil a teorii, které byly pfedstaveny v prvnich ¢astech prace. Na zavér jsou filmy
porovnany a konfrontovany s autorovou hypotézou, kterda vychdzi z historicky pomérné

negativniho pfijeti interaktivnich filmt vetrejnosti.



