QUIC je general-purpose sitovy protokol transportni vrstvy, ktery byl navrzen jako
ndhrada TCP a TLS pro HTTP/3. QUIC je postaven nad UDP a poskytuje vzdy zasif-
rované spojeni schopné paraleniho prenosu vicero proudu dat. V porovnani s TCP, QUIC
slibuje nizsi dobu odezvy, vétsi flexibilitu congestion control a feseni head-of-line blocking
problému, ktery se vyskytuje v multiplexovanych HTTP /2 spojenich.

Nejnovéjsi verze NET — .NET 5 — byla vydana s experimentalni podporou pro
QUIC, ktera je zalozena na knihovné MsQuic napsané v jazyce C. Nicméné, pti imple-
mentovani novych feature ve standartnich knihovnach v .NET jsou preferovany vlastni
implementace ptimo v .NET misto pridavani zavislosti na nativnich knihovnach, protoze
implementace v .NET jsou snaze udrzovatelné a v nékterych ptripadech dokonce i vice
vykonné. Tato prace zkouméd proveditelnost implementace QUIC protokolu v jazyce C#
jakozto budouci ndhrady stéavajictho feSeni pro vydani v .NET 6 nebo pozdéjsi verzi.

Vysledkem této prace je fork oficidlniho repozitare .NET runtime s ¢astec¢nou imple-
mentaci QUIC protokolu v jazyce C#. Tato prace implementovala podmnozinu QUIC
specifikace dostacujici pro zéakladni zhodnoceni vykonu. Jako soucast prace jsme provedli
meéreni propustnosti a odezvy nasi implementace a predchozi implementace zalozené na
knihovné MsQuic a porovnali jsme je s vykonem TCP ve dvou prostiedich: LAN sit a
simulovana mobilni sit. Pfestoze méreni ukazalo ze nase implementace je pomalejsi nez ta
zalozena na MsQuic, identifikovali jsme hlavni faktory limitujici vykon nasi implementace
a navrhli jsme smér pro jeji budouci vyvoj.



