ABSTRAKT

Diplomova prace se zamétuje na problematiku sdzeni déti a mladistvych v pocitacovych hrach
a na internetu. Seznamuje se zakladnimi pojmy a principy, které je mozné najit v pocitacovych
hrach s hazardnimi prvky. Popisuje systémy pro hodnoceni vékové vhodnosti her a principy
jejich fungovani. Pouziva kvantitativni metodu vyzkumu — dotaznik vytvoteny v Google Forms
a nasledné distribuovany pomoci odkazu. Primarni vyzkumny vzorek je tvofen zaky vybranych
zakladnich a stfednich skol. Osloveno bylo 255 zaka ze tii zékladnich a jedné stfedni Skoly. Ve
vysledcich je prezentovan pocet sazejicich déti a mladistvych v pocitacovych hrach i na

webovych strankach tietich stran.



