
ABSTRAKT 

Diplomová práce se zaměřuje na problematiku sázení dětí a mladistvých v počítačových hrách 

a na internetu. Seznamuje se základními pojmy a principy, které je možné najít v počítačových 

hrách s hazardními prvky. Popisuje systémy pro hodnocení věkové vhodnosti her a principy 

jejich fungování. Používá kvantitativní metodu výzkumu – dotazník vytvořený v Google Forms 

a následně distribuovaný́ pomocí odkazu. Primární výzkumný́ vzorek je tvořen žáky vybraných 

základních a středních škol. Osloveno bylo 255 žáků ze tří základních a jedné střední školy. Ve 

výsledcích je prezentován počet sázejících dětí a mladistvých v počítačových hrách i na 

webových stránkách třetích stran.  

 


