Abstrakt

Nazev:

Vyuziti virtualni reality pro diagnostiku ,,citu pro hru* na ptikladu ledniho hokeje.

Cil:

Cilem diplomové prace, je zjistit moznosti vyuziti virtudlni reality pro evaluaci ,,citu pro hru®.

Dale zjistit, jestli se riizna Groven probandi promita do tirovné ,,citu pro hru,

Metodika postupu:

Soubor pro vyzkum:

Nasim cilem je otestovat pét rizné vykonnostnich skupin a vyhodnotit, v jaké mife se U téchto
hra¢t méni ,,cit pro hru. V kazdé skuping evidujeme od 34 po 74 probandi. V celkovém souctu

se dostdvame k vyslednému poctu 252 probandt.

Statistické metody:

Zakladni deskriptivni statistika, MANOVA analyza, Korela¢ni analyza, Kanonicka korelace.

Zavér:

Na§ vyzkum by mohl byt velkym pifinosem pro sportovni vetejnost. VE&time, Ze vysledky
naseho vyzkumu oslovi kluby, které mély dosud pochybnosti 0 kladném pifinosu virtudlni

reality do ledniho hokeje.
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