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PredloZena diplomova prace autorky Bc. Marie Klusackové se zabyva Sirsim vyuZitim grafického
romanu ve vyuce némciny vyucované jako cizi jazyk. Potencial vyuziti komiksu - grafického ztvarnéni
pribéhu demonstrovaného rliznymi formami ilustraci je ve vyuce ciziho jazyka obecné znamy, zvlasté
pak vyuZziti motivacni role komiksové literatury v pocatecni fazi vyuky. Kromé motivacni a aktivizacni
role ilustraci zafazuje vyucujici komiksy do vyuky pro jednoduchost textu, ktery je doplnén akénim
déjem snadno odhadnutelnym z pfislusné sekvence ilustraci, pro kompenzacni vyuZiti signall, znaka,
koda a dalsich vizualnich prostfedk( misto slozZitéjsich jazykovych formulaci, pro jasnou a motivujici
zapletku pfimérenou véku zak(, a v neposledni fadé i pro vychovny a interkulturni apel (¢asto od
pocatku je z ilustrace patrné, kdo je/bude kladny hrdina a naopak — viz napf. ,rodokapsy”,
,majovky”, ikdyZ zde je mozné pochybovat o estetické/umélecké hodnoté obrazové slozky
komiksu). Urcita jednoduchost a infantilita komiksu prechazi k vizualni komunikaci zprostfedkované
grafickym romanem, ktery je mozné povaZzovat jako: ,...oblibeny didakticky prostfedek v edukacnim
prostiedi” (s. 14) pro skupinu zaka starsiho Skolniho véku a pro dospélé. Toto tvrzeni by bylo potfeba
dolozit napf. dotaznikovym Setfenim.

Préace je rozdélena na dvé Casti: teoretickou a praktickou/aplikaéni. Autorka se v ¢asti
teoretické vénuje v kapitole 1 grafickému romanu jako médiu a fenoménu soucasné literatury,
terminologicky vymezuje graficky a ilustrovany roman a vénuje se studiu komiksu, kde vymezuje
komiks z vice hledisek: jako uméleckou formu, jako médium, jako literarni Zanr, jako kulturni objekt,
jako format, jako jazykové specifikum, jako zpUsob narace. Za zajimavé lze povazovat vymezeni
komiksu v SirsSim slova smyslu podle rGznych autoru. Zde prebira autorka diplomové prace sice
myslenky McClouda, ale neomezuje se pouze na tuto jeho definici a vidi Sirsi souvislosti ve vymezeni
komiksu a doplfiuje je o historicky exkurz (viz napf. s. 30 ukazka ze satirické knihy W. Busche ,Max
und Moritz" az po graficky roman s. 36 R. Crumba ,, The Book of Genesis*“) a etnicky exkurz (viz ukazka
japonské mangy s. 136). Je nutné poznamenat, Ze autorka v celé $ifi predstavuje tvorbu grafickych
knih a komiks( od 80. let 20. stoleti po soucasnost. Vzhledem ke své aprobaci prezentuje
diplomantka ve znacné mife zejména anglosaskou komiksovou tvorbu. MoZna by stalo za zminku
v diplomové préci predstavit struc¢né rovnéz i ceskou komiksovou tvorbu, jejiz vyznam neni
zanedbatelny. Ma pomérné dlouhou tradici, at uz se jedna o format komiksu, tj. komiks jako
,hypertextovy Utvar” kombinujici rizna média (, klasicky” obrazovy komiks, filmovy komiks, filmovy
graficky roman).

Ve 2. kapitole zkouma autorka didakticky potencial grafického romdanu a zabyva se jeho
funkénim a efektivnim vyuzitim ve vyuce cizich jazyka. Autorka zvolila jako metodu vybéru
zdrojovych publikaci integrativni prehledovou studii, kterd umoznila autorce systematické zkoumani
daného tématu a vyvozeni relevantnich zavérd. Na otdzky, které byly predmétem vyzkumu, byly
hledany odpovédi ve védeckych databazich, bylo analyzovano celkem 22 védeckych publikaci a na



zakladé rozboru byly vyvozeny zavéry. Dil¢i vysledek vyzkumu, a to zavislost vyuzivani grafického
romanu na véku respondent(l a stoupajici popularitu vyuzivani grafického romanu v cizojazy¢né
vyuce ukazuje graf na s. 48. V souladu s kurikularnimi dokumenty si diplomantka vSima rozvoje
jazykové slozky (slovni zasoby), reCovych dovednosti (Cteni s porozuménim, samostatny pisemny
projev, ustni komunikace) a také prinosu vzdélavaciho, vychovného a interkulturniho. Vysledky
prehledové studie jsou shrnuty na s. 76 az s. 81. Didaktické implikace, které autorka vyvozuje z
vyzkumu, zohlednuje nasledné v praktické/aplikacni ¢asti prace. Zde predstavuje konkrétni projekt-
praci s didaktickou adaptaci grafického romdnu. Na tomto misté by bylo Zaddouci pfedstavit
projektovou vyuku jako fenomén soucasného pojeti cizojazyéné vyuky (vedle problémové vyuky,
¢innostné orientované vyuky, vyuky ve stanicich) a poskytnout zakladni teoretickd vychodiska pro
praktické zpracovani projektu (znaky, etapy).

V praktické ¢asti se autorka Bc. Marie Klusackova zabyva didaktickou adaptaci grafického
romanu ,,Sophie Scholl” od Ingrid Sabischové a Heinera Liinstedta. Jedna se o biograficky roman
zasazeny do univerzitniho prostredi v obdobi nacistické diktatury, vyuZivajici do znaéné miry i
autenticky material (dopisy protagonistt). Zejména vychovny a eticky potencial tohoto grafického
romanu se nabizi k vyuZiti ve vyuce ciziho jazyka — némciny u Zaku starsiho skolniho véku. Autorkou
zvolend forma vyukového projektu nabizi jeho vSestranné vyuZiti v rdmci jednotlivych vyucovacich
hodin a plnéni dil¢ich cill vedoucich k osvojovani kompetenci dle RVP G. Diplomantka pro zpracovani
projektu respektovala variabilitu vyuky, jeji specificnhost a individualni pristup k zak(m starsiho
Skolniho véku. VyuZila v plné mife mezipfedmétovych vazeb na vzdélavaci oblasti a prirezova
témata dle RVP G a pfi konkrétnim ndvrhu projektu se v préci zejména s nejazykovym materialem
orientovala na znalosti a dovednosti Zak( ziskané ve vyucovacich predmétech déjepis, ¢esky jazyk,
zaklady spolecenskych véd, zemépis, etika, vytvarna vychova. V ramci projektu byla prevladajicim
pristupem multigramotnost a v podstaté byl vyuZit rovnéz tfifazovy makromodel prace s literarnim
textem. Prehledné tabulky zpracované autorkou na s. 86 az s. 90 demonstruji pfehledy jednotlivych
vyukovych jednotek (1-11).

V subkapitole 3.2.2 prezentuje autorka prace cile jednotlivych hodin, doporucené postupy a
vyukové materidly, véetné materiadl( autentickych. Struktura hodin je identickd, presto se jednotlivé
hodiny vyznacuji riznym ztvarnénim postupu a kreativnimi formami prace s jazykovym i
nejazykovym materialem ve snaze naucit Zzaky zaujimat vlastni postoje, vyjadiovat svoje nazory,
debatovat a argumentovat. Mam zasadni vyhradu k nazvu Sesté vyucovaci jednotky: , Vychova
k nacismu”. Jiz samotny ndzev vzbuzuje negativni konotace a rovnéz tak ndvrh propagandistického
plakatu s NS tématikou a ukdzka nacistickych symbol( nejsou z vychovné-etického hlediska vhodné.
Diplomantku lze naopak pochvalit za navrh reflexe projektu, poskytnuty dokumentacni material
k tomuto tématu a vyuZiti evaluaéniho/sebeevaluaéniho portfolia véetné namétl na dalsi praci
spojenou s tématem (napf. exkurze do muzea Topographie des Terrors v Berliné, Petschkova palace
v Praze).

Zavér: Diplomova prace autorky Bc. Marie Klusackové je psana cesky, obsahuje abstrakt a klicova
slova v némciné a anglictiné a ¢esky a némecky formulovany zavér. Rozsah prace je 141 stran véetné
bibliografie a priloh. Lze konstatovat, Ze autorka ke zpracovani teoretické ¢asti vyuZila Siroky a
danému tématu odpovidajici vybér odborné literatury podporeny dal$imi zdroji, které vyuzila
zejména pfi zpracovani projektu. Odkazy na tyto zdroje mohou byt v praxi Skol vyuzity pfi praci na
projektech se stejnou, nebo obdobnou tématikou.

Celkové lze predloZenou diplomovou praci Bc. Marie Klusackové povazovat za zdafilou. Pozitivné lze
hodnotit zvolenou metodologii vyzkumu a promysleny navrh projektu (s vyhradou navrhu 6.
vyucovaci hodiny). PfedloZena prace prekracuje pozadavky kladené na vypracovani diplomové prace.



Diplomovou praci doporucuji kobhajobé s navrzenym hodnocenim vyborny.

PaedDr. Dagmar Svermova

V Praze dne 4. 1. 2021
Otazky k obhajobé:

1. Mohla byste prosim strucné predstavit komiksy ¢eské provenience a ¢eskou multimedialni

komiksovou tvorbu a jeji tradici?
2. Uvedla byste v této souvislosti ptiklady komiksového zpracovani historickych udalosti, které

se vaii k tématu 2. svétové valky?



