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1 Uvod

Tématem diplomové prace je analyza pojeti artuSovského cyklu v &eskych
adaptacich pro déti a mladez. Divodem mé volby je jednak obliba tohoto tématu jak
v deské, tak i vanglické literatufe, jednak témé&f neexistujici odborna studie k této
problematice.

V prvni ¢asti prace se nejprve zamé&im na pojmy jako mytus, epos a adaptace
literArniho dila pro déti a mladez, poukazi na jejich hlavni znaky. Poté vyuZiji t&chto
poznatkli nejen ke vzdjemnému srovnam jednotlivych ¢&eskych dé&l zobrazujicich

"hih Zay/,,/
legendarniho krile Artuse a jeho rytife, ale také k'porovnani t&chto s pivodnimi dily
psanymi anglicky. V uvodni ¢&asti prace se dale pokusim ur¢it mozné Hulpachovy zdroje.
Vyuzil tento autor pouze dila anglickd, nebo sahl i do bohatého cyklu francouzského? Lze
vibec toto vystopovat na takovych dilech, ktera byla tematicky, kompozi¢né i jazykove
uzpisobena vkusu mladych ¢tenaa?

Ve druhé &asti prace se zaméfim pouze na dila Hulpachova a srovnam je z hlediska
tematického, kompozi¢niho a jazykového. Byly tyto knihy n&jakym zpilsobem ovlivnény
dobou svého vzniku? Lisi se naptiklad pojetim mytologickych nebo naboZenskych motivi?

Ve tieti, posledni &asti uvedu pfehled vyznamnych anglickych, francouzskych
a némeckych dél od Sestého stoleti aZ po soulasnost; zam&fim se i na inspirace
artuSovského cyklu'v hudbe, filmu a komiksech.

Cilem této diplomové prace je zaméfit se na artuSovsky cyklus a jeho riizna pojeti

¢ ddoptace
v ¢eskych literarnich adaptacich pro déti a mladez, srovnat jednotlivd &eska dila

s tematikou Zivota legendéarniho krale ArtuSe a rytifi Kruhového stolu s pivodnimi dily

anglickymi a pokusit se ur¢it inspira¢ni zdroje adaptaci Vladimira Hulpacha.



2 ArtuSovsky epos a jeho adaptace v &eské literature

Chceme-li se zabyvat otazkou adaptace artuSovského mytu v &eské literatufe pro
déti a mladeZ, musime nejprve vénovat pozornost dvéma pojmum, a to pojmu adaptace
a pojmu mytus.

Charakterizovat adaptaci literarniho dila je relativn¢ snadné. Podle Katefiny
Dejmalové se takovou adaptaci rozumi ,, dprava, jeZ usnadnuje vnimdni dila okruhu
Ctendrii, ktefi jsou v nékterém sméru (zpravidla kulturné) pFili§ vzddleni puvodnimu
adresétu“.' Autorka déle uvadi, Ze ,, se nejcastéji upravuji myty, které jsou pro soucasného
CtendrFe pFili§ odlehlé casové &i kulturné, nebo je naopak smyslem adaptace seznamovat
déti od nejutlejsiho véku se zakladnimi kulturotvornymi texty dané civilizace (pFiklad. uprav
biblickych textst)“. * Vyznamnou skutednosti zistiva, e by ,, literdrni adaptace vsak
neméla ochudit pivodni dilo ani hodnotové, ani umélecky“. > BohuZel ne viem literarnim
adaptacim pro déti a mladez se toto ,,neochuzeni“ dafi. Kazdym rokem se sice jejich podet
na pultech naSich knihkupectvi zvy$uje, ale ne vZdy muZeme hovofit o knihach
hodnotnych, o ptevypravénich sbohatou slovni zasobou a s poetickym zplisobem
vyjadfovani, ktera by mladé &tendfe obohacovala. S politovanim si musime pfiznat, Ze
diivody k vydani n&kterych knih, a tedy i literarnich adaptaci pro déti a mladez, byvaji
hlavng komer&ni. Fyto se $naZi upoutat détskou pozornost zafivymi, rddoby plsobivymi
ilustracemi, kratkymi texty, které obsahuji pfevazn& jednoducha souvéti a ne ptili§ bohatou
slovni zasobu. Ale pravé v dnesni, ,,pfemedializované* dob& potiebuji mladi ¢tenafi také
jiny jazyk neZ ten, ktery znaji z po€itatovych her a z televize, a to jazyk bohaty, mnohdy
tajemny a kouzelny, jazyk starych myti, eposti a vypravéni, jenZ autofi jako Vladimir
Hulpach, Emanuel Frynta & Véclav Cibula pfizpuisobuji v literarnich adaptacich jejich

potiebam.



Od pojmu literarni adaptace pro déti a mladeZ nyni pfejd€éme k pojmu mytus.
.» Zakladem mytu, jak uZ naznacuje sdm pojem, je narace, pFibéh, preddavany pfi riznych
pFileZitostech — ritudlni obfady v pribéhu sakrdlniho roku, kdy se opakuji zdkladni
kosmogonické ¢i antropogonické pribéhy; &dsti mytu vyprdvéné pri spoleCenskych
uddlostech a na slavnostech. “ *

» Mytus je ztélesnénim stalych a neménnych pravd. Neznd rozdil mezi pravdou a fikci.
Ackoli je z moderniho hlediska fantastickou projekci, soucasnikim ztélesnuje védeéni, je
povazovdn za pravdivy a posvatny zdroven, ¢imZ se lisi od védomé fantastickych lidovych
vyprdvéni uréenych pro zdbavu, zvl. pohddek nebo bajek. Obecnad platnost mytu byla
stvrzovdna ritudlem, tj. zdvazné opakovanym slavnostnim predvddénim mytického pFibéhu
DFislusniky spolecenstvi. 3

V davnych eposech a mytologickych vypravénich je ,.Castd pFedstava putovdni spojend
se zdvaznou Zivotni zkouSkou (iniciaci), symbolickou nebo skutecnou smrti
a znovuzrozenim. Vyznamnym mytologickym ndamétem jsou katastrofy a konec svéta,
stihajici lidstvo pro jeho posetilost & nemravnost...Reckému a vitbec evropskému bdjeslovi
Je nejvlastnéjsi antropocentrismus — hlavni pozornost je pFipoutdna k lidskym osudim, bozi
Jsou plasticky individualizovani a nepostrddaji lidské slabosti. “ ¢

Co si tedy pfedstavit pod pojmem adaptace mytu? Co autofi takovym uzplsobenim
sleduji? Adaptaci mytu se rozumi snaha seznamit nedospélého &tendfe (a nejen jeho)
s myty, které tvofi kulturni zdklad celé na$i spole¢nosti i celého lidstva samotného,
pfedstavit mu myty, které bud’ t€sn€ souviseji s prostfedim, v némz tento Zije, nebo jsou
spjaté s prostfedim natolik vzdalenym, Ze by k jejich pochopeni mlady &tenaf bez pomoci
adaptace sam jen t&7ko hledal cestu. Prostfednictvim myth promlouvaji totiZ ke &tenafim
celé generace naich pfedkd, a timto zplisobem pfedavaji znalosti tykajici se posvatné

historie, zaznamenané na samém potatku naich dgjin, a jsou to pravé adaptace, které
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détem pomahaji zdvaznému symbolickému sdéleni porozumét, protoZze myty nikdy
nezaznamenavaji chronologické udalosti tak, jak jsou tomu mladi ¢tenafi zvykli z u€ebnic
d&jepisu, ale pfedavaji sva sdéleni pomoci obrazii, symboli, metafor apod.

Pojednanim o mytu v3ak teoretickd problematika artuSovského cyklu zdaleka
nekonéi. Cheeme-li ji zachytit v cel€ jeji Gplnosti, musime vénovat pozornost také pojmu
epos. Co je epos a jak ho miZeme charakterizovat? Jaké jsou hlavni styéné body mytu
a eposu?

Epos je , nejstarsi utvar velké epiky skladany ve verSich a urceny puvodné
k pFednesu v doprovodu hudebniho ndstroje. Jeho namétem jsou Ciny prikladnych hrdinii
v zdpasu s odpurci, oslava vitézstvi a odmén za né. Epos rozvrhuje jisty model svéta,
utvari, stabilizuje a reprezentuje své vychozi kultury, civilizace, vznikajici etnika, ndrodni
spolecenstvi i slovesné uméni. Rozmanitost vychozich inspiraci v rozliénych casech,
kulturdch a jazycich mu za staleti. vtiskovala velkou diferencovanost v latkdch

i ztvdriiovani.“’
Eposy mizZeme rozdélit na tzv. autentické, sekundami a moderni. S artuSovskym
cyklem bezprostfedné¢ souvisi jen sekundarni hrdinsky epos, uvadim proto jen
Wcharakteristiku a n¢které dalsi pfiklady tohoto. ,, Archaicky typ sekunddrniho hrdinského
eposu predstavuje Aeneis (roku 19 p¥. n. l)...Asi z 8. — 10. stoleti pochdzi staroanglicky
Beowulf s utrzkovitym déjem a bohatstvim reflexi, vnich? se misi a dopliuje
Prediiestanské a kiestanské mysleni. V raném evropském stéedovéku vznikla francouzskd
Piseri o Rolandovi (asi kolem roku 1100), Spanélska piseri o Cidovi (kolem roku 11 40),
némecka Piseri o Nibelunzich (asi 1200-1210). Z prostiedi vysoké evropské slechty vychdzi
ve 12. — 13. stoleti novy typ, epos dvorsky, nebo rytisky, ktery v kFestanském pojeti
Zpracovava starsi latky cizi: keltské, antické, orientdlni (O Tristanovi a Izoldé, o Alexandru

makedonském, o druziné krdle Artuse).“ ® Jiz na prvni pohled je patrné, Ze rytifsky nebo
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dvorsky epos ma velmi blizko k eposu hrdinskému. Hlavni postavou rytitského eposu, jak
uZ sam nazev napovida, je zpravidla soudoby rytif — spravedlivy a moudry vladce, odvazny
a udatny bojovnik, ochrance Zen a ochrance svého krale. Takovy rytit Casto byvé také
obdafen nadpfirozenou silou, kterd mu nejednou pomtzZe zvitézit v kruté bitv€. Ale onen
rytif v8ak neni jen obavanym bojovnikem, je také oddanym ochrancem a milovnikem Zeny,
jiZ si vyvolil a pro kterou nevaha zemfit, pro kterou pfekonava nejen ty nejtézsi prekazky,
ale Casto také sam sebe (napf. Lancelot). Pro rytifsky epos jsou také typicka vale¢na taZeni,
rytifské turnaje a fantaskni prvky. Zprvu skladali rytifské eposy potulni p&vci a pfednaseli
tyto zidealizované obrazy dvora $lechté¢ na jejich panstvich. Nutno fici, Ze stfedoveéka
literatura rytifstvi obdivovala, milovala a oslavovala, a pravé tak ho pfetvafela v mytologii.
Je ziejmé, Ze veskera vypravéni o state¢nych skutcich rytifi se nejprve piedavala ustni
formou a teprve o mnoho let pozd&ji byla zapsana. Prvky rytifského eposu pak o n&co
pozdéji ptevzaly rytifské romany.

Podivejme se je$t¢ na problematiku artudovského cyklu z pohledu spole¢ensko-
historického. Jakd byla situace v Britanii v dob& vétdiny pisemnych zapisti texti
souvisejicich s postavou krale Artuse? Razem se ocitame ve stfedovéku, a to v dobg, kdy
Vilém Dobyvatel vyhrava bitvu u Hastings (v roce 1066). K nemalému odporu ptivodnich
obyvatel s sebou tento vojeviidce pfinasi, kromé jiného, také francouzsky jazyk, ktery bude
po dlouhou dobu velmi ovliviiovat vét3inu literarni tvorby. Ruku v ruce s francouzskym
Jazykem postupn& prichazeji také nové literdrni Zanry, naptiklad verSovana povidka,
fabliau, romance apod., jejichz vliv se také uplatni. A% do 14. stoleti francouzitina do
Zna¢né miry nahradi angli¢tinu v pfipadé béZnych literarnich dél té doby a latina si ziska
roli jazyka d&l odbornych a naboZenskych. Anglicky psand literatura v této dob& prakticky
neexistuje. Aristokracie uZiva jazyk francouzsky, duchovenstvo latinu a obyejni lidé

mluvi riznymi dialekty stfedoveké anglitiny. Vznikne mnoho stfedovékych povidek, tzv.



a/

romanci, s A:rtuﬁovskou tematikou, na nichzZ je vliv francouzsky velmi patrny. Do literatury
vstoupi také n&které prvky italské, a to hlavné v pfipad¢ literarnich dél vzniklych v jizni
Anglii.
JiZ na zaklad¢€ predchozich uvah je patrné, Ze veskeré Ceské literarni adaptace

(a tedy i jejich ptedlohy) uréené détem a mladeZi jsou protkané mytologickymi prvky.
Kromé té&ch, které jsem jiZ zminila, bych je$té rada uvedla naptiklad posileni sakralniho
Casu. Ukotveni d&je, pokud se zde vibec nachazi, je jen na zakladé kiestanskych svatki,
jako jsou naptiklad Velikonoce nebo Vanoce (napf. pan Gawain pfijizdi na souboj se
Zelenym rytitem v dob& Vanoc). Ne viechna fakta zmin&na v téchto dilech jsou historicky
spolehlivd a pravdiva. N&kdy je posledni bitvou Artufe bitva u Camlan, jindy po této
nasleduje jest¢ mnoho dalSich slavnych bitev. Ve viech ptibézich se setkavame jak se
sloZkou ptirozenou, tak nadptirozenou (napf. draci, jednotlivé zazraky, Viviana, Merlin).
Hlavni hrdinové vSech t&chto pfib&hii konaji mimoradné &iny a jsou vzorem pro lid. Jsme
zde seznameni i s magickymi rostlinami (napt. dub) a zvitaty (napt. Gringolet, mluvici
losos). S myty souvisi i pfedstava posmrtného Zivota (blaZeny ostrov Avalon), predstava
putovani (hledani Svatého gralu) a pfedstava nelehkych Zivotnich zkou$ek (napt.
jednotlivé boje s neptateli, nastrahy zlych démont). Zminit musime také osudovou lasku
(napf. laska Lancelota a Guinevery), matefskou lasku (napt. laska Blanchefleur
k Lohengrinovi) a nespo&etné pohanské, pohadkové a kiestanské prvky (napf. pentagram,

draci a aluze na JeZi%e a Boha).
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3 Zdroje artusovskych pievypravéni Vladimira Hulpacha

Jak jiz bylo zminéno v Givodni &asti této prace, dochazi pti adaptaci literarnich myti
k jejich celkovému zjednoduSeni, a to po strance kompozi¢ni, tematické a jazykové.
Nejednou autor zvoli i jiny literarni druh. Také Vladimir Hulpach sva pfevypravéni upravil
ve viech vy$e zminénych ohledech.

Na nejdelsi adaptaci, tedy na adaptaci RytiFi krdle Artuse 8 se pokusme vystopovat
zdroje, ze kterych Hulpach pravdépodobné &erpal. A zaroveii se pokusme pravé na této
adaptaci poukazat na zjednodusujici upravy.

JiZ na prvni pohled, a to na zaklad¢ horizontdlniho ¢lenéni textu, vykazuje tato
adaptace pro déti a mladeZ shody s anglicky psanym dilem Sira Thomase Maloryho Le
Morte d'Arthur '°, vydaného poprvé uZ vroce” 1470, ale dodnes ptekladaného,
pfepracovavaného a &teného. V obou knihach jsou viechny kapitoly uvedeny prologem,
ktery je v podstaté jejich struénym obsahem. Toto je &ast prologu z knihy RytiFi krdle
Artuse: ,,Jak se chtél novy krdl ‘Draci. hlava’ usmiFit s vévodou z Tintagilu, ale namisto
toho pojal lasku k vévodkyni. Merlin pomdhd v dosazent jeho tuzby.“ ° a| toto je prolog
zknihy Le Morte d'Arthur: ,, How Uther Pendragon made war on the duke of Cornwall,
and how by the mean of Merlin he lay by the duchess and gat Arthur.“ '° Neni divu, Ze
formulace je rozdilnd, vzdyt zde méme dva rozdilné jazyky, ale nelze popfit, Ze
podobnosti tu jsou.

Nyni ptejdéme k jednotlivym kapitoldm a vypravénim. Je ziejmé, Ze tieti, &tvrté,
Paté a Sesté vypravéni knihy RytiFi krdle Artuse ® odpovida prvni knize z Le Morte
d’Artur'®. Viadimir Hulpach pouze jednotliva vypravéni zkratil; mnohem struénéjsi a také
meéne , krvavé“ je naptiklad li¢eni bitev a bojii. Tam, kde Malory li¢i ArtuSovy bitvy

Vv n€kolika kapitoléach, sta¢i Hulpachovi pro détskou adaptaci piil stranky. Z prvni knihy
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z Le Morte d’Arthur '° Hulpach naptiklad zcela vynechal ptib&hy rytite Pellinora,
Palamida, Ulfia, Griffleta. Neni zde ani pfibéh krale Riense, jenZ si chtél ArtuSovym
vousem ozdobit sviij plast, a nejspiSe s ohledem na détského ¢&tenafe se Hulpach rozhodl
vynechat i vypravéni, ve kterém kral Artu§ nechal sebrat vechny déti narozené v maji
jistého roku a vyslat je na lodi na mote, kde vSichni kromé& chlapce Mordreda zahynuli,
nebot’ Artuovi Merlin prorokoval, Ze pravé jedno z nich mu v budoucnu pfinese zkazu.

Také vypravéni sedmé RytiFi krdle Artuse ®°, tedy vypravéni o Balinovi, odpovida
Malorymu, v tomto pfipad& knize druhé z Le Morte d'Arthur '°. Troufam si ¥ici, Ze toto
vypravéni je Malorymu nejbliz8i, piestoze Hulpach opét nékteré piithody vynechal.
Domnivam se, ze i zde, krom& hlediska struénosti, mohl byt v n&kterych ptipadech
divodem ohled na détského &tenafe. Jako piiklad uved'me epizodu, ve které Balin vini
Jezerni pannu ze smrti své matky a nasledn& ji usekne hlavu a tuto :1 odrflesg do své
komnaty.

Vypravéni osmé z Hulpachovy adaptace také pomémé vérn€é odpovida Malorymu.
Vladimir Hulpach ptevypravél svatebni udélo:tlil ;l'éﬁle ArtuSe a vynechal pfibéhy pana
Tora, ptib&h s bilym jelenem &i krvavou smrt manzelky rytite Ablamara.

Z hlediska -otazky predloh je vypravéni devaté pravdépodobné nejzajimavéjsi.
Jednase o prevypravéni dobrodruZstvi pana Gawaina a Zeleného rytife. Jiz na prvni pohled

se toto vypravéni v knize Ryfifi krdle Artuse

od ostatnich podstatné odlisuje, a to
PouZitim verdu, které se nikde jinde v této adaptaci nevyskytuji. V knize Le Morte
d’Arthur'® pfib&h Zeleného rytife chybi. Hulpach tedy v tomto pfipadé musel sahnout po
Jmém zdroji. Pivodni verze Zeleného rytite, jejiz autorstvi byva pfi€itano basnikovi
S oznagenim The Pearl Poet a jejiZ nazev je Sir Gawain and the Green Knight "', je psana

aliterativnim versem. Podivejme se nejprve na verSe z Hulapachovy adaptace:

,» Pak prodlouZil se den a mradz i snih
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kdes v hordch leh’, kdyZ bFezen preSel prah.
Kraj omlddl a vinky jarnich vod
bFeh zeleny uz v mo¥i zrcadli...
Zas vuné fial, pryskyFic, zpév hnizd
¢i tajupina tun té mamiva.
Vsak dal
Jjed.rytiFi aZ tam,
kde létem chvi se vzduch.
Spéj dobrodruzstvi vstFic.
AZ na hrad Camelot.
,, Pak den se krati, v mracich téZkne dést,
co véera pld, je tklivym stinem dnes.
Jen z Serych mlh tka podzim svoji nit.
Plac listi. ted, kdyZ spadlo jako hav,
zas bloudi udolim,
zas pFijde noc
bez upliiku a hvézd, cas zemFelych.
A hrad?
Jak osaméla straz
na sklonku Fijna cni,
nez pfijde louceni.
Hle: Gringolet uz rza. "
kter¢ jen napovidaji skute¢nosti, %e jeho predloha musela byt verSovand. Jen t&%ko se d4
pfesnd urgit, ktery pteklad do moderni angli¢tiny mohl Hulpach pouZit, ale je velmi

Pravdépodobné, Ze se jednalo prave o pieklad dila Sir Gawain and the Green Knight M od
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anonymniho autora ze 14. stoleti oznatovaného jako The Pearl Poet, nebot do té miry, do
které lze srovnat dvé basn& napsané v odli$nych jazycich, z nichZ jedna je navic upravena
pro mladé &tenafe, vykazuji obg dila jisté podobnosti. Pro srovnani uvadim popis jarni
a podzimni ptirody a odjezd pana Gawaina do Zelené kaple v basni Sir Gawain and the
Green Knight:
“But then the world's weather wrestles with winter:
cold clings to the ground, but clouds rise,
releasing warm rain; rinsing showers
fall to the flat earth; flowers appear,
both field and forest are fringed with green.
Birds busy themselves building, and with brilliant song
celebrate summer, for soon each slope
will rush to bloom with blossoms set
in lines luxuriant and lush,
while noble notes form nets

that fill the forest hush.”

“Then the summer season when the west breeze blows
and soft winds sigh on seed and stem.

How the green things glory in their urgent growth
When the dripping dew drops from the leaves,

waiting for the warm sun's welcome glance.

But then Fall flies in, and fills their hearts,

Bidding them be rich, ripe, and ready for winter.

The autumn drought drives up dust
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that billows in clouds above the broad earth.
Wild winds whistle, wrestling the sun;
Leaves launch from each limb and land on the soil,
While the green grass fades to grey.
What rose at the first now ripens and rots
till the year has gathered its full yield of yesterdays.
In the way of the world, winter winds
Around till the Michaelmas moon
brings frost to touch the ground” ! 3

Desaté vypravéni z Rytifiu krdle Artuse®, tedy vypravéni o Cynonovi, panu
Uwainovi a o krasné Pani pramene, se téméf naprosto shoduje s ptib&hem s nazvem Owain
or the Lady of the Fountain z dila Mabinogion 14 jenz jsem Cetla v pfekladu Lady
Charlotte Guest. Hulpach tedy musel také &ist néktery jeho moderni pteklad.

Pro vypravéni jedenacté, vypravéni o panu Lancelotovi z jezera a o Krasnoru€kovi,
PouZil Hulpach pravdépodobng minimalné dva rtizné zdroje. Dle mého nazoru mu pro
popsani détskych let Lancelotovych poslouZilo francouzské dilo Prose Lancelot '° a pro
zobrazeni ptibsha Krasnorudka pouzil jako zaklad Le Morte D'Arthur 'S, protoZe piib&hy
tohoto hrdiny odpovidaji sedmé knize Sira Thomase Maloryho.

Podobng také vypravéni dvanacté muselo mit nejméné dva zdroje. Domnivam se,
Z¢ pro vyli¢eni konce Merlinova Hulpach ziejme& opét pouZil anonymni francouzské dilo
The Vulgate Cycle '’, tedy jeho &ast zvanou Estoire de Merlin, a to bud v jazyce
francouzském, tedy vplvodnim jazyce dila, nebo v n&kterém prekladu anglickém.
Zakladem pro vypravéni o Lancelotovi; coby o dospélém rytifi a milenci kralovny

Guenevery a panny Elainy, byl opét nejspiSe Malory, a to jeho jedenacta a dvanacta kniha.
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Ttinacté vypravéni svého souboru Hulpach celé vénoval ptfib&hu nestastné lasky

pana Tristrama a Isoldy. Zde vSak neni jednoduché uréit, z ¢eho pfesné -autor gerpal. Dle
mého nazoru opét vyuZil ast vypravéni o Tristramovi z osmé knihy Thomase Maloryho,
a to zejména tam, kde se popisuje narozeni Tristrama, jeho souboj s Marhausem, setkani
s krasnou Isoldou ¢&i uCinky <&arovného napoje. Nicmén& zavér pfibéhu Malorymu
neodpovida. Jsem pfesvédéena, Ze vtomto pfipadé sahl Hulpach snad po ptekladech
Béroula '8, & po dile Prose Tristam ? Stejné tak ale mohl Hulpach pouzit staroeskou
anonymni basen s nazvem Tristram a Izalda ~ .

Vypravéni &trnacté, vypravéni o Parcevalovi, ma velmi blizko k pfib&hu
z Mabinogionu 2l s nazvem Peredur, son of Efrawg, ale také k basni Chrétienové nesouci
nazev Erec and Enida *>. Jisté shody bychom nalezli i s anonymnim dilem z dvanactého
stoleti s nazvem Parceval, le Conte du Graal 2. Myslim si, Ze Hulpach ¢etl a pro svou
adaptaci pro déti a mladeZ pouzil viechna tato tfi dila.

N Hoddmy

Patnacté vypravéni je z hlediska stopovani zdroji velmi jednoduché. Hulpach zcela
Jist¢ vyuzil i zde dilo Mabiogion *, a to ptib&h s nazvem Kilhwch and Olwen, které jen
nepatrné zkratil a uzptsobil détskému Stenafi.

V pfipadé vypravéni Sestnactého se Hulpach opét vratil k dilu Maloryho, konkrétng
zde &erpal z knihy &tvrté, tfinacté, &trnacté a osmnacté.

Vypravéni sedmnacté je vypravénim pfib&hu o Lohengrinovi. Toto vypravéni
nema, narozdil od ostatnich, tradici anglickou, ale némeckou. Z toho divodu je tedy
mozné, 7e Hulpach &erpal zn&kterého ptekladu dila Parzival * Wolframa von
Eschenbacha. Je viak také moZné, Ze autor jen prevzal latku od Emanuela Frynty,
napfiklad z}fdila Hrdinové starych evropskych bdji *® nebo ze souboru Mec a pisen ¥ a jen

Jirozpracoval.
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Vypravéni osmnacté, devatenacté a dvacaté potom opét odpovida dilu Thomase

Maloryho, konkrétn& knize tfinact, sedmnact, devatenact, dvacet a dvacet jedna.
Nepochybn& tim nejmarkantn&j$im na vSech adaptacich pro déti a mladez je
tematické zjednodudeni. Dovolim si proto je§t¢ shrnout nektere dal$i Hulpachovy upravy.
Jak jiz bylo tedeno vyse, musel autor uzplsobit nebo zcela vypustit vie, co by mohlo byt
pro mladého &tenafe nevhodné. Narozdil od vé&tsiny anglickych ptedloh, které jsem méla
moznost prostudovat, se zde nehovofi o milostnych pletkach rytifd krale Artule
s nejrizn&j§imi krasnymi damami. Ani cizoloZstvi jako takové se zde nevyskytuje; jen
Cista laska Lancelotaz:ak vdané kralovn& se této oblasti nepatrn& pfiblizuje. Tabu je také
pfibuzenska laska, ktera je pomé&rné &asto zastoupena v pfedlobach anglickych. Podobné
useknuté hlavy a téla rozsekana na kousky Hulpach rad&ji nepouzil. Dalsi, zasadni uprava
se tyka hlavng postavy krale ArtuSe. Ve vech adaptacich pro déti a mladez je Artus, snad
aZ na jedinou vyjimku, charakterizovan jako vzorny panovnik, rytif, manZel i &lovek
celkovd, ke ktfz:rérrll’fl v§ichni vzhlii?,dkterého si v3ichni vazi a komu by si za Zadnych
okolnosti nikdo nedovolil cokoliv vytykat. V anglickych ptedlohach tomu ale tak vzdy
neni. Kilwich si naptiklad troufne panovnikovi drze vyhroZovat a sim Artu$ zde byva na
mnoha mistech zachycen jako znaveny kral, jenz zanedbava své vladaiské povinnosti,
a tudiz od n& v&tdina jeho rytifi odchézi. V takovych chvilich je krasna Guinevera
nesmirmné zarmoucena a ne$tastna. V knihach pro déti a mladeZ je dodrzovani slibid jednim
z hlavnich'principﬁ rytitd, ktery neni nikdy porusen, ale v dilech pivodnich tomu tak
nebyva vzdy. Z';daptaci pro déti a mladeZz jsou také naptiklad vynechdvany postavy
liliputd, sktet, poustevniki a kn&zi. Zajimavé je, Ze ani v jedné knize pro déti a mladez se

nevyskytuje v&hlasna Artusova lod’, dyka €i jeho plast’ a o¥tép, které maji ve v3ech

pfedlohach zpravidla stejnou diileZitost jako samotny Excalibur.
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O vypousteéni nabozenskych prvki v Hulpachovych adaptacich, které bylo dozajista
ovlivnéno dobou vzniku, bude fe¢ v nasledujicich kapitolach mé prace.

Co se jazykového zjednodu$eni ty€e, neni toto: tak patrné jako uzplsobeni
tematické. Srovname-li napfiklad knihy pro déti a mladez s dilem Maloryho, zjistime, Ze
jazykové zjednodudeni neni tolik markantni. AvSak viechna ostatni dila, kterd Hulpach
pravdépodobné& vyuzil, si jist¢ vyZadala mnohem zavaZnéjsi jazykové tpravy, a to Gpravy
souvisejici se syntaxi i se slovni zasobou. O pfevodu poezie do prozy, ktery se tyka
pfibéhu Gawaina a Zeleného rytife, jsme se jiz zminili.

Jsem presvédéena, Ze o jakémkoliv ochuzeni latky zplsobeném literarni adaptaci
nemiZe byt ani fe¢. Ja osobn€ bych snad jen ve vypravéni, kdy Lancelot mifi zachranit
Guineveru, pouzila jedt¢ myticky symbol mostu. V anglickych ptedlohdch musi hlavni
hrdina pfejit ptes tzv. most me&e (The Sword Bridge), ktery je pravé tak uzky a tak ostry
jako me¢. Toto podobenstvi ale viibec neni nové; most v indické, severské i keltské
mytologii symbolizuje zpravidla pfechod mezi svétem lidi a svétem bohi. V artuovském
cyklu pro déti a mladeZ by mohl byt jen symbolem naro&né zkousky, kterou hrdina

podstoupi pro svou milou.
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4 Adaptace artuSovského cyklu v Ceské literature pro déti a mladez

Mladi e$ti ¢tenafi se mohou s artuSovskou tematikou seznamit prostfednictvim
Ctyf zakladnich knih, jeZz v3echny jsou pfevypravénim starych britskych a francouzskych
legend a povésti, vytvotenym Vladimirem Hulpachem v &asovém rozmezi od roku 1970 do
roku 1995. Nejstarsim dilem je Me¢ a piser “°, které pochazi pravé z roku 1970. Toto dilo
je, kromé ilustraci, co se Artulovského cyklu ty¢e. naprosto shodné s nejmladsi
Hulpachovou knihou Hrdinové starych evropskych bdji 2 vydanou v roce 1995. Ob¢ tato
dila se v&nuji jak pfib&hiim ze staré Anglie, tak latkam $panélskym, némeckym, ruskym &i
finskym. V t&hto souborech se mladi &tenafi mohou zadist nejen do struénéjiho, avak
velmi poetického a piisobivého pfevypravéni artuSovského cyklu, ale také se seznamit se
slavnymi evropskymi hrdiny, jako jsou napfiklad Roland, Cid, Sigfried, Ilia Muromec &i
limarinen a Viindméinen. Jedinym rozdilem mezi ob&ma knihami je to, 2e Me¢ a piseri *°
v n€kterych kapitolach obsahuje navic nékteré ptib&hy. V kapitole vénované Anglii a Irsku
je to naptiklad vypravéni o Beowulfovi, které v Hrdinech chybi. Knihy, které vysly
v ¢asovém obdobi mezi dvéma vyS$e zmin€énymi dily, jsou si také navzajem velmi podobné.
Prvni, a tedy i mladsi z nich, nese nazev PFibéhy Kruhového stolu 31 (z roku 1980), druha
potom RytiFi krdle Artuse % (z roku 1992). Ob¢ dila se, na rozdil od on&ch dvou
pfedchozich, vénuji vyhradn& artulovské tematice. Obecné Ize tedy Fici, Ze obsahuji vice
Pfib&hii artuSovského cyklu. Také tyto dv& jsou, aZ na drobné vyjimky, jeZ se tykaji
ilustraci a n&kterych vypravéni, naprosto shodné. Mladsi dilo Hulpach pouze roz3itil
0 nasledujici tfi vypravéni: vypravéni o dvou bratrech — Balinovi a Balanovi, ,.kteFi se
navzdajem mecem zahubili, nevédouce jeden o druhém* *; vypravéni o panu Cynonovi
a Uwainovi a jejich setkani s Cernym rytifem a o vypravéni o Lohengrinovi, synovi

Parcivala.
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Nejprve uvedeme stru¢ny obsah nejstar§iho dila v&novaného pouze krali Artusovi
(z roku 1980) a porovname toot{:) s ostatnimi adaptacemi pro déti a mladez. Autor tuto knihu
rozd€lil do osmnacti kapitol, znichz kazdd ma sv{jj vlastni prolog, ktery je struénym
obsahem kazdé kapitoly. JiZ jen na zaklad& tohoto d&leni miZeme pozorovat znaénou
podobnost s dilem Thomase Maloryho nesoucim nazev Le Morte d ‘Arthur 34, nebot’ on
své dilo rozdé&lil naprosto shodnym zptisobem.
Vypravéni prvni

Vladimir Hulpach zagina vypravovani Trojskou valkou. Dozvidame se, jak Rekové
zapdlili Tréju i hrad Pergamon. Zachranil se jen Aeneas, syn bohyné Afrodity a prince
Anchise. Aeneas mél syna Askania, ten zase syna Silvia a Silvius byl otcem Brutovym,
jenZ nestastnou nahodou zabil svého otce, za coZ ho rozezleni ptibuzni vyhnali ze zemé.
Brutus se viak nedal zlomit, vydal se do Recka, kde vyvedl potomky poraZenych Trojant
Z otroctvi, a tak 324 lodi mohlo vyplout na sever. Tam se na opusténém ostrové Leogetia

4
nachazel chram zasvéceny bohyni Artemis. Pinesl ji B;utus obét’ a ptal se ji, kam ma dale
plout: ,, Povéz mi, mocnd ochrdnkyné mldadat a détstvi vieho tvorstva, pani mésicniho svitu,
viddkyné lovu a smrticich stFel, kam se mdme vrtnout? Devétkrdat opakoval Brutus svou
prosbu, étyFikrat obesel oltdF, rozlévaje vino. Potom ulehl pFed sochu bohyné na lani kitZi
a usnul. Ve spanku vsak prece jen zaslechl a zapamatoval si slova, ktera k nému Artemis
Pronesla: Plyj k zapadu slunce, Brute. AZ mine$ dalekou Fisi Galu, spatFi§ veliky ostrov.
Tam tvi potomci vybuduji novou Troju, k niz bude s ictou pohlizet cely svét. 33
I udé&lal Brutus ptesné to, co mu Artemis poradila. Plul se svou druZinou velmi dlouho,
kdyZ najednou spatfili, ,jaki ze siné mlhy vystupuje zprvu uzka a nezretelnd édra pobFesi,
« 36

Jak se kazdym okamZikem rozsifuje a nad obzorem lze rozeznat utesy, stromy, keFe“.

K pocté svého viidce Tréjané nazvali ostrov Britanie.
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Vypravéni druhé

Brutus se domnival, Ze zaslibend zemé¢ Britinie je neobydlena, ale v jeskynich se
skryvali obfi, kteti novym osadnikim $kodili, jak mohli. Nejsiln&j$im zobri byl
Gogmagog. Zde na moment odbodme a zamé&fme se na vyrazy Gog a Magog. Tyto v Bibli
oznacuji neptatelské sily, které kontroluje a ovliada sam Satan a které se udajn& objevi pfed
koncem svéta. Udatny hrdina Corineus nakonec, k veliké radosti viech osadniki, zabil
Gogmagoga. V té dob& jiz Brutus umfel a zanechal po sobé tfi syny: Lotrina, kterému
pozdéji ptipadla jizni ¢ast panstvi Loergie, tj. dnesni Anglie bez Cornwallu; Kamberovym
panstvim se stala Kambrie, tj.dneSni Wales; a na Albanacta zbyly Albany, tj. dne3ni
Skotsko. V 5. stoleti viak zemfel také Konstantin, jenZ po sob& rovnéZ zanechal tfi syny:
Aurelia Ambrosia, Uthera Pendragona a Konstantina, ktery byl nejstari, ale o svétskou
moc nemél vibec zajem; byl to mnich, kridlem se stal pouze z donuceni, a to na radu
Vortigerna, kralovského radce, aby tak ulehgil svému umirajicimu otci. Neuvédomil si, jak
moc Vortigern baZi po trinu. VSichni synoffé Kor:stantin':/byli ale jest¢ chlapci, viady se
tedy ujal tyran Vortigern, jenZ utlaCoval jak lid prosty, tak i velmozZe. Vortigern za pomoci
proradnych a zlych Piktd, kteti obyvali Skotsko a Severni Irsko, zabil mladého Konstance
a ujal se trinu. Lid se proti Vortigernové krutosti velmi boufil a tyran pochopil, Ze mu uz
nic nepomiiZe a Ze Britové &ekaji jen na vhodnou pfileZitost, aby mu v3echny kruté giny
oplatili. Usmyslil si tedy, Ze d4 vystav€t kamenny hrad, nebot’ jen silné a nepfemozitelné
basty ho mohou uchranit pted hrozicim nebezpe¢im. I zadal stavét v Kambrii, ale kazdy
pokus se mu zbortil. I nevédél si uZ Vortigern rady, navstivil proto kralovské astrology
a mudrce, kteti mu sdélili toto: ,,Osud nechce, abys vystavél hrad béznymi zpusoby. Musis
Proto najit v zemi chlapce, jehoZ matkou je prosta divka a otcem neviditelny démon.
Necistou silu démona od novorozenéte zazehnal knéz, nadp¥irozend moc vsak pry chlapci

Zistala... At s jeho krvi smisi maltu a tvij hrad bude stdt navéky!™ 37 Zde poprvé vstupuje



na scénu Merlin, jenZ je onim tajemnym chlapcem a ktery uZ jako dité pronasel prvni
vE3tby a ktery také vysvétlil, pro¢ veskeré pokusy o vystavéni hradu selhaly. Pfimo pod
zéklady nachazi se podie jeho slov malé jezirko a pod nim spi dva draci, jeden je &erveny
a ten druhy bily. Tite spolu zapasi na Zivot a na smrt. Nejprve je boj nerozhodny, pak
diouho vyhrava bily drak, ale éer\,/en)" drak se nakonec vzchopi a pfemiize toho bilého.
Merlin vysvétlil vyznam celé scenérie: Bily drak symbolizuje Vortigerna a &erveny lid
Britanie, ktery nakonec nad Vortgernem zvitézi. Zde pronesl Merlin nasledujici proroctvi:
» Véz tedy pane (Vortigern), Ze neuniknes spravedlivé odplaté!...Zato duby v Cornwallu
rozkvetou, v Kambrii zase zazni smich a cely ostrov si znovu uvédomi jméno Brutovo,
ponévads ndzvy, které mu dali cizinci, budou i s nimi zapomenuty. “ **
Vyprivéni treti

Po smrti Konstance se kralem stal mladi¢ky Uther Pendragon. ,, 7é noci vysla nad
Britanii prazviésini hvézda. Svym oslnivym svitem jakoby pokryvala celou oblohu, ale
nejen to: St¥ibrné paprsky ndhle vytvofily podobu draka, zjehoz tlamy vyslehl plamen,
dosahujici od zemé Galii aZ k Irskému mo¥i. A Merlin pravil Pendragonovi: Britdnie
osifela, miyj pane, a ponévadz na nebi vzpldla tva hvézda v podobé draka, nadesel cas, aby
ses ujal vigdy. A jesté néco ti prozradim: Plamen z draci tlamy pFedznamendva tvého syna.
Pred¢i svou sldvou vsechny panovniky, jeZ Britdnie poznala, a jeho Fise bude patFit
k nejmocnéjsim na svété.* 3 pendragon, zvany také Dradi hlava, se kratce nato zamiloval
do krasné Ygerny, Zeny vévody z Tintagilu, kterou mu Merlin pomohl ziskat Isti pod
Podminkou, e syna Artuse, kterého spolu prvni noci zplodi, mu kral své&fi na vychovu.
A jak Merlin fekl, tak se i stalo. Uther Pendragon svého synka nikdy nespatfil, nebot’ ho

hned po narozeni Merlin odnesl.
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Vypravéni &tvrté

Merlin svéfil Artu$e do péfe siru Hektorovi z Walesu, dobrému pfiteli krale
Pendragona, ktery mé&l jen o néco malo star§iho syna jménem Kay a jenZ oba chlapce
vychovaval jako bratry. Kdyz Artu$ dovrsil svyelt patnacti let, jeho pravy otec umiel.
Merlin pfigel k arcibiskupovi canterburskému a poradil mu, aby povolal pany a velmoze.
Na Vinoce byli tedy do Londyna svolani urozeni pani z celé zemé&. Na slySeni bylo d4no,
Ze budoucim kralem se stane ten, kdo prokaZe nejvétsi silu. ,, Na nddvori, pFimo proti
kostelnim dveFim, stdl veliky étverhranny kdmen. Na ném pak lezela ocelova kovadlina
a v té vézel az po rukojet nahy meé. O ném zlatd pismena na kameni zvéstovala: KOMU
SE PODARI MEC VYTAHNOUT, TEN. BUDE PO PRAVU I RODEM KRALEM CELE
BRITANIE. “ ** Osud viak jiZ rozhodl, Ze jediny, kdo mizZe vyhrat, je mlady Artus.
Vyprévéni paté

Artu$ byl korunovan kralem a zi&astnil se prvnich bojti, a to zejména proti Sasim,
Piktdm, Skottim, a proZil sva prvni velka vitézstvi. Merlin doporugil Artulovi ptepevny
hrad Camelot, nachazejici se nedaleko Southamptonu. Na hrad Camelot prijela jednoho
dne se tfemi rytifi, svymi syny Gawainem, Gaherisem a Agravaniem, Morgawsa, dcera
vévody z Tintagilu, nevlastni sestra krale Artufe. Morgawsa je manZelkou krile Lota

2

z Orkney a prisla Artulovi oznamit, Ze prav¢ tento oblehl krile Leodegranse v hradé
Cameliardu. I vydal se Artu§ nebohému krali na pomoc.
Vyprivéni Yesté

Mlady kral Artu§ ziskal od Jezerni panny kouzelny me¢ Excalibur. ,Jezerni
hladina se vzedmula a zprostiedka zacaly pospichat k okrajtim vysoké viny, ackoliv bylo
Uuplné bezvétri. Potom se z vody vynoFila Stihld ruka, odénd do béloskvouciho aksamitu a ta
ruka tfimala zdrivy medé...Je to zbrarn cennéjsi nez deset jinych meci. Dokud. ji bude$ mit

DFi s0bé, neztratis v boji jedinou kapku krve. PFijdes-li o ni, pFijdes o Zivot. Na to miij pane
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nesmis nikdy zapomenout. “*' A pravé také diky tomuto meti pomize Artus Leodegransovi
vyhrat bitvu s Lotem z Orkney. Artu$ se vasnivé zamiluje do dcery krale Leodegransa,
spanilé Guenevery, a dokonce se mu ji podati ziskat, ale Merlin jiZz v tomto okamZiku
ptedpovédél nestésti: ,, Je-li muZovo srdce rozhodnuto, nelze je presvédcit

0 opaku. Vim jen to, Ze v daleké budoucnosti, aZz i mé kosti budou tlit v hrobé, rozpouta se

“42 Kral Artu$ se vratil na hrad Camelot

mezi pFateli pro Gueneveru straslivd vojna.
a vystrojil pohieb porazenému krali Lotovi. Na jeho hrobé& bylo zapaleno dvanact dlouhych
svici. Merlin oznamil Artu$ovi, Ze se vydava na cesty a Ze ony svice na hrobu krale Lota
ukazi, je-li Ziv a zdrav.
Vypravéni sedmé

Kona se slavna svatba krale ArtuSe a Guenevery. Od Guenevefina otce dostali
mladi novomanzZelé jako svatebni dar Kruhovy stil se 150 vyfezavanymi stolci. VSechny
stolce byli stejné, aby se nikdo :g nikoho nevyvysoval. Jedno misto, Zéhlfbn}" ;(?olec zvané,
viak muselo zdstat jesté prazdné, nebot’ je uréeno pro nej sv;téjéiho rytite Kruhového stolu.
Usedne-li nyni nékdo na toto misto, zemfe.
Vyprivéni osmé

Dozvidame se o Zeleném rytiti, ktery chce vyzkouset silu rytitd Kruhového stolu.
Jednoho dne ptijel na hrad Camelot podivny jezdec: ,, Nikdo z pFitomnych se mu nemohl
rovnat mohutnosti & vyskou; ba i sildk Pellinor vypadal proti nému jako skriek.
Nejpodivnéji vsak piisobilo, Ze viasy i husté vousy spadaly rytifi aZ na prsa a zdda jako
Jjarni trava a mély tutéz barvu. Pod. pldsténkou ze zelené koZeSiny pak bylo vidét Siroky pds
vyklddany ametysty a ruka svirala sekyru pobleskujici zelenym ostiim. Také navstévnikiv
kiri vypadal jako z pohddky. Na zelené hFivé mu tdly snéhové viocky, které stékaly ve
Struzkdch po mechové §iji aZ ke zlatym kopytim. I zelené sedlo a pokryvku mél ki

krumplované zlatem.“ ** Zeleny rytit vyzval pana Gawaina na podivny souboj. Dohoda
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znéla: Pokusit se useknout Zelenému rytifi hlavu, a ten %e Gawainovi tuto ranu piesné za
Jeden rok oplati. Gawain tal do kg(u podifvného rytife a jeho hlava se okamZit¢ odkutalela.
Zeleny rytif ale nepadl, jak bychom o&ekavali. Zvedl svou zelenou hlavu a odjel. A tak se
pfesné za jeden rok musel pan Gawain vydat na cestu do Zelené kaple. Cestou pfijel na
neznamy hrad, kde byl pfivitin a pobidnut k odpocinku. S hradnim panem, panem
Bertilakem z pustiny, musel dokonce uzavfit podivhou dohodu. Hradni pan se zavazal
ptedat Gawainovi ve, co béhem dne ulovi, a pan Gawain Bertilakovi zase v3e, co béhem
dne na hradg ziska. Pan Gawain sice pfedal tfi polibky, které dostal od hradni pani, ale
nezminil se jiz o krajkovém pasu, jenZ mu vénovala, aby ho ochratioval v soubojich. Poté
se pan Gawain vydal k Zelené kapli na slibeny souboj se Zelenym rytitem. Jaké to bylo
pfekvapeni, kdyz pan Gawain zjistil, Ze Zeleny rytif je vlastné pan Bertilak z pustiny,
kterého poslala Jezerni panna vyzkouset rytife. Chté necht® musel pan Gawain pfiznat, Ze
nesplnil slib, jenz dal Zelenému rytifi, a zatal si odvazovat onen pas. Ale Zeleny rytif mu
rekl: ,, Nech si ho, mily pFiteli, jako vystrahu pFed Zenskou $albou, ponévadZ té mad pani
s mym védomim oklamala. A véz, Ze mnozi znameniti mudrci i bojovnici jako napFiklad
Salamoun, Samson ¢ David podlehli Zenské Isti. “
Vypravéni devaté

Kral Ban z Benwicku byl jednoho dne nepftateli vyhnan ze svého hradu
i s manZelkou a synem Lancelotem. Prchli pted krutosti zlotfilych rytifd, zastavili se az
u jezera, odkud mohli pozorovat hofici hrad, svij domov. Ban z Benwicku tento pohled ale
nesnesl a zarmoucen na misté zemfel. Dité&, které volali Lancelot, sedélo vydé$ené u jezera,
kdyz se najednou voda rozestoupila a vy$la krasna vila - Jezerni panna; ta vzala Lancelota
za ruku a odvedla ho do svého zamku pod vodou. Jezerni panna Lancelota vychovavala,
teprve kdyZ dosp&l do v&ku muZe, poslala ho na pfepevny hrad Camelot, aby se stal

2
rytifem Kruhového stolu. I pfijel tedy Lancelot z Jezera na hrad Camelot. Od prvniho
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okamzZiku se vasnivé zamiloval do kralovny Guenevery. I ona si Lancelota oblibila a po
jednom z turnajt, ktery Lancelot opét vyhral, mu predala darek — jeden z deviti démant.
A Lancelot si uminil, Ze kazdy rok vyhraje stejny turnaj, a zisk4 tak viech devét démantt
a nakonec je vSechny pfedd Guenevefe. Krom¢ Lancelota byl i nejmlad3i bratr pana
Gawaina, Gareth, pasovan na rytife. Zanedlouho také on musel podstoupit prvni rytifskou
zkousku. Na hrad pfijela panna Lineta a Zadala pomoc pro svou sestru pani Liones, jeZ drzi
na jejich hradé stralivy Cerveny rytif. State¢ny Gareth pfemohl Cerveného rytife a zistal
na hrad¢ téchto panen. My véé/k nevime, ,, kterou z nich si nakonec vzal za manzelku.
Nebot staré knihy o tom nemluvi stejnou Feci a shoduji se jen v tvrzeni, Ze mlddenec byl
milovén obéma. “ *°
Vypravéni desaté
Viordinss « 16k o ol

Na stara kolena se Merlin zblaznil do Jezerni panny, pronasledoval ji vude jako
stin. Jezerni panné to zprvu velmi lichotilo, protoZe se od Merlina nautila spoustu novych
kouzel, ale pak ji uz jeho neustald pfitomnost zalala vadit a chtéla se starocha zbavit.
Vymyslela tedy diimysiny plan a nechala nebohého kouzelnika navzdy zavalit v temné
Jeskyni. ProtoZe dvanact svici na hrobé krale Lota hotelo jen skomiravym plamenem,
nechal Artu$ kouzelnika svymi rytifi hledat. A tak kolem oné zavalené jeskyné jednoho
dne projizdél pan Gawain a vyslechl nasledujici, ale jiZz posledni Merlinovo proroctvi:
» Hvézdy ukazuji, Ze na Camelot pFijde nestésti; Ze se objevi velké nepratelstvi mezi rytiFi
Kruhového stolu a jen svaty grdl miZe tém béddm odpomoci.“ * Lancelotovi tato
Merlinova slova ne$la z hlavy. Citil se velmi provinile vii¢i ArtuSovi kvili své lasce ke
Gunevete. Chtél uleh¢it svému svédomi a odjel z Camelotu. Miadikovi nadbiha krasna
Panna Elaina, které jednoho dne jeji otec svéfil nasledujici tajemstvi: ,, PFi tvém narozeni,

milG Elaino, ti sudicky pfedpovédély, Ze porodis syna, ktery dosdhne nejcennéj$i véci na

SVetE — svatého grdlu. Otcem toho syna bude nejlepsi ryti¥ Britdnie, Lancelot.* 47 Nastesti
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pro spanilou Elainu Lancelot ztratil pamét’ a na chvili zapomnél nejen své jméno, ale i na
milovanou Gueneveru. Nazval se tedy Provinilym rytifem. NeZ se rok srokem seSel,
narodil se jemu a Elain¢ syn Galahad. Pamét’ se Lancelotovi nakonec vratila a on odesel
zpét k rytifim Kruhového stolu a ke svoji lasce, ke Guenevefe.

Vyprivéni jedenacté

Toto vypravéni je celé vénovano neitastné lasce Tristrama a Isoldy a odehrava se na
samém jihu Britanie. Meliodas mél za Zenu Markovu sestru a té se po nékolika letech
manZelstvi narodil syn Tristram. Matka jeho v3ak pfi porodu zemiela, a tak se o dit® staral
stryc. Kdy? Tristramovi téhlo na devatendcty rok, usmyslil si irsky kral Angus, Ze dostane
od krale Marka z Cornwallu dafi ve zlaté, jinak Ze posle do jeho zemé& vojsko. Angus
skute&né poslal bez meskani ke biehim Cornwallu lod’ s panem Marhausem, coZ byl velmi
dobry bojovnik. Za krale Marka se nikdo nechtél postavit; sotva se totiZ roznesla zvést

0 panu Marhausovi, nenagel se v Cornwallu jediny odvazlivec, ktery by s nim chté&l zk¥iZit
svou zbrati. Mladi¢ky Tristram se v8ak rozhodl, Ze Markovi pomiiZe. A protoZe byl rychly
1 obratny, skute¢né se mu podafilo nad Marhausem zvitézit. Nevysel ale z boje nezranén,
proradny Ir ho zasihl svym otrdvenym mefem do boku. Proto se tedy Tristram stale
neuzdravoval. Poradili mu, Ze jedin€ v Irsku, kde byl jed vyroben, miiZze nebohy Tristram
najit pomoc. I plul tedy zran&ny Tristram do Irska, kde se seznamil s Isoldou Zlatovlasou,

dcerou Angusovou. O Isoldg se Fikalo, Ze je nejkrasn&j§i pannou celého Irska. Isolda se

&

vSak také vyznala v lé&eni nemoci a sama oSetfovala Tristrama aZ do ¥ doby, neZ byl opé&t
zcela zdrav. Vsichni si mladického Tristrama ihned oblibili, jen kralovna ho stale
podezirala. Jednoho velera se vkradla do jeho pokoje a zjistila, igaj/eho meci chybi pravé
takovy ulomek, k{er}" nasli v hlavé jejiho umirajiciho bratra Marhause. Kralovnino pfani
Zni: popravit Tristrama. Kral byl ale moudfejsi nez kralovna, védé€l Ze Tristram zabil

Marhauyse pravem. Z toho diivodu ho varuje a radi mu odjet co nejdfive ze zemé. Tristram
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uposlechl jeho radu, ale odjizdi nestasten, protoZe Isoldu velmi miluje. Nezbyva mu nez se
vratit ke stryci Markovi, kterému vypravuje vie, co se mu pfihodilo. Nejvice ale hovofi

o piekrasné a moudré Isold&. Stryc ho poslouch4 ze zdjmem a snad i se zavisti a nakonec
se rozhodne, Ze si Isoldu vezme za manZelku, aniZ ji kdy pfed tim spatfil. Nebohy Tristram
je dokonce pozadan, aby Isoldu pro Marka do Cornwallu pfivezl. Tristram vybojuje pro
Anguse nep&kny souboj a ten mu samou radosti da Isoldu pro stryce za manZelku. Krasna
a mlad4 Isolda se v3ak nechce stat Zenou neznamého starce. Isoldu na cest€ doprovazi pani
Bragwaina, za kterou t&sn& pfed vyplutim pfila kridlovna s malou lahvi¢kou, v nizZ byl
¢arovny népoj lasky urdeny pro Isoldu a Marka. Na mofi lod’ zastihne silny vitr, ktery
zplsobi na palub& nemalou spoust. Mezi spoustou v&ci pohdzenych bez ladu a skladu
najdou Tristram s Isoldou &arovny napoj a vypiji -teﬁfo aZ do dna. V té chvili zahofeli
k sob& tou nejhlubsi liskou a na celém svét€ nebylo moci, kterd by je z ni vymanila. P¥esto
viak bylo vie zatizeno tak, Ze nikdo nic nepoznal, a Isolda se provdala za Marka. Tristram
odjiZdi, stava se potulnym rytifem a snaZi se na svou velikou lasku zapomenout. Jen jeté
Jedinkrat touzi krasnou Isoldu spatfit: ,, Kratické jsou chvile §tésti a slunce, dlouha je v Ziti
hoc a beznadéje.* 48 1 sevtel svoji milovanou v naru¢i a odjel do Bretan& za svym pfitelem,
rytifem Ganhardinem, jenZ ma kupodivu krasnou sestru, kterd se té2 jmenuje Isolda a jiz
vSichni pro jeji krasné $tihlé ruce a sn&hobilou plet fikaji Isolda B&loruka. Tato Isolda &islo
dvé se do Tristrama velmi zamiluje. Kratce poté v Bretani vypukla velmi zla nemoc

$vého sluhu, aby dajel pro milovanou Isoldu Zlatovlasou, nebot’ ona jedind mu miéiZe Zivot
Je8té zachrénit. Nemocny Tristram &eka v pfistavidti na lod’, ktera snad pfiveze jeho Isoldu.
Hned bude v&dét, zda Isolda pfijizdi. Domluvil se se sluhou, Ze pokud bude Isolda na lodi,

budou napnuty bilé plachty. Isolda B&loruka se i v pfistavisti o Tristrama ob&tavé stara,
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i kdyZ ji nesmirng& boli, Ze ona nem tou Isoldou se zlatymi vlasy, kterou mladik tolik
miluje. Isolda Be&loruka zavezla Tristrama na bieh, odkud mohl netrpé&livé vyhlizet lod’
s bilymi plachtami. Najednou uvidéla Isolda ptiplouvat lod’ s plachtami bilymi jako padly
snih, ale zalhala Tristramovi, nebot’ tvrdila, Ze lod’, jeZ se pravé bliZi ke biehu, m4 jen a jen
Cernou barvu plachet. Tristram umird. Z lodi vystoupila Isolda Zlatovlasi a nad smrti
milého ji Zalem puklo srdce.
Vypravéni dvanacté

Jednoho dne se rytifi Kruhového stolu vydali na hon na bilého jelena. Gur;evera s,e
0 néco pozdéji za nimi do lesa vypravila a cestou potkala podivnou skupinku: vysokého
rytife v brnéni, divku a vousatého trpaslika. Zeptala se trpaslika, jak se jmenuje jeho pan,
av3ak on ji jen hrub& odpoveédél, a dokonce ji udefil do tvare. Rytif Geraint, jenz kralovnu
doprovazel, se rozzufil a vydal se za nimi, jen aby pomstil kralovninu urazku. Spatn)" den
v3ak pro Guneveru je3té neskontil; jakmile se vratila na Camelot, objevil se tam divoce
vyhliZejici rytit v &erném brnéni a vchrstl ji pohar vina pfimo do tvafe. Byla to vyzva na
souboj pro kteréhokoliv rytite, jenz se odvazi s timto podivinem bojovat. V tu dobu zrovna
na hrad Camelot ptijel mladi¢ky Parcival v otrhanych Satech a na vyhublém konikovi.
Vsichni se mu vysmivali a rytif Kay ho se smichem poslal za Cem)"m rytifem.
K piekvapeni viech mladik rytife skutedné& porazil, vzal si jeho vyzbroj a zanedlouho byl
Pasovan na rytife. Mezitim Geraint dojel na hrad, jehoZ panem byl pravé onen rytit,
kterého potkala Guenevera v lese. Tento gl %idkal Sokoli rytif a nepravem se zmocnil hradu
hrabéte Yniola a jeho dcery Enidy. Stateny rytif ale v souboji nad Sokolim rytifem vyhral,

Ziskal trofej, kterou samoziejmé nemohlo byt nic jiného neZ vzacny sokol, pfedal hrad zpét

Yniolovi a oZenil se s Enidou.
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Vypravéni tFindcté

Na piepevny hrad Camelot pfijizdi mlady rytif Kilwich, syn Kylyddav a bratranec
Artudtv, kterému macecha pfisoudila za nevé€stu nesmimé€ krasnou princeznu Olwenu,
dceru krale Yspadadlena Penkawra, jez méla “viasy plavéjsi neZ kvéty janovce, tvdre
rizovéjsi nez Sipkova riie a oci si jiskrnosti nezadaly se zrakem sokola. Tak byla krdsnd,
a ponévadsz v jejich slépéjich vyrustal i bélounky jetel, kudy jen krdcela, pravem se ji Fikalo
Olwena — Bila stopa. “ 4 Sotva macecha jméno spanilé dévy vyslovila, Kilwich se do ni
zamiloval, aniz ji nékdy dfive spatfil. Kilwich Zada na ArtuSovi a rytitich Kruhového stolu,
aby mu pomohli Olwenu najit. Artu$ s sebou vezme tfi rytite: Gurhyra Gwalstata, ktery
zna viechny jazyky, co jich na svét€ je, i fe€i zvifat rozumi; Kyndeliga, jenZ nikdy
nezabloudi; a rytife Kaye, ktery vydrzi devét dnii beze spanku a na stejnou dobu dokaze
zadrZet i dech. Ypadaden Penkawr urcil, Ze Kilwich musi splnit nasledujici &tyfi ukoly:
vysbirat z pole devét budli Inu, vysazet ho jinde, poté len sklidit a uvit Olweninu svatebni
rousku; najit myslivce Mabona, ktery se ztratil ve v&ku tfi let; pfivést na $iitife upletené ze
Zivého vousu loupeznika Dillusa Varwawca mladata vi¢ice Gast Rhymbhi; pfinést me¢ obra
Gwernacha. Diky svym schopnostem a diky pomoci kosa z Kilgwri, jelena z Redynvre,
orla z Guern Abwy, mravenci a lososa z Llyn Llyw rytifi Kruhového stolu pomohou
Kilwichovi vykonat n&kolik velmi obtiznych ukold, které jim uloZil Olwenin otec, a mlady
Mmuz tak jejich zasluhou ziska svou pfedurenou nevéstu.
Vyprivéni &trndcté

Jednoho dne bloudil sir Gawain po lese, kdyZ najednou usly$el Merlinovu vyzvu,
aby pospichal do Camelotu, nebot’ svaty gral od nich odchazi a je nutno vyhlasit vypravu
Za nim. Na kamenny hrad Camelot v té dobé€ pfijel Lancelotiv syn, patnactilety Galahad,
JenZ je zde vzapéti pasovan na rytite Kruhového stolu. Najednou v hodovni sini stanul

Neznamy stafec v bilém rouse, vedl Galahada k Zahubnému stolci a pravil mu, Ze pravé
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tam je jeho misto. Toho dne bylo poprvé a naposled obsazeno viech 150 stolci Kruhového
stolu. ,, ZseFeld sin zahorela oslnivymi paprsky a v tom svétle rytiFi spatFili nad stolem zlaty
pohar pFikryty rouskou z bilého sametu. Soucasné naplnila ovzdu$i omamnd kofennd viiné
a tabule se prohnula pod tihou tolika nevidanych pokrmii i ndpoji, Ze v mziku byli v§ichni
nasyceni. Poté se zlaty pohdr zacal vzdalovat, jako by ho nesl neviditelny ptdk, aZ zmizel
docela a s nim i oslnivd zdre... Byl to svaty grdl, jenZe ho zakryvala rouska, coz znamend,
%e od nds odchdzi.” *° 1 rozjeli se tedy rytifi Kruhového stolu do celé zemg hledat bajny
svaty gral a kral Artu$ musel sestavit novou rytifskou druzZinu. Jednim z novych rytifa byl
i Pelleas, ktery se na jednom z turnajii zamiloval do krasné panny Ettrady. Ta v3ak rytife
stadle odmita, nabidne se tedy pan Gawain, Ze Pelleasovi pomiZe jeji lasku ziskat. AvSak
sam pan Gawain, ,,jsa v ldsce nestdly* 5! zatouzil po spanilé Ettrad® a ona se jeho lasce
nebranila. Pellease to ovSem rozzufilo, jezdil tedy po kraji a viude spilal rytifim
Kruhového stolu. Mordred se zaradoval, nebot’ tusil, Ze pfichazi jeho &as.
Vypravéni patnicté

Vsichni rytifi Kruhového stolu bloudili po celé zemi a hledali svaty gral. Také pan
Gawain bloudil po krajing. Jednoho dne se mu zdal podivny sen: ,Spatil Sirokou
Stavnatou pastvinu a na ni veliké stddo statnych bykii. Sto a padesdt jich pan Gawain
napocital a vsichni byli iplné Cerni, kteri méli barvu bilou. Po néjaké chvili zviFata z té
louky kupodivu odesla, ale pak je rytif spatfil znovu. JenZe tentokrdt byla pohubla, sesld
a zdaleka se jich nevrdtil plny pocet. “ 21 vydal se pan Gawain opét na cestu, ale na
Podivny sen nemohl zapomenout. Potkal poustevnika, ktery mu vyznam snu vyloZil:
»NuZe, ta krdsnd pastvina predstavuje Kruhovy stil a sto padesdt byku je Artusova
druzina. Ponévads se vydali za svatym grdlem, apustili i byci svou pastvinu. Jen tFi rytiFi
vSak grélu dosdhnou — videl jsi totiz ve snu také jen tFi zvifata bilé barvy...Tobé se to

nepodari, pravé tak jako vétsiné ostatnich. Nezil jsi dobrym Zivotem a dopustil ses
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i necestnych skutki. “ ** Jak poustevnik predpovédgl, tak se i stalo. Jen jednomu rytifi,
Galahadovi, Lancelotovu synu, bylo souzeno najit svaty gral a odvézt ho z Britanie. Na své
cesté se znovu setkal s Parcivalem a panem Borsem a pravil jim: ,, Bylo mi uréeno, abych
odvezl v této truhlici svaty grdl z Britdnie. A ponévadZ jsme se tu setkali, myslim, Ze i vy
Jste k tomu vkolu vybrani. “ 54 Pluli velmi dlouho, aZ kone&né dopluli do dalekého meésta
Sarrasu (pravdépodobné Jeruzalém), kde se svaty gral poprvé objevil a kam ma byt opét
navracen. ProtoZe svaty gral uzdravoval lidi a konal dal$i nevidané zazraky, zvolili si
Sarrasané Galahada za svého krale. Galahad v3ak pocitil, Ze se jeho konec nezadrzitelng
bliZi, obratil se k panu Borsovi a pravil: ,, Citim, Ze mezi vami dlouho nezistanu. Ale ty se
vratis do Britanie i na Camelot. Pozdravuj tam mého otce Lancelota a vyFid mu, at
konecéné zanechd vsech pomijivych svétskych radovanek. 55 Vice Galahad nefekl,
»ponévad? z oblohy sestoupil stFibrny rytif na bilém koni, vzal panice za ruku a brzy
zmizeli v oblacnych vysindch. Nejen vSak to; v oné chvili pozvedla jakdsi divotvornd sila

i svaty grdl, aby Galahada ndsledoval. A to bylo také naposled, kdy prosti smrtelnici
zdzracny pohdr spatfili.“ *® Pan Gawain nemohl dosahnout svatého gralu kvili panu
Pelleasovi, kterého zradil s pannou Ettradou, a pan Lancelot nemohl dosahnout svatého
gralu, nebot’ opustil pannu Elainu a ta se pro néj steskem utrapila. Pan Bors se vratil na
Artugtiv dvir, kral nechal jeho vypravovani sepsat a kroniku poté uloZili v Salisbury.
Vyprivéni Sestnicté

Rytiti se znovu sedli u prosiulého Kruhového stolu, i kdyZ u bohuzel ne v plném

Poftu. Kvili proradnému rytifi Mordredovi pfestala byt laska Lancelota a kralovny
Guenevery tajemstvim. Kral Artu§ chtél svou nevérnou Zenu potrestat upalenim, ale
Lancelot ji za pomoci Jezerni panny zachranil. Lancelot a Artu§ bojuji na Zivot a na smrt

0 kralovnu Gueneveru.

-32 -






