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Uvod

Uvod

V ramci klinického semestru a souvislé pedagogickeé praxe jsem se seznamila
s riznymi metodami a organiza¢nimi zplsoby vyuky. Na zakladé pozorovani jsem
poznala, ze pii nékterych ¢innostech (zejména stereotypnich) ¢asto motivace zakd
klesa. Proto jsem si kladla otazku, jakym zplsobem vyuku cizich jazykd (v mém
pfipadé némeckého jazyka) zefektivnit. Vybér vhodnych metod pfi stanoveném cili
je ve vyudovani jakéhokoli pfedmétu velice dllezity a je zakladem uspéchu a
efektivity vyuky. Uz béhem sveho studia jsem se zajimala o nové metody ve
vyucovani cizich jazykli a analyzovala jsem jejich vyuziti na prvnim stupni
zéakladnich skol. V dnesni dobé, kdy existuje nepifeberné mnozstvi riznych metod,
je dalezité, aby se zacinajici ucitel zorientoval a vybral si pro néj ty nejvhodnéjsi
metody, pomoci nichz efektivné dosahne pifedem stanovenych didaktickych cild ve
vyuce cizich jazykl. Neexistuje totiz zadna univerzalni metoda, ktera by
vyhovovala véem zakdm.

Ve své diplomové préaci se zabyvam inovativhimi metodami ve vyuce némciny
na 1. stupni zakladni Skoly. Uc&itel by mél byt ve vyuce cizich jazykl kreativni a mél
by se zajimat 0 nové postupy. Je tfeba si uvédomit, ze to, co bylo dfive inovativni,
mlze byt dnes uz pfezité. Ve vyvoji pedagogiky a didaktiky doslo jiz k mnohym
navratim a syntézam metod a ¢asto muzeme v metodach ddavno objevenych
Cerpat inspiraci pro dnesni vyuku.

Domnivam se, ze pouziti aktivizujicich inovativnich metod ovliviiuje vysi
motivace zakl prvniho stupné zakladni $koly. Déle pfedpokladam, Ze inovativni
metoda jazykové animace pfedstavuje rovnocennou alternativu bézné pocatecni
vyuky némeckého jazyka na zakladnich skolach. Pro ovéfeni svych domnének a

predpokladli vyuziji pozorovani, praktickou aplikaci a sebereflexi.
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Uvod

Cilem mé diplomové prace je pfedstaveni vybranych inovativnich metod a
pfiblizeni rlznych inovativnich postupt vyuzivanych pfi vyuce cizich jazykd.
Dal$im cilem této prace je popularizovat zatim méné znamou metodu jazykove
animace, ktera slouzi jako prostiedek k lepsi motivaci 2akd a dale také navrhnout
aktivity (s vyuzitim této metody), které mlze uditel vyuzit ve vyuce némeckého
jazyka.

Jak uz jsem zminila, metoda, které se ve své diplomove praci vénuiji
podrobné, se jmenuje jazykova animace. Pro¢ jsem si vybrala pravé tuto metodu?
Ve Spolkové republice Némecko jsem stravila jeden rok u Tandemu -
Koordinaéniho centra Cesko-némeckych vymén mladeze. Béhem sveho pobytu
jsem ziskala inspiraci a podnéty pro psani diplomove prace a také dostatek
praktickych i teoretickych zku$enosti, které mohu jako budouci uditelka uplatnit.
Nejvice podnétna pro mou diplomovou praci byla uéast na Skoleni pro jazykové
animatory. Metoda jazykové animace mé velice oslovila. Jeji velky pfinos vidim
v rozvoji kreativity a zvySeni motivace vSech zu¢astnénych — tedy nejenom zaki,
ale i uciteld. Tato metoda vznikla pro mimoskolni seznameni se s némeckych
(nebo Ceskym) jazykem, presto véfim, 2ze mlze podstatné prispét ke zlepSeni a
doplnéni pocéatecni skolni vyuky némeckeho jazyka nebo jiz stavajici vyuku
zefektivnit. Pro konkrétnéjsi predstavu je k mé diplomové praci pfilozeno takeé
DVD, které obsahuje jednu z moznosti vyuziti jazykové animace. Jedna se o
kratkou ukazku jazykové animace v rdmci projektu ,Familie Cermak unterwegs®,

ktery probiha na némeckych skolach v pfihranici.




Vymezeni pojmu metoda a inovace

1 Vymezeni pojmu metoda a inovace

»,Vyuéovaci metodou rozumime zamérny postup nebo zplsob uspofadani
vyuéovani a uéeni, ¢innosti uditele a zaku, ktery sméfuje k dosazeni daného cile,
a to vsouhlase sobsahem a podminkami vychovné vzdéldvaciho prace.
Vzhledem ke komplexnosti vyuCovaciho procesu je i otazka tfidéni vyu€ovacich
metod velmi slozitd. Tridi se napf. podle faze vyucovaciho procesu, v niz se
uplatiuji (metody osvojovani novych védomosti; metody upevnovani védomosti,
vytvafeni dovednosti a navyk(; metody provérovani veédomosti, dovednosti a
ndvyk(), podle uzitého zplUsobu (metody slovniho projevu, metody nazorné,
metody praktickych praci) nebo z hlediska rozvijeni myslenkovych operaci zaku
(analyzy, syntézy, indukce a dedukce aj.). Kazda vyucovaci metoda obsahuje fadu
metodickych postupl a prvkd, které tvofi celek. Metodu voli ucitel podle daného
uciva pfimérené k véku 2aku; pfi vybéru metodickych postupl a prvkl pfihlizi ke
konkrétnim individualnim podminkam ve tfidé, popf. i k individualnim zvlastnostem

jednotlivych zakl." (Benes, 1970, s. 53)

»Metody vyu€ovani cizim jazykum byvaji nazyvany podle zaméfeni k urgité
dovednosti (napf. metoda &teci, hovorova) nebo podle zdlraznéni urgité jazykové
slozky (napi. metoda gramatickd), podle vyrazného wvyuziti nékteré vyucovaci
zésady (napf. metoda nazorna) ¢&i pomtcek, které v ni pievazuji (napf. metoda
audiovizualni); nékdy se déli i podle vztahu k matefskému jazyku (metoda
gramaticko-pfekladaci, pfima, zprostfedkovaci). Jsou nékdy oznacovany i podle
autora, ktery jich ve svych u€ebnicich uzival (napf. metoda Berlitzova, Palmerova).
Terminu metoda je vtéchto nazvech pouZito v ponékud jiném smyslu. Nejde

vlastné o jednotlivé metody, ale o rizné metodické systémy, které se zaméfuji na
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proces vyugovani cizim jazyklm v celé jeho komplexnosti. Specifickym zplisobem
pfistupuji k vybéru ugiva a k jeho rozvrzeni, uzivaji uritych metod a metodickych
postupl k jeho podani, osvojovani a automatizaci.” (Benes, 1970, s. 54)

Ve své praci se nejprve zabyvam ,metodami* chapanymi v obecnéjsim, 8irsim
kontextu (jako napf. gramaticko-prekladovd metoda). Metodam jako
lingvodidaktickému sméru se vénuji ve druhé a treti kapitole diplomové prace. V
dal$ich kapitolach nazyvam ,metodou” zplsob prace ulitele a zaka (napf.

brainstorming).

Pojem ,inovace” neni v eské pedagogické praxi dostatec¢né definovan, ackoli
se ho v dnesni dobé uziva velice ¢asto. Proto jsem nejprve hledala definici pojmu
ve Slovniku cizich slov:

.Inovace je 1. obnovovani, obnoveni: prav. obnoveni ur€itého pravniho stavu
novou smlouvou, kterou zaroven zanika dosavadni; bot. obnoveni vétvovi; 2.
zavadéni, zavedeni néfeho nového: ekon. novinka ve vyrobé, technologii ap.:
inovace vyrobku zlepseny nebo novy vyrobek; lingv. novy jazykovy jev, nova
forma v jazyce (foneticka, fonologicka, morfologicka a syntakticka).” (Kraus a kol.,
2005, s. 352). Jak je vidét, inovace je termin, ktery se z techniky, popf. ekonomiky
pfenesl i do humanitnich véd.

V ramci pedagogiky pojem podrobnéji vymezila pouze J. Skalkova (1999, s.
73). ,Pedagogicka inovace je rozvijeni a praktické zavadéni novych prvkl do
vychovného a vzdélavaciho systému. Cilem inovace je zkvalithovani tohoto
systému. Inovativni snahy, ktere sleduji urlité zmény, obvykle vychazeji
z jednotlivych $kol, od ucitelt i ze sféry védy, odbornych pracovist, $kolskych

instituci. Inovativni usili je spjato s urCitym spoleCenskym kontextem, ktery
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podmifiuje zajmy na zménach a dava podnéty k témto zménam. MizZou se tykat
novych struktur skoly, jejiho obsahu, metod a zmén tézisté hodnot, na néz se

vychovné-vzdélavaci systém orientuje.”
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2 Prehled zakladnich metod ve vyuéovani cizich jazykl

V historickém vyvoji se v cizojazyéném vyu€ovani objevuji pfedevsim dveé
protikladné metody, a to metoda gramaticko-pfekladova a metoda pfima. Protiklad
téchto dvou metod se projevuje riiznymi cili vyucovani (prakticky nebo formativni
cil), riznou mirou pouziti matefského jazyka a rlznou mirou uvédomeélosti pfi

osvojovani ciziho jazyka.

2.1 Gramaticko-prekladova metoda

Kofeny gramaticko-pfekladové metody sahaji az ke stfedovéké vyuce latiny a
svého rozkvétu dosahla tato metoda v obdobi od poloviny devatenactého do
poloviny dvacatého stoleti. Hlavni pozornost se vénovala gramatice (mluvnici),
nebot se vychazelo z presvédéeni, Ze cizi jazyk umi ten, kdo ovlada jeho mluvnici.
Za nejucinnéjsi postup povazovali zastanci této metody dedukci, tzn. seznameni
se s gramatickymi pravidly, tvorba umélych vét na zakladé téchto pravidel a jejich
pouziti pfi pfekladu cizojazyéného textu do matefského jazyka a naopak. Forma
véty je v gramaticko-pfekladové metodé dllezitéjsi nez jeji obsah. Slovim se Zaci
ucili izolované, bez kontextu. Véty v gramatickych cvi€enich byly abstraktni a
odtrzené od realnych situaci. | pfes kritické ohlasy pfeviadala na nasich skolach
gramaticko-pfekladova metoda az takika do konce 19. stoleti hlavné ztoho

ddvodu, ze kladla na ugitele velmi malé naroky.

2.2 Pfima metoda
Reformni hnuti na konci 19. stoleti Zadalo nové pojeti ve vyulovani cizim
jazykim, jehoz konkrétnéjsi podobu nacrtnul W. Viétora ve svém spisu ,Der

Sprachunterricht muss umkehren®. Na ViétorQv popud vznikl novy metodicky smér
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nazvany pfima metoda (nékdy taky Berlitzova metoda; podle M. Berlitze,
zakladatele jazykovych $kol, které vyuzivaji pfimou metodu dodnes). Cilem této
metody je uéit se cizimu jazyku intuitivné, tj. stejnym zplsobem jako si osvojujeme
matefsky jazyk. Pfeklad do matef'ského jazyka a obracené je pro zastance pfimé
metody nevyhovujici. Vychazi se z véty jako celku, nikoli ze slova. Zakladem
cizojazyéného vyucovani je dialog, 2ak se tedy uéi cizimu jazyku pomoci sluchu,
tzn. poslech a mluveni pfedchazi ¢éteni a psani. Vyznam vét poznava 2ak
z kontextu pomoci nazornych pomucek. Velkym pfinosem této metody je
prfedevsim nazornost, nacvik spravné vyslovnosti a seznameni se s realnym
jazykem a kulturou. Na druhou stranu tato metoda opomiji ddlezitost transferu

z matefského do ciziho jazyka a klade vysoké naroky na znalosti vyu€ujiciho.

2.3 Audiovizualni a audiooralni metoda

Audiovizualni a audioorélni metoda dosahly svého vrcholu v $edesatych
letech 20. stoleti. Jazykovédné vychodisko obou metod je zalozeno na americkém
strukturalismu v lingvistice a behavioralnim pojeti osvojovani ciziho jazyka.
Lingvisticky strukturalismus spoc&iva v analyze jazykového projevu na zakladni
celky (struktury), které se stavaji zakladnimi stavebnimi prvky pfi osvojeni jazyka.
Gramaticka pravidla ucitel nijak nevysvétiuje. Zprostiedkovani jazyka je
podporovano vizualné, tj. obrazky, fotkami, filmem, atd. Jazyk je predkladan
formou dialogu a jedna se v ném o kazdodenni situace, které byly upraveny pro
ucely vyucovani. Slo pfedevéim o rychlé naudeni se nejzakladnéjsi slovni zasoby
a dllezitych frazi, proto metoda uplatiuje drilova cviceni. Situaéni modely se
nacviéuji v jazykové laboratofi za pouziti zvukového zdznamu. Zaci v podstaté

»Papouskuji* slySené a pfi obou téchto metodach se zanedbava prace se
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skupinou. Dal$i nevyhodou je nutnost technického vybaveni a direktivni pokyny

ucitele, ktere tato metoda vyzaduje.

2.4 Uvédoméle-prakticka metoda

Uvédoméle-prakticka metoda ovlivnila v60. a 70. letech 20. stoleti fadu
ucitelll cizich jazyk(. Byla orientovand vice na praktickou komunikaci nez na teorii
jazyka. Zaci podle této metody tvofi smyslupiné vétné struktury, na kterych se
snazi pochopit zakonitosti jazyka. Dochazi ke komparaci mezi systémem
matefského a ciziho jazyka. Metoda pfiblizuje kromé jazyka také kulturu a realie

druhé zemé.

2.5 Komunikativni pristup

V devadesatych letech 20. stoleti znamenal komunikativni pfistup pievrat
v jazykove vyuce. Cilem tohoto pfistupu je schopnost komunikace v cilovém
jazyce za pouziti kognitivniho poznani a kreativnich dovednosti. V prvé fadé slo o
ziskani tzv. komunikativni kompetence, kdy nestaci jen znat jazykové prostiedky,
ale pfedevSim je umét je také pouzivat v praxi. Pfi vyuce ciziho jazyka se
nepouziva matersky jazyk. Autenticky cizojazyény materidl zohledriuje vék a zajmy
Zaka a podporuje riuzné formy prace. Ucitel neni jen zprostiedkovatelem jazyka,

ale je i tzv. facilitatorem, tzn. pomocnikem, pfitelem, radcem, manazerem apod.

12
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3 Prehled inovativnich metod

Inovativnich (alternativnich) metod je celd fada a cilem této prace neni vycet
véech téchto metod. Nize uvedené metody jsem si vybrala, protoZze nejsou pfilis
znameé a v této kapitole jsem se soustiedila na zakladni charakteristiku metod a
jejich specifika, pfip. na zakladni informace o jejich pouziti ve vyuce.

Inovativni metody se zamérfuji na rozvoj celé osobnosti jedince a snazi se
napf. navodit béhem uceni pfijemné pocity (poslechem hudby), volit zajimava

témata, vyuzivat skupinové organizacni formy, posilovat prvky kreativity, aj.

3.1 The Silent Way

Zakladni charakteristikou metody The Silent Way je role uditele, ktery béhem
vyuky hovofi minimalné& (odtud nazev metody). Zaci naopak mluvi co nejvice a tim
si cizi jazyk osvojuji. UCeni se je nadfazeno vyudovani a vybér témat, sloviéek aj.
se odviji od toho, co je zakim znamé, blizké. Zakladatel metody Caleb Gattegno
veéril, ze u€eni je nejefektivné|si, pokud z2ak jazyk objevuje a produkuje. Pfi metodé
se pouziva systému barevnych tyCinek (Cuisenaire rods) a tabule s barevnymi
kédy oznacujici jednotlivé fonémy. Metoda neni v dnesni dobé pfilis rozsifena,

jejim velkym pfinosem byl dliraz na samostatnost zaka.

3.2 Sugestopedie

Sugestopedie je ucebni metoda, kterou vyvinul v70. letech 20. stoleti
bulharsky védec Georgi Lozanov. Cilem této metody je navodit mozkové procesy
podobné relaxaci a roz$ifit tak svou pamét (podle sugestopedistl az o 50%).
Dalsim cilem je naudit studenta hovofit bez strachu a chyb. K odbourani stresu

napomaha pfijemna hudba v pozadi (background music), milé prostiedi, integrace
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prvk( dramatické vychovy, zadlenéni her, pisni, fikanek, vyuZiti tzv. perifemniho
u&eni (jazykovy material ve tfidé nejen jako dekorace, ale také k posileni paméti).
Vyuka stimuluje levou i pravou hemisféru (vétdi efektivita uCeni), o hodiné by mél
2ak zapojit véechny smysly a vSechny druhy paméti. Alkoli neni sugestopedie
snadno aplikovatelna na ¢eskych zakladnich Skolach, nékteré jeji prvky jsou ale
velmi inspirujici. Jako u vSech metod i zde plati, ze nékteré prvky nejsou vhodné
pro véechny. Ne vsichni jsou schopni pfijmout nékteré zvlastnosti tykajici se roli
2aka a ucitele, napf. zaci dostavaji v sugestopedickych kurzech novou identitu
(jméno, povolani, bydlisté), ktera mize pomoci odbourat zabrany, anebo naopak
m(ze plsobit spise kontraproduktivné. Ucitel se chova k zakim jako pfisny rodi¢ a

Zzaci maji poslouchat.

3.3 Community Language Learning

Community Language Learning je metoda, kterou vyvinul Charles Curran.
Tato metoda je zaméfena na vyuku dospélych, ktefi se uéi ve skupiné maximainé
tfi osob. Vyuka ciziho jazyka probiha v krouzku, ucitel stoji mimo kruh a ma roli
poradce &i pomocnika. Zaci nejdfive hovofi svym matefskym jazykem, ugitel jejich
promluvy pfeklada a zaci se po ném snazi v8e zopakovat. Béhem jednoho
.sezeni* se Zaci vénuji pouze jedné uloze (jednomu cvi¢eni), aby méli dostatek
Casu na uceni, pfemysleni, vyménu zkusenosti a feseni Ukolu. Tato metoda se
uplatiuje do té doby, neZ jsou zaci schopni se samostatné vyjadfiit bez pomoci
ucitele — poradce. Nékteré hodiny jsou nahravany, pozd&ji zaci o nahravce
debatuji a komentuji, jak se b&hem jednotlivych aktivit citili. Ugitel Zakim pomaha
dosahnout jejich vyukovych cili a radi tfidni komunité®, jak zvladnout pfekazky ve

vyuce cilového jazyka.

13



Ptehled inovativnich metod

3.4 Total Physical Response

Zakladatel metody Tota! Physical Response James Asher zastava nazor, ze
vyuka ciziho jazyka ma byt co nejpodobnéjsi principlm osvojovani matefského
jazyka. B&hem tzv. tichého obdobi* (silent period) Zaci vykonavaiji rizné ukoly na
zakladé pokyn( uditele v cilovém jazyce (napf. ,Jdi k oknu a otevii ho!"). Vyuka
jazyka je tak spojena s pohybovou aktivitou. Po skonceni tohoto obdobi méni zak
svou roli a stava se ,ugitelem” — dava pokyny svym spoluzakiim. Metoda Total

Physical Response je velmi efektivni pfi vyuce zak( mlad$iho $kolniho véku.

3.5 Task-Based Approach

Task-Based Approach je metoda, ktera je zaloZzena na samostatnosti zakd,
ktefi pracuji ve skupiné na spole¢ném ukolu. K dispozici maji slovniky a dalsi
materidl pfipraveny ugitelem. Kdykoli se mohou na ucitele obratit, ale jinak pracuji
samostatné. Po skon&eni prace na ukolu nasleduje prezentace a podle vysledné
urovné ugitel posoudi, jaké jazykové prvky je potfeba procvi€it dal. Tato metoda se
hodné podoba projektovému vyucovani, napf. v praci na ukolu, samostatnosti

zaka, zapojeni mezipfedmétovych vztah( atd.

3.6 Natural Approach (Pfirozeny pristup)

Stephen Krashen spolu s Tracy Terrellovou vyvinuli na zaéatku 80. let 20.
stoleti metodu, kterou nazvali Natural Approach (Pfirozeny pfistup). Metoda sama
0 sobé neni dnes prilis vyuzivana, ale pfinosné jsou Krashenovy teorie osvojovani
jazyka. Krashen poukazal na rozdil mezi ué¢enim se ciziho jazyka ve $kole a
osvojovanim matefského jazyka. Matefsky jazyk si kazdy osvojuje podvédomé a

proces podvédomeého osvojovani je mnohem efektivnéjdi nez védomy proces
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udeni se cizimu jazyku, ktery je typicky pro $kolni vyuku. Krashen identifikoval
zasadni faktory napomahajici osvojeni ciziho jazyka, které se podobaji alespon
v nékterych parametrech osvojovani matefského jazyka. Zakladni podminkou
uspésného osvojeni ciziho jazyka je podle Krashena dostateCny pfisun
srozumitelného jazykového vkladu (tj. ugitelova mluveného projevu). Zabyval se
ale také faktory, které uspésnému osvojeni jazyka brani. Témito faktory jsou podle
Krashena opravovani chyb, pfehnany duraz na formalni gramatiku, stresujici klima
ve tfidé a nerespektovani prechodného tzv. tichého obdobi*, kdy 2ak novy jazyk

pouze posloucha, zac¢ind mu rozumét, ale jesté neni schopen ho aktivné pouzivat.

3.7 CAL (Computer Assisted Learning neboli Ucéeni pomoci
pocitace)

Projekt CAL (Computer Assisted Learning/U¢eni pomoci pocitace) je
podplrny systém vyuky jazykl, ktery ale funguje za pfedpokladu, ze vyuéujici
ovlada alespon Castecné praci s pocitatem, ze ma 3kola k dispozici odpovidajici
technické a softwaroveé vybaveni a dostate¢né finanéni zazemi. Hlavni cile vyuky
s CAL jsou:

1. osvojeni zakladni terminologie a odvozeni obecného pouziti termind
2. provéfeni riznych stupnd gramatickych dovednosti

3. individualini studijni plan

Nevelky ohlas tohoto projektu zplsobilo pfedevéim Spatné technické vybaveni
a malé finanéni moznosti eskych skol.
Obecné Ize fici, Ze vSechny vy$e uvedené metody vzdy obsahovaly na svou

dobu inovativni prvky a myslenky, které ale posléze zastaraly, a tak byly
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nahrazeny modernéj$i metodou. Diky vyzkumy provadénym v Sedesatych letech
20. stoleti se zjistilo, Ze neexistuje jednozna¢né optimaini metoda vyuky cizich
jazykl, kterd by byla vyhovujici pro vSechny a za v8ech podminek. Je tedy tieba,

aby se ucitel snazil rozvijet u zaka pfedevsim komunikativni schopnost.

3.8 Imerzni metoda

Jedna se o metodu vyuky ciziho jazyka, ktera vyuziva stejny princip jako
osvojovani materského jazyka. Nazev této metody pochazi z latinského immersio
- vnorfeni se, nebot se prostiednictvi riznych situaci ,vnofi“ do ciziho jazyka. Ve
svété (Kanada, Svycarsko, Némecko, aj.) existuji matefské Skoly, které
zaméstnavaji rodilého mluvéiho vyufovaného jazyka. Ucitel je vyskolen k tomu,
aby détem zprostiedkovaval jazyk zabavnou formou. K pochopeni pouziva gesta,
mimiku a nazornost. Déti s nim jsou v kazdodennim kontaktu. Tato metoda ma
nékolik fazi — v prvni déti cilovy jazyk neprodukuji, ale rozumi mu; ve druhé
zaCinaji pouzivat zdakladni fraze a obraty (napf. pozdravy, podékovani,
piedstaveni se, apod.); vposledni fazi déti dokazi v cilovém jazyce tvofit
jednoduché véty i souvéti. Aby byla metoda Uspésna a probéhly i jeji ,produktivni*

faze, méla by na piedskolini ,vyuku“ navazat i vyuka na zakladni skole.
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4 Inovativni trendy ve vyuce cizich jazyku

Pocatky inovativnich aktivit spadaji az k dilu lanua linguarum reserata (Brana
jazyk( oteviend) od J. A. Komenského z roku 1631. Je to jedna z prvnich
Lucebnic“, ktera byla psana ve dvou jazycich (v matefském a latiné). Nejprve
studenti Cetli text v matefském jazyce a kdyz mu porozuméli, zacali Cist text
cizojazyény. Ucebnice obsahuje rozsahlou slovni zasobu a také nejnutnési
pfehled poznatki z celého svéta. Pfi vyuce jazyku kladl J. A. Komensky duraz
predevSim na zasadu nazornosti, jez aplikoval ve svém Orbis Sensualium Pictus
(Svét v obrazech). Jedna se o zkraceny text Brany jazyk( dopinény u kazdé
kapitoly o ilustraci.

Komenského daldi dilo, které se vénuje vyuce cizich jazyk(, je Linguarum
methodus novissima (NejnovéjSi metoda jazykl) z roku 1649. Toto dilo obsahuje
metodické uvahy i praktické navody na vyuku jazyka a ve 20. kapitole autor
zmifnuje, ze se maji péstovat viechny jazyky svéta a nejnovéjsi metoda ma otevrit
cestu k porozumeéni kazdého jazyka. ,UCitel narodl" vychazi z postup( srovnavani
mateiskeho jazyka s jazykem cizim. UCitel by mél podle ného uplatfiovat zasadu
aktivizace zakl, zasadu uvédomélého a postupného osvojovani védomosti
s ohledem na pfimérenost latky. V dnedni dobé se k pokrokovym myslenkam J. A.
Komenského neustale vracime.

Mezi nové trendy v didaktice cizich jazykl patfi (z hlediska plnéni cile
vychovné-vzdélavaciho) zdlrazfovani humanizaénich prvk( vyuky spjatych
s interkulturni a multikulturni  senzitivitou a toleranci. Jedna-li se o plnéni
jazykoveho cile, v Cele jsou metody, které funguji na bazi neuvédomovanych
procesl uceni jako napf. sugestopedie (srov. Chodéra, 2006, s. 181).

Mezi konkrétnimi trendy a impulzy ve vyu€ovani cizich jazykl patfi:
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rozéifovani simulaci (imita¢niho modelovani), napf. riizné didaktické hry

typu hrani roli (Rollenspiel)

o posilovani prvk(s problémového vyucovani a kreativity

e rozmach skupinovych forem prace na bazi kooperace

e rozsifovani rliznych inovativnich, alternativnich, komplementarnich
metod

e ¢innostné orientované vyucovani

e uceni orientované piedevsim na osobnost zaka, jeho tvorivost

e masivni vyuzivani poéitaéu a internetu jako podplrnych prostfedki
vyuky

e podpora imitaénich prvku

Vys$e uvedené body jsou ve vétsi ¢i mensi mife ovlivnitelné osobnosti ucitele.
Uciteli by mélo jit o to, aby zak rozvijel pfedevsim své védomosti z jazyka, nikoli o
jazyce. Jednim z inovativnich trendl, ktery je zakotven ve vzdélavacim kurikulu a
ramcovém vzdélavacim programu je posouvani zacatku Skolni vyuky cizich
jazyk( do nizsich roéniku.

Zvlasté v prvni etapé vyuky ciziho jazyka jsou metody a formy prace zalozeny
na pozorovani, poslechu, imitaci, tvofivych ¢innostech a hie. Vyuka je propojena
také s hudebni, pohybovou, dramatickou a vytvarnou vychovou, z nichz prebira
néktere techniky a obohacuje je novymi prvky (viz. napf. hrani roli, dramatické
improvizace apod.). Vyuziva se nahravek, fikanek, basni¢ek a textd v interpretaci
rodilych mluv&ich. Vyucujici rozviji predstavivost zakl, podnécuje a ocefiuje jejich
aktivitu a invenci, jejich tvaréi piistup k &innostem. (srov. Pierce-Saskova, s. 165-

168).
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5 Priklady inovativnich postupli ve vyuce cizich jazyku

5.1 Dramatizace literarniho textu/pohadky

Dramatizace literarniho textu/pohadky je jednou zvelmi vyznamnych
moznosti, jak dikladné procvi€it cizi jazyk praktickou formou. Vyborné slouzi
k rozvoji komunikace a vyjadiovani vcizim jazyce, k procviceni paméti, k
odbourani psychickych zabran hovofit v cizim jazyce a ke zlepSovani Skolniho
klimatu. Na pfinos &kolniho dramatu poukazoval jiz Komensky. Skolské hry (die
Schuldramen) slouzily zpocéatku jen jako prakticka cviceni pro vyuku latiny. Jejich
funkce se postupem Gasu rozsifila a obohatila. Kromé vy§e uvedenych pfinosti ma
dramatizace zpfijemnovat u¢eni. Béhem dramatizace se totiz mGze piné vyuzit
détsky zajem a aktivita ditéte. Na prvnim stupni se jedna nejcastéji o dramatizaci
pohadky. Zakovské tvofivosti Ize vyuzit tim, Zze si zaci sami napidi vlastni text
pohadky (v cizim jazyce), vyrobi loutky (masky, kulisy), zdramatizuji dialog,
zamysli se nad gesty, zabarvenim hlasu, plynulosti projevu, atd. Cely proces je
idedlni zdokumentovat a vystup ,herct” natoéit na video. Ugitel tak mlze s zaky
vystoupeni reflektovat a eventualné ho i zlepsit. Dramatizace je vhodnym prvkem

zpestieni komunikativni slozky ve vyuce ciziho jazyka.

5.2 Projektové vyucovani

Projektové vyu€ovani prispiva kromé dlouhodobého zapamatovani probirané
latky také k rozvoji nonverbalnich dovednosti, komunikativnich kompetenci,
kreativity, spoluprace, manualni zruénosti, coz vede jak k obohaceni zakl o
zkusenosti a socialni dovednosti, tak k rozvoji zdravého sebevédomi. Projektové

vyuCovani napomaha efektivni vyuce cizich jazykl. Tato metoda skladajici se
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z nékolika etap ma své zakonitosti, které je tfeba respektovat, aby splnila predem
vytyCeny cil.
Zavadéni projektu do vyuky cizich jazyk( ma spliovat nasledujici parametry
(srov. Gudjons, 1992, s. 68):
e orientace na zajmy zaku
e vztah ke konkrétni situaci
e redlny podtext (prakticky cil, skute¢ny problém)
¢ podpora samostatného uceni
e zapojeni vSech smysl{
¢ podpora socidlniho uleni (kooperace, spoluprace, ohleduplnost,
interakce ve skuping)
e propojeni jednotlivych pfedmétl
¢ konkrétni vysledky (praktické vytvory nebo vyrobky)
Jak je patrné z vySe uvedenych bodl, projektoveé vyucovani mize byt velmi
efektivni metodou. Ucitel by ale nemél opomenout dikladnou pfipravu a
naplanovani projektu. Jediné tak lze uskuteénit co nejhladsi realizaci projektu a

jeho vyhodnoceni.

5.3 Tandemové uceni

Tandemové uceni je takovy zplsob uceni, pfi kterém spolu spolupracuji dva
rodili mluv¢i riznych jazykd a uci se navzajem jazyk toho druhého. idedlini je, kdyz
jsou osoby stejné staré, maji podobné zajmy, &i jiné spole¢né styéné body. Toto
u¢eni nemusi nutné probihat pfi osobnim kontaktu zucastnénych, Ize se uéit jinou
formou ~ maily, dopisy, telefonaty. Jednou ztéchto moznosti je jiz zminéné

dopisovani, tzv. Brieffreundschaft. Mlze jit o dopisovani jednotlivet, ale také celé
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tiidy. Tandemové uceni neni vyucovani v pravém slova smyslu, jde o pomoc pri

ziskavani urcitych jazykovych schopnosti.

5.4 Hry

Prvnim propagatorem, ktery pfisel s myslenkou vyuzit hry ve Skolnim
vyucovani, byl J. A. Komensky. Tuto metodu blize rozpracoval v dile ,Schola
ludus® (Skola hrou). Hra zaujima ve vzdélavacim a vychovném procesu ditéte
nezanedbatelné misto. Pfi vyuce cizich jazykll mize byt hra velice efektivnim
prostfedkem, jak zvysit Zakovu motivaci, posilit jeho zajem o jazyk a stimulovat ho
k vétsi aktivité. Ve Skolni vyuce nejde o bezmys$lenkovité hrani, proto by mél ucitel
vzdy dobfe promyslet cile a pravidla hry. Zvlastni skupinou her jsou soutéze, které

bychom také neméli opomijet.
5.4.1 Hrani roli (Rollenspiel)

Hrani roli (Rollenspiel) je vyulovaci metoda, ktera navozuje modelové
socidlnich situaci. Zaci pfijimaji rizné socialni role a tim mohou lépe porozumét
stanoviskim a prozitkim jinych lidi. Nastinéné situace by mély vychazet ze
vSednich zazitkd zakl s ohledem na jejich zku$enosti. Jde o to, aby Zaci uméli
v téchto kazdodennich situacich vyjadfit (zprvu velice jednoduse) své potieby a
umysly a aby porozuméli ostatnim mluvéim. Vice s této metodé v kapitole
Cinnostné orientované metody.

Na prvnim stupni zakladni Skoly by Zaci ve vyuce cizich jazykl méli nacvidit
tyto jednoduché kazdodenni situace:

* pozdrav, rozlouceni

* predstaveni se
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e predstaveni svych pfatel a své rodiny

e zadost (napf. zadost o pomoc)

e prosba

¢ nabidnuti pomoci

¢ pozvani (nabidnuti nebo odmitnuti pozvani)

o telefonat

e podékovani

¢ omluva

e vyjadieni neporozuméni ¢i pozadani o zopakovéani fe¢eného

¢ vyjadieni uznani

e vyjadieni soucitu a politovani

¢ vyjadieni spokojenosti &i nespokojenosti

Nacvik vySe uvedenych potieb mlze probihat zabavné formou kratkych

scének (napf. nakupovani, dotaz na cestu, setkani kamaradu, rozhovor o pocasi,

apod.).
5.4.2 Simulace (Simulacni hra)

Simulace je metoda zaloZena na aktivni U¢asti zak. Zaci dostanou podrobny
scénalf a maji za ukol fesit bézné zivotni situace, Cimz ziskavaji schopnost
vyjednavat a rozhodovat se. Jde o zjednoduseny model reality a simulace se
ucastni velky pocCet zakl(. Tato metoda se zabyva komplexnéjsim ucivem (tématy)
nez hrani roli, a proto mlze trvat cely den, nebo dokonce i tyden az mésice.
Slozitost simulované situace a $ife tématu se volime podle véku, zkusenosti a
znalosti 2aki. Pokud se Zaci s touto metodou jesté nesetkali, je vhodné volit co

nejkonkrétngjsi téma (blizké zakim), domluvit pravidla, jasné stanovit vSechny
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role a nastinit situaci. Zaci pfedem neznaji ,vysledky", ke kterym maiji dospét —
pribéh simulace vzdy zalezi na ,hercich* a &inech jednotlivych postav. Z4ci se
béhem simulace chovaji tak, jak si mysli, ze to vyzaduje jejich role. UCitel by
nemél nijak zasahovat do pribéhu simulace ani nijak ovliviiovat poginani zako.
Pred zahajenim simulaénich ¢innosti je dilezité si promyslet téma (problém) a cil,
tzn. ¢eho maji 2aci dosahnout. Dale je tieba vytvofit seznam roli a pfipravit
potfebny materidl. Pfi vyuce cizich jazykd se nabizi moznost simulovat dovolenou
némeckych turistd v Ceské republice, tzn. pfichystat role jako napf. &lenoveé
rodiny, pracovnik cestovni kancelare, delegat, recepéni, pokojska, spolucestujici,
pravodce, atd. Velkou vyhodou simulaénich technik je aktivita zakl, ziskani
konkréetni zkusenosti, hlubsi prozkoumani tématu (uiva), socialni zaclenéni (napf.
znevyhodnénych 2akd), mozna feSeni problému, proziti pro né neznamé situace,

atd.

5.5 Tvoriva dilna (Lernwerkstatt)

Vyuka ciziho jazyka nemusi probihat jen ve Skolnich lavicich. Jednim ze
zpUsobU prace, ktery vede kromé jazykovych dovednosti k rozvoji samostatnosti a
zodpoveédnosti, je tvofiva dilna (Lernwerkstatt). Tato neobvykla forma prace
ozivuje vyuku a zpfistupfiuje napf. nezazivnou ucebni latku. Idedlni je, kdyz se do
projektu tvofivé dilny zapoji vice tfid. Pfed zahajenim je tfeba pfichystat jednotlivé
tvofivé dilny, tzn. stanovisté, kde zaci plni rozlicné ukoly. V jednotlivych dilnach
Zaci zapojuji véechny smysly — nékde zpivaji, tancuji, kresli, hraji divadlo, lusti
rebusy Ci kfizovky, Ctou, pracuji na pocitaci, atd. Ucitelé ze zakladni $koly
v Rezni¢kové ulici v Olomouci tuto metodu vyzkouseli. Jednotlivé tvargi dilny

pojmenovali nasledovné: Sprich mit, Mal mit, Hor zu, Sing mit, Bastle mit,
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Computer, Theater, Landeskunde, Spiel mit a Kreuzwortratsel. Tvofiva dilna v ZS
Reznickova probihala dokonce na mimosékolni urovni, coz mlze byt jak pro zaky,

tak pro ucitele velice inspirativni.

5.6 E-learning

Informaéni technologie prostupuji v dnesni dobé i do vyuky cizich jazykd. Tzv.
e-learning (elektronické uceni) je zplsob vyuky, ktery vyuziva multimedialni
pocitaCové programy a v dnesni dobé stale vice internet. Poclitaové prostiedky
(animace, texty, videa, audia, obrazovy materidl) prohlubuji motivaci a umoznuiji
simulaci sloZitych jevl. U¢ebni materidl je distribuovan na pamétovych nosicich
(napf. CD ROM) a studium muze probihat on-line nebo off-line, za pfitomnosti
vyucujiciho nebo bez néj, dalkové nebo prezencné. Kazdy si mize vybrat, co mu
vyhovuje nejvice. Tato metoda klade velké naroky na fizeni vyuky, at uz
vyucujicim nebo zakem, a je tfeba si dat pozor, aby se nezménila
v nekoordinované samostudium, které kongi zanevienim na cizi jazyk. U mensich
2akd je zapotfebi pevné a zkusené vedeni vyuéujiciho a vhodny uéebni material,

kterého je v dnesni dobé velké mnozstvi.
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6 Cinnostné orientované metody ve vyuce cizich jazyku

Cinnostné orientované metody jsou spojeny s reformni pedagogikou prelomu
19. a 20. stoleti. Brzy se staly alternativou k frontalnimu uceni.

Pfi ¢innostnim ucCeni se projevuje vlastni iniciativa zaka, ktery se uéi na
zakladé vlastnich intelektovych i praktickych ¢innosti. DuSevni a manualni prace
by méla byt v rovnovaze. Pfi pouzivani ¢innostné orientovanych metod dochazi k
propojeni pravé a levé hemisféry a tim se prohlubuji Zakovy poznatky i prozitky.
Jako motto pro zastance c¢innostné orientovanych metod by mohlo slouzit toto
ginské pfislovi: ,Sly$im a zapomenu. Vidim a vzpomenu si. Cinim a rozumim."

Zakladnimi znaky ¢innostné orientovanych metod jsou:

e orientace na zajmy a moznosti zaka

e zaméfeni nejen na védomosti a schopnosti, ale také na rfeSeni problemu

e rozvoj samostatnosti, zodpovédnosti, kreativity a komunikacnich
schopnosti zaka

e dlraz na praci intelektova, prakticka i dusevni (hlava, ruce, srdce)

V této kapitole se odkazuji na projekt ,Handlungsorientierter
Fremdsprachenunterricht. Ein Trainingsprogramm zur Kompetenzenentwicklung
far den Beruf.” Projekt rozpracovava cinnostné orientované nameéty na vyuku
némciny jako ciziho jazyka na odbornych skolach. | kdyz publikace neni zaméfena
na vyu€ovani cizich jazykd na 1. stupni zakladni $koly, pfesto je velice inspirativni
a mnohé metody muze ucitel prvniho stupné zakladni $koly vyuzit.

Univerzalni rozdéleni a vymezeni ¢innostnich metod neexistuje. V odborné
literatufe se objevuiji rizné modely tfidéni metod. Jednim zplsobem je rozdéleni

metod z hlediska formy (na makrometody a mikrometody).
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Prvni skupina metod (Makromethoden) zahrnuje obecné fungovani metody a
moznosti jejiho uplatnéni v piirodnévédeckych pfedmétech. Nékteré prvky Ize ale
pouzit i ve vyuce cizich jazykl. Do této skupiny metod patii napf. exkurze,
dramatizace, tvOréi dilna, simulace (globalni), pfipadova studie a projektova
metoda. Tyto metody zahrnuji jednu ¢i vice vyuéovacich jednotek.

Pod pojmem mikrometody (Mikromethoden) rozumime metody prace,
organizaéni postupy, komunikativni a kooperativni formy vyuky jako napf.
brainstorming, brainwriting, vyuka na stanovistich, myslenkova mapa, hrani roli aj.

Pro konkrétnéjsi pfedstavu nasleduje popis jednotlivych metod, struény
postup, jak s metodami ve vyuce pracovat a rady, na co si dat pozor a ¢eho se

vyvarovat.

6.1 ABC-metoda (metoda abecedniho seznamu)

Didakticke cile:
« shrnout stavajici znalosti (slovni zasobu) k urCitému tématu pfi zahajeni
vyucovani (napf. nove lekce)
s najit pfipominky a nove napady k néjakému tématu
o aktivovat zaky po teoreticke ¢asti uciva

uuuuuu

e prohlubovat spontannost a kooperaci
Organizaéni postupy:
e  Zaci utvoti dvojice a kazda dvojice obdrzi abecedni seznam.
e Zaci zapisuji pojmy (k danému tématu), které zaéinaji na odpovidajici
pismeno. Pokud je nenapadne slovo k néjakému pismenu, nechaji pole

prazdné (viz Pfiloha 1). (Cas: 10 minut)

27



Sinnostné orientované metody ve vyuce cizich jazyku

o Dvé dvojice se setkaji a porovnaji své abecedni seznamy. Dohodnou se
na 8-10 nejdulezit&jSich pojmech. (8as: 5 minut)

Dalsi varianty:

o Spolupracujici dvojice utvofi novou skupinu s dal$imi ¢tyfmi zaky a
dohodnou se na 10 spole&nych pojmech. (¢as: 5 minut)

s Stavajici Ctvefice se opét rozdéli na plvodni dvojice a s jinou dvojici
diskutuje o vybranych pojmech — doplfuje, pfip. vypousti pojmy. (€as: 5
minut)

s K pojmdm, které zaci vybrali v malych skupinach nebo v plénu, vymysleji
otazky, vétné struktury, vyrabéji kolaz, aj. Pojmy se pro lepsi vizualizaci
pfepisi na plakat (tabuli) a slouzi jako zdklad pro dalsi praci. (¢as: 10-15
minut)

Tipy:
s Téma by mélo byt jasné vymezeno a nebyt pfili§ obecné.
o Na zacatku domluvit s zaky pravidla, zda mohou psat jen podstatna

jména nebo i slovesa &i jiné slovni druhy.

6.2 Metoda ,,Akvarium” (Vnitrni-vnéjsi kruh, Fish-Bowl)
Didaktickeé cile:
e nalézt problem
¢ naplanovat mozna feseni problému
s spolupracovat na doplfiovani, hodnoceni a posuzovani feseni problému
e domluvit spoleény postup
s prezentovat vysledky skupiny

s podpofit interakci, schopnosti komunikace a kooperace
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Orga

nizacni postupy:

Nejprve je tieba usporadat Zidle do dvou kruh.

Ve vnitinim kruhu sedi mensi skupina (eventualné zlstane jedna Zidle
volnd) a jeden moderator (ucitel nebo 2ak). Moderator fidi formalni
prubéh. Vnitini kruh diskutuje o daném tématu, sdéluje si vysledky a
rozhoduje se.

Vétdi skupina sedici ve vnéjs§im kruhu nasloucha mic¢ky rozhovoru
probihajicimu ve vnitinim kruhu

Pokud se chce nékdo zvnéjSiho kruhu zapojit do diskuse (doplinit
informace, pozménit nejaky pfispévek), posadi se na volné misto ve
vnitinim kruhu. Po svém sdéleni si sedne zpatky do vnéj$iho kruhu.
Jakykoli zak mensi skupiny se muze nechat kdykoli zastoupit nékym
z vétsi skupiny.

O vysledcich probéhlé diskuse se debatuje v plénu tak dlouho, dokud

v$ichni nesouhlasi s navrzenym rozhodnutim.

Pravidla a pristupy hry:

Tipy:

Hlasovani neni dovoleno.
Neni vitéz( ani porazenych.

Pro uspéesny pribeh je rozhodujici ochota pfistoupit na kompromis.

Jazykové prostiedky pro tuto metodu se museji pfipravit a nacvicit
dopfedu. K tomu patii mimo jiné Fe¢nické prostiedky k vyjadieni nazoru,
odporu, k argumentaci nazoru atd. Tato metoda vyzaduje jiz vySSi
jazykovou uroven.

Ve vnitinim kruhu by mélo byt nejvice sedm zaku.
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Délka trvani rozhovoru by méla byt éasové omezena a stanovena
predem.
Je rozumné zalit nekonfliktnimi tématy, aby Zaci lehce dospéli ke

kompromisu.

6.3 Brainstorming

Didaktické cile:

zahajit nové téma

zopakovat tematicky celek

rozvijet vlastni napady

nalézt co nejvice moznych napad(l vedoucich kfeSeni problému ve
skupiné

objevit nekonvenéni pohledy na urgité tema

hledat souvislosti a struktury

podpofit kreativitu a spontannost

Organizacni postupy:

Ucitel uri moderatora a zapisovatele.

Uloha moderatora je dohlizet na dodrZovani pravidel a aktivovat
otazkami ostatni.

Ucitel seznami vSechny 2aky s pravidly brainstormingu.

Je dobré problém (téma) vizualizovat (napf. na balici papir, nasténku,
tabuli ¢i pomoci zpétného projektoru).

Je dllezité dat prostor (pauzy) na premysleni, i kdyz napady prichazeji

v libovolném pofadi.
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Véechny pfispévky je tfeba peclivé zapsat (funkce zapisovatele).
Osvédceny zpusob je psani poznamek na kartiéky, nebot s nimi Ize dale
manipulovat. Karticky se mohou upevnit na tabuli. Zaci tak vidi, které
napady uz zaznély a podnécuje je to k vymysleni dalgich napadi.

Sesbirané napady jsou roz&lenény, zhodnoceny, objasnény, zavrhnuty
nebo vyzdvizeny. Hodnoceni probiha podle pfedem stanovenych kritérii
(jako napf. Jaké napady lze uskutecnit? Jaké napady jsou pfi danych

podminkach nejvhodné;si?).

Pravidla brainstormingu:

Kazdy napad je vitan.
Kreativni napady jsou zadouci. Cim neobvyklej$i napad, tim lépe.
Zaci mohou kdykoli navézat na jiz zminéné napady.

Bé&hem prvni faze brainstormingu neni dovoleno napady kritizovat.

Ucitel db& na jasnou definici problému (tématu).

Zhodnoceni napadd nasleduje az po skonéeni prvni faze brainstormingu
(tj. po nashromazdéni nejrliznéjSich napadu).

Mélo by byt jasné, zda je mozné se vyjadiovat i ve svém mateiském
jazyce.

Ucitel by mél byt trpélivy, protoze zaci zpo¢atku mnohdy vahaji.
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6.4 Brainwriting
Brainwriting je pisemna podoba brainstormingu.
Organizacni postupy:

o Kazdy zak obdrzi papir s otazkou, na kterou hleda odpovéd.

o Kazdy ze zakl napide na papir spontanné 2-4 napady k otazce
(problému) a papir poda svému sousedovi, ktery pfipoji dalsi napady.
Otazek &i problém je tolik, kolik je zak(. Obdobné jako u brainstormingu
i tady plati, Zze se jiz uvedené napady mohou obménovat. Dllezite je ale
nehodnotit, dokud nejsou sesbirany vsechny mozné napady.

e Poté, co jsou vsichni zaci hotovi, jsou napady sesbirany, rozfazeny a
zhodnoceny.

o Je vhodné sepsat napady na tabuli.

6.5 Metoda postavena na hlavu (Kopfstandmethode)

Didakticke cile:
e neutralizovat (odbourat) myslenkové blokace
e podporovat kreativitu
e rozpoznat bariéry a chyby, které doposud staly v cesté uspé&snému

fesSeni problému

e vidét problémy z riznych uhll pohledu
e hrat si s cizim jazykem

Organizacni postupy:
e Otazku, kterou chce ucitel s zaky zodpovédéet, je tfeba nejdfive

znegovat. Napfiklad zotazky ,Co musim udélat proto, abych si
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zapamatoval neznama slovitka?" vznikne otazka ,Co musim udélat
proto, abych si nezapamatoval neznama slovicka?"
o Formou brainstormingu ve skupinach hledaji zaci mozné napady. (¢as:
pfiblizné 10 minut)
o Ke kazdému zminénému napadu se hleda opaéné feseni, které vede k
nalezeni feseni.
» Nakonec se zhodnoti predlozené napady a rozvijeji se dals§i mozna
reseni.
Tip:
o Kdyz se zaci stouto metodou blize seznami, je mozné nechat jim

volnost pii vybéru otazky (tématu).

6.6 Metoda vyuky na stanovistich (Stationenlernen)

Metoda vyuky na stanovistich ma blizko ke kruhovému tréninku v oblasti
sportu. Na rdznych stanovistich v mistnosti pfipravi ucitel materidly a pfislusné
Ukoly. Kazdé stanovisté znamena jeden ukol. Zaci sami rozhoduji o pofadi
jednotlivych stanovist. Existuje jeden povinny ukol, ktery musi vypracovat vSichni,
a jeden volitelny ukol s rozsifujicim materialem a informacemi, hrami nebo
cvicenimi.

Didakticke cile:

e zpracovat samostatné cizojazy¢né texty

e pracovat samostatné

e urcit si své pracovni tempo

s poznavat souvislosti mezi riznymi oblastmi

¢ volit stupné naro¢nosti ukolu
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e vyuzit techniku samouceni
o cviCit schopnost kooperace a tymové préace
Organizacni postupy — pfiprava:

o Ucitel pripravi stanoviété, na kterych budou zaci plnit ukoly. Na jednom
stanovisti je vzdy jeden ukol.

o Je tfeba dbat na jasné zadani ukoll a dodrzovani pfedem domluveného
¢asu pro vypracovani ukol(.

o Kazdy ukol je napsan na samostatny papir, kde Zzaci také najdou
informace, doporuceni a odkazy k pomackam.

e Ucitel by se mél s zaky domluvit o terminu odevzdani ukoll a pfip.
zkousce.

Organizacni postupy — uvod:

e Ucitel se zaky projde spole¢né vSemi stanovisti, pficemz upozorni na
povinné a volitelné ukoly. Z4ci tak ziskaji pfehled o obtiZnosti a zaméfeni
akol(.

o Ucitel zmini zpUsoby hodnoceni prace.

Organizacni postupy — prace na stanovistich:

e Z&ci si sami uréuji pofadi Gkolll (stanovist) a zacnou s pinénim ukold

e ZA&ci si vedou tzv. knihu stanovist”, do které si zaznamenavaji vysledky
jednotlivych Ukold.

Organizacni postupy — vyhodnoceni:
e Probiha individualné po predlozeni vysledk.
e Vysledky je dobré zvefejnit vplénu, a to formou prezentace, pfip.

diskuse.
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Tipy:

Je lépe mit pfichystano vice ukoll nez je stanovist.

Ukoly na stanovistich koncipuje ugitel tak, aby 2aci mohii pracovat ,jak
hlavou, tak rukama®.

Zadani ukold by méla byt struéna a jasna.

Z&ci pracuji samostatné, individualnim tempem.

Je tfeba realisticky odhadnout, jak diouho budou Zaci jednotlivé ukoly
vypracovavat a vyvarovat se tak ¢asovému tlaku. | zde plati zasada, ze
meéne je vice.

Zaci po skonéeni prace uklidi mistnost.

Obsahové i estetické zpracovani ukoll by mélo byt pro zaky atraktivni.

6.7 Myslenkova mapa

Didaktické cile:

rozvijet nové myslenky

naucit se klasifikovat pojmy

zvySovat schopnost kreativity a vnimavosti

naucit se shrnout a propojit ziskané informace

rozvijet planovani ¢innosti

zhodnotit texty

rozpoznat souvislosti mezi tématy

naudit se sbirat informace k ur¢itému téematu a umét je usporadat

udit se slovni zasobu v souvislostech
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Orga

Tipy:

niza¢ni postupy:

Nejprve ulitel vysvétli pravidla myslenkové mapy na konkrétnim
piikladu.

Téma (myslenku) je vhodné umistit doprostied papiru, aby okolo byl
dostatek mista na ostatni pojmy.

Pfi vystavbé myslenkové mapy se postupuje od jejiho stiedu, tj. od
obecného ke konkrétnimu a od nadrfazeného k podfazenému pojmu.
Hlavni vztahové linie znazorfuji souhmna témata a jsou psany velkym
tiskacim pismenem. Naopak vedlej§i vztahové linie pfedstavuji
podkategorie a jsou psany spise malymi pismeny. Je mozné pouzit také
barevné rozliseni.

Ucitel by mél zaky upozornit, Ze je nejlepsi pouzivat podstatna jména.
DopInéni myslenkové mapy o obrazky, odkazy a symboly usnadiuje jeji
zapamatovani. Opét plati: ¢im originalnéjsi, tim lepsi.

Pfi nedostatku mista lze pfipevnit dalsi papiry kolem stavajici

mysSlenkové mapy.

Na metodu myslenkové mapy a praci s ni si musi Zaci nejprve zvyknout.
Je vhodné pieklopit papir (nejlépe format A3) na Sifku.

Zaci by méli psat hilkovym pismen, nebot je lépe Eiteiné.

6.8 Metoda ,,Pro a proti“ (Pro und Contra)

Didakticke cile:

naudit se diskutovat a argumentovat
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e cvitit aktivni naslouchani
e posuzovat téma z riznych uhld pohledu
e cviCit a opakovat slovni zasobu daného tématu
Organizaéni postupy - faze 1:
o Ucitel Zakim vysvétli pribéh prace a pevné stanovi téma, které vyvési
na viditelné misto.
e Zaci se rozdéli do dvou skupin, kdy jedna skupina zastava bé&hem
diskuse nazor ,PRQO" a druha ,PROTI".
» Pred zahajenim prace se urCi zapisovatel, ktery ma za ukol napsat na
kartiCky vSechny argumenty, které béhem diskuse zazni.
o Celou diskusi fidi moderator. Jeho funkce je pomérné naroéna, proto je
jim nejprve ucitel a az pozdéji zak.
Organizacni postupy — faze 2:
e  Skupiny ,PRO" a ,PROTI se posadi proti sobé a rozmysli si své
stanovisko a pfip. argumenty k danému tématu.
e Clenové skupiny ,PRO" zahaji diskusi tim, ze feknou sv(j argument, na
ktery skupina ,PROTI* hned reaguje svym stanoviskem.
e Opét dostane slovo zastupce skupiny ,PRO" a situace se opakuje,
dokud se nedostanou vsichni ke slovu.
Organizacni postupy — faze 3:
* Smyslem této metody je poznat jiny uhel pohledu na dané téma.
Konkrétné to probiha tak, ze se po chvili méni role zaku, tzn. skupina

,PRO" se stava skupinou ,PROTI" a naopak.
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Organizacni postupy - faze 4:

Po skonCeni diskuse jsou argumenty zapsané zapisovatelem
vyhodnoceny a nejdilezitéjSi argumenty 2z kazdé skupiny jsou
vyzdvizeny.

Kazdy zak by mél dostat moznost vyjadfit svij nazor.

6.9 Metoda Jigsaw

Metoda Jigsaw je jednou z metod vyuzivajicich skupinovou formu vyuky.

Skupina zakd zpracuje ¢&ast domluveného tématu. Nasledné pak vyuluji

nastudovanou latku své spoluzdky. Prace probihd v malych skupinach a trva

nejvy$e 3 az 5 hodin.

Organizacni postupy:

Ttida se rozdéli do skupin po 5 az 6 zacich. Idealni jsou heterogenni
skupiny (podle pohlavi a schopnosti).

Jeden zak ze skupiny je vedouci. Pro zacatek by jim mél byt jazykove
nejzdatnéjsi zak.

Téma je rozdéleno do 5 az 6 oblasti (podle poctu zaku ve skupiné).

Pravidla metody:

Kazdy ¢len skupiny dostane od uitele ¢lanek tykajici se jedné oblasti,
kterou ma zpracovat. Ugitel ma pro kazdeho ¢&lena kromé Clanku
pfipraveny informace.

Zaci maji dostatek ¢asu, aby si alespoi dvakrat precetli ¢lanek tykajici
se jejich oblasti a seznamili se s nim. Zaci zpracovavaji svou oblast

samostatné a Zaci ve skupiné si nepomahaji.
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e Zaci, ktefi zpracovavali stejnou oblast (v riznych skupinach) se sejdou
ve skuping expertl a projednaji nejdllezitéjsi body svého tématu.
e Zaci se vrati do plvodni skupiny.
o Kazdy Zak referuje ostatnim ve skupiné o své oblasti.
Ukoly uéitele:
e Utitel stanovi ¢asovou dotaci (nanejvy$ by to mély byt tfi vyucovaci
jednotky) a rozdéli latku do zajimavych oblasti.
e Cile, kterych maji zaci dosahnout, napi$e do pracovniho navodu. Ten
obdrzi kazda skupina.
e Vsechny ucebni materidly je tfeba vypracovat tak, aby byli pro zaky
atraktivni.
o Kazdy zak by mél zazit Uspéch.
e Utitel by mél obchazet véechny skupiny a monitorovat komunikaci.
e Na zavér je mozné pfipravit kviz s otdzkami ze vSech oblasti. O svem
zaméru by mél Zzaky informovat.
Vyhody této metody:
e autonomni uéeni, uditel dava prostor k samostatné praci
e vede k zodpovédnosti
e rozvoj sebedlvéry
e vhodna i pro znevyhodnéné zaky — rovnost
e spoluprace — prace v tymu
Uskali této metody:
e metoda naroéna na uditellv ¢as (pfiprava materiald)

e konkurence ve skupiné
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s pro zaky mGze byt naro¢né se koncentrovat na praci

6.10 Metoda ,,Hrani roli“

Tato metoda pomaha I[épe porozumét udivu a také rozvijet socialni
dovednosti, fesit vznikly konflikt ¢i problémovou situaci. Je tieba rozliSovat mezi
hranim roli a dramatickou hrou. Hrani roli je scénka zobrazujici pouze uréité
situace, dramaticka hra je spontanné sehrana (Casto konfliktni) situace. V obou
pfipadech Zaci pfedstiraji, Zze jsou jinou osobou a fesi néjaky problém nebo hraji
konkrétni situaci. Hrani roli je vétsinou kratka aktivita odehravajici se béhem
nékolika malo minut.

Didaktické cile:

s proniknout hloubéji do probiraneho uciva nebo tématu
e rozvijet socialni dovednosti
o {esit vznikly konflikt i problémovou situaci
Organizacni postupy — faze 1:
o Ucitel vybere konkrétni situaci a role, které jasné definuje.
e Hrani roli se Uucastni bud cela tfida najednou, nebo jedna ¢i vice skupin.
Organizacni postupy — faze 2:
e Zaci dostanou predem domluveny éas na pfipravu a ucitel kontroluje,
kolik ¢asu zbyva.
o Ucitel sleduje praci zaki a pomaha jim, aby se neoddalili od tématu
Organizac¢ni postupy - faze 3:
¢ Je tieba vénovat dostatecny prostor pro pfehrani roli.
o Ucitel sleduje nerusené zaky a déla si poznamky, které pouzije pfi

zpétné vazbe.
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e Ti, kdo nehraji, pozorné sleduji. Vhodné je mit pro né pfichystané
dopfedu otazky, na néz béhem sledovani scénky hledaji odpovédi.
Organizacni postupy ~ faze 4:
o Ucitel by me&l vénovat dostatek ¢asu zpracovani prozité zkudenosti a mit
pro 2aky-herce pfichystané otazky.
o Divaci, . ti, ktefi nehrali, mohou sdélit své postrehy.
e  Zavéretna diskusi Ize provadét v malych skupinach nebo s celou tfidou.
Tipy:
e Hrani stejné scénky Ize zopakovat s jinymi hraci a docilit tak raznych
ztvarnéni jedné situace.
o Diskuse muze nasledovat bud po kazdé scénce, nebo po ztvarnéni vice
scének.

e Hrani scének by se nemélo prerusovat.
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7 Jazykova animace

Jazykova animace je metoda vyuky cizich jazyku, ktera pomoci her, Zakovy
fantazie a aktivity pfiblizuje jazyk (pfedevsim jeho ustni formu) a kulturu sousedni
zemé. Béhem pomémeé kratké doby Ize docilit velkych pokrok( v ustnim projevu
zaku, v jejich schopnosti domluvit se. Jazykové animaci nejde jen o zdokonaleni
komunikacnich dovednosti, ale také o porozuméni a sblizeni lidi rtznych
narodnosti.

Jazykova animace nepatii mezi metody, které lze soustavné pouzivat ve
vyuce cizich jazyk(. Jazykova animace si nedava za cil zcela nahradit stavajici
metody vyuky cizich jazykl, ale mlze je doplnit, obohatit a zpfijemnit. Jazykova
animace se vyuziva hlavné pfi prvnim kontaktu s cizim jazykem, protoze
odbourava prvotni bariéry pfi ustnim projevu a probouzi zajem o cizi jazyk. Je to
metoda, ktera je Cinnostné orientovand, aktivizuje zaky k Cinnosti, napomaha
spolupraci ve skupiné a ktera v sobé spojuje hru s prvky dramatické vychovy.

Koncept jazykové animace byl vytvofen v devadeséatych letech 20. stoleti
Némecko-francouzskou agenturou pro mladez (DFJW — Deutsch-franzésisches
Jugendwerk) a byl vyuzivan pfi némecko-francouzském setkani mladeze.

V ¢esko-némeckém kontextu se touto metodou zacala hned od svého vzniku
vroce 1997 zabyvat organizace Tandem, hlavné na popud svého pracovnika
Hansjirgena Karla. Tandem — Koordina¢ni centrum c¢esko-némeckych vymén
mladeze ma sidlo jak v Némecku (Regensburg), tak v Ceské republice (Plzer) a
pfi své kazdodenni praci se setkava s problematikou komunikace mezi Cechy a
Némci. Odkaz na internetové stranky Tandemu - Koordina¢niho centra ¢esko-
némeckych vymén mladeze a blizSi informace o jeho aktivitach najdete v

pfilohach. Za svou kreativni praci a inovativni pfistup ziskala organizace Tandem
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a jazykovi animatofi v roce 2006 Evropskou jazykovou pecet LABEL, konkrétné za

vyuZiti jazykove animace v ramci programu odbornych praxi ,A je to!*.

7.1 Cile jazykové animace

Cilem jazykoveé animace je v prvé fadé pomoci zucastnénym porozumét si a
pochopit se, tzn. v pomérné kratké dob& umét komunikovat v cizim jazyce pomoci
nejzakladnéjsich obratq, frazi a slovi¢ek.

V pfedchozi kapitole jsem uvedla rizné oblasti vyuZziti jazykové animace a u
kaZzdé z téchto oblasti je cil specifikovan trochu jinak. Napfiklad u mezinarodniho
setkani jde predevsim o nejzakladnéjsi komunikaci mezi jednotlivymi skupinami a
o odbourani jazykovych zabran. U odbornych vyménnych praxi ,A je to!* je cilem
pfipravit uéné na bé&znou komunikaci potiebnou v dané zemi a seznamit je s
odbornou slovni zasobou. Pfi odbornych praxich pfijizdéji némecti (pfip. ¢esti)
uéni odbornych ucilist do Ceské republiky (pfip. do Némecka), kde stravi
nékolikatydenni praxi v odborném zafizeni (jako napf. zavodni kuchyné, recepce
hotelu, femesliné dilny, atd.). U zadinajici cizojazy¢né vyuky je cilem seznamit se
s cizim jazykem, odleh¢enou formou vzbudit zajem a zvédavost. Cil je tieba
pfizpUsobit typu skupiny a ty jsou u jazykové animace rizné. Jazykovou animaci
Ize pouzit jak u jednojazytnych, dvojjazyénych, tak i vicejazyénych skupin, pfi
rizném poétu a véku zucastnénych.

Jazykova animace je pfizplsobena potfebam ucastnikd, jejich znalostem
cilového jazyka, prostfedi a podminkam, za nichz jazykova animace probiha.
Témata a zpUsoby provedeni jazykové animace se odvijeji od typu a cili setkani,

vymény nebo vyuky a obecné plati, ze je-li stanoven cil, je jednodussi vybrat
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nejvhodnéjsi techniky nebo metody. Existuji cile, které jsou pro véechny jazykove

animace spolecéné, a sice:

Motivace Odbouravani I Osobni
obohaceni
= 23jem o druhy jazyk * vyhrad a pfedsudku * objevit viastni pozici
» zprostiedkovani vuéi cizimu jazyku - "kde stojim”
ciziho jazyka na gggcséish?;:z;norem a » otestovat si vlastni

2akladé her znalosti

* obav ze setkani s jinou

= vybudovani spole¢né * najit vlastni

“fecl” s cizojazycnym kulturou otevienost
protéjskem = tremy a ostychu pfi = pocit uspéchu
mluveni

= objeveni jiné kultury

£ Kootdinatni centrum ¢esko-némeck.ch smén mtadele - Tandem 2007

7.2 Moznosti vyuziti jazykové animace

Tato metoda se nejvice uplatiiuje pfi setkanich lidi, ktefi si zcela nebo
¢astecne jazykove nerozumi. Nejcastéjsi uziti jazykové animace je tedy pfi Cesko-
némeckych setkanich, mezinarodnich letnich taborech, skolnich vyménnych
pobytech a pfi odbornych vyménnych praxich ,A je to!" (jeden zprogrami
Tandemu). Jazykovou animaci mizeme pouzit také ve Skole, at uz na zacatku
cizojazytné vyuky nebo doplnéni béiné jazykove vyuky, Ci pfi tematicky
koncipovaném projektu (projektovém tydnu) anebo b&hem setkani s partnerskou
skolou. V neposledni fadé muze byt jazykova animace pouzita jako pfiprava pred

Skolnim vyletem do sousedni zemé.
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7.3

Zakladni ukoly jazykové animace

jazykova animace se soustfeduje jen na nejpotiebné&jsi slovni zasobu a

zaklady gramatiky

chybovat je dovoleno

pouzivat slova a jednoduché vétné struktury ve spravném kontextu
jazykova animace aktivizuje stavajici znalosti (napi. germanismy), ¢imz
usnadiuje pfijem novych informaci

jazykova animace se pokousi odbouravat zabrany pfi mluveni

jazykova animace pracuje s realiemi, hudbou, filmem a zadlefiuje do
svych jednotek informace o kulture dané zemé

jazykova animace uci hrou, zadbavou — slovni zasoba se procvicuje, aniz
by si to aktéfi uvédomovali, a uéeni uz neni ,muceni*

jazykova animace vyuziva vSechny smysly — uceni ciziho jazyka je
intenzivnéjsi a jde vice do hloubky

jazykova animace vybérem témat a situaci podle zajmt skupiny probouzi
zvédavost (témata a situace vychazeji z kazdodenniho Zivota)

jazykova animace dava prostor aktérim (zakim) k vyjadieni jejich

napadl a volbé témat a programu — 24aci jsou tak vice motivovani

7.4 Role a uloha jazykového animatora

Pod nazvem ,animator* si mnoho lidi pfedstavi nejspise animatora kreslenych

vecernickl, ktery dava do pohybu kreslené postavy. Jazykovy animator by mél

rozhybat (doslovné i v pfeneseném slova smyslu) ucastniky a podnitit je

k jazykove aktivite.
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Jazykovy animator (v &esko-némeckém kontextu) by mél umét aktivné
pouzivat oba jazyky, probouzet zajem ugastnik( jak o kulturu, tak o jazyk druhé
zemé, povzbudit jejich kreativitu, inspirovat je ke hram s jazykem a odbouravat
jejich predsudky a strach. Dale by mél jazykovy animator umét pruzné reagovat na
konkreétni situaci ve skupiné a na potfeby zucastnénych. Pomoci riznych cvigeni
by mel jazykovy animator umoznit rozvoj tymové spoluprace a posilit schopnost
empatie. Dilezité také je, aby jazykovy animator umél zvolit v dané situaci co
nejvhodnéjsi metody a techniky prace tak, aby se v jazykové jednotce objevily jak
chvile intenzivni prace, tak uvolnéni (napf. prostiednictvim tzv. warming-up, ¢ili

rozehrivacich cvieni).

7.5 Navrhy prvnich hodin néméiny pro zaéateéniky (1. st. ZS)
s vyuzitim jazykové animace

Do vyuky némeckého jazyka lze jazykovou animaci dobfe zaélenit. Pravé pro
zacateCniky je tato metoda velice vhodna, nebot probouzi zajem o cizi jazyk a
vyuziva nazornosti, pohybu, dramatické vychovy, vizualizace, herich prvkl a
zapojuje vSechny smysly.

Pfi mych navrzich jsem pfedpokladala nulové nebo velmi malé znalosti
némciny zakl na 1. stupni zakladni Skoly. Snazila jsem vytvofit na sebe navazujici
aktivity a vyucovaci jednotky. VSechny uvedené &innosti &i hry lze pouzit také
samostatné pro zpestreni jakékoli hodiny.

Cvi¢eni jsem koncipovala tak, aby se zaci v relativné kratké dobé seznamili
formou her s nejzakladnéjsi slovni zasobou a aby je némecky jazyk zacal zajimat.
Uvedené aktivity jsem vyzkousela v praxi b&hem jazykové animace s némeckymi

nebo &eskymi détmi. Cinnosti se daji upravit podle konkrétni skupiny a jejich
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potieb. Ve velké vétsiné se jedna o mluvni cviéeni formou napodoby. Mnohdy

nemusi Ceské slovo vibec zaznit (Ize ho nazorné ukazat, vizualizovat) a navic si

ho takto zaci snaze zapamatuji. Toto jsou navrhy upravené pro zaéinajici vyuku

némeckého jazyka s vyuZzitim metody jazykové animace.

Navrh 1. hodiny (45 minut)

Na uplny zacatek se osvédCilo pouzit efekt piekvapeni. Toho docili uditel
tak, ze zacne miuvit jenom némecky. Bud' ¢te némeckou knihu pohadek,
ktera existuje i v €estiné (napf. Geschichten vom Hundchen und vom
Katzchen, tj. Povidani o pejskovi a koci¢ce), nebo mluvi s manaskem.
Manasek je u mensich déti velice oblibeny a pomaha odstranovat
prvotni bariéry. Zaci totiz nemluvi némecky pfimo s ugitelem, ale
s manaskem.

Konverzace ucitelky s manaskem probiha tak, Zze se navzajem némecky
pozdravi a pfedstavi. Neni tfeba véty prekladat, nebot' zaci mluvenému
projevu podle kontextu porozumi. Ugitelka fika: ,Hallo, ich bin Lenka.
Und du?” (,Ahoj, ja jsem Lenka. A ty?") a manasek odpovi: ,Hallo, ich bin
Quido.“ (,Ahoj, ja jsem Quido.”). Pfi pozdravu si mohou pro lepSi
nazornost potfast rukama.

Ucitel s zaky nacviCi obé véty. Pfi této aktivité se sedi v kruhu. UCitel
fika: ,lch bin Lenka.” (,Ja jsem Lenka.") a zaci po ném vétu zopakuiji.
Pak ucitel pokracuje: ,Und du?” (,A ty?“) a zaci vétu opét zopakuji. Pri
mluveni pomaha ukazovat nasledujici gesta: pfi prvni véte poklepat

rukou na sebe a pii druhé vété ukazat dlani nahoru smérem k ostatnim.
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Poté se utitel pfedstavi a zepta se manaska, jak se jmenuje. Manasek
se predstavi a zepta se zaka po své pravici (levici). Takto se pfedstavuji
jeden po druhém (v daném sméru) a cviéeni konéi, jakmile vSichni zaci
hovofili.

Posléze rozmlouva manasek s zaky. Pfijde k néjakému ditéti, potfese si
s nim rukou, pozdravi ho a zepta se, jak se jmenuje. Na konci tohoto
dialogu se spolu rozlouci slovem ,tschiss” (,6au“). Rozlou¢eni muze byt
doprovazeno gestem mavani a odchodem. Marnasek ¢eka, az dité tento
vyraz zopakuje, pak odchazi k jinému ditéti.

Je vhodné si vySe uvedeny dialog procviéit formou pohybové hry, kterou
vétsina zaku zna. Je to obdoba hry ,Chodi pesek okolo*.

Zaci stoji (¢i sedi v podiepu) v kruhu. Jeden z nich je ,pe$ek" a obchazi
kruh. Pfi obchazeni se ,pesek" nékoho nendpadné dotkne a dotyény
musi vybéhnout v opacném sméru nez ,pesek”. Kdyz k sobé pfibéhnou,
némecky se pozdravi a potresou si rukama. Dialog probiha nasledovné:
~Hallo, ich bin Tomas. Und du?* (,Ahoj, ja jsem Tomas. A ty?“), druhy
odpovi: ,Hallo, ich bin David.” (,Ahoj, ja jsem David."). Nasledné se
rozlouéi ,Tschiiss.” (,Cau/Ahoj."), druhy odpovi také ,Tschuss."
Rozejdou se a pokracuji kazdy ve svém sméru tak, aby obsadili prazdné
misto. Kdo je pomalejsi a volné misto neziska, je v dalsim kole ,peSkem*

a dotykem vyzve dalSiho hrace ke konverzaci.

Navrh 2. hodiny (45 minut)

Uditel pfiblizi zakdm formou diskuse kulturu Spolkové republiky

Némecko a nejdllezitéjsi informace o ni. UCitel se pta, napf. otazky napf.
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Co vite 0 Némecku? Byli jste uz nékdy v Némecku? (pokud ano, kde?)
Znate néjaka némecka slovitka? Jaky stat s Némeckem sousedi? Vite,
jak se jmenuje hlavni mésto Némecka? Znate né&jakou feku, ktera
proteka Némeckem? Vite, jakou ménu maji v Némecku? Znate néjakou
vyznamnou osobnost Némecka. V jakém oboru se proslavila? Znate
nejaké pohoii, které se nachazi na Gzemi Némecka? apod. Ugitel by mél
mit pfichystanou také mapu Spolkové republiky Némecko, némeckou
ménu, obrazek statni vlajky, nahravku némecké statni hymny a fadu
zajimavych informaci (napi. délka prazdnin, némecky narodni strom,
nejdel$i némecké slovo, aj.).

e« Zabavné je pro zaky také zjisténi, jak vypada jejich jméno v némdcine.
Néktera Ceska kiestni jména do némcéiny preloZit nemizeme, ale existuje
cela fada némeckych ekvivalentlt k ceskym jméntim. Mizeme si take
pohrat s nasimi kfestnimi jmény, pfip. i s pfijmenimi. Napfiklad z Marka
se stane Markus, z Tomase Thomas, z Ondieje Andreas, atd. Ucitel se
zepta zaku, zda chtéji pfi hodinach némdciny pouzivat némeckou obdobu
jejich jména. Pokud ano, rozda ucitel lepici pasku a kazdy zak si napise
své ,nové" jméno, poté si jméno nalepi viditeIné na svrchni Cast
oblecéeni. Pri dal$i hie sva jména pouZiji.

e Na zavér zopakuje utitel s 2aky frazi z minulé hodiny, a to formou hry,
ktera se jmenuje ,Prochazka“. VSichni 2aci se prochazi po tride
libovolnych smérem a kdyz se s nékym potkaji, potfesou si rukou a
navazi rozhovor: ,Hallo, ich bin Thomas. Und du?“. Druhy odpovi: ,Hallo,
ich bin Andreas.”. RozlouCi se slovem ,tschiss“ a potkaji se s nékym

jinym. Pro zpestfeni je mozné pustit vhodnou hudbu. Pokud hudba hraje,
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vSichni se prochazeji, kdyz ucitel hudbu vypne, musi zaci v co nejkratsi
dobé uskute¢nit s néjakym spoluzakem vyse uvedeny rozhovor. Po
zapnuti hudby se zaénou Z&ci zase libovolné pohybovat po tfidé.

Po chvili uCitel zaky vyzve, aby utvoiili kruh. Plynule tak pfechazi k
nacviku  zdvofilostniho pozdravu ,Guten Tag" (,dobry den) a
zdvofilostniho rozlouceni ,Auf Wiedersehen“ (,nashledanou”). Upozorni
také, ze pii vykani se nefika ,du”, ale ,Sie*. Zaci maji moznost volby, na
kteréem cvi€eni si novy pozdrav s rozhovorem procvi¢i, zda na obdobé
hry ,Chodi peSek okolo" nebo pii hie ,Prochazka“. Rozhovor probiha
nasledovné: ,Guten Tag, ich bin Thomas. Und Sie?* — ,Guten Tag, ich
bin Andreas.” — ,Auf Wiedersehen.” —  Auf Wiedersehen.” (,Dobry den, ja
jsem Tomas. A Vy?* — Dobry den, ja jsem Ondfej.“ — ,Nashledanou.” —

.Nashledanou.").

Navrh 3. hodiny (45 minut)

Ucitel zaéne hodinu hadankou. Ktera tfi slova jsou v jakemkoli jazyce
nejdllezitéjsi? Pokud zaci nemohou dlouho pfijit na spravnou odpovéd,
pom(ze jim uditel konkrétni pfedstavou: Jste v ciziné a upadne vam
penézenka. Nékdo ve vasi blizkosti si toho véimne a poda vam ji. Jaka
slova béhem rozhovoru pouzijete? Jedna se o slova ,bitte* (,prosim”) a
(,promini(te)*). Pro lep$i upevnéni novych slovicek pouzije uditel gesta.
Zaci mohou gesta vymyslet spoleéné, nebo ucitel nabidne sva gesta. Pro

slovo ,bitte* to mlze byt tfeni dlani o sebe”, u slova ,danke” to mize byt
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uklon (s rukou na hrudi) a pfi poslednim sltvku ,Entschuldigung” se na
néjakém gestu domluvime s détmi.

o S Zaky lze provést také nasledujici aktivitu. Jako pomucka slouzi mi¢
(nejlépe nafukovaci), ktery si Zaci v kruhu posilaji. Kdo mié piijme, fekne
»danke” (,dékuji*) a se slovem ,bitte* (,prosim“) hazi mi¢ kterémukoli
spoluzakovi. Slovo ,Entschuldigung” (,promin(te)*) pouziji zaci, ktefi mic
spatne hodi. Situace se opakuje do té doby, nez se vsichni vystfidaji.

e Pro praci s autentickym materidlem a némeckou abecedou poslouZi
vyborné némecké noviny. Zaci mohou zkusit vyhledat slova, kterym
rozumi. Po chvili si nalezena slova spole¢né feknou.

e Pro motivaci zakl je povzbudivé, ze si pii komunikaci mohou pomoci
mezinarodnimi slovy (jako napf. Kino, Konzert, Auto, Telefon, Student,
apod.). Hodné slov je do Cestiny prejato pravé z némdéiny. Jedna se o
tzv. germanismy a mizeme je zak(m predstavit formou hry, ktera se
jmenuje ,Dvojjazyéna show". Ugitel vybere deset az patnact némeckych
slov, ktera maji v ¢estiné obdobu. (tzv. germanismus) a napi$e je na
karticky. Osvédcilo se barevné rozliseni rodl podstatnych jmen, tzn.
modie maskulinum, ¢ervené femininum a zelené neutrum. UCitel vybere
dva hrade a ti si uréi své ,bzuéaky" (nékdo z ostatnich zakd). Oba hradi
sedi na zidli vedle sebe, aby dobfe vidéli na ucitele (popf. zaka), ktery
odkryva karticky s pojmy. ,Bzuéak" klecCi pred ,svym“ hracem. Pokud
hra¢ vi, co uvedené slovo znamena, aktivuje svij ,bzucak® (napf.
poklepanim na rameno nebo lehkym dotykem hlavy). ,Bzucak® po dotyku
vyda pfedem domluveny signal (napf. pipnuti nebo zabzuceni). Vedouci

hry se rozhodne, ktery ,bzuak" zaznél dfive a podle toho vyzve
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dotycneého hrace k odpovédi. Pokud je odpovéd chybna, odpovida druhy
hraC. Za spravnou odpoveéd si hrac pfipise bod. Pokud odpovédél hrac,
aniz by aktivoval svij ,bzu¢ak®, neni mu odpovéd uznana. Nejprve je
vhodné pouzit slova hodné podobna, napi. Zucker, Decke, Flasche,
Tasche, Brille, Draht, Paar, Pass, Sakko, Kaffee, Kasse, Rucksack,
Farbe, atd. Pozdéji je mozné slova ztizit a pouzit napf. Gesicht,
Geschaft, Spaf3, Platz, Schluck, Schnur, Pflaster, Hitze, Luft, Kibel,
Kunst, Mannschaft, packen a putzen. UCitel zakim pomaha se spravnou
vyslovnosti a po prvnim kole mlze vyzvat dal§i zaky, ktefi také zkousi

odhadnout, co dané slovo v Cestiné znamena.

Navrh 4. hodiny (45 minut)

Na zacatku hodiny opét dostane kazdy zak ¢ast novin, papir a tuzku.
Zadani této aktivity zni nasledovné: ,Napiste na papir vSechna pismena
némecké abecedy, ktera v éeské abecedé nenajdete. Zkuste najit i
némecké dvojhlasky." UCitel mize zakim prozradit, kolik pismen a
dvojhlasek maji hledat. Po chvili si spole¢né zkontroluji, co kdo nasel.

Pro predstavu, jak se némecka pismena, ktera zaci objevili v novinach
vyslovuji, da ucitel zakim precist text (viz ramecek). Takto by zapsal
slySeny cCesky projev némecky miuvCi. Text slouzi k uvédomeéni si
zakonitosti némecké fonetiky. S timto textem pracujeme jedine v

pfipadé, Ze Zaci uz umi plynuie a bez vétsich probléma &ist cesky text.

52



Jazykova animace

AHOl!

DNESSKA SSE BUDEME UTSCHIT TSCHESSKY.

NENIE TO SSITZE LECHKA, ALE DAH SSE TO SWLAHDNOUT
A JE TO SAABAWA!

TENTO TSCHESSKYH TEXT JE NAPSAAN NJEMETZKOU

ABEZEDOU, PROTO HO TAKA UMIETE PRSCHETSCHIESST.

Pfi cCteni vySe uvedeného textu uditel s zaky prochazi odliSnosti
jednotlivych némeckych grafémi a fonémui. Jejich nacviku vénuje
dostatek €asu. Ucitel spolu s zaky mlze vyrobit piehlednou tabulku
téchto odliSnosti, kterou vystavi ve tfidé.

Zaci si sami zkusi napsat vlastni text stejnym zpGsobem, tzn. zapracovat
némeckou abecedu do ceského jazyka. Po 10-15 minutach da ucitel
prostor, aby Zaci predcitali text spoluzaka.

Zajimavé zpestieni procviCovani némeckych fonetickych odlisnosti
pfinasi hra ,Skandovaci skandal* (viz Pfiloha 2). Hra ma rizné varianty.
Mné se nejvice osvédéilo zafadit nejdfive ,skandovani* jednoho
pismene. Zaci maji na vybér némecka pismena (0, 6, &, e, ¢, z, 8, v, W),
ktera jsou tézko vyslovitelna nebo se vyslovuji v ¢estiné jinak. Ucitel tato
pismena napise velkym pismem kazdé na samostatny papir a rozlozi je
na podlahu. Ve skupiné se Zaci domluvi, které pismeno si vyberou a

pétkrat ho jednohlasné ostatnim feknou. Ostatni skupiny musi hadat,
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ktere pismeno Zzaci pravé ,skandovali® a vyberou ho zrozlozenych
karticek. Az da ucitel povel ,los!* (obdoba &eského ted!"), vybéhne jeden
zastupce skupiny pro karti¢ku. Pokud skupina vybrala spravné pismeno,
ziskava bod. Ucitel rozdéli zaky do tiech skupin, ktera odpovidaji slovim
Lbitte” (,prosim®), ,danke" (,dékuji*) a ,Entschuldigung" (.promin(te)*) —

viz Navrh 3. hodiny.

Navrh 5. hodiny (45 minut)

V pfedminule hodiné se zaci seznamili s némeckymi slovy, kterym i bez
uCeni rozumi. Germanism( je v C¢estiné opravdu hodné, takze hru
,Dvojjazyéna show" mize uditel zaradit i do dalsich hodin. Je dobré zaky
upozorit zabavnou formou také na tzv. ,falesné pratele* (,Falsche
Freunde"). Jedna se napf. o slova Strom (elektricky proud, nikoli strom),
Rock (sukné, nikoli rok), Rad (kolo, nikoli rad), Mappe (slozky, nikoli
mapa), Stuhl (zidle, nikoli stal), Buch (kniha, nikoli blh), hoch (vysoky,
nikoli hoch), dumm (hloupy, nikoli dim)}, dort {(tam, nikoli dort), ja (ano,
nikoli ja) apod. U této aktivity se nabizi pouzit obrazky. Slova ucitel
napi$e na karticky a necha vedle misto na obrazek (pokud to vyznam
slova dovoli). Karticku ucitel pfehne mezi obrazkem a slovem tak, aby
obrazek zaci nevidéli. Poté ukaze ucitel karticku se slovem zakim a
necha je hadat, co si mysli, ze dané slovo znamena. Po chvili ukaze
2a4kim obrazek, ktery pomuaze lepsimu zapamatovani slova. Spole¢né
pak slovo prectou spravné némecky.

Pfed rozdélenim do skupin se Zaci seznami formou gest s vyrazy ,ja“

(,ano®) a ,nein* (,ne"). Tato aktivita probiha v kruhu tak, aby ucitel na
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kazdého Zaka dobfe vidél. Ugitel pokyva hlavou a tekne .ja". Pak se
zepta, co toto slovo znamena v ¢eéting. Pfi pohybu hlavy ze strany na
stranu fekne ,nein“. Zaci podle kontextu poznaji i vyznam tohoto slova.
Zaci po ugiteli zopakuji obé slova a spoji je s gesty. Poté ucitel pfistoupi
jednotlivé ke kazdému Zakovi a ukaze jedno z gest. Zak odpovi, zda jde
o slovo ,ja“ nebo ,nein®, a slovo, které mu bylo pfidéleno, si zapamatuje.
Pak se rozdéli do skupin podle pfidélenych gest (slov).

Kuvolnéni atmosféry a hife spismeny slouzi hra ,Bewegliche
Buchstaben" (,Pismenkova pantomima*). Z&ci jsou rozdéleni do dvou
skupin a ukolem obou skupin je znazomit pomoci svych tél néjake
némecké slovo, se kterym se do té doby seznamili. Vytvoii tzv. ,Zivé
obrazy”, kdy kazdy zak (pfip. dva zaci) pfedstavuje jedno pismenko.
(Ukazka této aktivity je na DVD, které je pfilozeno k diplomové praci.)
Dulezité je dat zakim prostor pro ztvarnéni konkrétniho slova. Skupiny
pracuji oddélené (v jiné ¢asti mistnosti), aby se nerusily. Po chvili se
opét sejdou, jedna skupina pfedvede své slovo a druha skupina slovo
hada. Pak si ulohy vyméni. Pro lepsi pfedstavu je dobré, kdyz ucitel
ukaze nazorné jedno pismeno (napf. pismeno T pfedvede ucitel tak, ze

upazi ruce a svesi hlavu).

Navrh 6. hodiny (45 minut)

Tuto hodinu zaky ¢eka nacvik Cisel od jedné do Sesti, ktery probiha
pomoci ukazovani na prstech €i vytleskavani. Ucitel napiSe némecky na
jednotlivé karticky Cislice jedna az Sest (napf. 1 — EINS, 2 — ZWEI, 3 -

DREI, atd.). Tyto kartiCky ucitel pfi nacviku ukaze, nahlas precte Cislo a
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zaci po ném nékolikrat za sebou némecky nazev zopakuiji. Poté ugitel
karticky odlozi a pomoci prstli ukazuje postupné fadu &isel od jedné do
Sesti (nékolikrat za sebou) a pfitom s zaky fika némecké vyrazy. Po
nacviku Ciselné fady pfistoupi ugitel k nahodnému fikani némeckych
Cisel a zaci na prstech ukazuji dany pocet. Pak se situace ztizi, tzn.
ucitel ukazuje &isla na prstech a zaci maji za ukol fici Cislo némecky.
Posledni obdoba této aktivity je, ze ugitel fika gisla némecky a zaci fikaji
Cesky ekvivalent a naopak. Pozdéji muze roli uditele pfevzit zak, tzn.
Cisla ukazovat na prstech nebo je vyslovovat.

e Do nacviku Cisel Ize zapojit i pohybovou slozku. Ugitel (nebo zak) fekne
némecky Cislo a zaci maji dany pocet vytleskat nebo vydupat. Pfedem je
nutné stanovit ur€ity rytmus, aby nevznikl nepfehledny a neefektivni
ramus. Zaky bavi, kdyz mohou vnimat po&et pouze sluchem, tzn. pii
tomto cvi¢eni mohou zaci zaviit oé¢i a vice se tak soustiedit na poslech.

e Pomlckou pro zapamatovani Cisel vnémeckém jazyce muize byt
basnicka o ¢islech. Nabizim basnic¢ku, kterou jsem nazvala ,Zahle mit!“
Eins, zwei, drei, Zralok se rekne Hai.

Vier, fiinf, sechs, susenka je Keks.
Sieben, acht, neun, Melone je meloun.
Deset to je zehn, nashledanou —~ Auf Wiedersehen!

e Hrou ,Molekuly* procvi¢ime pravé probrana &isla. VSichni pobihaji po
mistnosti. Jeden zak, ktery honi ostatni, zavola libovolné Cislo némecky
(od jedné do $esti) a ostatni musi co nejrychleji vytvorit skupinky o

daném podtu hraél, tzn. pokud zazni Cislo ,zwei* (,dva®), musi zaci
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utvofit dvojice. Kdo zlstane mimo skupinu, mQze byt chycen. Kdo je

chycen, vyvolava v dal$im kole nové ¢islo a nasledné chyta spoluhrace.

Navrh 7. hodiny (45 minut)

Velice zabavna hra na zopakovani &isel se jmenuje ,Boj o viajku®. Dvé
stejné pocetné skupiny se postavi proti sobé na vétsi vzdalenost. Ucitel
vymezi hraci pole provazkem nebo lanem. Zaci obou drustev stoji
naproti sobé vyrovnani v fadé (vné hraciho pole). Kazdy hrac¢ ve skupiné
dostane piidélené jedno &islo (v nasem pfipadé od 1 do 6, pokud uz
uméji dalsi Cisla, |ze je také pouzit), tzn. Zze dva zaci z riznych druZstev
maji stejné Cislo. Uprostied herniho pole stoji ulitel nebo 2ak (podle
poctu hracl), ktery v natazené ruce volné drzi ,vlajku“ (Satek) a vyvolava
gisla. Zaci, ktefi maji dané Cislo, vybéhnou k hraci drzicimu ,vlajku“ a
snazi se ji ziskat. Ten, komu se to podafi, obdrzi pro své druzstvo bod.
Tuto hru Ize pouzit i na zopakovani barev ¢i jiné slovni zasoby.

Pisen ,Hlava, ramena, kolena, palce" je zajimavym zpestfenim vyuky a
Zzaci se pii ni nauci, jak se némecky feknou ruzné &asti téla. Pisen
zazpiva celou nejprve ulitel, poté pisen zpiva s zaky po Castech a
pomalu. Postupné v8echny c&asti pisné spoji a zazpiva ji nékolikrat
dohromady. Slova pisné Ize upravit také na jinou slovni zasobu, napf. na
obleceni. V tomto piipadé mize znit text pisné nasledovné: ,Matze, T-
Shirt, Jeans und Schuhe, Jeans und Schuhe, Jeans und Schuhe. Mitze,
T-Shirt, Jeans und Schuhe, Socken, Pulli, Jacke, Rock." Zaci mohou
podle rytmu text sami variovat.

Text a melodie — viz Pfiloha 3
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Pro lepSi upevnéni nové ziskané slovni zasoby je po zpivani vhodna
vizualizace. Z tohoto dlivodu ugitel nakresli postavicku na velky format
papiru (napf. balici papir). Casti téla (zminéné v pisni) napiSeme na
Ctvrtku (kazdé slovo zvlast). | tady mGze uditel pouzit barevné rozliseni
rodl podstatnych jmen (viz Navrh 3. hodiny). Ctvrtky s castmi téla
rozlozime na zem tak, aby je vSichni zaci vidéli. Zaci maji za ukol piifadit
Casti téla k postavicce. Ctvrtky Zaci pfilepuji k postavé a poté si jesté
jednou s ucitelem vSechny ¢asti hlasité prectou, pfip. znovu zazpivaji

celou pisef. Na konci muzeme vyzvat odvazlivce ke zpévu.

Navrh 8. hodiny (45 minut)

Hra ,Wie geht's dir?", pfi které Zaci sedi v kruhu na Zzidlich, je spojena
s pohybem. Jedna osoba stoji uprostied kruhu a obrati se na libovolného
hrace s otazkou ,Wie geht's dir?* (,Jak se mas?"). Dotazovany voli jednu
odpovéd ze tii moznosti, a to ,gut‘ (,dobfe"), ,schlecht" (,Spatné") nebo
,Es geht." (,Jde t0.). Pokud dotazovany fekne ,gut’, vyméni si mista
sousedi dotazovaného. Pfi odpovédi ,schlecht" méni misto ,obsousedi*
dotazovaného, tzn. zaci sedici od dotazovaného dvé mista vpravo i
vlevo. Zazni-li moznost ,Es geht.", méni své misto vichni zaci. Zak
stojici uprostied ma za ukol obsadit jakékoli prave uvolnéné misto. Na
koho voIné misto nezbude, pta se v dalSim kole néjakého spoluzaka
Wie geht’s dir?“. Pfi nacviku odpovédi neni tieba doslovného prekladu.

Dobte poslouzi nakreslené obliceje, tzv. ,smajliky". Napfiklad:
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@ eut
() SCHLECHT
() ESGEHT

Dalsi moznosti, jak détem vysvétlit probirané pojmy, jsou gesta. Pfi slové
~gut” ukazuje uditel pést se vzty¢enym palcem, pii slové ,schlecht* otoéi
palec doli a u posledni varianty nato&i palec do strany. Pro mensi zaky
zatim doporu€uji vynechat pojem ,Es geht.“. Pravidla jsou stejna, tzn. pfi
slove ,gut” si vyméni misto sousedi tdzaného, ale pfi slové ,schlecht” si
méni mista vsichni spoluzaci.

e Na zavér hodiny zopakuje ucitel s zaky Cisla pomoci basni¢ky ,Zahle
mit!* (viz Navrh 7. hodiny) nebo prostiednictvim hry ,Vytleskavani*. Zaci
gasto tuto hru uz znaji, proto jeji vysvétlovani nezabere moc &asu. ZAci
sedi v kruhu a kazdy dostane od ucitele pfidéleno jedno némecké Eislo.
Pfi velkém poctu zakl se vyplati vytvofit dva mensi kruhy. Nejprve Zaci
sjednoti rytmus tleskani, tzn. ze vsichni tleskaji stejné, a to dvakrat do
stehen, dvakrat do rukou, opét dvakrat do rukou a dvakrat do stehen.
Takto se tleskani opakuje pofad dokola ve stejném rytmu. Prvni Zak
zarovef s tlesknutim do stehen fekne pfi kazdém tlesknuti své Cislo a
poté (pfi zméné tlesknuti do rukou) vyvola jiné Cislo, které opét dvakrat
zopakuje. Zék, jehoz &islo bylo vyvolano, musi rychle zareagovat a fici
své Cislo soubé&zné s tlesknutim do rukou (pfip. do stehen) a pfi tlesknuti
do stehen (pfip. do rukou) opét vyvola nékoho dalsiho. VSichni by méli

pfijit alespoil jednou na fadu a teprve pak miize ucitel pfidélit jina Cisla.
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Navrh 9. hodiny (45 minut)

UCitel si na tuto aktivitu pfipravi plakat s vybranymi barvami (viz Pfiloha
4) a navic vystiihne kole¢ka tych? barev. Plakat postupné sroluje &i
posklada tak, aby se vzdy objevila pouze jedna barva a zaci nevidéli
vSechny najednou. Nacvik barev probiha tak, 2e 2aci opakuji némecké
nazvy barev po uciteli. Nékolikrat si spoleéné projdou prvni 3 az 4 barvy
za pomoci plakatu (vizuaini podpora). Po ndacviku prvni série barev
odlozi ucitel plakat s barvami stranou a vezme do ruky barevna kolecka
téch barev, které dosud zminil. Ukazuje postupné jednotlivé barvy a Zaci
fikaji jejich némecké nazvy. Poté nacvik pokracuje stejné tak i
s ostatnimi barvami. Nejprve s pomoci plakatu, pozdéji s barevnymi
kole¢ky. U mensich déti mbzeme zprvu vynechat hnédou a Sedou barvu
(nejsou tak €asté) a pfidat je az pozdéji.

Barvy si zaci upevni diky pohybové hie ,Dotkni se barvy". Hru mnozi
znaji jako ,Pan Cép ztratil Sepicku, méla barvu, barvicku...". Zaci se v
tichosti volné pohybuji po mistnosti a jeden z nich vyvolava, které barvy
se ostatni maji dotknout. Vyvolavajici hra¢ pocita do tii (némecky) a pak
chyta toho, kdo se nedotyka stanovené barvy. Chyceny zak v dalsim
kole vyvolava novou barvu. Vyvolavajici zak mulze fikat Gvodni
rymovacku, ale v pozménéné Cesko-némecké verzi: ,Pan Storch ztratil
éepicku, meéla barvu, barvicku.” Ostatni zaci se jednohlasné ptaji:
Welche?“ a vyvolavajici zak nahlas a zietelné némecky fekne jednu

z barev.
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Navrh 10. hodiny (45 minut)

Na zaCéatku hodiny zopakuje ugitel s zéky barvy a &isla pomoci hry
.Clovége, nezlob se!* (viz Pfiloha 4). Zaky rozdéli do skupin a kazda
skupina dostane hraci plochu, figurky a hraci kostku. Zaci zaéinaji na
startu a podle hodu kostkou postupuji figurkami k cili. Pokud cestou
stoupnou na barevne pole, musi fici némecky nazev této barvy, jinak se
vraci na pole ,Start". Vyhrava ten, kdo je prvni v cili. Pro zopakovani
Cisel je vhodné, aby Zaci slovné (némecky) doprovodili svilj hod kostkou
a také postupné kroky po hraci plose, tzn. napf. 2ak hodi kostkou Ctyfi,
fekne ,vier" a pfi krocich postupné pocita: ,Eins, zwei, drei, vier.". | pfi
teto hfe mize uditel obménovat slovni zasobu, kterou je tfeba procvicit.
Misto poli s barvami mohou byt u nékterych poli obrazky s nazvy zvirat,
ovoce a zeleniny, Skolnich pomucek apod.

Cilem nasledujici hry je seznamit zaky hravou formou s vybranymi
slovi¢ky. V tomto pfipadé s druhy ovoce (napi. Apfel, Birne, Ananas,
Banane, Melone). Ucitel si pfipravi obrazky ovoce a na jednotlive
karticky napise jejich némecké nazvy (viz Pfiloha 4). Opét mize pouzit
barevné odlieni rodl podstatnych jmen. Osvédcilo se zvolit nejprve
takové druhy ovoce, které znéji podobné nebo stejné jako v matefském
jazyce. Obrazky a karticky jsou neuspofadané rozlozeny na podlaze a
zaci maji pfiradit spravny nazev ke kazdému obrazku. Ucitel pfediikava
jednotlivé némecké nazvy a zaci po ném opakuji. Poté ucitel schova
karticky snazvy a ponechda si pouze obrazky s ovocem. Ukazuje

jednotlivé obrazky a Zaci fikaji némecky odpovidajici druh ovoce.
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* Nasleduje hra ,Obstsalat* (Ovocny salat), jejiz pravidla jsou nasledujici:
Zaci sedi v kruhu, jeden z nich stoji uprostied. Kazdému zakovi uditel
pfidéli jeden druh ovoce tak, aby alespofi tii zaci dostali stejny druh. Zak
stojici uprostfed kruhu nahlas fekne nazev jednoho druhu ovoce a ti, kdo
maji tento druh, si musi vyménit mista. Zazni-li pojem ,Obstsalat”, méni
misto vsichni. Ukolem hrage uprostied je ziskat zidli (misto) jakéhokoli
Zaka, ktery si vyménuje misto. Na koho misto nezbude, stoji v pfistim
kole uprostfed a vyvolava dal$i druh ovoce. Hru lze pouzit pro
zopakovani rizné slovni zasoby nebo pro seznameni se s novymi

slovicky.

Dalsi aktivity na procviceni slovni zasoby

e Pantomima: Pro nacvik ¢&i zopakovani slovni zasoby se da vyuzit
pantomima. Je velice vhodna napf. pfi slovni zasobé o zvifatech,
povolanich €i pfi nacviku €innosti (sloves).

e Hra ,Holt ab!: Soucasti této aktivity jsou redlné predméty (napf. Skolni
pomlcky, kancelafské potieby, ovoce, zelenina, aj.). UCitel rozdéli zaky
do dvou skupin a ti se sefadi do zastupu za startovni ¢aru. Na druhém
konci tfidy jsou vyrovnany pfedméty. UGitel fekne napfr.: ,Holt, bitte, das
Heft ab!“ a z kazdého druzstva vybeéhne jeden zastupce. Kdo drfive

pfinese spravny pfedmét, ziska svému druzstvu bod.
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7.6 Priklad jazykové animace: projekt ,Familie Cermak
unterwegs*

Jak jsem jiz zminila, jazykova animace existuje v esko-némeckém kontextu
hlavneé diky Tandemu — Koordina¢nimu centru ¢esko-némeckych vymén mladeze,
ktery tuto metodu dale rozviji a porada Skoleni pro jazykové animatory a
animatorky.

V zafi roku 2005 jsem se zucastnila skoleni jazykovych animatord a tato
metoda mé velice zaujala. Od té doby jsem uplatnila jazykovou animaci béhem
fady Cesko-némeckych setkani a tabor(i, dale v ramci projektu ,A je to!" (jeden
z programd Tandemu — Koordina¢niho centra ¢esko-némeckych vymén mladeze)
a vramci propagace €estiny na némeckych zakladnich 8kolach v pfihranici, kde
se ma cCesStina zavadét. Pri aktivitach jazykové animace se Zaci rychle osmeli
komunikovat. Jsou motivovani metodami prace, pfistupem jazykového animatora,
rozmanitosti Ukoll aj. Myslim si, Zze jazykova animace je metoda, ktera muze
poc¢atecni vyuku cizich jazykl na ¢eskych zakladnich skolach velmi obohatit.

V Ceské republice zadny projekt na podporu jazykové animace na zakladnich
Skolach neexistuje, proto popisi projekt, pfi kterém se jazykova animace vyuziva
v bavorskych pfihrani¢nich §kolach. Organizace EUREGIO EGRENSIS pracovni
sdruzeni Bavorsko e.V. zrealizovala v ramci projektu ,Sprachoffensive® skolni
program ,Familie Cermak unterwegs®, pfi kterém je Cestina b&hem dvou hodin
zprostiedkovana zakim 6. az 9. tfid. Program je uréen pro $koly, které chystaji
zavést Cesky jazyk jako volitelny nebo povinny pfedmét. Cilem je tedy vzbudit u
zakd zajem o Cesky jazyk a ,nalakat” je na pfipravovanou vyuku cestiny. Jazykovi
animatofi seznami zaky nejprve s Ceskymi pismeny a jejich vyslovnosti, poté zaci

objevuji, co maji oba jazyky spole¢ného. Jazykovym animatorim pomahaji k
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dosazeni cili zejména hry, pohybové aktivity, gestikulace, nazornost,
mnemotechnické pomdcky aj.

Poprvé se projekt uskuteénil vbieznu 2007 a probéhl na bavorskych
zakladnich (Hauptschulen) a realnych (Realschulen) skolach v regionu Horni Falc
(Oberpfalz). Této akce se béhem 14 dni zucastnilo pfiblizné 500 2aka péti skol
v bavorskem prihraniéi regionu Euregio Egrensis. Byly to skoly ve méstech Selb,
Weiden, Tirschenreuth a dvé Skoly v Rehau. Tento projekt se na jafe roku 2007
velmi osvédgil. Ctyfi z péti navétivenych $kol zavedly od nového $kolniho roku, tj.
od zafi 2007, Cestinu jako volitelny pfedmét. Pro velky uspéch se projekt v
listopadu téhoz roku opakuje, tentokrat ve vétsim méfitku. Béhem jednoho mésice
navstivi jazykovi animatofi 8 Skol v bavorskych regionech Homni Franky
(Oberfranken} a v severni ¢asti regionu Horni Falc (Oberpfalz). Dalsi realizace
projektu by se méla uskutecnit v dubnu 2008, a to na skolach v saském pfihranici
a také na skolach v Ceské republice.

Tento projekt mé velice zaujal, a proto jsem se ve dnech 12.-13. 11. 2007
zudcastnila této akce na $kole (Realschule) v Marktredwitz. V uvedeném terminu
probihal projekt v Sestych roénicich a se svolenim $koly, zaku i jejich rodi€i mi
bylo umoznéno priibéh akce filmovat. Kratky patnactiminutovy sestfih je pfilozen

k diplomové praci.

Priprava projektu

Dva az tii jazykovi animatofi pfipravi v arealu skoly pfenosnou konstrukci, diky
niz vzniknou tfi tematicky oddélené mistnosti — obchod s potravinami, Satna a
kancelaf. Zaci tak maji moznost pracovat s autentickymi materialy. Program

pfinasi ,kousek® ceske kultury a Ceské republiky do Némecka.
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Pro¢ prave tyto tii mistnosti? Byly vybrany, z toho divodu, ze s nakupovanim,
jidlem, oblec¢enim a médii maji zaci tohoto véku nejvétsi zkusenosti a zakladni
slovni zasobu z téchto oblasti potfebuji v bézné konverzaci nejastéji. Tyto tfi
oblasti se prolinaji ve fiktivnim pfibéhu o rodiné Cermakovych z Chebu. Ceska
rodina se chysta napsat turistického privodce ¢esko-némeckym piihrani¢im. Pred
cestou si jeSté musi sbalit kufry, nakoupit néco kjidlu a Zzjistit informace o
pameétihodnostech a zajimavych mistech pfihraniéniho regionu. Se vsim rodiné

Cermakovych pomahaiji zaci ti¢astnici se projektu.

Prubéh projektu

Ukazky vSech aktivit, které béhem dvou hodin zaci vykonaji, je mozné
shlédnout na DVD. Cinnosti jsou zakomponovany do navrh( po&ate¢nich hodin
néméiny pro zacateniky (viz Kapitola 7.5), kde jsou podrobné popsany.

Nez za¢nou zaci plnit ukoly v inscenovanych mistnostech ,$atna”, ,obchod" a
.kancelar”, seznami se s ¢eskou abecedou. V novinach vyhledavaji pismena s
hacky a c¢arkami a nasledné se vénuji nacviku jejich spravné vyslovnosti.
Upevnéni vizudlni podoby pismene s jeho vyslovnosti probiha formou zabavnych
aktivit (napf. Skandovaci skandal — viz Navrh 4. hodiny).

Poté se 2aci rozdéli do tfi skupin. V jedné inscenované mistnosti je vzdy jen
jedna skupina. V ,obchod&" nakupuji podle nakupniho listku Cermakovych
potraviny, které potfebuje rodina na dovolenou. Tady se zaci seznamuji se
slovi¢ky z oblasti potravin a uéi se zdvofilostni fraze, které pfi komunikaci vyuZiji.
V ,$atné* bali némeéti zaci kufry, se kterymi rodina Cermakovych odcestuje na
dovolenou. Kromé slovni zasoby tykajici se obleCeni se zaci seznamuji také

s Ceskymi pojmy pro barvy. V posledni sekci je ,kancelai s pocitali, kde se Zaci
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Jazykova animace

snazi napsat ,prlvodce®, tzn. co se uréité roding Cermakovych vyplati
v sousednim Némecku navstivit. Po skonéeni prace v inscenovanych mistnostech,

néasleduje spoleéna prezentace jednotlivych skupin.
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Jednim ze zakladnich pfedpokladll uspésné a efektivni vyuky je schopnost
uCitele motivovat zaky. Déje se tak ucitelovou osobnosti a volbou metod, jichz
pouziva. Proto je nezbytné analyzovat nové poznatky z didaktiky, pedagogiky,
psychologie nebo lingvistiky a inovovat tak jiz zavedené a pouzivané metody. Ve
vyuce cizich jazyk(, velice potiebné pro dnesni spoleénost, je objevovani
inovativnich postupt a metod zasadni.

Na zakladé pozorovani béhem vyuCovacich hodin se potvrdila domnénka o
vztahu vybéru inovativnich metod a miry motivace 24kl na prvnim stupni zakladni
Skoly. Druhy predpoklad — vhodnost inovativni metody jazykové animace pro
pocate¢ni vyuku némeckého jazyka — se ukazal byt platnym nejen pro uvodni
hodiny némeckého jazyka na prvnim stupni zakladni skoly. Metoda jazykové
animace muze efektivné doplnit vyucovani némeckého jazyka (po urditych
modifikacich) také na druhém stupni zakladni $koly, popf. b&éhem mimoskolnich
akci a setkani. Tato metoda se jevi jako velice vhodna pfi propagaci ¢eského
(pfip. némeckého) jazyka na zakladnich skolach (viz Kapitola 7.6 Priklad jazykové
animace : projekt ,Familie Cermak unterwegs").

Metoda jazykové animace mé oslovila natolik, ze jsem ji chtéla jako budouci
ucitelka némeckého jazyka na prvnim stupni vyzkouset s ¢eskymi zaky béhem
praxe. To mi, bohuzel, nebylo umoznéno. Tuto metodu jsem ale vyzkousela s
némeckymi zaky. Podarilo se mi u nich vzbudit o €esky jazyk zajem. Mnozi z nich
se poté rozhodli zvolit si ¢estinu jako volitelny pfedmét. Zaroven jsem zjistila, ze
neni tézké zaky béhem dvou hodin namotivovat, obtiznéjsi je, aby jim motivace
ucit se Cesky vydrzela. Pravé proto se vyplati zafazovat prvky jazykové animace i

do stavajici vyuky némeckeho (pfip. Ceského) jazyka.
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Zaver

Z uvedené literatury jsem nashromazdila potiebné informace o vybranych
inovativnich metodach a pfedevs§im jsem se soustfedila na metodu jazykové
animace. Navrhla jsem také zajimavé aktivity s prvky jazykové animace, které Ize
vyuzit behem pocateéni vyuky némeckého jazyka na prvnim stupni zakladni skoly.

Mezi zakladni charakteristiku inovativnich trend( patfi diraz na osobnost zaka
a rozvoj jeho kreativity, samostatnosti a autonomie. Dal$im trendem je rozsifovani
simulacnich technik a vyuzivani audiovizuélni a multimedialni techniky a internetu
ve vyuce. V praci jsou popsany vybrané inovativni metody ve vyuce cizich jazyku
(Jako napf. sugestopedie, e-learning, Community Language Learning The Silent
Way, apod.). Jedna kapitola je take vénovana cinnostné orientovanym metodam.

Metody, které obecné zvySuji motivaci 2akl, obsahuji prvky her,
kooperativniho ugeni, skupinové dynamiky, imaginace, tvorfivosti a dramatickych
¢innosti. Jednou z metod, ktera se snazi vdechny tyto prvky zahrnout, je jazykova
animace, o niz pojednava druha ¢ast diplomove prace. Tato metoda je vhodna k
doplnéni bézné vyuky némeckého jazyka nebo ji I1ze pouzit na zafatku vyuky
ciziho jazyka. Jazykova animace je ¢innostné orientovana metoda, ktera u zaka
probouzi zajem o cizi jazyk, odbourava jejich prvotni bariéry, zabavnou formou
predstavuje zakladni slovni zasobu a zprostiedkovava nejen jazyk, ale i kulturu
dané zemé. Na zavér diplomové prace pro ilustraci pfikladam DVD s ukazkou
jazykové animace v ramci projektu ,Familie Cermak unterwegs".

Bé&hem pedagogicke praxe a nasledné i béhem psani diplomové prace jsem si
uvédomila, ze otazku vybéru metod nelze podcenovat. Je potieba pouzivat takové

metody a pfichazet se stale novymi postupy a metodami.
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Zaveér

Dnesni doba si zada pouzivat metody, které dbaji na celostni rozvoj zaka.
Inovativni metody tento zakladni pozadavek spliiuji. Proto je nevahejme ve vyuce

cizich jazykl pouzivat!
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Reslimee

Resumee

Die Diplomarbeit beschaftigt sich mit innovativen Methoden des
Deutschunterrichts an der Grundschule (Volkschule).

Der erste Teil beinhaltet die einzelnen innovativen Methoden, deren jeweilige
spezifische Merkmale anschlieBend erldutert werden. Dabei liegt der Schwerpunkt
auf den handlungsorientierten Methoden des Fremdsprachenunterrichts.

Der zweite praxsisorientierte Teil befasst sich mit einer zurzeit noch wenig
bekannten innovativen Methode: mit der Sprachanimation. Unter Zuhilfenahme
der Sprachanimation wird die Absicht verfolgt, Sprachhemmungen abzubauen, die
Selbststandigkeit der Schiler zu férderm, Interesse fur die Sprache zu wecken und
Freude an der Sprache zu vermitteln.

Ziel der Diplomarbeit ist, padagogisch interessante Aktivitdten (mittels der
Sprachanimation) fur den Deutschunterricht an der Grundschule anzubieten. Der
Diplomarbeit ist eine DVD mit der kurzen Beispielsequenz einer Sprachanimation,

die mit deutschen Schulern durchgefuhrt wurde, beigelegt.
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Prilohy

Prilohy

Priloha 1 — ABC-metoda

OBST UND GEMUSE

A - der Apfel, die Ananas N

B - die Birne, die Banane O - das Obst

C P - die Pflaume, die Paprika
D Q

E - die Erbse R

F - die Feige $ - der Salat, der Spinat

G - das Gemiise T - die Tomate

H U

I v

J w

K - die Karotte, die Kiwi X

L Y

M - die Melone Z - die Zitrone, die Zwiebel
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Pfilohy

Priloha 2 — Hra ,,.Skandovaci skandal

Tandem

|
AW dOjw. 075 tanden:-oig de
AW B AT Crg h*te rancer adar: ¢z

wwy aho] In‘o

SKANDOVAC! SKANDAL

jazykova hra ; hra s abecedou | zakladni hra

Cil: procviCovani tézko vvsloviteinych hlasek
Poéet ucastniku: skupina do 20 ucastniki
Jazykové znalosti: neJsou nutné

Uvod:

V' kazdém jazyce najdeme riizné hlasky nebo skupiny hlasek. ktere jsou pro cizince tézko
vyslovitelne V polstiné je to napf. skupina hlasek .szcz . v ¢estiné hlaska ..r*. v némciné

prehlasky .&, 6, u . Takoveéto hlasky Ize procvi¢ovat pomoci nasledujiciho cviceni

Prubéh:
Vedouci hry vybere slovo v némz se tyto hlasky mimoradné €asto vyskytuji napf polske

szczapa“ [SCapa). Cesky polenc

Nékdo zalne hlasité a zietelné predfikavat pivni slabiku ( .szcza ). po jednom se k nému
pfipojupt jednotlivi hraci. az tuto slabiku predfikava cela skupina spolecné Kdyz se prvini
slabika opét dostane zpét k prynimu hraci, pfida k ni jesté druhou slabiku (.pa’) Nakonec se
predfikava celé slovo .szcza - pa a nékollkrat se zopakuje

Poznamka:
e Timte zpusobem je moZné nauit se spravné vyslovovat napi pozdravy

v jednotiivych jazycich

o Ve velké skupiné muze snadno dojit ke Spatne vyslovnosti. popf k tomu Ze se
spravna vyslovnost v hiuku skupiny ztrati. a tim padem se ucastnici mohou naudit
slova vyslovovat $patné. Proto je nutné zaméft pozornost pravé na spravnou
vyslovnost

¢ Pro udrzeni rytmu je moZné i tleskat

Piiklady slov
polska - Zaba (zaba). dZwiek 1zvuk). szybko (rychle).

ceska - Zaba. fizek. zizen
némecka - Hornchen (rohlik). Wiirstchen (parek). Kase 1syrj

linguale - A

Tno Linguale: Skardovaci skandal

75



Ptilohy

Priloha 3 —- Pisen

T T U s

Kopf, Schultern, Knie und Zehe, Knie und Zehe, Knie und Zehe,

|

-

1M ¢

_J_J_j.—'.

ﬁ-;-

Kopf, Schultern, Knie und Zehe, Augen, Ohren, Mund und Nase.

oéi | Augen
hlava | Kopf , o

o usi | Ohren
0 \

t o busa | Mund

o kolena | Knie

nos | Nase 4

ramena | Schultem o

palce | Zehe

© Koordinacni centrum Cesko-némeckych vimén miadeze - Tandem. 2007
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Pfilohy

Priloha 4 — Hra ,,Clovéée nezlob se s barvami*

@ ~rot @ scHwarz
() GcELB (O GRau
@ s @ BRrRAWN
@ GcrON () wERB
O
O
O O
© O
O O
O, Q 5
Q0 QO
> o, PO
O 00©
O
O
o OO
O
O
O
START

ZIEL
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Pilohy

Priloha 5 — Pfiprava na hru ,,Ovocny salat*

APFEL

BIRNE

BANANE
3

MELONE

ANANAS
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