Abstrakt

Cilem bakalatrské prace je deskripce interaktivnich vyukovych médii (IVM) vcetné dil¢ich
komponentt, sezndmeni se tfemi softwarovymi programy pro tvorbu a distribuci interaktivnich
vyukovych médii (FutureBooks, Moodle, eBooks CVUT FEL) a v ramci vyzkumné &asti
provedeni 1 vyhodnoceni fizenych strukturovanych rozhovort s béznymi uzivateli vybranych
softwarovych programu (6 respondentil) pro tvorbu a distribuci interaktivnich vyukovych

médii.



