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Abstrakt

Cilem bakalafské prace je deskripce interaktivnich vyukovych médii (IVM) vcetné
dil¢ich komponentt, sezndmeni se tfemi softwarovymi programy pro tvorbu a distribuci
interaktivnich vyukovych médii (FutureBooks, Moodle, eBooks CVUT FEL) a v ramci
vyzkumné ¢asti provedeni 1 vyhodnoceni fizenych strukturovanych rozhovori s béznymi
uzivateli vybranych softwarovych programti (6 respondentll) pro tvorbu a distribuci

interaktivnich vyukovych médii.

Abstract

The purpose of this bachelor thesis is the description of the interactive educational media
including their components, introduction of three software tools for creation
and distribution of interactive educational media (FutureBooks, Moodle, eBooks CVUT
FEL) and execution, as well as evaluation, of conducted structured interviews with users
(6 respondents) of the selected software tools for creation and distribution of interactive

educational media.
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UvoD

Téma prace v podobé¢ interaktivnich vyukovych médii jsem si zvolil na zékladé
svého dlouholetého zajmu o problematiku digitalizace spolecnosti, v tomto konkrétnim
piipadé v oblasti elektronického vzd€lavani 1 publikovani, a to nejenom po strance

obsahové (tj. didaktické) ale 1 uzivatelské (od vzhledu a pfivétivosti systému

az po uzivatelské néstroje).

»Technologie je dar od Boha. Po daru
Zivota je to moznd jeden z nejvétsich
bozZich dari. Je to matka civilizaci,
umeni a vedy.*

Freeman Dyson

»Na vzdélavaci systémy se dnes vice nez kdy jindy kladou nové pozadavky
co do mnozstvi a rozmanitosti poznatki, tak i rychlosti jejich vyvoje. Kapacita zafizeni
pro odborné a postgradualni vzdélavani je vsak jiz delsi dobu nedostacujici. Jinymi slovy,
ptiblizn¢ polovina spolecnosti je ve Skole, nebo by tam chtéla byt™ (Lévy, 2000).

Tuto skute¢nost navic podtrhuje fakt, Ze aby mohl byt jedinec v dne$ni dobé
ptinosny pro sebe, své okoli a spolec¢nost, je nutné mu poskytnout moznost osvojit si
potiebné znalosti, dovednosti a schopnosti. Jinymi slovy kultivovat jeho osobnost
a rozsifovat jeho obzory (Plaminek, 2014).

Z urcitého thlu pohledu by se tudiZ mohlo jevit jako dostate¢né efektivni feSeni
rozSiteni aplikace distan¢niho vzdélavani, jez by mohlo ulevit Skolstvi a ,,znasobit
pedagogické usili vyucujicich. K tomu je mozné vyuzit audiovizuadlnich pomucek,
interaktivnich multimédii a vyuky pomoci modernich technologii ...“ (Lévy, 2000).

Nicméné ptfevedeni prezencni vyuky do distancéni formy klade na pedagogy
(autory vyukovych médii) nemalé naroky. Ti se nemohou spolehnout jen na psany text
s obrazky, ale jsou vicemén¢ nuceni vytvofit ucelené dilo, které¢ svou formou aktivizuje

zaky/studenty a podniti jejich usili (zvédavost) k nabiti i ov€feni novych znalosti.
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Tato prace je ze strany autora vyhotovena i jako podklad k budouci elektronické
publikaci, kterda ma naplnit vedlejsi cil a seznamit pifipadné autory s vlastnostmi
1 strukturou interaktivnich vyukovych médii a inspirovat je k tvorb¢ vzdélavacich zdrojt,
jez vytvoii mezi uzivateli a médii interaktivni vazbu (tedy ,,vztah®, ktery pedagogové
navazuji vyluén€ pfi osobnim jednani béhem vyuky).

Autor prace rovnéz obeznamuje Ctendie, ze zamérem citaci v provedeni kurzivy

jejejich seznameni se s druhotnymi informacemi nutnymi k Sir§imu vhledu v dané oblasti.
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1 TEORETICKA CAST

Teoretickd Cast této prace je rozdélena na dvé zakladni témata. Prvni ma za cil
Ctenafe seznamit s interaktivnimi vyukovymi médii, jejich formou, vlastnostmi,
moznostmi a jejich uplatnénim (vyuzitim).

Druha cast pak ptipadného uzivatele detailné obezndmi se tfemi dostupnymi
systémy (FutureBooks, Moodle, eBooks CVUT FEL), jez umoziiuji tvorbu a distribuci

interaktivnich vyukovych médii (dale mimo citace jen [IVM).

1.1 Definice interaktivnich vyukovych médii

Autor této prace se domniva, ze pred vymezenim jednotné definice IVM je nejprve
nutné Ctenafe obeznamit s rozliénymi deskripcemi médii ,,vyplyvajicich z neustalého
rozvoje technologii a internetu, jeZ vnasi na pole terminologie urc¢itou dynamiku, procez
je tieba tuto oblast stale revidovat™ (Pavela, 2014).

Z pohledu pedagogiky miizeme za IVM povazovat jen ty digitalni zdroje, které
jsou primarné vytvoreny a sdileny za ucelem vzdélavaciho procesu, od vyucovani
(,,Specificky druh pedagogického jednani s cilem rozvijet jejich znalosti, dovednosti,
kompetence a jiné dispozice nebo potenciality“, Pricha, 2009) az po uceni (,, proces,
v jehoz prubéhu a dusledku clovek méni sviij soubor poznatkii o prostredi prirodnim
i lidském, meéni své formy chovani a zpusoby cinnosti, vlastnosti své osobnosti a obraz
sebe samého “, Prucha, Walterova a Mares, 2009).

»Jako ucebni pomicky jsou pfimo spojené s obsahem vyuky, reprezentuji ho
¢t ilustruji (Zieleniecova, 2015) a ,pfi spravném metodickém zakomponovani
do edukac¢niho procesu umoziiuji efektivnéji dosahovat vzdelavacich cilt (Dostal, 2008).
nad vyznamem slova vedou rozsahlé diskuze. Nicméné pro potieby této prace vyzijeme
deskripce pramenici od teoretikil, jez vidi ,,interaktivitu®“ vyhradn€ jako vlastnost
digitalnich médii:

Dle francouzsko-kanadského filosofa a informacniho védce Lévyho ,,poskytuje
interaktivita lep$i poznavani svéta nez teoretickd abstrakce ... sama osobé nenahrazuje
lidské uvazovani, ale prodluzuje a proménuje schopnost imaginace a mysleni.* (Lévy,

2000).
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Lévyho tézi je ¢astetné nutné doplnit o poznédni britského teoretika kulturnich
a vizualnich studii Listera, ktery ,interaktivitu® vnima jako ptfidanou hodnotu novych
médii, jez poskytuje uzivateli moznost manipulace s médiem (Lister, 2003), tedy
specifickou formu komunikace ,,ve které jsou vystupy programu zavislé na vstupech
uzivatele a vstupy uzivatele zase ovliviiuji vystupy programu* (Dhir, 2014-2019).

Jina definice IVM tuto formu vzdélavacich zdroji popisuje jako ,,technologické
produkty vytvotené pro $irsi obecenstvo, které umoziuji uzivateli ur¢itou troven vstupu
a / nebo kontroly nad akci nebo obsahem a které reaguji na vstup uzivatele slovnimi
i neverbalnimi informacemi* (Glaubke, 2007).

Zkratka ,,interaktivni provedeni umoznuje vzajemnou komunikaci, tj. pfimy vstup
do ¢innosti stroje nebo programu* (scs.abz.cz, ©2005-2020), a to jak po strance obsahové
tak 1 provedenim (formou) samotného média, které by mélo uZzivateli umoznit patiicnou
interakeci.

V oblasti pedagogie Ize interaktivitu vymezit pomoci definic pana profesora
Manéka, jez pojem vnima jako metodu aktivizace zdka/studenta, kterd ,klade diraz na
bezprostfedni Ucast (aktivitu) uZivatele ve vyukovém procesu, v jeho angazovaném
zapojeni do vyukovych aktivit, na vlastnich uc¢ebnich aktivitach, na mysleni a na fesSeni
problému* (Manak, 2011). Zjednodusen¢ se ma interaktivita stat nastrojem ,.,k trvalému
ristu zdokonalovani osobnosti* (Manak, 2011) a pfispét k intelektudlni a emocionalni
stimulaci 1 k samostatnosti ze strany uZivatele.

Dle autora prace lze tedy za IVM povazovat jen ta vzdélavaci meédia, kterd
obsahuji kromé klasickych elementd (texty, obrazky, fotografie, animace, videa, grafy
¢1 odkazy) 1 vrstvu interaktivnich prvki, s nimiz uzivatelé mohou plnohodnotné pracovat
a jez zabezpeCuji jejich motivaci k uceni, lepsi porozuméni probirané latce, piipadné
1 ovéfeni noveé nabytych znalosti.

V nasledujicich kapitolach se poté autor snazi ¢tenafe seznamit s riznou formou

provedeni IVM 1 jejich typologizaci.

1.2 Formy interaktivnich vyukovych médii

Existuje cela fada kritérii, podle kterych bychom mohli IVM ¢€lenit, nicméné pro

snadng&jsi orientaci bude vhodnéjsi tato métitka rozdé€lit do dvou kategorii, a to na bazi

pfistupu a formy média.

10
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1.2.1 Formadistribucei nt er akti vnich vyukovyc

Ze své podstaty, jako u vétSiny véci a sluzeb na svéte, i v oblasti publikovani IVM
1ze vystopovat dvé zakladni formy distribuce: ,,bezplatnou a za tplatu* (vizte pristupné
weby nakladatelstvi, knihoven, univerzit apod.). Mimo to, Ize toto kritérium jeste rozsirit
o podkategorie, obdobn¢ jako je tomu u ostatnich elektronickych informacnich zdroja
(EI1Z). Uzivatel se tak muze setkat s riznymi formami omezeni od bezplatného ptistupu
urcité skupiné az po placenou a ¢asové omezenou zapujcku jedinci (a jejich variacemi).
Je tudiz pouze na rozhodnuti autora s producentem jakou ,,cestu zvoli, jinymi slovy urci
kdo vyhotoveni a distribuci IVM zaplati.

V piipadé otevieného pristupu plati primarné princip zlaté cesty (gold open
access, FF UK, ©2020), naklady spjaté s vyhotovenim a distribuci hradi vylu¢né
producent (uzivatel ma pfistup k zdroji bezplatny), anebo na jejich thradu producent
vyuzije nékterych z granti/dotaci (od regiondlnich aZ po mezinirodni). Nicméné
u distribuce takto vyhotovenych médii je vétSinou povinnost naplnit podminky sdileni dle
indikatorti dané finan¢ni podpory, u niz se Casto vyzaduje provedeni tzv. zpisobem OER
(vizte prosim podkapitolu 1.2.4 Oteviené vzdélavaci zdroje).

U placen¢ho pfistupu by z osobni zkuSenosti autora této prace mél byt tviirce [IVM
obeznamen s nemilou skutecnosti, ze psany text nelze témét zabezpecit, coz mlize mit
za nasledek nechténé ,,volné Sifeni formou tzv. piratstvi.

I kdyzZ ctecka (at’ jiz hardwarova nebo softwarova) zamezi ptimy vstup uzivatele
ke zdrojovym kodim média, vétSina zatizeni sama o sob€ umoziuje potfizovat tzv. ,,Print
Screen® neboli sejmuti obrazu, ktery je momentdlné¢ na monitoru daného zafizeni,
pri¢emz tato funkce neni odvisla na aktualné spusténém programu (CNEWS.CZ — Mlada
Fronta, ©2018). ZkuSen¢jsi uZivatelé poté nasledné mohou ,,obycejnym* obrazkiim
ptidat tzv. OCR vrstvu (Optical Character Recognition), kterd pomoci metody optického
rozpoznavani znakl pfevede dokument z podoby digitalni obrazové do poZadované

textové (TDKIV — NK CR, ©2014).

11
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Kromé autorskopravnich sporti se tviirci dila mohou chranit pfed nelegalnim Sitfeni
predev§im dvéma opatfenimi. Prvnim z nich je tzv. Sociadlni DRM, kdy je médium navzdy
oznaceno jednim (danym) kupujicim na prvni stran¢ (eKNIHOVNA.cz, ©2004-2020).
Toto opatieni navic muize autor ¢i distributor doplnit textem, jez napiiklad uvadi
nakladatelstvi Palmknihy: ,, Nasledujici text vznikl za prispeni editora, grafika, sazece,
korektora a mnoha dalsich. Vsichni vam spolecné s autorem dekujeme za zakoupeni této
knihy. Pokud jste se k textu dostali bez zaplaceni a kniha se vam libila, podporte prosim
vznik publikace zakoupenim jedné kopie na ..." (Palmknihy — Albatros Media a.s.,
©2020), ktery by m¢l vyvinout pfiméfeny moralni tlak na zékaznika, aby dilo dale
»piratsky* nesifil.

Druhé opatfeni vyplyva ze samotné podstaty IVM a je z velké miry odvislé
na zaméru samotného autora, neb se jedna o mnozstvi interaktivnich prvki
implementovanych v daném médiu. Ty se jen velmi obtizné (obzvlasté u slozitéjsich
animacim, videim, mluvenému slovu ¢i hudbé, ale témét jist¢ se nedostane
k interaktivnimi prvkiim a z ekonomického hlediska se mu bezpochyby nevyplati tyto
prvky programovat po vlastni ose. Proto ¢im vétsi pocet simulaci ¢i cviceni autor do svého

média umisti, tim vétsi ochranu mu zdanlivé poskytne.

122 Kat egori zacet eprakedenich vyukovych n

vvvvvv

Gistavu pro vzdélavani (NUV, ©2016) sice existuje cela fada pokusti o jejich piehledné
uspotadani ¢i klasifikaci, ale ponévadz se na ,,trhu* za posledni tfi desitky let vyskytuje
nespocet riznych forem digitalnich vzdélavacich zdroji (od profesionalnich dél
vzdélavacich agentur ¢i pedagogickych nakladatelstvi az po vyukové prezentace
pedagogickych pracovnikli slouZici primarné¢ k vysvétleni urcitych pojmi
¢i situaci/problematik — vizte portal rvp.cz), je samotna kategorizace formy provedeni
IVM tézko uchopitelnd. Navic 1ze ocekdvat, Ze s neustavajicim rozvojem ICT bude
riznorodost formatl nejspiSe piibyvat (jestli se situace neustdli jako u formata

audiovizudlnich dél — vizte podkapitolu 1.3.2.5).

12
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Nicméné budeme-li vychézet z vyse uvedené definice IVM a dokumentu MSMT
(NUV) v podobé ,Kritéria kvality digitalnich vzd&lavacich zdroji podpofenych
z vefejnych rozpocti“ (RVP, ©2016), ktery byl piedlozen v dubnu 2016 k vefejné
1 odborné diskuzi na Metodickém portdlu RVP.CZ a nésledné doplnén o relevantni
pfipominky, mizeme Ctenaii této prace predlozit zékladni soupis n€kolika druhti médii,
ktera podporuji interaktivni prvky ¢i vrstvy. Patii sem dokumenty vytvoiené pomoci
Office (Open/MS), vrstveného PDF, modernim EPUB, aplikaci Flash a v neposledni fad¢
média vytvofena pomoci zdrojového kodu HTMLS.

U zminénych formath lze dle jejich SW vlastnosti verifikovat moZznost
implementace interaktivnich a multimedialnich prvki véetné ptitomnosti urcité nabidky

zakladnich uzivatelskych néstrojl (vizte prosim ,,Tabulku ¢islo 01 — Druhy IVM®).

Pod Itimedidlnich prvka Pod| Fivatelskych nastroj
odpora multimediélnich prvki OHPGTE LSIVETSSKYC HEIroR Podpora

typografickych prvkd

Podpora

interaktivnich prvi (video, animace, obrazky, (poznamky, podtrhavani,

Format

fotografie, zvuk, hudba) pfipadnd citace)
Office textovy, tabulkowy &i prezentacni dokument Ano (v omezené mife) Ano Ano Ano
PDF tzv. vrstvené s interaktivni (dynamickou) vrstvou Ano (v omezené mife) Ano Ano Ano
EPUB EPUB3, MOBI, iBooks, AZW, KF8 Ano Ano Ano Ano
Flash Flash App Ano Ano Ano Ano
HTML HTMLS Ano Ano Ano Ano

Tabulka ¢. 01 — Druhy IVM

1.2.3 Vhodnostu z j etdnot |l i vpwetkRrdkouhunich vyukov:

Autor prace si Ctendie této prace nicméné dovoluje upozornit, Ze ne vSechny
uvedené formaty jsou vhodné k tvorbé novych IVM, a to hned z nékolika diivodi. Za ten
nejpodstatnéjsi mizeme bezesporu povazovat zabezpeceni tzv. multiplatformnosti, tudiz
vlastnosti, kterd umoziuje dané médium sdilet na vicero ICT platformach (napf. na

desktopu WIN/macOS a na mobilnich zatizeni Android/iOS) (scs.abz.cz, ©2005-2020).

13
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A¢ by se na prvni pohled mohlo jevit, Ze je pln¢ dostacujici, zpfistupni-li autor
nebo distributor dané médium pouze pro platformu PC s operatnim systémem
WINDOWS (verze 7 az 10), kterym momentaln¢ disponuje pies 88% veskerych
pocitacovych zafizeni (vizte odbornou analyzu ,,Operating System Market Share*
na portale: https://netmarketshare.com/, NetApplications, ©2017-2020), opak je pravdou.
Touto obchodni politikou by producenti mohli omezit pfistup k informac¢nim zdrojim
nemalé skupiné uzivateli, nebot’ by nejenom opomenuli novy piistup ke vzdélavani
v podobé metody ,,BYOD* (ptines si vlastni zafizeni, anglicky: Bring Your Own Device,
Salem Press Encyclopedia — Mazzei, 2020), ale pfedev$im by nereflektovali momentalni
,hadvladu“ mobilnich aparati (mobilni telefony a tablety), které maji v poctu ICT
zafizeni nadpoloviéni vétSinu s t€meét 59% (vizte odbornou analyzu ,,Device Types*
na portale: https://netmarketshare.com/, NetApplications, ©2017-2020). To znamena,
ze IVM vytvotena pomoci aplikace FLASH jez nelze spustit na vétSiné mobilnich
zafizeni s aktudlnimi operacnimi systémy by nedoputovala k velké ¢asti uzivateli.

Déale by méli autoti zvazit, jestli je vhodné k tvorbé a distribuci IVM vyuzit
uzavieny ,,ekosystém* napiiklad v podobé formatt MOBI/AZW/KF8/iBooks (u SW
iBooks mtize navic dochazet k naruseni principu multiplatformosti, nebot’ plnohodnotné
vyuziti je primarné nastaveno/omezeno pro zafizeni s operacnim systémem iOS, vizte
webové stranky vyrobce, Apple, ©2020). U téchto formatl je mnohdy uzivatel ,,nucen*
instalovat aplikace tfeti strany, aby mu bylo nésledné zpfistupnéno komplexni vyuziti
média. Tuto administratorskou moznost ovSem nemusi mit uzivatel vzdy k dispozici,
obzvlaste za situace, kdy ICT zatizeni neni jeho a on ma pouze uzivatelska prava ,,hosta®.
Tato okolnost miize pomérné ¢asto nastavat ve Skolach ¢i knihovnach, kde zatizeni patii
dané instituci. UZivatel (obzvlasté z pozice pedagoga) méa pravdépodobné moznost
pozadat administratora dostatecné v piedstihu o instalaci aplikace, aby mohl médium
plnohodnotné vyuzit pii daném vyucovani, ovSem v piipadé, kdy uzivatel informace
teprve vyhledava, se miize dostat do situace, kdy bude mit ptistup ke vzdélavacimu zdroji
zamezen, a tudiz jej nebude moci pii vyuce vyuzit.

Vyse uvedené je jesté nutno doplnit o potiebu dané médium snadno, a potazmo
1 rychle ulozit do rezimu off-line, nebot’ ne vzdy ma pedagog/zék/student/rodi¢ ptistup

k internetu (omezena kapacita Wi-Fi, cestovani apod.).
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Poslednim, avSak v pifipadé IVM rovnéz dualezitym kritériem, je moznost
implementace slozitéjSich interaktivnich prvki, které mohou mit podobu od 3D modelt
az po prvky vyzadujici softwarovou podporu augmentové (rozsifené) ¢i virtualni reality.
Takovéto simulace, s nimiz uzivatel mize pracovat, je z programatorského hlediska témet
nemozné importovat do dokumentii Office ¢i PDF. Tyto forméty nebyly primarné
vytvoreny za uc¢elem tak naro¢né interakce s uzivatelem.

Z vysSe uvedeného textu, jehoz kritéria primarné vychazi ze zminované ,,kvality
digitalnich vzdé€lavacich zdroji*“ (RVP, ©2016) 1 ze Strategii digitalniho vzdé¢lavani
(MSMT, ©2014) & gramotnosti (MPSV, ©2015) a dle niZe piilozené tabulky &islo dvé
,»Druhy IVM a jejich komplexnost®, 1ze tedy za nejvhodnéjsi format zpracovani médii
povazovat HTMLS.

Tato platforma umoznuje tvircim médii multiplatformost, implementaci
slozitéjSich interaktivnich prvki i volny pfistup jen za pomoci webového prohlizece bez
nutnosti instalace aplikace tfeti strany, a to v rezimu on-line i1 off-line (navic v piipadé
placené distribuce napliiuje format principy EPUB3, ktery lze ve vét§iné piipada

distribuovat i za pomoci uzavienych ,,ekosystému).

ERTTaGT Plnohodnotna podpora Multiplatformni systém Nutnost instalace
interaktivnich prvka (WIN, MAC 0S, Android, i0S) aplikace tFeti strany
Office textovy, tabulkovy ¢i prezentaéni dokument Ne Ano Ano (tasteené)
PDF tzv. vrstvené s interaktivni (dynamickou) vrstvou Ne Ano Ano (castecné)
EPUB EPUB3, MOBI, iBooks, AZW, KF8 Ano Ano (u vétsiny formata) Ano (tastecng)
Flash Flash App Ano Ne (u vétsiny platforem) Ano
HTML HTMLS Ano Ano Ne

Tabulka ¢. 02 — Druhy IVM a jejich komplexnost

124 Ot eviené vzdeél avaci zdroj e

Autofi ptipadné producenti IVM se obcas mohou setkat s povinnosti zabezpecit u
svych médii princip tzv. ,otevienych vzdélavacich zdroju“ (OVZ, anglicky: Open
Educational Resources — OER).

Dle nadace William and Flora Hewlett je ,,mySlenka OVZ jednoduchd. Za OVZ
muzeme povazovat veskeré vyukové, u¢ebni a vyzkumné materialy riaznych forem, které
jsou legaln¢ dostupné na internetu (vefejné doméné), nebo které byly vydany pod
otevienou licenci, aby je mohl kdokoliv a kdykoliv znovu pouzit, revidovat, remixovat

a redistribuovat.” (Wickline, 2013).
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Katedra informacnich studii a knihovnictvi Masarykovy univerzity na svych
webovych strankach vénujicich se podpote OVZ déle blize uptesiiuje zékladni rdmec tzv.
»ARS“ (Reading, Writing, Respect, and Resolution, CASEL, ©2020) otevienych
vzdélavacich zdroji (Skyiik, 2019):

., Opakované pouziti: obsah miize byt pouzit v nezménéné forme (napr. vytvorit
zalozni kopii obsahu), Revizi: obsah Ize prizpusobit, upravit nebo zménit; Remix: piivodni
nebo revidovany obsah lze kombinovat s jinym obsahem za ucelem vytvoreni nového
obsahu, Redistribuci: kopie obsahu mohou byt sdileny s ostatnimi v puivodni, revidované
nebo remixované forme. “

Tudiz aby mohl byt princip OVZ naplnén, je nutné dodrzet dva zakladni aspekty,
které doporu¢uje i MSMT (RVP, ©2016). Ten prvni se tykéa autorskopravniho nastaveni
licence, kde je potieba aby producent dilo poskytl s volnou licenci, nejlépe formou
nejznaméjs$imi verejné licence — Creative Commons verze 4.0, ,,kde se jednd o maximalné
liberalni variantu, kterd dovoluje jednak dilo zpracovavat, tak i komer¢né vyuzivat™
(Myska, 2014). Druhy u elektronickych médii pozaduje tzv. otevieny zdrojovy kod, tedy
technickou dostupnost kddu, jez umoziuje dilo ,,pouzivat za jakymkoli i¢elem, studovat,
jak pracuje a pfizplsobit jej uzivatelovym potiebam, redistribuovat jeho kopie,
a vylepsSovat ho s tim, Ze tato vylepSeni miize nasledné uzivatel zvetejiiovat a dale Sifit*

(Myska, 2014).

1.3 Jednotlivé prvky interaktivnich vyukovych médii

LwStruktura vyukovych médii je tvofena dil¢imi komponenty, které vytvari uceleny
systém, jez urcuje jejich kvalitu a podminuje tispésnost ucicich se jedinct. Existuji rizné
podrobné taxonomie strukturnich komponenti interaktivnich vyukovych médii* (Janko,
2017), nicméné autor prace pii rozclenéni jednotlivych prvkd vychazel z béZnych

standardii (zvyklosti) a strukturu rozliSuje jako verbalni, vizualni a interaktivni slozku.

1.3.1 Text—obsah,odbornoststrukturaat ypogr afi cka Udprava

,lextova uprava samotného dila vychazi ze zdkladni, tj. sd€lovaci funkce knihy,
a ma tedy ucelnou formou co nejvice piiblizit jeji obsah ¢tenafi. (Tomanova, 2016).
Obdobné tomu je u vzdélavacich médii, kde by mél autor sviij text/zamér obsahu
uzpiisobit dle tfech ,,zdkladnich stavebnich kamend“ v podobé srozumitelnosti,

odbornosti a struktury.
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1.3.1.1 Srozumitelnosta kohezivnost textu

vvvvvv

»ledy stupein obtiznosti, ktery se nejcastéji kvantifikuje pomoci tdaji tykajicich se
vyznamnych prvkil jazykové struktury textu (napt. délka véty ve slovech, délka slova
ve slabikach, pocet vech slov, pocet viech riiznych slov apod.)* (TDKIV — NK CR,
©2014). Autor dila by tudiz mél obtiznost textu vzdy korigovat s odpovidajici jazykovou
vybavenosti véku daného Ctenaie (uzivatele média), jemuz je obsah primarné urcen.

Navic by nemél opomenout ani individualni diferenciaci déti, zakl a studenti se
specidlnimi vzdélavacimi potiebami, a své dilo alespon Castecné uzptlisobit riznym
znevyhodnénim i porucham uéeni ze strany uZzivatelt (MSMT, ©2016).

V pripad¢é vnitini soudrznosti (kohezivnosti) textu je nutné ze strany autort
mu mohou uzivatelé porozumét a snadnéji se v ném orientovat a naopak, ¢im je text méné
soudrzny, tim vy$$i miru usili musi uzivatelé vynalozit, aby vztahy mezi jednotlivymi
vétami objevili ¢i rekonstruovali. Navic u Spatné¢ nastavené kohezivnosti hrozi vyssi

mnozstvi miskoncepci uciva ze strany uzivatelt (Cap a Mares, 2001).

1.3.1.2 Odbornost
Po odborné strance by IVM meéla napliovat zdkladni pozadavky vyplyvajici

z ,kvality digitalnich vzdélavacich zdroja“ (RVP, ©2016), kde MSMT zcela striktné
uvadi nutnost dodrZzovani obvyklych standardi, jez miZzeme rozdélit do dvou zékladnich
skupin.

Prvni vymezuje ,,Odbornou spravnost a soulad s kurikulem®, jez lze syntetizovat

do tfi bodu:

1) soulad s Ustavou a pravnimi predpisy CR. Médium uplatiiuje rovny piistup ke
vzdélavani a vychovu k objektivnim a tolerantnim nazorim, a spliiuje
pozadavky vyplyvajici z autorského zédkona a z dalSich pravnich predpist,

2) odborna spravnost a jazykova kultura. Médium zpracovava vzdélavaci obsah,
ktery je v souladu se stavem poznani v piisluSnych odbornych disciplinach,
obsahuje aktudlni odkazy na dal$i zdroje, obsah umoziuje aktualizaci,
jazykova kultura respektuje pravidla ceského pravopisu,

3) soulad s kurikularnimi dokumenty. Médium je zaméfeno na rozvoj
kompetenci, které¢ jsou v souladu s aktudlnimi zadvaznymi kurikularnimi

dokumenty, (RVP, ©2016).
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K odbornosti dodejme, ze pod pojmem kurikularni dokumenty si je nutné vybavit
uceleny systém, ktery se skladd z Narodniho programu vzdélavani CR (tzv. Bilé knihy),
jez je vladni strategii v oblasti vzdelavani v podobé myslenkovych vychodisek, obecnych
zameéri a rozvojovych programii smeérodatnych pro vyvoj vzdeélavaci soustavy. Tato
strategie je nasledné pretavena v taktiku (tedy konkretizaci cilu, forem, délky a povinného
rozsahu vzdeélavani) pomoci Ramcovych vzdelavacich planii (tzv. RVP), jez jsou
na skolnich pidach transformovany v praktickou vyuku pomoci Skolnich vzdélavacich
planii (tzv. SVP), které vyuku usporadavaji do predmétii nebo jinych ucelenych cdsti uciva
MSMT, ©2020).

Druh4 skupina autory IVM obeznamuje s pozadavky na didaktické a metodické
zpracovani, kde by mélo médium jako celek odpovidat zamyslené cilové skupin€ ucicich
se jedincu a ucelu pouziti. Autofi média by tudiz meli mit opét na paméti vek cilové
skupiny a jeji schopnosti (doposud nabyté védomosti, kompetence a zkuSenosti
ke zpracovani zamysSleného zdméru). Ddle je nutné ze strany autort pfizpisobit obsah
didaktické a organiza¢ni funkeci, kterd mé zabezpecit ,,napf. prezentaci, zprostredkovani
informaci (uciva), osvojeni poznatktl, rozvoj dovednosti, formovani postoji, ovéfovani
a hodnoceni vysledkti u¢eni, motivaci, planovani, fizeni procesu vyuky*“ (RVP, ©2016).

Kromé souladu obsahu s vySe uvedenymi pozadavky je obzvlast¢ u IVM nutné
a zadouci, aby autofi zpracovali dilo, které je schopno svym obsahem i zpracovanim
podporovat aktivni zapojeni cilové skupiny do procesu u€eni. Toto kritérium se posuzuje
dle rozsahu a zpiisobu provedeni:

1) podpory samostatnosti a zajmu o hledani vlastni cesty za poznanim, kdy

médium umoznuje pfistup k dalSim zdrojim 1 komunitdm a k doplhovani
1 obohacovani obsahu dila,

2) moznosti spoluprace a komunikace nad médiem samotnym,

3) zpétné vazby (pomoci uloh, tkold, cviceni apod.), (RVP, ©2016).

Posledni dvé zmifované slozky by mél autor pfetavit v médiu pomoci

interaktivniho provedeni, jez je detailn¢ popsané v podkapitole 1.3.3.
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1.3.1.3 Struktura

Zakladni strukturu IVM miizeme principidlné odvodit od zvyklosti panujicich
u tisténych knih, kdy ma dilo pfesn¢ stanovenou podobu a kazdd jeho soucast sviij
definovany nézev.

Toto odvozeni (tistena kniha-1VM) predevsim vyplyva ,,ze soucasné odborné
literatury o digitalné-elektronickém prostredi, v nemz je digitalni komunikace a distribuce
intelektudalnich obsahii nazirana prizmatem pojmu kniha, kde je jeji pojeti vnimano jako
médium, jez je nedilnou soucasti informacniho, komunikacniho a znalostniho prostredi.
Uhlir je presvédcen, Ze jedno médium nezanika (tisténa kniha), aby bylo nahrazeno
mediem jinym (elektronickym), ale podrizuje se mu jako margindlni dominantnimu “
(Uhlit, 2001 a 2004 cit. in Pavela, 2013).

Z hlediska informacni stavby muizeme tedy samotnou strukturu rozd¢lit na

strukturu obsahovou, ktera se omezuje na ptitomnost riznych prvkii informaéniho obsahu

a strukturu logickou, jez urcuje zptisob rozmisténi informacniho obsahu (Pistorius, 2019).

1.3.131h o0 al K2 @t ad NHz] G dzNF

U obsahové struktury IVM nicméné producenti oproti tiSténym knihdm
vyuzivaji pouze nckteré fragmenty, u kterych muze v urcitych piipadech dochézet
i ke sluovani vice funkci. Prvnim takovym prvkem je ,,KniZni obalka“ (,, terminem se
bézne, byt ne zcela spravné, oznacuje predni strana prebalu*, Pistorius, 2019), ktera
v piipadé IVM supluje 1 roli ,,Hlavniho titulu® (,,jez obsahuje jméno autora, ndzev

a podtitul knihy, casto také nazev nakladatele a rok vydani “, Pistorius, 2019).

FREDARIC PO,

PRIRUEKA pgo"mun_ir;l.s . HOMODRPLUS

CTVRTE

AKTUALIZOVANE
¥, VVDANI

Obrazky ¢. 01 a 02 — Knizni obdlka a Hlavni titul tisténé knihy
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daktické hry

Di
D) e

ve vyuce chemie

Katefina Chroustové

Obrazek ¢. 03 — Knizni obalka IVM

Po obalce ptichazi ve vétsing ptipadi na fadu ,,Impresum* neboli autorska tiraz

(jez obsahuje ISBN (pokud je knize pridéleno), dale pak copyrightové zaznamy a pripadna
podekovani sponzoriim nebo uvedeni konkrétnich grantii, z néhoz bylo dilo financovano,

Pistorius, 2019).

IMPRESSUM

Nize
Didakticke hry ve wuce chemie

arlovs, Pedagogickd fokulta

BN
978-B0-7603-131-9

y v2d
=dF UK: Podpora rozvo)

ych studinich programi

\/11; L% PEDAGOGIGKA
NAT { FAKULTA
S Universita Karlas

Obrazek ¢. 04 — Impressum IVM

Mezi Impresem a sumarizovanym obsahem mohou autofi oslovit své Ctenare
pomoci ,,Anotace®, kterou slovnik cizich slov popisuje jako stru¢nou charakteristiku dila
(scs.abz.cz, ©2005-2020) s ptipadnou ,dedikaci obsahujici vénovani a motto.
Za posledni prvek, ktery se nachazi pfed samotnym textem, mizeme pokladat ,,Obsah*
(tedy ,, proklikatelny *“ seznam vsech kapitol a podkapitol celéeho média pracujici na bazi

hypertextovych odkazu, jez mohou usnadnit uzivateli orientaci v textu, Plisek, 2015).
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OBSAH

Obrazek ¢. 05 — Obsah IVM

»Hlavni ¢ast“ dila tvofi samostatny oddil textu ,,obvykle s hierarchickou
strukturou, v niz nejvyssi oddil obsahuje nckolik sekci. Sekce pak miize obsahovat
podsekce atd., tyto oddily byvaji Casto ¢islovany.* (Pfichystal, 2008). V zavéru dila by
m¢l néasledné autor uvést prosttednictvim ,,Bibliografie* seznam vSech zdroji (vcetné
multimédii), které v samotném dile uvadi, pfipadné na né odkazuje, aby dodrzel tzv.
»etické zachazeni s informacemi* (,,neboli moralni postoj uplatinovany pri vzniku, Sirent,
transformaci, ukladani, vyhledavani, vyuzivani a organizaci informaci“, Janos, 1993).

Nékdy je vhodné, aby bylo dilo navic doplnéno o prvky v podob¢ ,,Rejstriku‘
(,.jez vyzdvihuje dulezita hesla a obsahuje seznam pojmii a témat obsazenych
v dokumentu, véetné stranek, na kterych se pojmy a temata vyskytuji ““, Microsoft, ©2020)
¢i,,Seznamu symboli a zkratek* (ktery je vhodné sestavit az v pripade, Ze je jich vetsi

mnozstvi, Ustiedni knihovna CVUT, ©2009, akt. 2016).

1.3.1.3.2 23A 01+ &G NXz| G dzNT

Uzivatel se v informa¢nim obsahu (kapitolach, obsahu média) u IVM pohybuje
a orientuje obdobné¢ jako pti navstéveé webovych stranek ¢i ,,zdi“ na Facebooku, namisto
toho, aby , listoval klasickymi strankami A4“. Toto feSeni se aplikuje pfedevSim z toho
davodu, aby se uzivateli ,,dobfe s médiem pracovalo, aniz by musel u ovladani né¢jak
vyrazné€ premyslet. Takové to — Ptisel, Vidél, Pouzil.“ (Hroch, 2010). Uspofadani logické
struktury se tedy po formalni strance pfizpisobuje uZivatelskym zvyklostem
vyplyvajicich z obecné roviny User Experience, jehoz ,.principem je to, jaky dojem média
zanechaji na uzZivateli. Bude po jejich pouZiti frustrovany nebo nadseny? Bude se k nim
chtit vracet, nebo bude délat vse proto, aby je musel vyuzivat co nejméné nebo viibec?
Jaky obrazek si o danych médiich udeéla? Bude motivovin nebo radeji piijde

ke konkurenci?* (Mzourek, 2010).
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Zkratka a dobte snahou autora i producenta IVM by mélo byt uzivateli poskytnout
takovy druh média, u né¢jz nemusi dlouze ptremyslet jak jej vyuzivat, a zdroven mu pomoci
se v médiu co nejsnadnéji orientovat. Tedy napiiklad ,,vidét celou kapitolu na jedné
strance* namisto toho, aby byl nucen v kapitole listovat a neustale nacitat ten samy obsah
dokola.

Vydé-li se tvirce touto formou, mél by ji uzptsobit nize uvedenym parametriim,
které¢ opét vychazi z dlouholeté User Experience, tentokrat ovSem piimo u IVM.
Pro néazornéjsi popis provedeni vcetné prezentace jednotlivych prvki autor prace
primarné vychazi ze vzorové kapitoly IVM ,,Virus herpes simplex i z dalSich médii
publika¢niho systému ,,FutureBooks* voln¢ pfistupnych na webové adrese:

https://futurebooks.cz/ (Softresource, ©2020).

Strukturu kapitoly IVM miizeme rozdélit na tfi zdkladni oblasti v podobé
»Zahlavi, Informaci pro uZivatele a Samotného obsahu‘ sloZzeného z textu, multimédii
a interaktivnich prvki.

»Funkce zahlavi je pfedevSim informativni, nejCastéji je nositelem oznaceni
konkrétni kapitoly ¢i ¢asti knihy, jména autora nebo titulu publikace. VéEtSinou se nachdzi
v horni ¢asti stranky (mtzeme se setkat i s umisténim na strané nebo ojedinéle v dolni
¢asti), je vizualné oddé€leno od vlastniho obsahu kapitoly a primarné¢ méa napomahat
orientaci v médiu.* (Cemy, Stuchlik a Svobodova, 2018).

Pii jeho tvorbé ma autor hned nékolik moZnosti provedeni, od nezivého (které je
v ramci celé publikace stejné a vétSinou nese jen nejzakladnéjsi informace o médiu
ve formé jména autora a nazvu knihy, Cerny, Stuchlik a Svobodova, 2018) po Zivé (jez se
dynamicky meni dle obsahu na konkrétni strané, Cemy, Stuchlik a Svobodova, 2018),
které miiZe byt navic vyhotoveno v né€kolika variantach:

Od prostého (vyhotoveného pouze textem)

Kapitola 1.

VYVOJ ANDRAGOGICKE MYSLENI

V déjindch andragogického myglent sehraly vyznamnou roli riizné filozofické pFistupy. Jednalo se napf. o nové

lihardlnd vzdslduani tenrie tenrii nranmatickan hahaviardlnd hiimanistickan banatrulbtivistickan nealiharAlng

Obrazek ¢. 06 — Zahlavi prosté
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pres multimedialni statické (s obrazky/fotografiemi)

Chapitre 2.2.

PARTIE B - EXTRAITS A)

2.2.1 Les couvertures

Les couvertures des manuels ne sont pas si intéressantes pour leur graphisme qui évite les symboles ou les éléments
lide 3 la rhilicatinn franranhnne at rannnta la Franra unimamant dane la rac da | & FRANCE FN DIRECT flac

Obrazek ¢. 07 — Zahlavi multimedidlni statické

multimedialni dynamické (pomoci animaci/videi)

Kapitola 1.1
HODOGRAF

Obrazek ¢. 08 — Zahlavi multimedialni dynamické

interaktivné pasivni (naptiklad dynamickymi prvky pfi nacteni dané kapitoly)

Kapitola 1.
PREDMLUVA

Ii% nfad mnnha laty icam vuiil wsAcné nkiladitasti 2 ziidastnil ca uikendnvéha warkshonn amarickéhn antora

Obrazek ¢. 09 — Zahlavi interaktivné pasivni

az po interaktivni (naptiklad formou reakce na ,klikani* mysi pfipadné prsty na

mobilnich zafizenich).

L
. e

PRIKAZOVA RADKA

D ateutant nfliaznud Firlu lbnnznlel cuctdm mits snakom € ineamntl Hanim nnftas vuhis b sadinf nflas

Obrazek ¢. 10 — Zahlavi interaktivni

v r

V informaé¢ni ¢asti by méla samotna kapitola zapocit sumarizaci podstatného
obsahu, ktery uzivatele obeznami s ndplni dané casti IVM. Z pohledu didaktiky lze
v tomto pfipad¢ vychazet jiz z provéfenych praktik e-learningovych kurzii (Moodle

apod.).
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Bakalarska prace Interaktivni vyukova média (IVM)

Jak uvadi pani doktorka Feberova na webovém portale Ustiedni knihovny UK
(sekce podpory e-learningu), uzivatelé by méli byt pfedné obeznameni s ,,cili a vystupy,
kterych by meéli dosahnout skrze nabiti znalosti, dovednosti nebo schopnosti
po absolvovani dané pasaze (kapitoly/lekce)* (Feberova, 2012).

Déle by méli byt Zaci/studenti seznameni s ¢asovou narocnosti (s moznosti
upiesnéni harmonogramu konkrétnich ¢innosti), jez zabere prostudovani dané¢ho oddilu
(Centrum pro podporu e-learningu UK UK, ©2019), tikoly a hodnocenim véetné popisu
krokii zabezpedujici jejich Gspé$nou realizaci (Centrum pro podporu e-learningu UK UK,
©2019) a v neposledni fad¢ i doporucenou studijni literaturou k problematice (kromé
zdroji uvedenych v tématu) a kliCovymi slovy (nikoliv vyznamove dle ICT pro snazsi
vyhledavani/katalogizaci, ale spise lexikalné ... maji heslovité postihnout to nejdulezitéjsi
z textu, Knihovna UTB ve Zling, ©2020). Navic Ize jiz v Gvodu zaky/studenty seznamit

s dulezitymi pFilohami (od dokumentl az po soubory aplikaci tietich stran).

ves Bertrand predlozil prehlednou klasifikaci, zaloZenou na zdvratném rozvoji  kognitivnich @uum potiehnd ke studiu
a sociokognitivnich produkti, informaénich a komunikaénich technologil a podloZenou vyzkumy z oblasti 20 "
minu
vyulovani, vychovy a vzdélavani. Jednd se o spiritualistické teorie, personalistické teorie, kognitivné
) | | o ) B ovsan kapitoly
psychologické teorie, technologické teorie, sociokognitivni teorie, socidln( teorie a akademické teorie.

2% KLICOVE 0SOBNOSTI Replikace
Yves Bertrand, Richard Bucke, Constantin Fotinas, Sigmund Freud, Kurt Lewin, Abraham Maslow, Carl R. Rogers,

Jacques Bordier, Pierre Bourdieu, John Dewey, Ivan lllich, Lev Semjonovi¢ Vygotskij a Allan Bloom.

M KLICOVA SLOVA A POIMY K ZAPAMATOVANI
Bertrandova klasifikace teoril vzdéldvani, spiritualistické teorie, personalistické teorie, kognitivné psychologické
teorie, technologické teorie, sociokognitivn( teorie, socidIni teorie a akademické teorie. e

=, PO PROSTUDOVANI KAPITOLY BUDETE SCHOPNI @ o s

- vysvétlit pojmy spiritualistickd a kognitivné psychologicka teorie vzdélavani; o Privodce studiem

0 Hiavni kol dlohy
(O DOBA POTREBNA KE STUDIU
12 hodin 8 priony

- diskutovat technologické, akademické a personalistické teorie vzdéldvani;

Obrazky ¢. 11 a 12 — Informace pro uzZivatele (ukdzka I. a II.)

Samotny obsah by m¢l po textové strance vyplyvat z vySe uvedenych kritérii
(srozumitelnost, odbornost) s moZnosti byt navic doplnény o vizudlni i interaktivni prvky,

se kterymi Vas autor prace sezndmi detailn¢ posléze.

1.3.1.4 ¢ & LJ2 3 NI FREQNELINIOH 1

Tvirci IVM maji v oblasti typografie nelehkou situaci, nebot’ musi vyhovét
nespoctu ICT zafizeni s nepfebernym mnozstvim variant rozmeéri ,,obrazovek*
od mobilnich telefoni az po promitaci platna v salech, coz sebou piinasi kompromis
v oblasti ,,sazby*.

Neni zkratka vhodné ani zddouci, aby moderni média méla pevny format pro
zobrazeni, jako je tomu napiiklad u PDF. Je to z toho divodu, aby i uZivatelé menSich

zatfizeni méli rovnéZ plnohodnotny komfort pfi praci s médiem.
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Bakalarska prace Interaktivni vyukova média (IVM)

Aby tvlrci IVM mohli uZzivateli poskytnout zobrazeni média na ,kli¢“, musi
vyuzivat tzv. responzivni design. Ten poprvé definoval Ethan Marcotte v roce 2010.
wJedna se o zpiisob stylovani HTML dokumentu, které zaruci, Ze zobrazeni stranky bude
optimalizovano pro vSechny druhy nejriznéjsich zarizeni pri dodrzovani podminek
[flexibility sirky jednotlivych elementii i multimedialnich prvkii™ (Marcotte, 2010).

To s sebou ovSem pfinasi zdsadni kompromis v oblasti typografie, predevSim
u sazby. Korektor neméa moznost pevné definovat pozici jednotlivych slov/pismen, jako
je tomu u tisténé knihy ¢i PDF. Pozice i velikost jednotlivych elementii se automaticky

ptizpusobuji velikosti displeji zatizeni (vizte prosim obrazky ¢islo 13 a 14).

Obrazky ¢. 13 a 14 — Responzivni zobrazeni PC vs iPhone (ukazka I. a II.)

Nicméné lze nastavit alesponi n€ktera pravidla, kterd korektorim ,,usnadiuji
zivot* a uZzivateli poskytuji esteticky vjem u sazby textu. Jednim z nich je naptiklad
,piikaz automatického zalamovani textu, nebo ,,zdkaz* umistovani spojek na konci
radku.

U fonth (ktery je definovan jako kompletni sada znaki abecedy jedné velikosti
a jednotného stylu, Harper, 2001) si naopak tviirci [IVM mohou ,,vyhrat* dle libosti, pfesto
1 zde plati dva zdkladni aspekty, kdy jaky font uplatnit. ,,Bezpatkova pisma se nejcasteji
pouzivaji na ty casti textu, které maji byt odliseny: nadpisy, cislovani stran, cislovani
poznamek apod. Pro svoji horsi citelnost se rozhodné nehodi k psani delsich textii, které

by mély byt naopak vyhotoveny pisem patkovym* (KTF UK, ©2012-2016).

1315 ¢SEG @S o1 GFKdz I dzi2NRBR]1 SK2 1
Uctelem této prace neni analyza legislativnich ramcti & podrobné studium zakonti
upravujicich autorskopravni vztahy tykajici se elektronickych médii, ale zakladni

obeznameni autorti s legdlnimi moZnostmi, které jim kybernetické spole¢nost nabizi.
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Bakalarska prace Interaktivni vyukova média (IVM)

Dle zakona autorskym dilem rozumime ,,dilo literarni a jiné dilo uméleckeé a dilo
vedecke, které je jedinecnym vysledkem tviirci cinnosti autora a je vyjadreno v jakékoli
objektivne vnimatelné podobé vcetné podoby elektronické, trvale nebo docasné,
bez ohledu na jeho rozsah, ucel nebo vyznam ... za dilo se povazuji téz pocitacove
programy, databdze a multimédia, ktera musi byt pouze autorovym viastnim dusSevnim
vytvorem nikoli vysledkem jedinecnym‘ (Zakon ¢. 121/2000 Sb.).

Autorské pravo navic v Ceské republice vychézi z tzv. duality prav. ,, Podle tohoto
principu deélime autorska prava na dve slozky: Na slozku osobnostnich prav a na sloZku
majetkovych prav. Zakladni rozdil je patrny jiz z oznaceni. Zatimco osobnostni slozka
klade diiraz na osobnost autora Uz i t i di |l a; UdZeél emnnmgetkopir &v neén
slozka pak na ,,zpenéZitelnost*“ pravautora(Zv et ej néni dil a; Autor st
d i) @enes, 2020).

Autorskym dilem naopak neni ,,zejména namet dila sam o sobé, denni zprava
nebo jiny udaj sam o sobé, myslenka, postup, princip, metoda, objev, védecka teorie,
matematicky a obdobny vzorec, statisticky graf a podobny predmét sam o sobé ... dadle
dila uredni, kterymi jsou napriklad pravni predpisy, verejné listiny, verejné rejstiiky,
statni symboly* (Zékon ¢. 121/2000 Sb.).

Vyjimky uziti ciziho dila v podobé¢ citaci (malych, velkych, vyukovych
a vyzkumnych) ptipadné parafrazovani, anebo omezeni prava autorského ,,/ze uplatnit
pouze ve zvlastnich pripadech stanovenych zakonem a pouze tehdy, pokud takové uziti
dila neni v rozporu s béznym zpiisobem uziti dila a ani jim nejsou neprimérené dotceny
opravnéné zajmy autora“ (Machi, 2020). Pfi uziti citace do autorského zékona
nezasahuje ten, kdo uzije ,,vwwnatku z dila nebo drobna celd dila pro ucely kritiky
nebo recenze vztahujici se k takovému dilu, védecké ¢i odborné tvorby a takové uziti bude
v souladu s poctivymi zvyklostmi a v rozsahu vyzadovaném konkrétnim ucelem ... dila
pri vyucovani pro ilustracni ucel nebo pri védeckém vyzkumu, jejichZz ucelem neni
dosazeni primého nebo neprimého hospodarského nebo obchodniho prospéchu,

a nepresahne rozsah odpovidajici sledovanému ucelu* (Zékon ¢. 121/2000 Sb.).
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Bakalarska prace Interaktivni vyukova média (IVM)

Pro snaz8i pochopeni vyse uvedené¢ho odstavce je dle autora této prace 1épe
vychézet z portdlu RVP, konktrétné z ¢asti vénujici se autorskému pravu pro ucitele.
Zjednodusen¢ muzeme uvést, ze autor ma pravo citovat (uvadét vynatky ciziho

autorského dila ve svém dile) za predpokladu, ze dodrzi zdkonem stanové normy. Za tu

vvvvvv

Vw7

portal Citace.com, Kytnerova, 2018).

Déle by mél autor citovat v co nejmensi mife a pokud mozno pouze
v opodstatnitelném rozsahu, tudiz by nemél naptiklad ,,zkopirovat™ ¢ast ciziho dila a jen
tak jej vlozit do svého, ale vzdy by m¢l danou cast okomentovat. U malé citace
,Vety/odstavce® postacuje uvést pouze zdroj, nicméné v piipadé velké citace (Casti,
ptipadné celku dila) je z pohledu praxe aplikace autorského zdkona ,,silné*“ doporucené,
aby byl text prolozen komentafi autora nového dila a ptedevSim by si mél byt autor
védom, Ze tento zpusob je zejména umoznén jen v piipadée ,ucelu kritiky nebo recenze,
védeckeé ¢i odborné tvorby* (Hublova, 2014).

Ziejmé nejméné konfliktnim zpiisobem citace je tzv. parafrazovani, jeZ slovnik
cizich slov definuje jako ,.preformulovani textu ¢i slovniho projevu viastnimi slovy
a jinymi terminy pri zachovani pivodni myslenkové podstaty* (scs.abz.cz, ©2005-2020).

Mezi ,,zvlastni licence” muizeme dle doktora Machi zaradit tzv. Creative
Commons, jejichz implementace v IVM zabezpec¢i mezinarodni ochranu dila avSak jiz
neodvolatelnou (Machi, 2020). Dle portalu ,,Creative Commons Ceska republika® je
opravnéni CC ,,souborem vetejnych licenci, které pfindSeji nové mozZnosti v oblasti
publikovani autorskych dé€l: posiluji pozici autora pii rozhodovani, za jakych podminek
bude dilo veiejné zpiistupnéno™ (Creative Commons Ceska republika, ©2020).

V ptipad¢ volby ochrany CC si autor mize sdm zvolit, jakou variantu licence
do IVM implementuje, od ,,absolutni svobody* v rezimu ,,BY* (kdy autor ptivodniho dila
pozaduje pouze uvedeni zdroje), az po velmi ptisné vymezeni ,,BY-NC-ND* (kdy autor
omezuje vyuziti dané¢ho dila - NeuZivejte komeréné - Nezpracovavejte), pres jejich
variace (BY-SA; BY-ND; BY-NC,; BY-NC-SA), (Creative Commons Ceska republika,
©2020).
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132 Vi zual mi jperpviky edukacni potenci al

Pojem vizualnich prvki, nékdy téz skrytych pod ndzvem Nonverbalni prvky,
lze definovat nasledovné: Jde o souhrnné oznaceni pro Sirokou Skalu materialt, které
pomérné vérné zobrazuji skutecnost (fotografie, sekvence filmu, realisticka kresba, 3D
objekt, prostfedi ve virtudlni realité) az po zobectiujici a abstraktni vyjadieni reality,
které se opiraji o urcité konvence (zjednoduseny obrazek, kresba, mapa, schéma, diagram,
graf), (Mares, 1995).

Ac¢ by se mohlo na prvni dojem jevit, ze vizudlni prvky maji plnit pfedevsim
estetickou ¢i interpretacni funkci, je jejich aplikace ve vzdélavacim procesu cenéna
predevsim pro svoji schopnost rozvoje psychickych schopnosti a vlastnosti u zaku
i studentli (Spousta, 2001), které zprostfedkovavaji uzivateli ndzor ve vychové
a vzdélavani.

Vnimani obrazového podnétu je tedy nutné chapat jako dovednost, ktera poméha
jedinci porozumét vizudlnimu obrazu tak, aby jej byl schopen pouzivat k zamérné
komunikaci (Ausburn, 1978).

Tato dovednost se fadi mezi klicové kompetence jedince a nejlépe ji Ize vystihnout
pomoci pojmu ,,vizudlniho mysleni®, které se stdva prostfedkem funkcniho spojeni
teoretického a empirického, téz transmise a transformace abstraktniho v konkrétni
(Spousta, 2004).

S pojmem vizualniho mySleni velmi Gzce souvisi vizudlni gramotnost. Ta byla
slovy prvné definovana v roce 1969 Johnem Debesem a autoti IVM by s ni méli byt
obeznameni pro lepsi pfedstavu rozsahu didaktickych funkei vizuélnich prvki, jeZ mohou
mit vyznamny vliv na zprostiedkovavani didaktickych informaci (resp. porozumeéni
vzdélavacimu obsahu) (Janko, 2017):

"Vizualni gramotnost se vztahuje na skupinu vizualnich schopnosti, které clovek
miiZe rozvijet pomoci soubézného pozorovani a vnimani dalSich smyslovych zkuSenosti
a integraci techto vjemii. Rozvoj téchto schopnosti, je zasadni pro standardni postup
uceni. Kdyz jsou tyto schopnosti vyvinuté, umoznuji vizualné gramotnému clovéku
rozlisovat a interpretovat vizudlni deje, objekty, symboly, at uz prirodni ¢i umeélé,
se kterymi se setkava ve svém okoli. Diky kreativnimu vyuziti techto schopnosti, miize
clovek komunikovat s ostatnimi. Tyto schopnosti také umozZiuji ocenit kvalitu vizualni

komunikace, lépe ji chapat a vychutnavat.* (Debes, 1969, cit. in FiSerova, 2015).
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Dle Spousty (2001) mtizeme pedagogické a didaktické funkce vizudlnich prvkl
rozd¢lit podle zptisobu uplatnéni na osmndct kategorii, nicméné pro snadné;jsi interpretaci
uplatnéni vizudlnich prvkt v IVM si je mozno proptjcit definice jednotlivych funkci
z publikace ,,Kapitoly ze socidlni a pedagogické komunikace* (Svatos, 2002) s niz§im
podilem diferencovanosti oproti vyse uvedenému déleni od Spousty, kterd by méla autory
nasmérovat k volbé vhodnych prvka slouzicich k aktivizaci (aktivnimu zapojeni)
uzivatell 1 k pochopeni vzdélavaciho obsahu:

v prvé fadé ma svému uzivateli uCinit text ,,zajimavejSim®. Autor se témito prvky miize

pokusit odleh¢it naro¢ny vykladovy text ¢i navodit urcity esteticky prozitek.
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Obrazek ¢. 15 — Interpretace funkce dekorativni

Funkce reprezentujici vytvaii u zakl i studentd adekvatni obrazové predstavy.
Obrazek ma s textem souviset, a navic ma byt jeho pfimou vizudlni interpretaci. Pojmy
a vztahy, o nichZ text pojednava, by zde mély byt konkretizovany. MlzZe jit od pomérné

realistického znazornéni véci a jevil, aZ po riznou miru schematizace grafii a diagram?.

Kané lesni
Buteo buteo

Krahujec obecny
Accipiter nisus

Obrazek ¢. 16 — Interpretace funkce reprezentujici

29



Bakalarska prace Interaktivni vyukova média (IVM)

Funkce organizujici vhodné usporadava jiz existujici znalosti a piedstavy,
dodava jim soudrznost, ptipadné transformuje deklarativni poznatky v proceduralni.
Obecn¢ lze tuto funkci popsat jako "obrazovy navod", ktery ¢tenafi pomutze pochopit
souvislosti ¢i postupy. V praxi lze tuto funkci ztotoznit pomoci orienta¢nich planka
¢i map, rozfazovanych obrazk pritbé¢hu experimentu apod.

MONTAZNI NAVOD DREZOVA
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Obrdazek ¢. 17 — Interpretace funkce organizujici

Funkce interpretujici usnadnuje zaktim i studentim pochopeni uciva, o némz se

vi, ze obvykle Cini tézkosti. Zde ma autor obrazového materialu nesnadny ukol — vytvofit
u zaku 1 studentli spravné predstavy a piipadné pomahat pii napravovani diive vzniklych

,miskoncepci® uciva.

— “planety”
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Obrazek ¢. 18 — Interpretace funkce interpretujici

Funkce transformujici ovliviiuje zpisob, jimz se zak i student u¢i a zpracovava
informace. Vizualizace zde pomaha osvojené poznatky zkonkrétnit a tim usnadnit jejich

zapamatovani.

Shannonuv a Weaveruv model

Informacni Vysila¢ . Pfijima¢
» > : - and ' >
2droj (kodér) Ry (dekodér)
i

Zpréva Signdl Piijaty signdl Zpriva

| Misto uréeni

Zdroj fumu

Obrazek ¢. 19 — Interpretace funkce transformujici
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Dale je nutné posoudit miru propracovanosti a strukturovanosti vizualnich prvki
dle uméleckého ptistupu ke zobrazeni reality.

Jakkoli 1ze deklarovat, Zze didakticky obsah by m¢l jit ruku v ruce s estetickou
formou, z dosud provedenych analyz vyplyva, ze bychom méli umélecky ptistup rozdélit
na raciondlni a emocionalni vyobrazeni, které¢ ovSem navzajem predstavuje protikladné
poly uméleckého ztvarnéni didaktického obsahu vizuélnich prvkl. Zatimco racionalni
koncepce se vyznacuje logickym a piehlednym uspofddanim, srozumitelnym
a jednoznacnym vykladem pojmi, coz usnadiiuje orientaci ve vizudlnim prvku
a pochopeni jeho smyslu. Emocionalni koncepce naproti tomu poskytuje ptisobivy dojem,
citovy vztah, poddajnost formy, ¢i silny zazitek iluze reality (Macek, 1988).

Autor zamysleného vizualniho prvku tak stoji na pomyslném rozcesti, kdy mu
z dosavadniho poznani vyplyva, Ze nelze jednoznacné preferovat tu nebo onu koncepci
a i v pripad¢ volby stfedni cesty nemusi dojit ke kyzenému vysledku. Pti vybéru druhu
a formy zpracovani je nutné predevsim vychazet z hlediska pedagogiky a psychologie dle
typu uzivatele.

ZjednoduSené¢ lze pfistoupit na univerzalni kritérium v podobé véku
zaka/studenta, nebot se d& predpokladat, ze s rostoucim v€kem poroste i jeho porozumeéni
(racionalizace) obrazovému materialu, které je odvislé od vyvoje poznavacich struktur
a s nim spojenym presvédCenim, stereotypy i1 svétonazory (Mares, 1995).

To ovSem neznamend, Ze na elementarnim stupni Skoly by se méla uplatiiovat
vyhradné¢ emociondlni koncepce prvkli a na univerzitni pidé jen vizudlni prvky
s racionalnim konstruktem. V prvé tfad¢ je nutné vychédzet z predem stanoveného
didaktického cile plisobeni vizudlnich prvki, nebo z jeho metodické aplikace (Macek,
1988).

Vyse uvedené funkce i umélecké ztvarnéni Ize nésledné fakticky naplnit nize
popsanymi zakladnimi druhy vizualnich prvkl (obraz, fotografie, video, animace), které

mohou autofi vyuzit pfi tvorbé€ a nasledné distribuci IVM.

1.3.2.1 Obraz/Obt T S
V ptipadé definice obrazu (obrazku) je nejvhodnéjsi vychazet z pedagogického
slovniku, ktery jej definuje jako ,,zpravidla reprodukované vytvarné dilo, které svym

obsahem i formou odpovida uéebnim a vychovnym pozadavkim skoly* (Svec, 1954).
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Jednou z hlavnich uloh obrazu, jakozto didaktického prostfedku, je pfispivat
k zintenzivitovani vzdélavaciho procesu. Déje se tak naptiklad tim, Ze obraz do Skolni
vyuky piinasi ,,svédectvi® o kazdodenni 1 nevsSedni realit¢ (Manak, 2011).

Univerzalnost obrazu spocivd napiiklad v tom, ze vyuziva vyjadfovacich
prosttedku, které jsou pro zaky a studenty srozumitelné tzv. samy o sob&. Porozuméni
obrazu proto zpravidla nevyzaduje =zvladnuti slozitych anebo ,nepfirozenych*
myslenkovych postupti (Janko, 2017).

Pii vybéru obrazu jakozto didaktického prvku mohou autoii vychazet ze tii
zakladnich druhi redlii. Jsou jimi redlie bez jakéhokoliv umélého zdsahu do jejich
struktury (napft. reprodukce uméleckého obrazu), ddle mohou vybrany podklad ¢astecné
upravit a doplnit o urcité didaktické prvky (napt. reprodukce doplnénad legendou
ptiblizujici umélecky obraz a jeho tvilirce, dobu, umélecky smér nebo zdiraziujici fakta
pro pochopeni $ir§ich souvislosti apod.). V neposledni fadé mohou vytvofit zcela novou
a primarn¢ didakticky koncipovanou realii, kterd ma nahradit vyobrazeni reality (Macek,
1988).

Z hlediska provedeni lze obrazy roztiidit dle zaméru jejich vzniku (vyhotoveni)
do nékolika vychozich podkategorii:

ZjednoduSeny nakres/schéma dle vSeobecné téze napomahd ke znazornéni
hlavni struktury néjaké spolecenské nebo pfirodni entity pomoci simplifikované
(zjednodusené) techniky ¢i symbolického znazornéni. Ve vétSiné piipadi se jedna
o jednoduchy, v hlavnich rysech zndzornény narys, nacrt ¢i nastin (Akademicky slovnik
cizich slov — UJC AV CR, ©2019).

Transformator  Usmérfiovac Filtr Stabilizator

230V/50Hz %l % %.I» % zﬁ .

Zjednoduiené blokové schéma napajeciho zdroje

Obrazek ¢. 20 — Zjednoduseny ndakres/schéma

Realisticka kresba se svou formou snaZzi o co nejvé€rohodnéjsi piibliZzeni
skutecnosti. V prib¢hu jeji historie se vyvinuly a nédsledné zdokonalily rizné technické
postupy a metody (Teissig, 1995), které mizeme zjednoduSené rozélenit na skicu
(pfedbéZny nacrt), na studijni, uméleckou ¢i pfipravnou kresbu, dale na kresbu
technickou, kterd je nejcastéji charakterizovana technickymi vykresy, jez jsou

vyhotoveny dle specifickych norem a pravidel.
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Obrazek & 21 - Realistick kresba

Nasledujici prvky (mapa, diagram a graf) budou ctenafi predstaveny pouze
pomoci zadkladnich definici, nebot’ jejich mozné didaktické vyuziti autor prace popise
blize v sekci 1.3.3 Interaktivni prvky.

Mapa, tento dokument TDKIV definuje ... jako zmenSené, zevSeobecnéné
zobrazeni povrchu Zemé¢, ostatnich nebeskych téles nebo nebeské sféry sestrojené na
zdkladé matematickych postupi pomoci smluvenych znakt (TDKIV — NK CR, ©2014).
Vyznaénym piinosem map mize byt konstruktivngjsi feSeni geografickych problémd,
zlepSeni schopnosti spravovat a analyzovat geografickd data, nebo zlepSeni kritického

mysleni a tvofivosti u zakt i studentti (Kerski, 2013).

Obrizek ¢. 22 — Mapa

Diagram ¢&i graf Jiii Rejzek v Ceském etymologickém slovniku popisuje jako
strukturované grafické znazornéni (reprezentaci) pojmil, mySlenek, vztaht, ¢iselnych,
matematickych nebo statistickych udaji, prostorovych nebo anatomickych vztahti apod.,
slouzici k ndzornému objasnéni nebo jako pomicka v myslenkovych postupech (Rejzek,

2001).
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Smartphone  Smartphone Tablet Mobile eReader Any other  Never used a
or tablet phone maobile device to keep
devices  child entertained

Obrazek ¢. 23 — Diagram, graf

1.3.2.2 Fotografie

Tento druh dokumentu bychom mohli vystihnout slovy, ze ,reprodukuje
donekonecna to, co se stalo pouze jednou" (Barthes, 2005).

Z pohledu pedagogiky je fotografie pfinosna zejména pro svoji vlastnost obsahové
Site, kterd umoziuje autorovi poskytnout smérem k uzivateli vy$§i mnozstvi detaild oproti
zobecnujicimu schématu ¢i obrazku (Janko, 2017).

V ptipad¢ IVM format publikace (oproti tiSténym médiim) nabizi autortim
moznost sdilet pro ¢tenafe tolik obrazovych podnéti, kolik jen sami uznaji za vhodné,
a to navic v raznych variantach provedeni. Je tudiz vyluéné na tvlrcich, jestli se
rozhodnou danou problematiku vyobrazit pouze pomoci detailu, nebo pomoci celku
s moznosti tzv. ,zoomovani“ (pfiblizenim na detail), pfipadné¢ sekvenci nékolika
fotografii ve vhodné zvolené fotogalerii, ve které si ¢tenatfi mohou postupné sami listovat
(viz obrazky s odkazy nize).

Detail

Obrazek ¢. 24 — Detail

34



Bakalarska prace Interaktivni vyukova média (IVM)

Celek s moznosti pfiblizeni

Obrazek ¢. 25 — Celek s moznosti priblizeni

Interaktivni fotogalerie (jedno z moznych provedeni)

Obrazek ¢. 26 — Interaktivni fotogalerie

Nicméné i1 pii sebelepSim zpracovanim vizudlniho prvku by autor nemél
opomenout mozny fakt, Ze fotografie neni platnym dokumentem, dokud neni uchopena
ve vztahu ke zkuSenosti daného uZivatele (Newhall, 1938). Proto by se autor mél snazit
o kontinualni propojeni verbalni a neverbalni slozky vnimani jakozto synergistického

komplexu, jez se vzajemn¢ dopliuje a piipadné modifikuje (Sztompka, 1999).

1.3.2.3 Video

Definice ze strany TDKIV vymezuje video jako ,,.Dokument, na némz jsou
zaznamenany obrazy, obvykle v pohybu, doprovazené synchronizovanym zvukem
(TDKIV — NK CR, ©2014).

Svym provedenim video behem vzdélavaciho procesu umoziuje uzivateli
»wpochopeni podstaty, vzajemnych vztahii a funkcnich zavislosti. ZlepSuje spojeni teorie
s praxi prostrednictvim pripravenych filmovych nahravek v realném pracovnim prostredi.
Zmensuje makroskopické a zvétsuje mikroskopické rozmery i tvary na miru primérenou
lidskému zraku. Urychluje pomalé déje a zpomaluje rychlé pohyby a procesy do té miry,

aby je zaci/studenti byli schopni vnimat a porozumet jim* (Vanécek, 2008).
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Samotny piinos videa ve vzdélavacim procesu li¢i i prezentace "Praxe projektu
A.Y.S. v Itélii", jez seznamila hosty konference ,,Nova média a technologie ve vyuce*
s osobou Alberta Manziho, ktery v padesatych a Sedesatych letech dvacatého stoleti
provedl zfejmée jeden z nejdulezitéjSich pedagogickych experimenti v oblasti vzdélavani
dospélych — pomoci revolu¢niho televizniho programu ,,Nikdy neni pozdé“ naucil
miliony prevdzné negramotnych Itala Cist a psat (Motyckova, 2018).

A jak jsou na tom obyvatelé Ceské republiky? Podle Ceského statistického uadu
prehrali Cesi na internetu v roce 2018 piiblizné 3.2 miliardy videi, pficemz pies dvé
tfetiny z toho tvoftila reklama, samotny vzdélavaci obsah pak €inil "pouhd" dvé procenta.
To co se vS§ak mize zdat statisticky nezajimavé, v redlnych ¢islech vypadé o poznéni jinak
... celkem bylo zhlédnuto pres dvacet milionti vzdélavacich videi (CSU, ©2019).

Je vSak vysoky pocet zhlédnutych dokumentii opodstatnénim pro jejich tvorbu
nebo naslednou implementaci do IVM? Kuptikladu z pohledu propagace danych
vzdélavacich témat (napf. zdbavna vyuka matematiky, déjepisu, cizich jazyka apod.)
u ,,sitoveé generace* (Tapscott, 1998) spise ano, ale s rostouci mirou ukladani videi, ktera
momentalné jen na YouTube atakuje hranici 300 hodin za 1 minutu (MerchDope,
©2019), zastava otazkou, zdali kvantita jiz pfili§ ve velkém nenahrazuje samotnou
kvalitu.

Z tohoto diivodu by méli autofi zamér tvorby vlastnich videi pfipad€ implementaci
médii tfetich stran modifikovat dle kritérii, které bychom mohli zjednodusené roz¢lenit
do ttech zakladnich skupin. Ty vychazeji dle specialisty instruktaZznich videi a MOOC
kurzi Dominika LukeSe z celosvétového vyzkumu popularity a komparace v oblasti
formati vzdélavacich videi. Patii sem Informac¢ni hustota, Forma vzdélavaciho obsahu
a Vhodné zvolena délka média (Lukes, 2018). V opacném piipad¢ by se mohlo stat

zhlédnuti videa jen zbyte¢nou ,,ztratou casu®.
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Informacni hustota je kritérium, u né¢hoz by se mél autor zamyslet, jak vysoky
stupenl pozornosti bude uzivatel muset vénovat pfi sledovani videa. A¢ 1ze ocekavat vyssi
miru participace (jedna se o médium umisténé v ucebnim podkladu, které zak/student
s velkou pravdépodobnosti zhlédne imysIng€), autor by nemél zbytecné uzivatele vystavit
informacnimu zahlceni/ptetizeni, tedy situaci, kdy je cloveék ,zasypan® velkym
mnozstvim informaci pfevdzné redundantniho ¢i nerelevantniho obsahu, pii némz
nedokaZe rozli§it podstatné informace od nadbyteénych (TDKIV — NK CR, ©2014
a Toffler, 1999). Tato situace totiz mize vést k negativnim disledkim ve form¢ tnavy,
roztrzitosti ¢i k CasteCné az uplné ztrat¢ pozornosti ze strany uZzivatele. Jednim
z prosttedkli, pomoci né¢hoz muze této okolnosti zabranit, je tzv. metoda ,,5W & 1H*
Who, What, Where, When and How / ¢esky: Kdo, co, kde, kdy a jak, kterou jeji tvlirce
Kipling vefejnosti poprvé predstavil v roce 1902 (Kipling, 1902).

Hlavnim ukolem této metody ,je podrobna analyza zkoumaného subjektu
Ci situace pomoci systéemoveho kladeni otazek roztiidenych do jednotlivych kategorii.
Plati, Ze ¢im je zpracovani problematiky konkrétnéjsi a jednodussi, tim vétsi merou by se
mélo autorovi podarit vyslednym médiem predloZit uZivateli zakladni penzum informaci,
které stoji v popredi jeho zajmu‘ (BRAIN TOOLS GROUP, ©2014-2020).

Formu vzdélavaciho obsahu by mél autor zvolit dle potieby sdéleni
a ocekavaného dekddovani prenesené informace. Druhli produkce je v tomto piipade
vicero. Od zékladniho dokumentu pfes zdznam piednasky ¢i webinafe aZz naptiklad
po rozhovor. Kazdy z té€chto druhti ma sviij vymezeny format i piinos, které autor prace
rozepisuje nize:

- Reportaz

nabizi divakovi osobni svédectvi o dulezitych, aktudlnich, nevSednich
1 neoc¢ekavanych skute¢nostech s komentarem autorii reportaze, jez popisuji skutecnost
a k tomuto popisu ptidavaji svilj postoj, ndzory i emoce. Je soucasné zpravou, sdélenim
faktu 1 analyzou. Miize pobavit i poucit (Dudek, 2010)

- Dokument

Casové rozsifend reportdz (15 — 55 min.) jejiz cilem je zprostiedkovat vyukova
¢1 védecka témata tak, aby jim byla cilova skupina schopna porozumét, ob¢as obsahuje

1 nazory a postoje samotnych tvlirct (Kaizrova, 2006)
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- Instruktazni video/tutorial

slouzi jako nastroj technické podpory, primarné je zaméfen na vstiebavani
védomosti, poznatkli i dovednosti pro jejich néslednou reprodukci/napodobovani
(Lavrin¢ik a Dostal, 2018), z behaviordlniho hlediska se tedy jedna o zplisob uceni
pomoci prejimani (Plaminek, 2014)

- Komentovana prezentace

mluveny komentar (slovni vyklad) s klasickou elektronickou prezentaci mohou
vyrazné vylepsit porozuméni (Microsoft, ©2020) piedchoziho psaného textu uvedeného
v IVM a pomoci tak té ¢asti studujicich, jez preferuje zvukové podnéty (Plaminek, 2014)

- Zaznam z konferenci, prednasek ¢i webinaie

videozdznamy, kde je prezentovana konference jako takova a témata jednotlivych
prednasek (Lavrincik a Dostal, 2018)

- Video podcast (Vidcast, Vodcast)

je internetova videoprezentace, kterd prostfednictvim jednoduchych videi
sdéluje/prezentuje ucelené védomosti/poznatky, jeji zdanliva vyhoda spociva ve spojeni
jednotlivych nahravek do pomysiného serialu (AISIS, ©2020)

- Hrané vzdélavaci video

patii mezi multimedidlni prostfedky s velkym vzdélavacim efektem, neb uzivateli
prezentuje problematiku formou piibéht, které jsou podany obvykle z pohledu nezdar
v probirané tématice (AISIS, ©2020)

- Pfipadova studie

byva charakterizovana jako souhrn detailniho poznéni jednoho ¢i nékolika malo
pfipadli za Gcelem aplikace ziskanych poznatkli pii porozuméni obdobnym piipadim
(Hendl, 1997)

- Rozhovor

je metoda ziskavani informaci, dat, poznatkii formou intervenéniho plisobeni
na ostatni osoby 1 jejich ovliviiovani slovnim kontaktem (verbalni komunikaci). Mize byt
besedou nekolika respondenttl, nebo vypovédi jednoho ¢loveka (Kohoutek, 2005)

- Animace

(bude ctenari predstavena v nasledujici casti prace 1.3.2.4)
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Pti volbé vhodné zvolené délky média by mé¢l mit autor na paméti prvni kritérium
v podob¢ informacni hustoty. Eventualné bychom mohli fici, ze tato dvé kritéria jdou tzv.
»ruku v ruce®. Zakladnim Clenénim Ize rozdé¢lit trvani na kratka videa, jez sdé€li kyzenou
informaci maximalné do ¢tyi minut, sttedné¢ dlouhd videa, ktera sva sdéleni vyjadii mezi
péti minutami az ¢tvrthodinou a dlouha videa, kam mtizeme zatadit vSe s délkou vice jak
patnact minut. Autor muze piipadné zvolit jest¢ kombinaci vySe uvedenych délek
a v kratk¢é multimedialni ukdzce sdé€lit jen to nejnutnéjsi (napiiklad vysek
rozhovoru/prohlaseni dané osoby), kterda miize svym zpracovanim piipadné¢ obsahem

zaujmout uzivatele natolik, ze bude ochoten shlédnout i ptivodni del§i multimédium.

1.3.2.4 Animace

Animace je po technické strance zpusob ,jak vytvofit iluzi pohybu pomoci
statickych obrazl jdoucich za sebou* (Zavrtal, 2009). V oblasti vzdélavani ma animace
nezastupitelnou roli pro svoji pfiznacnou vlastnost napomoci s vysvétlenim urcitych jevi,
které neni vzdy moZné pozorovat pfimo, at’ jiz z divodu jejich slozitosti nebo pfilis velké
naro¢nosti na pifipravu zdznamu/provedeni. V téchto ptipadech je vhodnéjsi k prezentaci
vyuzivat animované sekvence, které priblizi redlny svét i problematiku ucebni latky
k ziskani komplexniho pohledu na prezentované ucivo (Martinkovéa, 2009). V nékterych
ptipadech je navic vhodné rozsifit pohled pouze na urcitou pfedem vybranou ¢ast (pro
pfedstavu uved’me animaci popisujici funkci spalovaciho motoru, kterd z ,,celku®, kdy se
zak/student seznamuje s motorem, milZe nasledné prejit k vybrané ¢asti pistu a zbytek
motoru nechat ,,zmizet*).

Obdobné jako videa miZeme i animace roz¢lenit do n¢kolika podkategorii. Tim
nejzakladnéj$im délenim je ziejmé samotnd forma zpracovani, ktera muze byt:

- 2D — dvourozmérna

,provedend ve dvou rovindch, v osach x, y. V klasickych technologiich se
jedné o kresleni na papir nebo malovéni na riizné folie a skla, at’ uz je to animace natacena
kamerou ptimo, nebo ve spolupraci s pocitacem* (Asociace animovaného filmu, ©2018)

- 3D — trojrozmérna

»Jakakoliv animace vytvofena pomoci virtudlnich tfirozmérnych objektl
ve 3D programu. NezaleZi na tom, jestli je nakonec renderovédna jako 2D obraz, ktery

vidime na 2D obrazovce® (Asociace animovaného filmu, ©2018)
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- Castecné animace
,»obvykle dopliiuje napt. hranou akci nebo grafiku, kterd je animaci ozivena“
(Asociace animovaného filmu, ©2018).
Déle muzeme animace rozlisit na jednoduché (které probihaji od zacatku
do konce), jednoduché s cyklem (animace, jez ,,bézi“ ve smycce), sekvencni (slozené
z nékolika animaci jednoduchého typu) a interaktivni (reagujici na interakci uzivatele,

naptiklad na ,,kliknuti®), (jobdr — UK LF1, 2007).

1325 52 L2 NHz6 Sys  StS1TUNBYR@ YNGR NYL,
AYLX SYSyuz2¢glyéoOK @ Lzta

format vysledné expozice, nez jeho uzitna (didakticka) ¢i umélecka hodnota. Za pomérné
kratkou historii digitalizace se totiz podafilo vyvinout desitky rtiznych obrazovych
formatd, a to jak u obrazkl/fotografii (APNG, BMP, DCS, EPS, FLIF, GIF, HEIF, JPEG,
JPEG 2000, JPEG XR, MNG, PCX, PNG, SVG, TGA, TIFF, WBMP, WebP, XPM
apod.), u nichz se postupem casu prosadily pfedevsim ,,JPEG, PNG a GIF*, tak rovnéz
u animaci a videi (3GPP, Apple ProRes, ASF/WMV, AVI, DNxHD, FLI, Flash/FLV,
GIF, HEVC, Matroska, MP4, MPEG, NSV, NuppelVideo, NUT, OGG/OGM, PVA,
QuickTime/MOV, RealMedia, RoQ, SDP, VIVO, VP, yuvdmpeg, WebM, WMV), z
nichz lze v pfipadé IVM implementovat jen nékteré, jeZ napliuji predev§im princip
multiplatformnosti (tedy jejich ptistupnosti na vétsin€ ICT zatizeni). Konkrétné se jedna
o formaty ,, MPEG (MPEG-4 AVC), 3GP (3GPP), WebM (a ¢astecn¢ Matroska, ktera
musi byt u ur€itych druhti mobilnich zafizeni ,,uskladnéna® pomoci kontejneru WebM)*.

Nize uvedené tfadky jsou tak sméfovany primarné k autorim IVM, ktefi si
obrazové podklady vytvaii sami, nebo si je obstaravaji ,,po vlastni ose*. Popis
doporuc¢enych formatti jim ma piiblizit jejich zakladni vlastnosti i prednosti, které
primarné vychazi ze zakladniho ¢lenéni dle druhu komprese, kterou miZeme rozdélit
na bezeztratovou a ztratovou (Vychodil, 2013).

Bezeztratova komprese (anglicky: Lossless compression) vyuziva algoritmus
komprimujici vstupni data tak, Ze nedochazi k zadné ztrat€ vstupnich dat (ke ztraté
kvality), tudiz zachovavaji soubory identickou informaci s pfedlohou (Vychodil, 2013).

Z vySe uvedenych vhodnych formatl sem patii GIF a PNG.
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GIF je vhodny ptedevsim pro reprezentaci vektorovych obrazkii (napisy, planky,
loga), protoze zakreslené Cary nejsou rozmazany kompresi (Root.cz, ©2019). Avsak
autor vizudlniho prvku by si mél byt védom toho, ze ma velké omezeni v podobé
maximalniho poctu soucasné pouzitelnych barev palety (konkrétné 256 ks barev, tedy
8 biti).

PNG oproti GIFu nemé omezeni na maximalni poc€et 256 barev soucasné¢ (nabizi
tudiz vice barev s lepsi kompresi) (Root.cz, ©2006). Za znacnou nevyhodu lze nicmén¢
povazovat urcitou miru bezpecnostniho rizika, kterd se nedavno objevila u systému
Android. Vhodné upraveny soubor PNG totiz mize nést nebezpecny kod, jez distribuuje
zavadny malware bez védomi vlastnika dané¢ho zatizeni (Root.cz, ©2019).

Ztratova komprese (anglicky: Lossy compression) eliminuje ¢ast grafické
informace, aby zabezpecila nizs$i datovou narocnost daného média/dokumentu. M¢la by
se predevsim vyzivat v téch pripadech, kde je mozné ztratu nékterych informaci tolerovat
(Vychodil, 2013). Patii sem formaty JPEG, MPEG-4 AVC (H.264), 3GP (3GPP), WebM.

JPEG se stal zfeym¢ nejuzivanéjSim formatem pro prenos a ukladani vizualii
napti¢ médii (od HW — fotoaparaty, mobilni zafizeni, PC az po SW — web, webové
aplikace, grafické programy, cloudova ulozist¢). Je vhodny pro fotografické snimky
nebo malby realistickych scenérii s hladkymi pfechody v téonu i v barvé. Pro perokresbu
nebo zobrazeni textu neni jeho uZiti doporuceno, protoze kompresni metoda JPEG vytvaii
v takovém obrazu viditelné a rusivé artefakty (Root.cz, ©2006).

MPEG-4 AVC (H.264) je format komprese pro ukladani nebo pienos digitalniho
videa za podminek vyssi kvality pfi niZsi pfenosové rychlosti. Tento standard se bézné
vyuziva jak pfi pozemnim digitalnim ¢i satelitnim vysilani, tak i pro pfenos videa pomoci
internetu nebo pevnych médii (jako je napiiklad Blu-ray Disc) (Mandau, 2009).

3GP (3GPP) je format vyvinuty asociaci pro podporu mobilnich technologii,
proto jisté neni piekvapenim, Ze se jedna o format multimedidlniho kontejneru pfevazné
aplikovaného u mobilnich telefont, ve kterém je moZzno ukladat video nebo i audio
soubory (3GPP, ©2020).

WebM je Siroce pouzivany, otevieny a bezplatny (licenénimi poplatky
nezatiZzeny) format uréeny pro HTMLS audiovizudlni prvky, u kterych definuje strukturu
souborového kontejneru a formaty komprese. Nativné jej pfimo podporuji webové

prohlizece Google Chrome, Mozilla Firefox a Opera (Miller, 2020).

41



Bakalarska prace Interaktivni vyukova média (IVM)

1326 Al dza ft yN LINBl1 & @S o1 (F Kdz I dzi 2 NA ]

Obdobn¢ jako je tomu v ptipad¢ citace autorského textu (vizte prosim podkapitolu
1.3.1.5 Text ve vztahu autorského zakona) smi autor IVM aplikovat vizualni prvky tfetich
stran ve svém dile, dodrzi-li podminky stanové autorskym zdkonem, licenci d¢l tretich
stran a formalnim provedeni citaci. I zde vSak plati, ze dilo smi byt uzito pouze v té mife,
aby nedochdazelo k tzv. ,,plagidtorstvi®, tudiz napiiklad u video nahravky smi autor IVM
ve vétsing pripadl uvést pouze jeji vybranou ¢ast formou malé citace.

V piipad¢é zajmu implementace vétsi Casti dila tieti strany ma autor v podstaté
pouze dvé moznosti. Prvni je aplikace tzv. velké citace, nicméné tu smi volné¢ uzit
pfevazné jen pii psani recenze nebo kritiky, druhou je vypotfadani se s vlastnikem/ky
licence.

Autor IVM musi navic pfi citaci (aplikaci dila tfeti strany) rozliSovat mezi
autorskymi pravy autora (napiiklad reziséra/scéndristy) a licenci samotného dila
(distributor/producent apod.), nebot’ kuptikladu samotné dilo Williama Shakespeare je
jisté oprosténo od autorskych poplatkii, ale jeho provedeni (dejme tomu formou
televizniho ptenosu) nikoliv. Tyto poplatky se ve vétSing pripadl odvadi tzv. kolektivnim
spravcum, jez zastupuji vlastniky licenci (pro upiesnéni uved'me, Ze ,,dle platnych zakont
mohou spravci vybirat poplatky i za dila, jejichz autory nezastupuji OSA, ©2010).

Mezi tyto opravnéné organizace k vykonu kolektivni spravy prav se dle vyhlasek
Ministerstva kultury fadi DILIA, divadelni, literarni, audiovizualni agentura, z.s.
(www.dilia.cz); OSA — Ochranny svaz autorsky pro prava k dilim hudebnim, z.s.
(www.osa.cz); INTERGRAM - Nezavisld spole¢nost vykonnych umélcti a vyrobcli
zvukovych a zvukové obrazovych zaznamd, z.s. (www.intergram.cz); OOA-S, Ochranna
organizace autorska — Sdruzeni autorti d¢l vytvarného umeéni, architektury a obrazové
slozky audiovizualnich d¢l, z.s. (www.ooas.cz); GESTOR — ochranny svaz autorsky z.s.
(www.gestor.cz); (Ministerstvo kultury, ©2010). Autor IVM je tedy povinen zvazit miru
citace a v ptipade¢ jejiho ,,nepovolené¢ho* (Iépe feceno nadmérného) rozsahu kontaktovat
patiicné spravce a s nimi se dohodnout na vysi poplatku, nebo naptimo oslovit vlastnika

licence k pfipadné dohodé€ o bezplatném uziti dila.
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Mluvené slovo by nemélo byt jen ndpomocnym prvkem v IVM auditivni skupiné
zaki/studentl, jiz preferuji zvukové podnéty pii absorbovani novych podnétl vedouci
k rozvoji znalosti, dovednosti nebo schopnosti pomoci naslouchéni ptevypravéného
psané¢ho textu (Fleming, 1992). Uzivatelim média mize byt napomocno napiiklad
i s naslechem vyslovnosti ciziho jazyka, procvicovanim gramatiky ¢i rychlopsani
pii diktatu (NUV, ©2011-2020), piipadné ,,0¢itym svédkem® uréité udalosti (napiiklad
skrze proslov prezidenta T.G.M.). Pfidavkem stoji zminit, Ze mluvené slovo podporuje
kognitivni schopnosti pomoci abstrakce slov k jejich snadnéjSimu zpracovani,
porozuméni a zapamatovani (Rodriguez, 2018). Specifickou formou zpracovani
mluveného slova jsou napftiklad ucebni texty/média pro nevidomé, na které se ale tato
prace nezaméfuje (v ptipad€ zdjmu vizte portdl KTN.cz).

Dle probihajici revize RVP ze strany NUV ,,tkvi tloha hudby zejména v jeji
nenahraditelné a ve vzdélavacim procesu nezastupitelné schopnosti piisobit na citovou
sféru rozvijejici se osobnosti zaka/studenta™ (Pastorova, 2019). Z pohledu samotného
procesu vzdélavani vsak pfinasi jesté mnohem dulezitéjsi jev v podobé tzv. kognitivniho
transferu: ,,Principem tohoto jevu je fakt, Ze posilenim casti neurdlniho centra jedné
hemisféry mozku se symetricky posiluje také stejnd cast druhé hemisféry. A protoze
Jjednotlivé hemisféry nejsou funkcné identické (kazda obsahuje rozdilna centra neuralnich
aktivit), je prislusny dopad vidét na posileni prislusnych paralelnich center mozku
(Pastorova, 2019). Coz naptiklad vede ke zlepSeni celkovych studijnich vysledkd, a to
1 v oblasti matematiky, jak uvadi britskd studie ,Jak zlepSit Skolni vysledky: ne
matematikou navic, ale hudbou® (Halliday, 2017). V IVM mize autor vyse uvedené
podpofit implementaci ukazky skladby, pisné, ptipadné celého dila.

Mezi zvukové (nehudebni) prvky mizeme zaradit elementy v podobé hluku (rany,
himoty, Selesty, vrzani apod.), které vznikaji jako sloZité nepravidelné kmitani rozli¢nych
téles (Sedlak a Vanova, 2013). Ve vyuce se jejich zapojeni hodi naptiklad pfi upozornéni
(uzivatel neucinil néco spravne, nebo ma svoji pozornost zaméfit na konkrétni vjem),
nebo je autor [IVM miiZe vyuZzit k zamérnému rozpoznani stavu pomoci naslechu (spravné
zapojena soucastka/Spatné zapojena soucastka).

V piipadé zajmu implementace ,,mluveného slova, hudebniho nebo zvukového
prvku® tieti strany vSak autor musi postupovat naprosto identicky jako v ptipad¢ citace

vizualnich prvkia (podkapitola 1.3.2.7), nebot’ i zde plati plny rozsah autorského prava.
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Ani zvukové formaty nejsou v mnozstvi variant vyjimkou potvrzujici pravidlo
a autor mize pii jejich tvorbé (Iépe feceno exportu) narazit na desitky druhi (AAC,
AC-3, AMR, Apple Lossless, ATRAC, FLAC, G.711, G.729, MOD, MP3, Musepack,
Opus, Speex, TAK, Vorbis, WMA). Nicmén¢ nejznaméjSimi (a potazmo nejvhodnéjsimi)
formaty jsou predevsim MP3 a FLAC.

MP3 je ztratove kompresni format, ktery svym zpracovanim zabezpecuje vysokou
kvalitu v zavislosti na malé velikosti vysledného souboru. Pti konverzi nicmén¢ dochazi
ke ztratdm dat, jelikoz cely princip komprese je zaloZzen na vynechani informaci, které
poslucha¢ neslysi nebo je bézné¢ subjektivné nevnima. Proto tento format neni pfili$
vhodny pro mluvené slovo (Prazak, 2015).

FLAC je oproti tomu specializovan na neztratovou kompresi audia, kdy zddnou
informaci nevypousti. Z tohoto divodu nachazi uplatnéni v oblasti distribuce (exportu)
mluven¢ho slova a predev§Sim v archivaci zvukovych zdznamu, nebot pii kompresi

nedochazi k degradaci kvality (Chip, ©2020).

1.3.4 Elemeny interaktivity

Podstatu interaktivity je v ptipad¢ vyukovych médii Zadouci rozdélit na dva
zakladni tdbory. Prvni by mél obsédhnout vSe, co se tyka samotného obsahu média (tzn.
aktivizaéni prvky). Druhym bychom méli definovat rozhrani, jeZ interaktivitu

(komunikaci ¢lovék-pocitac) umoziuje.
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Interaktivni obsah je sam o sobé odvisly piedev§im od zaméru autora
a od technickych moznosti dan¢ho formatu média. Zvoli-li autor provedeni IVM pomoci
HTMLS, mé téméf ,.bezmeznou studnici nastrojii a diferenciaci jejich provedeni.
Pomoci nich si uzivatel mize nastavit vlastni cestu za poznanim 1 ziskat zpétnou vazbu
svych nove nabytych védomosti/znalosti (RVP, ©2016).

,»S rozvojem informacnich technologii dochézi k rozsifeni i1 distan¢niho zplisobu
vzdelavani ... jez skytd spoustu pozitiv a moznosti vyuziti riznych interaktivnich tkold
a her, které zahrnuji aktivizujici metody i do oblasti on-line vzdélavani* (Kotrba a Lacina,

2011).
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Dle profesora Manaka klade aktivizace Zzaka/studenta jako ,,metoda dlraz
na bezprostiedni ucast (aktivitu) uzivatele na vyukovém procesu, na jeho angazovaném
zapojeni do vyukovych aktivit, na vlastni uCebni aktivity, na mySleni a na feSeni
problému‘ (Manak, 2011).

»Aktivitou zaki/studentd se v tomto pfipadé rozumi zvySend a intenzivni ¢innost,
a to jednak na zéklad¢ vnitinich sklond, spontannich zajmt, emociondlnich pohnutek
1 zivotnich potteb, dale na zaklad¢ uvédomelého usili* (Manak a Lacina, 1998).

Aktivita uzivatelli by vSak neméla byt sama o sob¢ cilem vzdé€lani, ,,ponévadz by
mohlo jit jen o aktivitu vnéjsi nebo zdanlivou, kterd neptispiva k dosazeni vyssiho stupné
osobnostniho rozvoje ... aktivizace nema byt finalnim vysledkem edukace, ale ma se stat
prostiedkem k trvalému rtstu a procesem zdokonalovani osobnosti* (Manak, 2011).

Nicméné najit optimélni formu zapojeni uZzivatele je ve své podstaté narocné,
nebot’ k ¢innosti je nutné spise citlivé podnécovat a inspirovat, nez ji vyvolat direktivnimi
pokyny (Mandk, 2011). Aktivizujici prvky by tudiz mély zejména ,,nenucenou
a radostnou formou* podpofit u uzivatele samotny proces vzdélavani, namisto toho aby
jej pretézovaly, nebo mu aktivitu svym rozsahem a eventualné formou znechutily.

Autofi [IVM by v ptipadé zpracovani prvki tohoto druhu méli postupovat dle nize
uvedenych krokt, jez vychazi z ptipravy didaktiky aktiviza¢nich metod vyuky (Pecina
a Zormanova, 2009):

1) Stanovit cil a na jeho zakladé zvolit konkrétni prvky s objasnéni této volby.

2) Oveérit, je-li ndrocnost zpracovani prvku primérena véku, znalostem

a zkuSenostem zamyslenych uzivatelil.

3) Urcit formu provedeni, se kterou by méli byt uzivatelé obeznameni (at jiz na

zdkladeé sve predchozi zkusenosti, nebo kratkym popisem, jak maji postupovat)

4) Vymezit zpiisob hodnoceni a stanoveni ¢asové narocnosti.

Samotné prvky lze nasledné roz€lenit na zakladé¢ kritéria uplatnitelnosti do dvou
skupin. Prvni je vhodnéjsi aplikovat v pfipad€ seznamovani se s ucebni latkou (interakce,

simulace), druhou pii procvi¢ovani nabytych znalosti/védomosti (cviceni, test).
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Aktivizujicimi (interaktivnimi) prvky jsou v oblasti ICT mySleny dynamické
efekty, mezi které mulzeme =zahrnout pop-up elementy, piipadn¢ samostatné
naprogramované moduly, jez pievazné reaguji na interakci s uzivatelem (UX — User
Experience), kterd pozitivné ovliviiuje jeho délku setrvani v médiu a nepiimo zvySuje
jeho hlubsi zaujeti pro véc (321 CREATIVE CREW, ©2016). V oblasti vzdélavani maji
nasledné ptispét k intelektudlni a emocionalni stimulaci i k samostatnosti ze strany
uzivatele.

Pti piipraveé "scéndie" interaktivnich prvkd je nutné ze strany autort doptedu
uvazit, pro koho je prvek zamyslen, co ma byt jeho cilem, jak dosdhnout kyzeného
vysledku a jaky bude mit prvek/prvky disledek v ndvaznosti dané kapitoly/celku uciva.
Nasledné by mél autor zhodnotit zdali jsou prvky atraktivni, intuitivni a svym zptisobem
"zabavné" a jestli pii jejich realizaci nedoslo ke komplikaci, ktera by mohla zapficinit
matouci/nesmyslné provedeni, ptipadné nedochazi-1i k nadbytecné aktivite, jez beziucelné
odvadi uzivatelovu pozornost od ucebni latky (Interactive Science Ltd, ©2020).

Formy provedeni interaktivity jsou natolik bezbiehé, ze jejich design
a konceptualizace nejsou dosud standardizovany, tzn. Ze pfii jejich rozdéleni vychazime
spiSe z uzivatelskych zkuSenosti (v této konkrétni situaci ze strany autora prace),
neZ z formalniho uspofadani. Pro snaz$i orientaci je vhodné interaktivni prvky roz¢lenit
na prosté elementy, kam mtizeme zahrnout moduly ,,karti¢ek, slovnich her, ¢i specialnich
znakl (klaves)“ a komplexnéjsi simulace (od interaktivnich grafli, pfes 3D modely
az po virtualni realitu). Autor prace si dovoluje ¢tenafe prace upozornit, Ze nize uvedeny
vycet ma pouze demonstrativni roli (nejedna se o souhrn v§ech moznych provedenti).

- Karticky

Prvek ptedstavuje jednu z forem vyuziti modelu tfi pamétovych skladu,
jez reprezentuji tfi druhy paméti, kterymi musi informace postupné projit, aby se v mysli
jedince uchovala natrvalo (vSe za€ina u paméti senzorické, kde uchovani informaci trva
cca 250 milisekund; nasledné prochazi kratkodobou, kde uchovani trva né€kolik minut
a konci v dlouhodobé, jez uchova informace po roky). Princip metody vychazi ze sklonu
opakovani a testovani jiz vlastnich nabytych znalosti (Hofmann a Lohle, 2017), kterou by

mél autor IVM podpofit pfedem vytipovanymi vyrazy z daného celku uciva.
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Kmitoétové charakteristiky jsou komplexni funkce
redlné proménné, kterou je kmitodet f, popf.
dhlowy kmitoéet w. Jde o zdvislost veli€iny &

obvodové funkce na kmitottu f (lihlovém Hodggraf

kmito&tu w) o G
) P SN

Fdzovd charakteristika je (grafické) vyjadieni
zdvislosti faze pfenosu elektrického obvodu na

kmitoétu (Ghlovém kmito&tu).

Modulové charakteristika

Obrazek ¢. 27 — Interaktivni prvek — Karticky
- Specialni klavesnice (jazykové, obrazkove, notove)
Prvky (néastroje) tohoto druhu primdrn€ napomahaji uZzivatelim s cinnosti
v riznych interaktivnich procvi€ovanich, ¢i pti plnéni tloh kde uzivatel nema standardné
k dispozici klavesnici se specializovanou sadou znakl (at’ jiz formou abecedy cizich

jazykl nebo symboli reprezentujici naptiklad noty)

@ Kldvesnice

I Francouzska kldvesnice

1. Par quelle partie du discours le sujet est-il exprimé ? Beaucoup le font aussi.
(spravna odpovéd: I'adverbe)

Eeannoonnnnan

Obrazek ¢. 28 — Interaktivni prvek — Specialni klavesnice
- Slovni hry (osmismérky, kiizovky)
Prvek tvofivé pracuje se slovni zasobou uzivateld, podnécuje jejich logické

mysleni i jazykovy cit a nepiimo rozviji vyjadfovaci schopnosti (Sucha, 2014).
@ KFizovky

1. Vyplfite tajenku - pojmenovani chodského néfeéi

1

1. Slovem ¢islovka: 5

2. Slovem &fslovka: 7

z 3. Slovem Eislovka: 10

VYHODNOTIT

:

Obrazek ¢. 29 — Interaktivni prvek — Kiizovka
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Oproti prostym elementim jsou simulace ,jednim z nejefektivnéjSich
e-learningovych nastrojli, které umoziuji pribézné interaktivni ovéfovani vykladt
a vyuky pomoci simulatori v mnoha oborech lidské ¢innosti* (Klement a Dostal, 2018).
Uzivateli ,,pomahaji vybudovat model ¢asti svéta a poskytuji mu pftilezitost k tomu,
aby ho testoval bezpecné a efektivné® (Alessi, Trollip, 1991).

Poznavaci proces by v idedlnim piipad¢ probihal ze strany uzivatelll v redlném
prostiedi, ,,.kde by se jedinec bezprostiedné setkaval s poznavanou skutecnosti* (Dostal,
2011). Nicmén¢ ne vzdy je toto provedeni vhodné, at’ jiz z diivodu naro¢nosti provedeni,
pfipadné bezpecnosti ,,0¢astnikli poznavani“. V téchto situacich je vhodné uZzivatelim
znalost zpfistupnit v transformované podob¢ za pomoci modelti/simulaci, které mohou
byt sami ,,pfedmétem osvojeni, nebo mohou byt prosttedkem k osvojeni si poznatk
konstruovanych samotnym poznavajicim jedincem* (Dostal, 2011).

Nicmén¢ prace se simula¢nimi prvky (modely) vyzaduje ze strany uzivatell
urc¢itou schopnost abstrakce, ,,tedy velice slozitého vnitfniho procesu, pii kterém dochazi
k tzv. ptekodovéani. Vzhledem k tomu, Ze pii Spatném piekddovani si mlize uzivatel
snadno vytvofit miskoncept, je tfeba vénovat pozornost jeho pripravé® (Jancatikova,
2017), tudiz ptizpasobit vizualizaci predpokladanym schopnostem/znalostem vékové
hranice uzivatele.

»Podle vztahu mezi modelem a redlnym objektem mlZeme simulaéni modely
dle badani Harrisona a Treagustona (Harrison a Treagust, 2000) v SirS§im slova smyslu
klasifikovat pro didaktické ucely podle miry abstrakce, kterd je tfeba pro jejich
pochopeni‘ (Jan€atikova, 2017):

- modely béZné dostupnych objekti (nevyzaduji velkou miru abstrakce),

- modely umoziuji vidét, pozorovat a ,,osahat si objekty, které obvykle nejsou

dostupné,

- modely objekti zcela nedostupnych, které jiz vyzaduji velkou

ptirodovédnou abstrakei,

- modely znazornujici poznatky teorii; prace s nimi vyzaduje nejen

ptirodovédnou abstrakci, ale i relativismus.

Vyse uvedené poznani mohou autoti [IVM pfretavit v praxi pomoci niZze popsanych

(autorem této prace predvybranych) simula¢nich prvkii:
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- Interaktivni 2D a 3D modely

Z hlediska ucelu Ize 2D ¢i 3D modely rozdélit na dveé zakladni skupiny: 1.) modely
objektii; a 2.) modely vztahli a procesti, a to véetné modelovych feSeni problémt. Obé
zminované skupiny jsou v praxi velmi ¢asto provazany a nelze je vzdy od sebe
jednoznacné oddélit, napt. model Slunecni soustavy poskytuje nejen informace
o jednotlivych planetach, ale zaroven poskytuje velké mnozstvi informaci o jejich
vzajemnych vztazich, moznych postavenich, obéznych drahach, apod. (Jancatikova,
2017). Modely mohou navic svym provedenim poskytovat uzivatelim se specialnimi
vzdelavacimi potfebami podplirnd opatieni, ktera jim zabezpeci lepsi porozuméni ucebni
latky (jako je tomu naptiklad u ucebnice ,,Histologie* vydané odd€lenim ,,MUNI
Teiresias®, kde mohou uzivatelé jednotlivé ¢asti modelu ,,vyklikévat* postupné, aby pii
celkovém vjemu nedochazelo ke sliti ,barevnosti“ vSech oddili do jednoho

nerozpoznatelného prvku).

Saccus lacrimalis
M. obliguus bulbi sugs. Canaliculus kacrimalis

Pupilla
Ductus nasolacrimalis

M. obliquus bulbi inf

Obrazek ¢. 30 — Interaktivni prvek — Oc¢ni infekce
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Dle formy provedeni je mozné modely rozd¢lit identicky jako animace (1.3.2.5),
a to na 2D (dvojrozmérné) a 3D (trojrozmérné). Oproti ,,ploSnym* modelim maji
trojrozmérné tu vyhodu, Ze s nimi uZivatelé mohou manipulovat ,,v prostoru® a tudiz 1épe
porozumét samotné struktuie vizualizovanych prvk. ,,Je totiz mnoho ucebnich disciplin,
kde je prostorovd vizualizace velmi dilezitd az nezastupitelnd (naptiklad studenti
biomediciny se musi naucit nejen samotné tvary a funkce jednotlivych organt, ale také
jejich prostorové vztahy k okolnim strukturdm). Ucebnice a atlasy, které poskytuji
primarné dvourozmérné statické ilustrace, umoziuji omezenou recepci trojrozmérné
dynamiky. Pro uzivatele tak mtize byt pomérn¢ obtizné piedstavit si 2D obrazy jako 3D
a porozumét uréitym dynamickym aspektim (naptiklad u anatomie se jedna o identifikaci
jednotlivych organii v momenté¢, kdy jsou ptresunuty do riznych rovin/pozic)“ (Azer,

2016).

Obrazek ¢. 31 — Interaktivni prvek — 3D model Herpes viru

- Interaktivni grafy
Interaktivni graf umozZiluje uzivatelim zobrazeni kvantitativnich, surovych
(a obcas 1 suchoparnych) dat ve vizudln¢ piivétivé podobé, ,ktera je pro cloveka
prirozengjsi nez numerické vyjadieni. Vysoka informacni hustota obrazové reprezentace
navic umoziuje znazornit velké mnozstvi idajii na mensim prostoru® (Detko, 2017).

Svym provedenim je rovnéz graf schopen data znazornit v odlisnych fazich, tudiz uzivatel

ziskd moznost porovnani odliSnych hodnot (naptiklad v pritbé¢hu Casu, mista apod.).
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Autor by mél pti zpracovani prvku uvazit rozlozeni jednotlivych informaci (napf.
¢lenéni udajii, umisténi prezentace dat, popisn¢ho textu, legendy a ovladacich prvki),
aby u uzivatele mohlo dochézet k tzv. pfirozenému ,,zformovani interniho modelu
umoznujiciho pochopit vyznam zobrazenych dat a vztahy mezi nimi* (Detko, 2017).

- Interaktivni tezaurus oborové terminologie (slovnikovy rejstiik)

Uzivatelim v IVM napomahd zejména s pfipomenutim jiz probrané latky
prostfednictvim predem formalné upraveného vyrazu pouzivaného pro vyjadieni obsahu
formou prvku selekéniho jazyka (TDKIV — NK CR, ©2014). Lidové feeno: ,,slovnik,
ktery u vybranych pojmu uzivatelim nabizi jejich autorem zamyslené definice* (Pitner,

2007).

Deoxyribonukleovd kyselina, bézné
oznacovana DNA (z anglického
deoxyribonucleic acid, ¢esky zfidka

i DNK), je nukleovd kyselina,
nositelka genetické informace vech
organismi s vyjimkou nékterych
nebunéénych, u nichz hraje tuto
dlohu RNA (napf. RNA viry).

Obrazek ¢. 32 — Interaktivni prvek — Tezaurus oborové terminologie

- Vzdélavaci moduly (myslenkové mapy, terminalova konsole apod.)

Jsou relativné ucelené a rtizné rozsahlé fragmenty, které podporuji ur¢ity soubor
ucebnich ¢innosti. Prvek podporuje kompetence k uceni tim, Ze se uzivatelé u¢i uvazovat
o svém vzdélavani, o zpasobech, které proces poznavani usnadnily nebo limitovaly

(Kasikova, 2010).
@ My$lenkové mapy

Qe BBEAFTR A A~0D

Obrazek ¢. 33 — Interaktivni prvek — Myslenkové mapy
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Ukaol: Zjistéte jméno, pod kterym jste pfihldgeni.

pi@pc:~

ZOBRAZIT RESEN

pi@pc: whoami

pi

Obrazek & 34 — Interaktivni prvek — Termindlové konsole

- Virtualni realita (VR) a Roz8ifena (augmentova) realita (AR)

Je prokazané, ze to co nas bavi, co si prozijeme, si i lépe zapamatujeme.
Geschwinder, Ruzicka a Ruzickova ve své publikaci uvadéji, ze diky své softwarové
a hardwarové vybavé mlizeme techniku zprostfedkovavajici virtudlni realitu fadit mezi
materialni didaktické prostfedky, jeji interaktivni obsah miizeme pfitadit jak do skupiny
ucebnich pomicek, tak i do kategorie didaktické techniky (Geschwinder, J., Ruzicka, E.,
& Ruzickova B., 1995).

Virtualni realita pfedstavuje dal§i vyvojovy stupeil a revoluci ve vizualizaci
informace. Jedna se o propojeni celé fady technologii, jejiz vysledkem je zcela unikatni
technologie, ktera nesrovnatelné prevysuje kazdou ze svych slozek.

William Winn uvadi, ze koncept vyukového vyuziti virtudlnich prostiedi spociva
ve skutecnosti, Ze imerzivni prostfedi pfindsi first-person zkuSenost, nesymbolickou
interakci, a podporuje konstrukci védéni v souladu s konstruktivistickym paradigmatem.
Dale povazuje za dulezity aspekt pocitu ptitomnosti, ktery uzivatelé zazivaji spole¢né se
zkuSenosti ,,z prvni ruky®, déale také psychologickou aktivitu doprovazejici ptimou
interakci uZivatele s prostfedim, at’ uz redlnym ¢i virtualnim (Winn, 1993), i tu, kterou by
za normalnich okolnosti nemohl ziskat v realném svété (napft. proces Stépeni v jaderného
reaktoru/fyzikalni 1 chemické reakce, historické udalosti apod.).

Stru¢né feceno, virtudlni 1 roz$ifend realita dokdze propojit poznatky, zdbavu
ainterakci do jednoho celku. Skolni pfedméty, které mohou byt pro nékteré zaky/studenty
nudné a hife pochopitelné, jako je fyzika, chemie nebo biologie dostanou zcela novy

rozmér (SCIO, ©2016).
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Obrazek ¢. 35 — Interaktivni prvek — Virtudlni realita

Obrazek ¢. 36 — Interaktivni prvek — RozSifend realita

1.3.4.1.2Auto-S @I t ozt GYiINER 2 S

Auto-evaluacni (didakticky) test je ndstroj pro systematické a objektivni
zjisStovani (méteni) vysledkil vzdélavani v obou sférach, tj. v rozsahu a kvalité védomosti
a zaroven v urovni dovednosti. Je navrhovan, ovéfovan, hodnocen a interpretovan podle
urcitych pfedem stanovanych pravidel (Havlinova, 2011, Byckovsky, 1982).

»Autofi by si méli byt védomi, Ze jednotlivé druhy didaktickych testli maji své
specifické vlastnosti a li§i se tim, jaké informace lze jejich prostiednictvim ziskat®
(Byckovsky, 1982). V nize uvedené skale ¢lenéni dle klasifikace Byckovského jsou
uvedeny pouze ty druhy testl, které jsou vhodné pti zpracovani a nasledné implementaci
do IVM:

- mgéfend charakteristika vykonu

testy rychlosti zjistuji jakou rychlosti je uZzivatel schopen fesit urcity typ
testovych uloh, maji pevné stanoveny limit a obsahuji vétSinou snadné tulohy,
predpoklada se, ze vSichni zéaci/studenti ulohy ovladaji

testy urovné nepouzivaji ¢asové omezeni, zjistuji iroven védomosti a dovednosti

(Havlinova, 2011, Byckovsky, 1982)
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- mira specificnosti uceni

test vysledkii vyuky méfi, co se uzivatelé v dané oblasti naucili

test studijnich predpokladi méii troven obecnéjSich charakteristik jedince,
které jsou potiebné k dalSimu studiu (Havlinova, 2011, Byckovsky, 1982)

- interpretace vykonu

test rozliSujici (test relativniho vykonu) byva oznacCovan jako test statisticko-
normativni, vykon je srovnavan s vykony ostatnich zaka

test ovérujici (test absolutniho vykonu), byva oznacovan jako test kriterialni nebo
je jeho ukolem je provétit uroven védomosti zaka/studenta v presné vymezené ¢asti uciva,
nesrovnava se pfitom s vykonem jinych uzivatelt (Havlinova, 2011, Byckovsky, 1982)

- tematicky rozsah

monotematické testy ovétuji jediné téma ucebni latky

polytematické testy zkousi ucivo nékolika tematickych celk (Havlinova, 2011,
Byckovsky, 1982)

- Casové zarazeni do vyuky

vstupni testy by mély byt implementovany na zacatku urcitého celku ucebni latky
k postihnuti irovné potiebné pro zvladnuti uciva,

pribézné testy se zadavaji v prubéhu (kapitoly/ucebniho celku) a uzivateli
zabezpecuji zpétnou vazbu o mife jeho nabytych védomosti

vystupni testy by mély byt aplikovany na konci urcitého celku a poskytuji
vétSinou informace pro hodnoceni uzivatelli, ¢asto byvaji oznacovany jako testy
sumativni (Havlinova, 2011, Byckovsky, 1982)

Kromé ¢lenéni dle specifickych vlastnosti 1ze testy rozdélit i dle formy zpracovani
testovych uloh (otazek, tkold nebo problémil obsazeny v testu), jez rozliSujeme podle
zpusobu, jak testovana osoba ulohu fesi (Havlinova, 2011, Byckovsky, 1982). Autor
prace opét zmini pouze ty druhy, jez lze plnohodnotné vyuzZit pii tvorbé a distribuci [VM,
predevSim ve formé ,,uzavienych otdzek* (jez jsou charakteristické uplnym vyctem
alternativ moznych odpovédi, z kterych respondent vybira sam nebo za prispéni tazatele
preferovanou odpovéd, Sociologicky ustav AV CR, ©2017). Rozélenéni lze provést

na Sest zakladnich okruhu:
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- ulohy uzavtené dichotomické (s dvouclennou volbou)
uzivatel voli odpovéd’ ze dvou moznosti (spravné/nespravné, ano/ne, a/b),
(Zieleniecova, 2013), tento druh uloh se predevsim vyuziva ke zjist'ovani fakta, (Jerabek
a Bilek, 2010)
Je Humboldtiv proud teply proud?

ano —ne
Uloha uzaviend dichotomickd

- ulohy uzavfené s vybérem odpovédi (tzv. alternativni, resp. polytomicke)
uloha obsahuje vedle zadani i nabidku n¢kolika odpovédi, tzv. alternativ, z nichz
jedna nebo vice je spravnych (Zieleniecova, 2013), nicmén¢ autor by mél predkladané
distraktory (nabidky odpovédi) pfipravit tak, aby pro zdky, ktefi neznaji spravnou
odpovéd, byly stejné prijatelné (plausibilni), (Jefabek a Bilek, 2010)
a) jedna spravna odpovéd
Ktery z malii je autorem opony Narodniho divadla?
a) Mikolas Ales
b) Josef Lada
¢) Josef Mdanes
d) Vojtéech Hynais
Uloha uzaviend s vybérem odpovédi — jedna spravnd odpovéd
b) jedna nejpiesnéjsi odpoved
Ktery z vyrokii vyjadruje nejlépe podstatu subjektivniho idealismu?
a) Sveét je nepoznatelny, nekonecny a vécny.
b) Pricinou vSech véci je cloveék.
¢) Neexistuje objektivni pravda.
d) Zadny z vyrokii nevystihuje subjektivni idealismus
Uloha uzaviend s vybérem odpovédi — jedna nejpresnéjsi odpovéd’

¢) jedna nespravna odpoveéd
Ktery z autorii nepatii mezi tzv. ,, prokleté basniky ““?
a) Francois Villon
b) ArthurRimbaud
c) Paul Verlaine

d) GuillaumeApollinaire
Uloha uzaviend s vybérem odpovédi — jedna nespravnd odpovéd’

d) vicenasobna spravna odpoveéd’

Které z uvedenych hudebnich ndstr. patii mezi tzv. dievené dech. nastr.?
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a) hoboj
b) fagot

¢) cembalo
d) saxofon
e) trubka

Uloha uzaviend s vybérem odpovédi — vicendsobnd spravnd odpovéd
- tulohy uzavfené situacni (interpretacni)
mozné odpovédi jsou nepfimo nabidnuty v zadéani, naptiklad v tabulce ¢i grafu,
ktery je soucasti zadani, (Zieleniecova, 2013)
Dopliite chybéjici kov v Fade:
H Li, Na K, ..., Cs, Fr

Uloha uzaviend situacni (interpretacni)
- ulohy uzavfené ptitazovaci
zadani obsahuje dvé fady pojmi, ¢isel apod., ukolem je piifadit k sobé dvojice
z obou fad podle néjakého pravidla, (Zieleniecova, 2013)

Zadénf: Pfetazenim dopliite spravnd slova.

(" odport ) [ j Y ( cvek ) {kondenzatord ) ( kmitodet f ) ( Y jwl )

\ proudu \ \ jwC

Pojmem kmitoétovd charakteristika oznadime zdvislost pfenosu obvodu na kmito&tu v pasivnich obvodech, tj.

X - " . ( ) L ) .
v obvodech, které se sklddaji pouze ze zdrojd, rezistorl (), induktoru () a kapacitoru (
( ) . . (s . ¢ )] - N
\ /). Jednd se o komplexnfi funkce redIiné proménné, kterouje’ ./, popf. dhlovy kmitocet w
. P . o ( ) (
Do obvodowych rovnic se pak Ghlovy kmitolet zavad( vyrazy Ja\

) N .
/. Kmitocet je v rovnicich
vidy ve spojeni s imagindrni jednotkou, kterou v pfipadé vyuziti v elektrotechnice zna¢ime /. Ddvodem

Jje eliminace problémi a shody pfi znadeni \ ,"Jakoito elektrotechnické obvodové velidiny, ktery je

o ( )
standardné znacen \.

Obrdzek ¢. 37 — Ulohy uzaviend pfirazovaci
- Ulohy uzaviené uspotadaci:
ukolem je setfadit za sebou zadané pojmy, ¢isla apod. podle pfedem urceného

pravidla (Zieleniecova, 2013)

6. Sefadte glykoproteiny pretaZzenim dle abecedy

[¢]D]

gH

gB

Obrdzek ¢. 38 — Uloha uzaviené usporadaci forma
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Kromé uzavienych otazek 1ze ¢astecné zpracovat i oteviené, které maji charakter

rec \
1

predevs§im ,,vyplnovacich poli“ a jez jsou svou formou pro zaky/studenty narocnéjsi
nez ulohy s vybérem odpovédi (Jefabek a Bilek, 2010).

1 Jaké teoreticks wyichodiska predpoklads studie? Z jakého divodu voli kombinaci psychologickych
a pedagogickych sméri?

Odpovéd

2.7 jakého divodu se empiricks &ast orientuje smérem ke kvalitativnim metodam, tedy pro& vyu#ivé vice
popisné metody?

Popisuje a vysvétiuje jevy, které vznikajf zavédénim nové metody pojmového mapovani.

Odpovd
Obrizek ¢. 39— Uloha oteviend s odpovédi dopliiovaci
Pti ptipravé samotného didaktického testu by si mél autor vzdy u jednotlivych

uloh pokladat nésledujici otazky (Byckovsky, 1982):

a) Zkousi navrzené ulohy skutecné to, co je v dané ucebni latce to nejdilezité;si?
Neni néco podstatného vynechdno?

b) Jsou ocekavané spravné odpovédi jednoznacné?

c) Jak jsou navrzené ulohy obtizné?

A neopomenout ani nasledujici doporuceni vychazejiciho z ,,desatera® navrhu

uloh (Byckovsky, 1982):

d) Ve formulaci tloh je nutné vyhybat se udajiim nebo sloviim, které by mohly
slouzit jako napovéda.

e) Distraktory se nesm¢ji navzajem vyznamove piekryvat a je vhodné volit jen
takové, které jsou s tématem ptibuzné (homogenni, tj. maji podobné obsahové
zamé&feni 1 formu). Rovnéz neni v Glohach Zadouci aplikovat dlouhé slovni
formulace.

f) V ptipadé€, ze se ve formulaci ulohy nachazi zapor, je vhodné jej zvyraznit
(napf. tu¢né, podtrzenim, kurzivou apod.), neb uZivatel by mél byt testovan
z dané latky a nikoliv z provedeni zadani.

g) Pii aplikaci neurcitych odpovédi je uZivatelsky ptivétivejsi na tuto skute¢nost

upozornit.
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1.34.2 | OA @I 2§ tKaN&pKagdeLNE 1 2 Y dzy ALPA MG 168 2 &
Lev Manovich povazuje jiz samotné rozhrani Clovék-pocitac (HCI — druh

komunikace, pri niz dochazi k prenosu informaci mezi clovekem a pocitacem na zakladé

presné stanovenych pravidel, TDKIV, ©2014) z podstaty za interaktivni. V souvislosti

s pojmem ,,interaktivita® mluvi o tautologii a pro oznaceni riznych druhti interaktivnich

operaci se piiklani k terminim (Hinkova, Prochazkova a Uhlifova, 2011): ,,simulace,

obrazové rozhrani, obrazovy nastroj a interaktivita uzivatelského menu“ (Manovich,

2001).

Samotné rozhrani muzeme diferencovat na tfi oblasti:

13421 OA@GI 1St &a1sS ytaaNees

Uzivatelské nastroje (v tomto konkrétnim piipadé v distribu¢nich systémech
IVM) jsou podplrnym softwarem, ktery poméha uzivatelim v praci s médii. Rozd¢lit
bychom je mohli na ty, které usnadiuji manipulaci s médii (od zvétSeni pisma, zmény
fontu ¢i barvy pozadi az po vyhledavani apod.) a na ty, které usnadnuji praci se samotnym
obsahem média (podtrhavani, vypisky, malovani, citace). Autor prace povazuje tento
druh 0daji za vefejné dostupné a jiz bézné aplikované, a proto nebude jednotlivé

pomiucky bliZze popisovat.

& Design
— ~ —
- » & &
100% ¥ sl “
v y :‘, i
a —e Q
le to prvni objeveny lidsky herpesvirus B. Slovo herpes je odvozeno

z feckého slovesa, které znamend pliFit se. Herpes simplex je viastnd rod,
zahrnujici dva druhy herpes vird: HSV-1 a HSV-2. Oba dva majf podobnou
strukturu, anti { determinanty B, aviak zplsobuji infekce v odlignyech

Touto volbou si mizete zvétiit, nebo

zmenéit obsah knihy, vyuZijte napf. pro
Eastech t&la. HSV-1 se obwykle pie
infekce. HSV-2 se pfendsf sexudlni cestou n Bebo z matky na novorozence
pii porodu. Daléfm charakteristickym (LTt této skupiny je, Ze tyto viry
dokd#i spotivat v latentni fazi, pfi kt+ * se virus nemnoZl a zistdvd
v ganglifch dorzélnich kofen e putuje senzorickymi
nervy z gangli zpét do ? . Q E kde opét wyvoldvd

& slinami a zpiisabuje orofaryngedin

snadnjé Eteni, pokud méte potize se

zrakem.

onemocnénf.

Obrazek ¢. 40 — Uzivatelské nastroje
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134224 20At A¥NOSY 2
Nékteré druhy publikacnich systémii [VM umoznuji pifimou interakci uzivatelt
nad sdilenymi/distribuovanymi médii. A to jak v nejbéznéjsi form€ pomoci sdileni
osobnich poznadmek vefejnosti/uzaviené skupiné ze strany bézného uzivatele, az po
soukromou komunikaci ve vldknech mezi autorskymi a programdatorskymi tymy, jez
pomaha k tvorbé¢ ¢i upraveé samotného dila (navic v nékterych ptipadech mize mit tato
komunikace pfesah i mimo distribuéni systém, naptiklad ve formé upozoriujiciho

emailu).

Je to prvni objeveny lidsky herpes virus B. Slovo herpes je odvozeno
z feckého slovesa, které znamend plizit se. Herpes simplex je vlastné rod,
zahrnujici dva druhy herpes vird: HSV-1 a HSV-2. Oba dva maji podobnou
strukturu, antigenni determinanty B, avéak zpuUsobuji infekce v odliSnych
tastech téla. HSV-1 se obwykle prendsi slinami a zplsobuje orofaryngedini
infekce. HSV-2 se pfendsf sexudlni cestou nebo 7 ~tky na novorozence pfi

porodu. DalSim charakteri 2 5 ry
dokdzi spoéivat v latentn Sdilené komentovani vd
v gangliich dorzdlnich kofe Tato funkce je dostupnd pouze mi
nervy z ganglii zpét do schvdlenym editorim knihy. Vs

onemocnéni. ZAZADAT O EDITORSTV

Obrazek ¢. 41 — Komunikace autorského tymu

NOVE NEPREGTENE KOMENTARE

Dabry den,
neradi Vas zatéZzujeme dalSim mailem, ale musime Vas informovat, Ze mate nové nepfeétené
komentafe v knihach. Kliknutim na nazev knihy oteviete knihu.

= Kniha LINGVODIDAKTIK DEUTSCH ALS FREMDSPRACHE - AUSGEWAHLTE THEMEN
(SPRACHLICHE MITTEL)
1287 Nepfectenych komentar

S pozdravem,
tym publika&nihe systému FutureBooks

Obrazek ¢. 42 — Upozornéni pri editorské cinnosti
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1.3.4.2.3Metadata

Ceska terminologicka databaze knihovnictvi a informadni védy metadata
doslovné popisuje jako ,,strukturovana data, ktera nesou informace o primarnich datech.
Pojem metadata je pouzivan predevsim v souvislosti s elektronickymi zdroji a vztahuje se
informace, hudba aj.). Funkce metadat je popisna, selekcni a archivacni“ (TDKIV — NK
CR, ©2014).

V oblasti e-learningu se predev$im vyuziva standardniho formatu metadat dle
»IMS Global Learning Consortium®, ktery vychazi ze standardu Dublin Core
(metadatového popisu digitalnich objektl, jehoz hlavnim pfinosem je usnadnéni

katalogizace a vyhledavani elektronickych zdrojt), (EduCZ, ©2016).

1.4 Popis vybranych softwarovych systému pro tvorbu
a distribuci interaktivnich vyukovych médii

V ramci zabezpeceni objektivni deskripce jednotlivych systémi (FutureBooks,
Moodle, eBooks CVUT FEL) pro tvorbu a distribuci IVM nastavil autor této prace
pro vSechny zminiované softwary totozna kritéria jejich popisu.

Ty vychdzeji z vyzkumného Setfeni doktora Pexy (Pexa, 2011), ktery roz¢lenil
kritéria do n€kolika skupin. Autor prace vyuzil jen téch (ti1) kritérii, kterd jsou ptinosna
pro popis systému po technické a uzivatelské strdnce v ndvaznosti na teoretickou cast této
prace a nikoliv obsahovéd kritéria, neb predmétem tohoto dokumentu neni Setfeni
prinosnosti obsahu jednotlivych vzdélavacich moduld, ale pouze jejich forma provedeni.

Tyto skupiny jsou roz¢lenény na ,,Pfehlednost, Vizualizaci a Provedeni (Pexa,
2011).

- Piehlednost

Pii popisu systémi budou kli¢ovymi prvky ,,UX, ptehlednost a uZivatelské
prostiedi®, které zastupuji slozky:

1) orientace na strankach, prehlednost menu (snadné/té€zka orientace):

- existence hlavni naviga¢ni nabidky (menu);

- ptehlednost hlavni naviga¢ni nabidky (menu);

2) hierarchie a kategorizace;
3) uzivatelsky prozitek;

4) uzivatelska podpora, dostupnost navodi, on-line pomoc;
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5) existence tzv. fulltextového vyhleddvani informaci prostfednictvim klicovych
slov;
6) zpfistupnéni informaci o autorovi (autorech), o autorskych pravech (tzv.
copyright), o datu posledni aktualizace.
- Vizualizace
Popis se u této skupiny zaméii na celkovou grafickou urovenn systémd,
a to 1 v oblasti provedeni a implementace jednotlivych multimedialnich i interaktivnich
prvkl v IVM, pomoci deskripci nize uvedenych kritérii:
7) vhodna vizualizace a atraktivnost;
8) graficka a typograficka uroven:
- (Citelnost textu, tedy vhodny barevny kontrast s pozadim stranky;
- velikost zobrazovaného textu a moznost jeho individualniho nastaveni;
9) turoven a mira multimediélnich prvka;
10) uroven a mira interaktivnich prvka;
11) odliseni odkazi od ostatniho textu.
- Provedeni
Tato skupina kritérii je predevSim zamétena na samotné provedeni IVM (i jejich
,hadfazené* systémy) u nichz se popis orientuje na:
12) ,,nezavislost v podobé multiplatformnosti, rezZimu off-line/on-line a nutnosti
instalace daného systému pro zobrazeni [IVM;
13) troven a miru uZivatelskych nastrojli pro praci s obsahem,;
14) hypertextové zpracovani ucebni informace (viceturoviiovy piistup umoziujici
postupovat v textu riznymi smery):
- linearni struktura, tedy moznost postupu na navazujici stranku
jen po spravném zodpovéezeni kontrolni otazky;
- vétvend struktura, tedy moznost prochdzet uc¢ivem riznym zptsobem, danym
reakcemi na kontrolni otazky;
- standardni ucebnicova struktura uciva, tedy moznost prochizet ucivem
bez nutnosti plnit kontrolni ulohy
15) komunikacni nastroje;
16) sprava:
- uroven administrace;

- uroven autentizace.
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Autor této prace obeznamuje Ctendie s faktem, Zze pii deskripci i hodnoceni
systémil (FutureBooks, Moodle, eBooks CVUT FEL) bude pievazné vychazet ze své
dlouholeté praxe (vice nez 8 let) v oblasti rozvoje i implementace elektronického
publikovani a digitdlniho vzdé€lavani. Nize uvedené deskripce vychdzi z popisu
provedeného v ¢ervnu 2020, autor nevylucuje (a dokonce ocekava), ze se systémy budou

v ¢ase ménit dle aktudlniho vyvoje HW i1 SW a potieb uzivateli.

1.4.1 FutureBooks

Sytém FutureBooks (https://futurebooks.cz/) 1ze charakterizovat jako publikacni

systém umoznujici tvorbu a distribuci primarné elektronickych interaktivnich vyukovych
médii. Na jeho rozvoji se podili i Pedagogicka fakulta Univerzity Karlovy (FutureBooks,
©2020).
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Obrazek ¢. 43 — Publikacni systém FutureBooks — Knihovna Pedagogické fakulty Univerzity Karlovy

Systém se skladd z nckolika serveri (napf. medidlniho, publika¢niho,
autentizacniho apod.) s odliSnymi funkcemi, jeZ zabezpecuji tvorbu, ochranu a distribuci
médii (a to véetné zohlednéni socialné odpovédného pristupu, napriklad pomoci metodiky
Blind Friendly Web, i udrzZitelného rozvoje formou snizeni uhlikové stopy prostrednictvim
optimalizace dat médii a jejich komponent). Ackoliv FutureBooks produkuje TVM
pfevazné ve znackovacim jazyce HTMLS, umoznuje rovnéZ distribuci zdroji (médii)
jinych jazykovych formath (od PDF, ptes EPUB a dalsi) s tim, Ze je schopen vSechny
média zobrazit v bézném webovém prohliZzeCi (bez nutnosti instalace aplikace ,,treti
strany*) 1 s pomoci SW aplikaci (od desktopovych zafizeni az po mobilni pfistroje),
(FutureBooks, ©2020).

Spolecnost Softresource v roli vlastnika systému svym partneriim nabizi software
pod placenou licenci, avSak [VM umoznuje tvofit a distribuovat i v rezimu otevienych
vzdélavacich zdrojii pod nejsirsi licenci ,,Creative Commons BY 4.0 (Softresource,

©2020).
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1.41.1t njSKf SRy 24

Orientaci v knihovnach (systémové prostiedi pro souhrnné zobrazeni
publikaci/IVM daného producenta) i v samotnych IVM lze oznacit za snadnou
a ptehlednou.

Dle autora prace vychazi tvlrci systému z béznych uzivatelskych zkuSenosti —
napf. navigacni liSty lze snadno ,,vyvolat® pohybem v IVM, piipadné tlacitkem
mysi/klikem na obrazovce; v IVM se lze pohybovat za pomoci standardnich gest
(v ptipadé mobilnich zafizeni) i1 ,,mysi“ ¢i klavesnice u pfistupu z PC; hierarchie
1 kategorizace je piehlednd; knihovny i IVM umoziuji plnohodnotné vyhledavani (u IVM
lze dohledat i jednotlivd multimédia od obrazk, fotografii az po animace, videa a grafy)
a celkovy uzivatelsky dojem je dle subjektivniho ndzoru autora této prace piijemny

a intuitivni.

RESSUM

Obrazek ¢. 44 — Publikacni systém FutureBooks — IVM — Lista

Systém poskytuje v IVM veskeré popisné informace, které je autor, ptipadné
jejich producent, ochoten svym uzivatelim poskytnout (prrevazné formou Impressum,
vizte prosim podkapitolu 1.3.1.3.1 — Obsahova struktura).

Uzivatelska podpora je nyni zakladni (komunikace s programatory, navody),
nicméne spolecnost Softresource hodla v brzké dobé spustit dalsi formy piimé
komunikace s uZivateli (forum, blog, chat apod.), aby tim zabezpecila vétsi komfort

uzivateliim jak v roli autora/pedagoga, tak zaka/studenta.

1.4.1.2Vizualizace

Po vizualni strance se systém FutureBooks snaZi své uzivatele zaujmout rtiznymi
atraktivnimi prvky. Napftiklad u vybéru titulu v knihovné se pro piehlednost dané¢ IVM
docasné ,zvétsi“. U knihoven 1 IVM jsou aplikovany moderni grafické styly

uptednostiujici predevs§im ,,vzduSnost*.
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Velikost pisma i jeho barevnost si mohou uzivatelé pomoci hlavni listy upravovat
sami dle svych zvyklosti nebo potieb (uzivatelé se SVP), a to od druhu fontt, ptes velikost
pisma, az po barevnost pozadi.

Uroveti provedeni multimedialnich i interaktivnich prvkid je vysoka, od desitky
styli galerii (pro moznost zobrazeni vice vizudlnich prvki), pfes samotné interaktivni
nastroje (od jednoduchych aktivizujicich prvki jako jsou karticky, az po slozitéjsi 3D
simulace). Tvirci systému se vzdy snazi, aby dané prvky byly snadno ovladatelné,

graficky poutavé a uzivatele nematly po obsahové i uzivatelské strance (ovladanim).

Kmitogtové charakteristiky jsou komplexnf funkce
redlné proménné, kterou popf
thlovy kmitodet w. Jde ny Ci
bvodo inkce na kmitoétu f (dhlc
obvodové funkce na kmitoétu f (dhlovém Hodograf
kmito&tu w) P >
Fdzovd charakteristika je (grafické) vyjadieni
zévislosti fize pfenosu elektrického obvodu na
kmitoétu (Ghlovém kmito&tu).
Modulové charakteristika

Obrazek ¢. 45 — Publikacni systém FutureBooks — IVM — Karticky

Odkazy jsou od standardniho textu dostatecné odliSeny, tvlirci systému navic
autorim IVM nabizi rizné formaty provedeni (od klasického uvedeni piimo v textu pies
hromadny soupis — provdzany s textem aZ po symboly zobrazujici nové okno s SirSim

popisem/citaci a odkazem).

1.4.1.3t N2 3SRSYN

IVM z produkce systému FutureBooks zcela napliuji kritérium ,,nezavislosti‘.
Svym uzivatelim umoznuji praci s IVM od rezimu on-line ve webovém prostiedi skrze
prohlizece, az po jeho ,staZeni do zafizeni pro piipadné aktivity v reZimu off-line
(bez ptistupu k internetu) s tim, Ze registrovani uzivatelé mohou nésledné své poznamky,
citace ¢i podtrzené €asti textu synchronizovat 1 zpétné (po pfipojeni k internetu).

Dle autora prace jsou uZivatelské nastroje standardni a jejich aplikace je velmi
intuitivni. IVM zaktim/studentiim i pedagogim nabizi tvorbu poznamek a podtrzeni ¢asti
textu, v obou ptipadech s barevnou variantou pro ptipadné rozliseni dilezitosti (,, Cervené
je podtrzeny, na cem baziruje profesor. Zelené, co vyzaduje Sejkora, modre, co chteji

asistenti — Bylo tam podtrzeno uplné vsechno“, Klein, 1985). Systém rovnéz nabizi

vyhleddvani a vyhotoveni komentaie pro autorsky tym (tato funkce bude popséana nize).
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xaznika, i
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Zdroj: Kotler a Armstrong®!

Poptévka
Poptdvka je disledkem potfeb a pranf zdkaznikd, odvii| se také od jejich kupni sily a fady daldich faktorl jako napf.
Zivotniho stylu apod. Poptavka se v §ir§im kontextu tvka trhu produktl 1 Dréce. trhu penéz i trhu kapitalu. Poptdvka

se ffdi tzv. zakonem poptavky, ze kterého vyply fcf ceny nakoupit V&t

° .
E—" o = = PRIHLASTE SE
mnozZstvi produktl a naopak s ristem ceny doch X
Nabidka

Nabidka predstavuje nabizené mnozstvi prodi o - _ N G i mnoZstvi, které jsou

prodévajici ochotni prodat v uréitém &ase a uréit o ivajicich, poskytovatell
produkt(, ve vazbé na zménu ceny. S rostou t8f mnozstvi produktd
a naopak. ¢

Hodnota

Hodnota produktu pfedstavuje rozdil mezi vynaloZzenymi nédklady na produkt a hodnotou, kterou zdkaznik ziskd
z vlastnictvi a uzivani produktu. Tzv. vnimana hodnota zdkaznika je spojovéna s pojmem kvalita a cena.”

Obrazek ¢. 46 — Publikacni systém FutureBooks — IVM — Uzivatelské nastroje

Autofi IVM mohou hypertextové zpracovani ucebni informace tvofit ve vSech
»smerech® (linedrnim, vétveném a standardnim) dle svého uvazeni a vhodnosti aplikace.

Komunika¢ni ndstroje 1ze u systému FutureBooks rozdélit na autorskeé
a uzivatelské. V ptipad¢€ autorskych néstroji lze pomoci ptipominek komunikovat piimo
s realizaCnim tymem, od programatori ptres grafiky, korektory i producenty az po
samotn¢ autory dila. U uzivatelskych nastroji lze vyuzit poznamek ¢i citaci, které si
mohou Zici/studenti ,nasdilet“ mezi sebou, vefejné, nebo je sdilet pouze se svym
pedagogem.

V piipadé spravy uzivatelského uctu se zak/student/pedagog/rodi¢ setka se
standardnimi postupy. Proces zahajuje registrace, pokracuje mozna néasledné aktualizace
osobnich Udajl, a ukoncuje ptipadné smazani uctu.

Ackoliv administrace knihovny i IVM neni sloZitd (dle uvahy autora prace
v navaznosti na jeho zkuSenosti s administraci obdobnych systémii pro distribuci,
pripadnée katalogizaci médii), je vhodné&jsi, kdyz ji producenti svéii uzivatelim s vyssi
digitadlni gramotnosti (praxi). Nastroje administrace nabizi spravcim knihoven S§irsi
nabidku variant atribut IVM upftesnujicich jejich naslednou distribuci a ,,volnost™ uZiti,

které by méli mit producenti pod kontrolou.

1.4.2 Moodle

Systém Moodle (akronymem Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment / Modularni objektove orientované dynamické prostredi pro vyuku) je LMS
urceny pro spravu a vytvareni elektronickych vzdélavacich kurzt/IVM (jejich studijniho
obsahu véetné ukolt i testl, s moznosti komunikace s uZivateli), jez je poskytovan zdarma

jako otevieny software spadajici pod veiejnou licenci GNU.
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Thoodle

Zacit s Moodle je snadné!

Maodle je jeden z nejoblibenéjsich systémil pro online.
podporu vzdélavani na celém svets. Vytvofte si své
prostredi béhem nékolika minut!

| ZACNETE NYNT

Rizen komunitou. Podporavén celosvitove.

KOMUN TN FORA

Obrazek ¢. 47 — LMS MOODLE — IVM — Stranky systému

Diky pouzité technologii je mozné pfistupovat do takto vytvorenych kurzi/IVM
pomoci bézného webového prohlizece a nejsou vyzadovany zadné dodatecné instalace na
klientském PC (pro pfistup z mobilnich zafizeni je k dispozici i App Moodle Mobile),
(CZU, ©2016).

1.42.1t njSKt SRy 24 i

Podle autora této prace je systétm Moodle velmi robustni i komplexni, a tedy
pomérné slozity. Tviirci systému vychazeli ze zkuSenosti z univerzitniho prostfedi a jejich
cilem bylo zakomponovat do systému rizné funkcionality, které jsou potfebné nejen pfi
zptistupnovani IVM, ale také pti organizaci a fizeni vyuky samotné. Systém poskytuje
tvircim editacni rozhrani, jez umoziuje vkladat do prostiedi rlizné nastroje a Cinnosti
(paleta nastrojii a cinnosti je pomérné Siroka, stejné tak jako mnoZstvi riiznych blokui,
které lze umistovat do prostredi IVM). Ptehlednost IVM je ptedevsim odvisla od toho,
jak tvirce pojme realizaci vlastniho dila.

Ovladani systému v ramci daného IVM je feSeno pomoci navigacni listy, ktera
zobrazuje aktudlni umisténi a pomoci odkazu uvedeného na obrazovce umoziuje piechod
na kteroukoliv ze zobrazenych ¢asti.

Jelikoz umistovani materidli a Cinnosti je pouze vertikdlni, mize byt IVM
z pohledu studenta ponékud nepiehledné. V posledni dobé se ovSem objevuji nové
moduly pro Moodle, jako je napt. H5P, které umoziuji urCitou ,,horizontalnost*

vkladanych subjektt.
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Klasifikace cestovnich kancelafi

4“2/50 a8 7

HP

Obrazek ¢. 48 — LMS MOODLE — IVM — Modul H5P

V pfipad¢ informaci o IVM =zilezi pouze na autorovi/producentovi, které
informace uzivatelim poskytne. Neni zde Z4dnd pevnd struktura nebo piedpis.
Zak/student se tedy maze v IVM citit ponékud ,,ztracen®.

Jelikoz se jednd o Open Source (,,software, ktery ma dostupny zdrojovy kod
a jehoz licencni ujednani poskytuje uzivateli pravo vyuzivat program pro libovolné ucely,
pravo studovat funkci programu a ménit ji dle svého uvazeni, pravo dale $irit kopie
piivodniho programu nebo pozménéné verze programu*, TDKIV — NK CR, ©2014),
ktery si vétSinou provozuji organizace samy, je uzivatelska podpora odvisla od nastaveni
v ramci dané organizace. V nékterych organizacich existuji tymy, které vytvareji
uzivatelim IVM ,,na klic®, jinde jsou uzivatelé vydani systému ,,napospas®. Nicméné

kolem systému existuje rozsahld mezinarodni komunita (https://moodle.org/) a velké

mnozstvi publikaci, manualt ¢i diskuzni for, pomoci nichz je mozné ziskat potiebné
informace.
Systém nema vypracované fulltextové vyhleddvani v rdmci jednotlivych IVM

ani napfi¢ systémem.

1.4.2.2Vizualizace

Dle minéni autora této prace neni systém Moodle po vizualni strance veskrze
,privetivy*. Kromé standardizovanych zakladnich ovladacich prvka a moznosti rozdéleni
IVM do lekei ¢i tydnl, se dale mize v IVM vyskytnout témét ,,cokoliv, co autor
povazuje za vhodné implementovat. Nezabezpe¢i-li ovSem autor IVM fadny
popis/grafické oznaceni dané utility, miize se uzivatel v IVM lehce ,,ztratit™.

K ,,roztfisténosti a sniZzeni typografické tirovné mize navic dochazet i pii tpraveé
defaultnich Sablon (s pfeddefinovanym vzhledem celého IVM), kde mohou autoii [IVM

ménit stylovani i typ pisma.
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Importované materialy ¢i ¢innosti jsou v ramci IVM znazornény standardnimi
ikonkami, doplnény nazvem materialu ¢i ¢innosti a jsou zpfistupnény az v momenté
aktivizace odkazu. Pismo odkazu ovSem nelze ménit, jeho zobrazeni zavisi na zvolené
Sablon¢ (vétsinou se jedna pouze o barevné odliseni textu odkazu, které nekdy neni zcela
zretelné). Systém umoznuje vlozit ,,popisek®, ktery je nasledné zobrazen piimo na hlavni

strance [VM.

H Videa a studijni materiély - Zalozeni CK a CA

FRT—— Klepnéte na odkaz Videa a studijnf materidly a postupné si ve prostudujte.
(S Mezi jednotlivimi E4stmi se pohybujte pomocf posuvniku v dolni asti

obrazovky. Tyto materidly je mono prochizet opakované.

« Autotest - ZaloZeni CK a CA

Klepnéte na odkaz Autotest, dale na Pokusit se o zvlddnuti testu. Na kazdou
otézku je jedna spravna odpovéd. U spravné odp

vjbéru. Na zavér klepnéte na Ukondit a odeslat pokus. Ihned po ukonéeni testu
uvidite v&% bodovy zisk. Test miifete absolvovat opakované

&di zatkrtnéte politko

Obrazek ¢. 49 — LMS MOODLE — IVM — Standardni ikony systému

Do systému je mozné vkladat interaktivni i multimedidlni prvky z externich
zdrojli, navic je mozna i tvorba drobnych multimédii v néstrojich systému (napf.
nahravani audia). Vizudlni podoba téchto prvkl je opét zavisld na ztvarnéni

autorem/producentem [VM.

1423t NEOSRSYN

Systém Moodle umoznuje zpiistupnéni IVM v jakémkoliv prohlizeci na jakékoliv
platformé, neni proto nutné instalovat Zadny SW. V ramci aplikaci na mobilnich
zafizenich je mozZné uloZit vybrana IVM pro studium v off-line reZimu, nicméné ze strany
uzivatele je nutné plnit ¢innosti v reZimu on-line.

Uzivatelské nastroje nejsou pro IVM standardizovany, zélezi tedy opét na
autorovi/producentovi, jaké nastroje uzivatelim poskytne. Nicméné je zde moZnost
tvorby myslenkovych map, diskusnich for, poznamek, tvorby wiki atd. Tyto nastroje je

mozné sdilet v ramci vSech uzivatelti nebo jednotlivych skupin uzivatela.

Diskuze k tématu - ZaloZeni CK a CA

i tohoto fors mists navesjem dizkutoat tima lekce. kefd Gésstnk miste olafit své dizkusnl viskna a mide odpavilst na Gakuzni Wikns statnich ésstrid

Obrazek ¢. 50 — LMS MOODLE — IVM — Diskuzni forum

Hypertextové zpracovani ucebni informace je mozné v rdmci modulu
,prednaska®. Uzivatel miize postupovat linedrn¢ a dalSi informace jsou zobrazeny

az po zodpovézeni kontrolni otdzky.
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Standardni ucebnicova struktura uciva je umoznéna v modulu ,kniha“, kdy je
mozno vytvaret IVM ve formatu ucebnice, ale pouze s jednou podirovni.

Mezi komunikacni néstroje patii jiz shora zminéné diskusni forum, dale je
v systému modul pro chatovani.

Uroven administrace 1ze dle autora prace hodnotit jako obstojnou/dobrou. Pro
spravu systému je k dispozici administratorské rozhrani, které umoziuje nastaveni
riznych casti systému i pfisluSnych databazi formou WYSIWYG (,, akronym anglické
vety ,, What you see is what you get “, cesky ,,co vidis, to dostanes . Tato zkratka oznacuje
zpuisob editace dokumentii v pocitaci, pri kterém je podoba dokumentu zobrazena pri
upravach na obrazovce vzhledové viceméné totozna s vyslednym dokumentem napriklad
wytisténym “, TDKIV —NK CR, ©2014).

Autentizaci uzivatele lze hodnotit jako standardni, systém navic umoziiuje

napojeni na vétSinu béznych autentizacnich mechanismu.

1.4.3 eBooksCVUT FEL

Distribuéni systém ODZ Fakulty elektrotechnické CVUT v Praze lze
charakterizovat jako webovy portdl umoziujici zpfistupnéni otevienych digitalnich

zdroju. Pod hypertextovym odkazem (https://www.vovcr.cz/portal/home/blocks) mohou

ctenafi/uzivatelé ziskat pfistup k ODZ, které jsou vyhotoveny VyS$§imi odbornymi
Skolami v ramci ESF projektl zapojenych ve ,,Vyzvé €. 02 16 041 - Vyssi odborné
Skoly* s cilem ,,vytvofit chybé&jici oteviené digitdlni vzdelavaci zdroje pokryvajici

relevantni odborné oblasti* (Portal Inovace VOV, ©2020).

VSECHNY SEKCE | EKONOMICKA SEKCE | TECHMICKA SEKCE | ZDRAVOTNICKA SEKCE | O PROJEKTU | KONTAK

& Ofeviené digitalni zdroje

© Sady vjukawych m

‘Saria pro exonomicieu
sexcl - Otherost 63

Sada pro zdravotnickou
ekl — ZDRAV KAZIY

Obrazek ¢. 51 — Webovy portal Inovace VOV

Fakulta elektrotechnicka CVUT v Praze je nejenom spravcem systému, ale rovnéz
tviircem ODZ po formalni strdnce (zameéstnanci fakulty pomdahaji autorum/pedagogiim
VOS s transformaci jejich podkladii do formy elektronickych zdrojii v jazyce HTMLY),
(Portal Inovace VOV, ©2020).
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1.43.1t njSKf SRy 24
Orientaci na webovém portale i v samotnych ODZ (IVM) Ize oznacit za standardni

i ptehlednou, nicméné pro navrat o stranku ,,vyse* je uzivatel nucen vyuzit kroku zpét

v prohlizeci (portal tuto funkci nenabizi).

Specialni druhy cestovniho ruchu

Ing. Alena Votoupalova.

Anotace

Vyukovy materidl je zdrojem informaci o jednotlivych druzich cestovniho ruchu, které mohou pracovnici
v cestovnich kancelafich vytvaret jako své produkty a tim je i nabizet klientim. Jednotlivé druhy jsou struéné
popsany z pohledu motivace klientd, kdy kazda osoba ma jiné oCekavani od cestovniho ruchu, napf. sportovni
jedinci chtéji aktivni sportovni zdjezd, filmovi divaci se jezdi divat na nataeni, jini chtdji zafidit svatbu
v exotickych destinacich, dale také z pohledu potfeb klientd, napf. osoby se zdravotnim postizenim. Nemala &ast
skript je vénovana zdravotnimu cestovnimu ruchu. DileZitou roli hraji cestovni kancelafe pfi zafizovani akci pro
firmy, které potfebuji zabezpeéit razné formy cestovniho ruchu pro své zaméstnance a to od konferenci
a seminafd aZ po teambuildingové akce.

Obrdazek ¢. 52 — Webovy portdl Inovace VOV — ODZ

Navigaéni lista uvedena na portale umoziuje vybér ODZ (IVM) dle sekci (od
vSech az po konkrétni, tj. Ekonomickou, Technickou a Zdravotnickou). Lista v ODZ
(IVM) uzivatelim napomahd s navigaci v kapitolach/podkapitolach ptipadné se
zobrazenim (nastavenim pisma apod.) ODZ (IVM).

Hierarchie a kategorizace je provedena piivétivé a uzivatelsky prozitek je spise
odvisly od samotného obsahu daného ODZ (IVM) neZ od portélu a formatu d€l.

Portal poskytuje v ODZ (IVM) informace o autorovi, ndzvu zdroje, anotaci dila,
jazykovém provedeni, terminu vydéani, druhu licence dila (CC 4.0 BY) a zdroji
financovani (Fond ESF/Nazev dané¢ho projektu).

Uzivatelska podpora je nyni poskytovana primarné autorim ODZ (IVM).

1.4.3.2Vizualizace
Dle minéni autora této prace lze charakterizovat vizualni stranku portalu 1 ODZ

(IVM) spise jako prumérnou (standardni) avSak piehlednou, a pro vSechny nabizené ODZ
(IVM) totoznou (uzivatelé nemusi zdlouhaveé premyslet, jak s ODZ pracovat). Autofi
navic v textu barevné odliSuji ucebni text od dilezitého sdéleni v podobé definice,

autorské poznamky, ptikladu, zajimavosti a souhrnu.
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2.2.1 Metakomunikace a vztahova stranka komunikace

Metakomunikace je nezbytnou soucésti lidského komunikovani. Plestavuje sdéleni, které se vztahuje k jinému
sdéleni, je to tedy jakasi komunikace o komunikaci, ktera upfesiiuje nebo méni nasledujici &innost. Vyznam
pozname z kontextu situace. Metakomunikaci je napfiklad | pozndmka: .Tato definice neni pfesnd.” nebo
.Rozumite mi?*

Metakomunikace doplfiuje, posouva nebo popird vyznam sdéleni. MizZe mit i neverbalni formu [10), v takovém
pfipadé vyuZivame metasignaly, napiiklad mrknuti ckem na druhého pfi vysloveni 1Zi nebo uniforma, ktera
sama o sob& znadi uréita pravidla.

Metakomunikace posouva, popird nebo doplfiuje vyznam sdéleni. Zahruje verbalni i neverbalni projevy, které
upfesfiuji nebo méni vyznam sdéleni. Pi neverbalni komunikaci vyuzivame metasignalu.

Obrazek ¢. 53 — Webovy portal Inovace VOV — ODZ — Definice

Velikost 1 font pisma a barevnost pozadi si mohou uzivatelé¢ sami upravovat

pomoci hlavni listy v ODZ dle svych zvyklosti nebo potieb (uzivatelé se SVP).

Nastavenf barevného profilu Light ©
Nastaveni 3itky obsahu 800 ~|px
Nastaveni fadkovani T~

{liineheightDescr]

Nastaveni pisma Arial | | Times | Verdana
Nastaveni velikosti pisma 1w
{omsizeDescrj]

Zalamovani matematickych vzorcd
Misée mit negativni vifv na vyjpis vzorcii v souvisiém textu

Dlouhodobé uloZeni nastaveni

Nastaven( se uloZ] formou cookies do Vaseho prohifiece na dobu 1 roku od posiedni zmény nastaven
PFi vypnuti volby se nastaveni uchova do 2avieni prohliede.

Obrazek ¢. 54 — Webovy portdl Inovace VOV — ODZ — Nastaveni

Uroven provedeni multimedialnich i interaktivnich prvki lze dle autora této prace
hodnotit spiSe jako nizsi (zastaralej$i). Funkcionalita interaktivnich prvka sice uzivatelim
umoziuje s prvky pracovat (karticky, cviceni, testy apod.), ale jejich grafické provedeni
neni z dneSniho pohledu pfili§ atraktivni.

Odkazy jsou od standardniho textu odliSeny dostate¢n€, nicméné v piipadé
bibliografického zédznamu v ucebnim textu nelze zkopirovat danou citaci, nebot’ na
uzivatele ,,vyskakuje* formou pop-up okna a uzivatel je nucen ,,prelistovat na ivodni

stranku se seznamem uzité literatury (toto autor prace povazuje za nekomfortni).

1.43.3t N2 GSRSYN

V piipadé hodnoticiho kritéria ,,nezavislosti® autor prace narazil na skutecnost,
ze portdl sice umoziuje zobrazit ODZ (IVM) v odlisnych platformach i webovych
prohlizecich, ale neumoznuje IVM stdhnout a vyuZivat v reZimu off-line. Je otazkou, zdali
tato funkcionalita bude nabidnuta pozdé¢ji (po dokonceni celého projektu), anebo budou
uzivatelé odkdzani na povinnost byt ,,permanentné* ptipojeni k siti.

Uzivatelské 1 komunikacni nastroje portal ani ODZ (IVM) uzivatelim nenabizi
a ti mohou s IVM pracovat pouze jako se standardnimi webovymi strankami (tudiz dle

moznosti daného webového prohlizece).
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Autoii ODZ (IVM) mohou hypertextové zpracovani ucebni informace tvofit
ve vSech ,,smérech® (linedrnim, vétveném a standardnim) dle svého uvazeni a vhodnosti
aplikace.

Kritérium spravy systému v piipad¢ autentizace uzivatele v tomto pfipad¢é neni
vhodné hodnotit, neb portal i ODZ (IVM) musi napliovat kritéria volného Siteni dle
grantu/dotace EU, tudiZ neni ze strany VOS potieba kohokoliv autentizovat k piistupu
de€l. Spravu systému v pozadi lze hodnotit jako standardni (k té se vSak bézny uzivatel

nedostane, nebot’ systém zabezpe¢uje FEL CVUT v Praze).
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2  PRAKTICKA CAST

2.1 Cil praktické ¢asti

V ptedchozi teoretické Casti se autor prace zabyval dvéma tematickymi celky,
a to definici interaktivnich vyukovych médii véetné deskripci jednotlivych prvki (textu,
vizualnich a interaktivnich prvkd vcetné audia) a popisem vybranych softwarovych
systémt pro tvorbu a distribuci IVM.

Cilem praktické Casti bakalafské prace je zhodnoceni zminovanych systémi
(FutureBooks, Moodle, eBooks CVUT FEL) pro tvorbu a distribuci IVM b&znymi

uzivateli téchto systému.

2.2 Vyzkum - Specifika metody sbéru dat

Toto zhodnoceni bylo provedeno na zakladé¢ fizeného strukturovaného rozhovoru
s pfedem stanovenymi otazkami. Tuto metodu lze definovat jako ,,jednu z technik sbéeru
dat v socialnim vyzkumu. Tazatel postupuje otdzku za otazkou podle dotazniku
a respondent odpovida. Tazatel odpovedi zaznamendva® (ManagementMania.com,
©2015). Tento typ rozhovoru ma jiz piedem piesné urcené otazky i jejich potadi a jeho
vyhodou oproti volnému nebo polostrukturovanému rozhovoru je nasledné jednodussi

vyhodnocovani (Reichel, 2009).

2.3 Charakteristika vyzkumného souboru

Z divodu cCasové ndro¢nosti vyhodnoceni vyzkumné metody (rozhovoru) byl
zvolen mensi pocet respondenttl, celkem se jednalo o Sest osob. Prubéh rozhovoru byl
elektronicky zaznamendn a poté piepsan do pisemné podoby (a nésledné smazan —
z divodu zabezpeCeni anonymizace respondentll). Pfi vyzkumu tedy autor prace
zpracovava a vyhodnocuje ,,maly* objem dat, vysledky tohoto vyzkumu jsou pouhym
shrnutim ziskanych informaci v konkrétnich ptipadech a nelze je generalizovat.

Vyzkumny vzorek reprezentuji pedagogove, studenti a koordinatoti ESF projekta
VOS. Autor této prace vybral ve fazi ,pied-vyzkumu* tyto respondenty imysIng&, nebot’
tyto osoby pfisly do styku (pfi tvorbé nebo evaluaci) se vS§emi druhy IVM zmiilovanych
systémti (FutureBooks, Moodle, eBooks CVUT FEL). Timto krokem cht&l autor této

prace zabezpecit objektivni zhodnoceni danych systémi.
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2.4 Predvyzkum — Prinosnost praktické ¢asti

Autor této prace se zamétuje na vyzkum hodnoceni IVM ze strany uzivateld, které
jsou vytvareny v rtiznych typech SW.

Krom¢ klasického SW v podobé LMS Moodle jsou do srovnani zatazeny i dalsi
systémy (konkrétné eBooks CVUT FEL a FutureBooks), které nejsou zatim b&né
vyuzivany. Z tohoto diivodu nelze v odborné literatufe dohledat Zadné ¢lanky/publikace
zabyvajici se hodnocenim systémi eBooks CVUT FEL a FutureBooks, nebot’ se jedna
o0 zcela nové systémy, dokoncované v c¢ervnu 2020.

O hodnoceni LMS Moodle uzivateli 1ze dohledat fadu ¢lanki mezi néz mizeme
zatadit/uvést napt.:

Exploring user satisfaction for dearning systems via sagebased metrics

and system usability scale analysis.
HARRATI, Nouzha, Imed BOUCHRIKA, Abdelkamel TARI a Ammar LADJAILIA.
Exploring user satisfaction for e-learning systems via usage-based metrics and system
usability scale analysis. Computers in Human Behavior [on-line]. 2016, 61, 463-471 [cit.
2020-07-08]. DOI: 10.1016/j.chb.2016.03.051. ISSN 07475632.

MOODLE Experience at B'School in India.

BARGE, Prashant a B.R. LONDHE. From Teaching, Learning to Assessment: MOODLE
Experience at B'School in India. Procedia Economics and Finance [on-line]. 2014, 11,
857-865 [cit. 2020-07-08]. DOI: 10.1016/S2212-5671(14)00249-4. ISSN 22125671.

User attitudes on the elearning platform moodle at the university medical centre

hamburgeppendorf - stocktaking and analyses usy continuous compulsory
evaluations in 20062007.
RIEMER, M., M. WOLLATZ, C.-J. PEIMANN a H. HANDELS. User attitudes on the
elearning platform moodle at the university medical centre hamburg-eppendorf -
stocktaking and analyses using continuous compulsory evaluations in 2006-2007.
Deutsche Gesellschaft fur Medizinische Informatik, Biometrie und Epidemiologie e.V.
(GMDS) [on-line]. 2009, 5(1) [cit. 2020-07-08]. ISSN 18609171.

a dalsi.

Provedeni zhodnoceni vySe zminovanych systémi ze strany uzivateld je tedy
inovativni piedevs§im proto, Ze Zadné takové zhodnoceni neni v soucasnosti v literatuie

dostupné.
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S ohledem na stale probihajici hledani rtznych cest, jak nejlépe vytvaret
e-learningové materidly, které by mély vysokou miru interaktivity, bude tento vyzkum
pro Ctenaie hodnotny, nebot’ pokud maji elektronické vyukové materialy nahrazovat
celou vyuku, nebo 1 jeji ¢ast, musi byt piipravovany v systémech, které maji co nejlepsi

parametry ve vSech v praci sledovanych ukazatelich.

2.5 Vlastni Setreni

Rozhovor zahrnoval celkem 23 otazek, které byly rozdéleny do dvou okruhii
(Obecna cast/Hodnoceni konkrétniho systému zptistupniujiciho IVM).

Jejich struktura opét vychazi z vyzkumného Setieni doktora Pexy (Pexa, 2011).
Ptipravené otazky byly nasledujici:

I. Obecnéa Ccast

1. Povazujete vyuku prostfednictvim IVM za plnohodnotnou formu vyuky? Jaké
jsou Vase argumenty?

2. Je pro vas dilezité, jestli jsou IVM poskytovany formou Open Source nebo jako
komer¢ni produkt? Muzete VaSe rozhodnuti odiivodnit?

3. Je pro Vas diilezité, na kterém operac¢nim systému [IVM bézi? V piipad¢, Ze ano,
muzete uvést, ktery OS konkrétné preferujete?

4. Je pro Vas dulezité, aby IVM pracovaly optimalné¢ ve Vami preferovaném
webovém prohliZec¢i na rozdil od doporuceného ze strany poskytovatele? Pokud
ano, jaky prohlize¢ preferujete?

5. Jakou formu uzivatelské podpory preferujete (telefon/chat/email/FAQ/mavod)?

6. Jakou formu pfistupnosti uzivatelské podpory preferujete (v pracovni dobé,
1 o vikendech, 24/7)?

7. Méla by mit VaSe vzdélavaci instituce oddéleni, které by se zabyvalo tvorbou
IVM dle zadéani pedagogti, aby mély materidly jednotnou strukturu a vzhled?

8. M¢tla by ,.ekosystém* IVM provozovat dana vzdélavaci instituce nebo externi

subjekt? Mizete Vase rozhodnuti odivodnit?

. Hodnoceni konkreétni hlmIVsM/ s(té mpiorzgwn &au ail
systémli ohodnotte)
9. Dostupnost (OS a rezim off-line/on-line, omezeni ve vztahu nutnosti instalace
daného systému).

10. Uzivatelska podpora, dostupnost navodi.
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11. Uroven administrace (pouze pedagogové/autoii).

12. Uroveti autentizace.

13. Intuitivnost ovladani a struktura prosttedi (v€etné logického uspotadani prvk).

14. Graficka a typograficka uroven.

15. Urovei a mira nastroji pro tvorbu obsahu (pouze pedagogové/autoii).

16. Uroven a mira multimedialnich prvka.

17. Uroveti a mira interaktivnich prvku.

18. Hypertextové zpracovani ucebni informace (vicetroviiovy piistup umoziujici
postupovat v textu riznymi smery).

19. Auto-evaluacni néstroje pro ovéovani znalosti (cviceni, ukoly, otazky, problémy,
pokyny pro samostatnou ¢innost).

20. Komunika¢ni nastroje (komunikace s pedagogy/autory, kolegy).

21. Dalsi hodnocené néstroje.

22. Uroveil a mira uZivatelskych nastrojd pro praci s obsahem.

23. Vase dal$i poznadmky.

2.6 Vysledky Setfeni

Rozhovory byly vedeny s Sesti respondenty, ktefi byli rozdéleni na dvé skupiny:
- pedagogové/autofi (respondenti A, B, C, E; n 4) — dale skupina PA

- uzivatelé (respondenti D a F; n 2) — dale skupina U

Otazky byly rozdéleny do dvou okruhi:

- obecna Cast

- hodnoceni konkrétniho systému zptistupniujiciho IVM

261 0Ot azky obecné cast.i
2611t 2 0l OGR &I & LINRPAGnSRYAOQOGIONYmMUL * a
pedzl 8K WIS 2a2dz I 0S8 | NBdzySy i
Ve skupiné PA povazuji tii ze Ctyf respondentll vyuku prostiednictvim IVM
za plnohodnotnou formu, jeden ji za plnohodnotnou formu nepovazuje. Ve skupiné U

souhlasi s tvrzenim jen jeden respondent a druhy si neni v této otazce jisty.
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Tabulka - Otazka ¢. 1

Odpovedi Ano Ne Nevim Celkem (n=6)
Pedagogove / autori (n=4) 3 1 0 4
Uzivatelé (n=2) 1 0 1 2
Celkem (n=6) 4 1 1 6

Vétsina respondentil se shoduje v tom, ze [IVM muze byt plnohodnotnou formou
vyuky. Je ale nutno se zamyslet, zda je vhodné jejich vyuziti pro dany obor, a také je
potiebné tyto materidly vytvaret spravné po didaktické strance. Respondenti oceiuji,

ze IVM rozviji predstavivost, motivuji a aktivné zapojuji zaky do vyuky.

26.12WS  LINRA {08 GiA (es d2 Satlat ALR & 8020
{2dNDS yvS02 PBNRRIAERSABEPNGS
2RAV2RYAGK

Ve skupiné PA povazuje otazku, zda jsou materidly poskytovany formou Open

Source ¢i komer¢niho produktu, za dilezitou polovina respondentt (dva), druha polovina

respondentt ji za dillezitou nepovazuje. Skupina U nepovazuje tuto otazku za dilezitou.

Tabulka - Otazka c. 2

Odpovedi Ano Ne Nevim Cellem (n=6)
Pedagogove / autoii (n=4) 3 | 0 4
Uzivatelé (n=2) 0 2 0 2
Celkem (n=6) 3 3 0 6

Respondenti, ktefi povazuji tuto otdzku za dilezitou, jsou toho nazoru,
7ze u komercénich produkti je zaruCena aktualizace, u Open Source naopak kvituji

umoznéni volného piistupu ke kvalitnimu vzdélavani.

26.13WS LINP +ta RAESOAGSET yI 1G§SNBY

+ LINLI RS OS y2: YANKSIES didgs TSNS

Ve skupiné PA je pro tfi respondenty dilezité, jestli IVM podporuje jejich
oblibeny OS a pro jednoho nikoliv. Ve skupiné U souhlasi s tvrzenim jeden respondent

a druhy nikoliv.

Tabulka - Otazka ¢. 3

Odpoveédi Ano Ne Nevim Cellkem (n=6)
Pedagogové / autoii (n=4) 3 1 0 4
Uzivatelé (n=2) 1 | 0 2
Celkem (n=6) 4 2 0 6
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Kazdy z respondentti preferuje odlisny systém (od WIN pies Apple az po mobilni

OS Android ¢i 10S), tudiz nelze jednozna¢né oznacit jeden preferovany OS.

Y

26.14WS LINR =+t &8 RAtSOAGSET o6& Lza LI
LINEFSNRJIYSY 6S020SY LINPBKE NOSGA
'S aiNlye LRa1el20HKISNGCEKS t INJARS MY
Ve skupiné PA neni pro tfi respondenty dulezité, jestli IVM podporuje jejich
oblibeny webovy prohlize¢, pouze jeden respondent preferenci povazuje za dilezitou.

Ve skupiné U souhlasi s tvrzenim jeden respondent, druhy nikoliv.

Tabulka - Otazka ¢. 4

Odpovedi Ano Ne Nevim Celkem (n=6)
Pedagogove / autoil (n=4) 1 3 0 4
Uzivatelé (n=2) 1 | 0 2
Celkem (n=6) 2 4 0 6

Ackoliv pro vétSinu respondentti neni rozhodujici preference jejich oblibeného

prohlizece, vétSina se vyjadtila, Ze by ocenila podporu Chrome od spole¢nosti Google.

2.6.1.5Jakou foomu dzOA @I G St ails L2 R LJ2 NB
OUSt STF2YKOKI UKSYIAfKC!I vkytl 2RU0K
Ve skupin€é PA jsou uvedeny vsSechny néastroje podpory kromé FAQ.

Nejpreferovangjsi formou uzivatelské podpory je email — ten preferuje v hlasovani vétSina

uzivatelil, nasleduje telefon i navod, a poslednim nastrojem je chat. Ve skupiné U je

polovina hlasti pro FAQ a polovina pro navod.

Tabulka - Otazka ¢. 5

Odpovedi Telefon Chat Email FAQ Navod Celkem (n=6)
Pedagogove / autori (n=4) 0,83 0.5 1,83 0 0.84 4
Uzivatelé (n=2) 0 0 0.5 0.5 1 2
Celkem (n=6) 0,83 0,5 2,33 0,5 1,84 6

Z tabulky vyplyva, ze nejpreferovanéj§i formou podpory jsou navody, dale
komunikace pomoci e-mailu nasledujici FAQem a telefonem. Nejméné preferenci ziskal

chat.
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26.1.6WI 1 2dz F2NXdz LINjNaAGdzLly 28 GA dzOA O (S
0P LINI O2 Oy ¢hdeBe @32 A 2 ONJ
Ve skupiné PA preferuje formu podpory 24/7 polovina respondenti. Podporu
v pracovnich dnech a o vikendech preferuje Ctvrtina respondentd. Jeden respondent

preferuje podporu v pracovnich dnech s feSenim problémt do 24 hod. Ve skupiné U je

polovina hlast respondentti pro podporu 24/7 a druha pro podporu v pracovnich dnech.

Tabulka - Otazka €. 6

Odpovedi 24/7 Prac dnylo 24 ho: vikendech Celkem (n=6)
Pedagogove / autoii (n=4) 2 0,5 0,5 1 4
Uzivatelé (n=2) 1 | 0 0 2
Celkem (n=0) 3 1.5 0.5 1 6

Optimalni metodou je tedy dle hlasovéani respondentli podpora 24/7. V mensi mite
by uzivatelé ocenili podporu v pracovnich dnech i o vikendech, v pracovnich dnech

s moznosti feSeni problémi do 24 hod., nebo pouze v pracovnich dnech.

26.17aStl o6& YNG I OS @IR
| Froée@dlt2 (02Nb2dz L+a
jednotnou strukturu a vzhled?

Ve skupiné PA se vyjadrtili vSichni dotazovani pro oddéleni, jez by se zabyvalo

t
t

T U

tvorbou IVM. Skupina U nevi.

Tabulka - Otazka ¢. 7

Odpovedi Ano Ne Nevim Cellkem (n=6)
Pedagogové / autoii (n=4) 4 0 0 4
Uzivatelé (n=2) 0 0 2 2
Celkem (n=0) 4 0 2 6

Ackoliv skupina U netusi, zda by bylo vhodné, aby jejich instituce méla takové
oddéleni, jednoznacné se priklani k tomu, aby IVM mély jednotné provedeni.
26.18aStl 0& oSlzasadgwu L&Taﬁlé:ﬂql\g@-zdjxe @l
yS02 SEGSNYN adzoeSidK ad08Sds I O
Polovina respondentti ze skupiny PA je pro kombinaci obou moZnosti, jeden
respondent je pro provoz ,,ekosystému* pro IVM v dané instituci a jeden je pro externi

subjekt. Ve skupin¢€ U je jeden respondent pro provoz ,.ekosystému* externi instituci

a druhy respondent nema v této otazce jasno.

79



Bakalarska prace Interaktivni vyukova média (IVM)

Tabulka - Otazka ¢. 8

Odpovedi Instituce Externi Nevim .ombinace Celkem (n=06)
Pedagogoveé / autori (n=4) | 1 0 2 4
Uzivatelé (n=2) 0 1 1 0 2
Celkem (n=6) 1 2 1 2 6

V této otazce je celkove tietina respondentd pro kombinaci obou pfistupti a tfetina
pro externi subjekt, pouze jeden je pro institucionalni provoz a jeden respondent si neni

vvvvvv

a dobré odborné zazemi.

262 Ot dz&lyl aasti hodnoceni konkhd\YMi ho sy

262952 80 dzLly 2 4G dihefon-line, RIOSYWN 2&SF G171 (| Kd
ydziy2aGA AyadlelrO8 RIYSK2 &eaiSYc
Cela skupina PA uvedla, ze systém FB a Moodle jsou dostupné v rezimu off-
line/on-line, ale u systému eCF naopak vsichni respondenti odpovédéli, Ze nikoliv.

U skupiny U uvadi oba respondenti, Ze systému FB a Moodle jsou dostupné v rezimu off-

line/on-line, ale u systému eCF opét oba dva odpovédéli, Ze nikoliv.

Tabulka - Otizka & 9

Qdpovedi FB (n=6) Moodle (n=6) eCF (n=6) Cellem (n=18)
Ano Ne Ano Ne Ano Ne Ano Ne
Pedagogové / autoii (n=4) 4 0 4 0 0 4 8§ 4
Uzivatelé (n=2) 2 0 2 0 0 2 4 2
Celkem (n=18) 6 0 6 0 0 6 12 6

26210 ! OAQF St a1t LRRLRZ2NI S R2&0dzLly 24l
Celd skupina PA uvedla, ze systtmy FB a Moodle nabizi podporu/navody,

u systému eCF pak vétsina (tfi) uvedla, Ze nabizi, a pouze jeden uvedl, Ze nenabizi.

U skupiny U odpovédél pouze jeden respondent s tim, Ze u systému FB a Moodle potvrdil

podporu/navody. U systému eCF tuto skute¢nost ani nepotvrdil ani nevyvratil.

Tabulka - Otazka ¢. 10

Odpovedi FB (n=0) Moodle (n=6) eCF (1=6) Celkem (n=18)
Ano Ne Ano Ne Ano Ne Ano Ne
Pedagogové / autofi (n=4) 4 0 4 0 3 1 11 1
Uzivatelé (n=2) 1 0 1 0 - - 2 0
Celkem (n=18) 5 0 5 0 3 1 13 1
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Uzivatelé U tuto otazku pfevazné nehodnotili, protoze druh této podpory

nevyhledavali.

26211 " NR@Sz IRYAYA&AUGNI OS oLkRdzZ S LISRI
Tuto otazku posuzovala pouze skupina PA, nebot’ skupina U neméla do systémil

administratorsky piistup. K systému eCF se mohl i ze skupiny PA vyjadfit pouze jeden

respondent, ostatni neméli k systému administratorsky pfistup, tento respondent oznacil

uroven administrace jako nizkou. U systému FB stejn¢ jako u systému Moodle oznacili

tfi respondenti uroven administrace jako stiedni a jeden jako vysokou.

Tabulka - Otazka €. 11

Odpovedi FB (1—4) Moodle (n=4) eCF (n=4) Celkem (n=12)

Vysoka Stiedni Vysoka Stiedni Vysoka = Stiedni Visokd | Stredni
Pedagogové / autofi (n=4) 1 3 1 3 0 0 2 6
Uzivatelé (n=0) - - - - - - - -
Celkem (n=12) 1 3 1 3 0 0 2 6

26212 " NRr @Sz | dziSydAall OS

Tti respondenti ze skupiny PA uvedli, ze syst¢ém FB je nyni bez autentizace,

ale jeden respondent uvedl, Ze se v budoucnu tato moznost chysta. U systému Moodle
uvedli viichni respondenti, Ze autentizace je mozna, u systému eCF naopak vsichni
jednohlasné uvedli, Ze zde nejsou Zadné autentiza¢ni mechanismy. U skupiny U uvadi
oba respondenti, Ze u systému FB a eCF neni autentizace mozna a u systému Moodle

autentizace mozna je.

Tabulka - Otazka &. 12

Odpovéd FB (n=4) Moodle (n=4) eCF (1=4) Celkem (n=18)
S Bez S Bez S Bez N Bez
Pedagogové / autoii (n=4) 0 3 4 0 0 4 4 7
Uzivatelé (n=2) 0 2 (1] 2 4
Celkem 0 6 0 6 11

26213 LyddzZAaGA@y2al0d 20ttt REtYN | &aid Nz 0c
dza L2 njt Rt YN LN &40 @
Ve skupiné PA oznacili vSichni respondenti intuitivnost ovladani jako vysokou

u systému FB, u systému Moodle to neuvedl nikdo a u systému eCF pouze tii. Jako stiedni

oznadili intuitivnost u systému Moodle v§ichni respondenti a jeden u systému eCF.
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Tabulka - Otizka €. 13

Odpovedi FB (n=6) Moodle (n1=6) eCF (n=6) Celkem (n=18)

Vysoka = Stiedni Vysokda = Stiedni Vysoka Stiedni Vysokda | Stedni
Pedagogové / autof1 (n=4) 4 0 0 4 2 2 6 6
Uzivatelé (n=2) 2 0 0 1 2 0 4 1
Celkem (n=18) 6 0 0 5 4 2 10 7

Jako systém s nejvys$i mirou intuitivnosti je oznacen respondenty systém FB,

nasleduje systém eCF a nejhiife v tomto ohledu dopadl systém Moodle.

26.214 DN} FAO1Lt | GeLR2INIFAOLL GgGNROSz <

Ve skupiné PA u systtmu FB uvadi vSichni respondenti, ze graficka
a typograficka uroven je vysoka, u syst¢ému Moodle vidi tuto uroven vsichni respondenti
jako stfedni, stejné tak i u systému eCF. Ve skupiné U se zd4 jednomu respondentovi
uroven systému FB jako vysokd a druhému jako stfedni, systém Moodle hodnoti oba
respondenti z této skupiny jako stfedni, u systému eCF hodnoti oba respondenti grafickou

a typografickou uroven jako nizkou.

Tabulka - Otazka €. 14

Odpovedi FB (n=6) Moadle (1=6) eCF (n=6) Celkem (n=18)

Vysoka = Stredni Vysoka = Stiedni Vysoka = Stredni Visokd | Stredni
Pedagogové / autoii (n=4) 4 0 0 4 0 4 4 8
Uzivatelé (n=2) 1 1 0 2 0 0 1 3
Celkem (n=18) 5 1 0 6 0 4 5 11

Celkoveé se respondentim jevi jako nejlepSi systém s ohledem na grafickou

a typografickou troven systém FB (ziskal nejvétsi pocet hlast ze strany respondenttt).
Systém Moodle byl vSemi respondenty ohodnocen jako systém se stfedni trovni.
U systému eCF oznaduji grafickou a typografickou uroven jako stfedni dvé tietiny

respondenttl a jako nizkou jedna tietina respondentd.

26215 " NR @Sz | YNNI yisahi(p@ued LINE (@21
LISRIF32320SK I dzu 2 nfjA 0 @
Na tuto otazku odpovidali pouze respondenti skupiny PA, uzivatelé ze skupiny U
nem¢li k néstrojiim pfistup. U systému FB i Moodle tfi respondenti oznacili iroven a miru
nastrojil pro tvorbu obsahu jako vysokou a jeden jako stfedni, u systému eCF pak tii
respondenti oznacili troven a miru nastroji pro tvorbu obsahu jako nizkou a jeden jako

stfedni.
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Tabulka - Otazka €. 15

Odpovedi FB (n=4) Moodle (n=4) eCF (n=4) Celkem (n=12)

Vysoka = Stredni Vysoka = Stiedni Vysoka = Stiedni Vasoka  Stiredni
Pedagogové / autofi (n=4) 3 1 3 1 0 1 6 3
Uzivatelé (n=0) - - - - - - - -
Celkem (n=12) 3 1 3 1 0 1 6 3

Uroveil a mira nastroji pro tvorbu obsahu se respondentiim jevi jako stejna

u systému FB a Moodle, u systému eCF je Grovent hodnocena spise jako nizka.

26216 " NR @Sz | YNNIF YdzZf GAYSRAt £ yNOK
Ve skupiné PA si vSichni respondenti mysli, ze Grovenn multimedialnich prvka je

u systému FB vysoka, u systému Moodle stfedni a u systému eCNF je pro tii respondenty

nizka a pro jednoho stiedni. Respondenti ze skupiny U uvedli, Ze podle jejich nazoru je

uroven a mira multimedidlnich prvkl v syst¢tmu FB pro jednoho z nich vysoka

a pro druhého stiedni, u systému Moodle a eCF se oba shodli na stéedni Grovni.

Tabulka - Otdizka €. 16

Odpovedi FB (n=6) Moodle (1=6) eCF (1=6) Celkem (m=18)

Vysoka | Stiedni Vysoka = Stiedni Vysoka = Stiedni Vysoka = Stiredni
Pedagogove / autofi (n=4) 4 0 0 4 0 1 4 5
Uzivatelé (n=2) 1 1 0 2 0 2 1 5
Celkem (n=18) 5 1 0 6 0 3 5 10

Pii hodnoceni Grovné€ a miry multimedidlnich prvka byl nejlépe hodnocenym

systémem systém FB, m¢l pét hlasti v oblasti vysoka uroven, Moodle byl hodnocen v§emi
v tomto ohledu jako stiedni a systém eCF byl hodnocen polovinou respondenti jako

systém se stfedni tirovni a polovinou jako systém s nizkou Grovni.

26217 " NR @Sz | VYNEYNDOKGIGSNW] 4

Ve skupiné PA oznacili vSichni respondenti Groven a miru interaktivnich prvka
jako vysokou u systému FB, u systému Moodle vSichni respondenti této skupiny oznacili
uroven a miru interaktivnich prvki jako stfedni a jako nizkou ji oznacili opét vSichni
respondenti u systému eCF. Oba respondenti skupiny U u systému FB oznagili trovei
a miru interaktivnich prvkl jako vysokou, u syst¢tmu Moodle pak jeden jako vysokou
a druhy jako stiedni. U systému eCF jeden uvedl stiedni a druhy nizkou.

Tabulka - Otazka €. 17

Odpovedi FB (n=6) Moodle (n=6) eCF (n=6) Celkem (n=18)

Vysoka = Stredni Vysoka = Stredni Vysokd = Stredni Vysoka | Stredni
4 0 0 4 0 0 4 4
0 1 3 2
0 1 7 6

Pedagogové / autoii (n=4)
Uzivatelé (n=2) 2 0
Celkem (n=18) 6 0

1 1
1 5
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Pfi hodnoceni Urovné¢ a miry interaktivnich prvkl byl nejlépe hodnocenym
systémem systém FB, obdrzel v§echny hlasy v oblasti vysoka uroveii, Moodle mél troven
hodnocenou pievazné jako stiedni (pét hlast) a jednou jako vysokou, systém eCF mél

uroven hodnocenou pievazné jako nizkou (pé€t hlast) a jednou jako stredni.

26218 |1 BLISNISEG20@S 1 LN} 020t yN dz6 S
LINfN& O dzL) dzx 8 Greldz@ NONGDLIA SEG dz NA I
Vsichni respondenti skupiny PA uvedli, Z¢ systémy FB, Moodle i eCF nabizi

v IVM hypertextové zpracovani ucebnich informaci. Toto tvrzeni potvrdila i skupina U.

Tabulka - Otézka &. 18

Odpovedi FB (n=6) Moodle (n=6) eCF (n=6) Cellrem (m=18)
Ano Ne Ano Ne Ano Ne Ano Ne
Pedagogové / autori (n=4) 4 0 4 0 4 0 12 0
Uzivatelé (n=2) 2 0 2 0 2 0 6 0
Celkem (n=18) 6 0 6 0 6 0 18 0

26219 AutoS @I fdz2r YN yt aiNRr2S LINE 2 3Snj2
gla2fteas 2GtT18% LINRoOofSYes LRleys |
U této otazky odpovédéla skupina PA rovnéz jednomysiné a svoji odpovéedi
potvrdila, Ze systémy FB, Moodle i eCF nabizi v IVM Auto-evaluaéni nastroje

pro ovéfovani znalosti. Toto tvrzeni verifikovala i skupina U.

Tabulka - Otazka ¢. 19

Odpovedi FB (n=6) Moodle (n=6) eCF (1=6) Cellkem (n=18)
Ano Ne Ano Ne Ano Ne Ano Ne
Pedagogové / autofi (n=4) 4 0 4 0 4 0 12 0
Uzivatelé (n=2) 2 0 2 0 2 0 6 0
Celkem (n=18) 6 0 6 0 6 0 18 0

26220 Y2Ydzy A1l 6y NOK Yyt aidNRB2S 01 2YdzyA]
kolegy).

Vsichni respondenti skupiny PA uvedli, Ze syst¢tmy FB a Moodle nabizi
komunikaéni nastroje, naopak u systému eCF vichni odpovédéli, Ze nikoliv. U skupiny
U odpovedél pouze jeden z respondentll s tim, ze u systému FB a Moodle potvrdil

komunikaéni néstroje. U systému eCF tuto skute¢nost nikdo nepotvrdil.
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Tabulka - Otazka ¢. 20

Odpovedi FB (n=6) Moodle (1¥6) eCF (n=6) Celkem (n=18)
Ano Ne Ano Ne Ano Ne Ano Ne
Pedagogové / autoii (n=4) 4 0 4 0 0 4 8 4
Uzivatelé (n=2) 1 0 1 0 0 1 2 1
Celkem (n=18) 5 0 5 0 0 5 10 5

Jeden z respondentl skupiny U, jehoz hlasovani neni promitnuto do tabulky,

uvedl, ze ,,Zatim jsem nevyuzival®.

26221 51 f ON K2Ry 20SyS ytauaNreaSo
Tti respondenti ze skupiny PA uvadi shodné u systému FB a Moodle, Ze tyto

systémy obsahuji dali zajimavé néstroje, zatimco u systému eCF neni 7adn4 kladna
odpovéd. Zapornou odpovéd uvedl u FB pouze jeden respondent, u eCF dva, ostatni
odpovédi jsou nevim. Ve skupin€ U neni kladna odpovéd’ u Zadného systému. U FB jeden
respondent uvedl ne a druhy nevim, u Moodle se stejné jako u systému eCF shodli

na odpovédi nevim.

Tabulka - Otizka €. 21

Odpovedi FB (0=6) Moodle (1=6) eCF (n=6) Celkem (n=18)
0 Ne Ano Ne Ano S Be:z
Pedagogové / autoii (n=4) 0 3 2 0 3 6
Uzivatelé (n=2) 0 0 0 0 1 0
Celkem 0 3 2 0 4 6
Dalsi néstroje hodnoti 50% u FB a Moodle.
26222 “"NR@Sz | YNNI dzOA G GStaledK yi &

Uroveit a miru uZivatelskych néstrojti pro praci s obsahem hodnoti vsichni
respondenti ze skupiny PA jako vysokou u systémii FB a Moodle, u systému eCF je
hodnocena jako nizka. Ve skupiné U uvadi jeden z respondentli, Ze zadné néstroje
nevyuzival, nevyjadiuje se tedy k jejich urovni a mife. Druhy respondent uvadi u Moodle

stiedni hodnotu a u eCF pak hodnotu nizkou.

Tabulka - Otazka ¢. 22

Odpovidi FB (n=6) Moodle (n=6) CF (n=6) Celkem (n=18)

Vysoka Stiedni Vysoka Stiedni Vysoka Stiedni I{}soka Stiedni
Pedagogove / autofi (n=4)
Uzivatelé (n=2)
Celkem
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26223 x| OISt &N LRT yt Y] e

U systtmu FB respondenti ze skupiny PA ocenuji piehlednost, moderni
a privetivy vzhled, uzivatelskou piivétivost a intuitivnost, a dale dobrou ochranu dila. Ve
skupiné U uvadi jeden z respondentd, ze systém se mu libi, druhy respondent neuvadi

zadnou poznamku.

Tabulka 23/a: Vase dalsi poznamky - FB

Respondent Odpoved

Respondent 1 Velmi prehledné, moderni vzhled.
Respondent 2 Privetivy vzhled a velni intuitivai aplikace.
Respondent 3 Velka uZivatelska privétivost.

Respondent 4 Libi se mi.

Respondent 5 Dobra ochrana dila.

Respondent 6 Asi nic.

U systému Moodle vidi respondenti ze skupiny PA tento systém jako dosti slozity,
nepiehledny, ale ocenuji jednoduchou moZznost prenosu IVM mezi riiznymi instalacemi

systému. Respondenti skupiny U Zadné poznamky k Moodle neuvedli.

Tabulka 23/b: Vase dalSi poznamky - Moodle

Respondent Odpoved

Respondent 1 Dosti sloZity systém.

Respondent 2 Nic dalsiho meé nenapadea.

Respondent 3 Muize byt neprehledné.

Respondent 4 -

Respondent 5 Jednoducha moznost prenosu IVM mezi Moodle riznyeh organizact.

Respondent 6 -

U systému eCF uvadi respondenti ze skupiny PA, Ze se jedna o webové stranky
bez interakce, mélo by se zlepsit grafické ztvarnéni, ocenuji jednotnou strikturu IVM.

Respondenti skupiny U zadné poznamky k eCF neuvedli.

Tabulka 23/c: VaSe dalii poznamky - eCF

Respondent Odpoved

Respondent 1 Jedna se prakticky o webové stranky bez interakce.

Respondent 2 Do brfdor{crm b:" fo.afro:tn(i chtélo trosicku pridat na grafickém ztvarneéni
provedeni prvkii eviceni apod.

Respondent 3 Jednotna struktura

Respondent 4 -

Respondent 5 Nic mé v tento moment nenapada.

Respondent 6 -
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2.7 Navrhy pro dalsi vyzkum

Vyzkum byl proveden na malém vzorku, ktery nebyl pln¢ reprezentativni. Naptic
tomu, ze respondenti meli zkuSenosti se vSemi tiemi systémy, je patrné, Ze zkuSenosti
a nazory na fadu zkoumanych aspektii jednotlivych systému se rtizni.

Z vyse uvedené¢ho divodu tudiz vyzkum nevyznél jednoznacné, bylo by proto
vhodné v tomto vyzkumu pokracovat.

Pro dalsi vyzkum by bylo vhodné ptipravit dotaznikové Setteni, které by vyuzilo
metodu sbéru dat pomoci polostrukturovaného dotazniku, jez by obsahoval
jak standardizované otazky s pevné danymi odpovéd'mi, tak i oteviené otazky (Giddens,
2013).

Pti tvorbé dotazniku by byla zohlednéna doporuceni pro tento typ vyzkumu, tedy
formulace jasnych, jednoduchych, pfimych otazek, které budou respektovat genderové
vztahy, nebudou sugestivni, jedna otazka v sobé nebude obsahovat vice otazek, otazky
budou konkrétni, bez uziti dvojiho zaporu, s nabidkou moznosti nevim a nechci
odpovidat, bez piekryvu otazek, s prostfedni moznosti volby pfti uziti §kaly, s vyuzitim
grafickych prvki, s rozvahou o vhodném potadi otazek a jejich seskupeni do logickych
celkii a dobou pro vypliovani dotazniku maximalné 45 min. Vlastnimu Setfeni by mélo
predchézet pilotni Setfeni s vyhodnocenim moznych chyb v dotazniku (Urban, 2005).

Dotaznikové Setfeni by mélo byt realizovano na reprezentativnim vzorku
respondentl z obou skupin.

Tento vyzkum bude mozno realizovat v dobé&, kdy systém FB a eCF vejdou
do $ir§iho povédomi.

S ohledem na to, Ze elektronické formy vzdélavani se v soucasnosti velmi
roz§ifuji, je otazka, ktery systém je z pohledu uzivateli optimalni pro tvorbu IVM velmi
relevantni, vysledky rozSiteného vyzkumu by byly pfinosem pro praktickou tvorbu

a vyuziti [IVM.
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ZAVER

Jako autor jsem se v teoretické Casti snazil sezndmit ¢tendfe (moznd v roli
budouciho autora oteviené¢ho vzdelavaciho zdroje) s definici interaktivnich vyukovych
medii a se zékladnimi atributy, které by mély mit a predevSim poskytovat svym
uzivatelim (zaktim/studenttim). Pokusil jsem se dohledat a propojit dil¢i poznatky, které
odbornici ziskali za poslednich vice jak 50 let z jednotlivych oblasti (od jazykovédy pies
informacni védu az po jednotlivé discipliny/teorie pedagogiky) v ucelené dilo.

Dale jsem Ctenafe sezndmil se tfemi softvérovymi programy, které umoznuji
tvorbu a distribuci IVM v podobé systémii FutureBooks, Moodle a eBooks CVUT FEL.

V  praktické ¢asti jsem se zaméfil na vyhodnoceni fizenych strukturovanych
rozhovorti s béznymi uzivateli zmifovanych softwarovych programi (v poctu 6
respondentll) pro tvorbu a distribuci interaktivnich vyukovych médii. Vyzkum byl
proveden na malém vzorku, ktery nebyl pIn¢ reprezentativni. Napti¢ tomu, Ze respondenti
meli zkuSenosti se vSemi tfemi systémy, je patrné, Ze zkuSenosti a nazory na fadu
zkoumanych aspektt jednotlivych systému se riizni. Z tohoto ditvodu a i s ohledem na to,
ze elektronické formy vzdélavani se v soucasnosti velmi rozsituji, doporucuji v navrhu
pro dal§i vyzkum v této oblasti ,,badat* déle, a to formou Sir§iho sbéru dat pomoci
polostrukturovaného dotazniku.

Hlavnim zavérem mé prace je doporuceni vSem autorim IVM (stavajicim
1 budoucim), aby se vzdy pokouseli ve svych dilech o tvorbu a implementaci riznorodych
prvki, které pomohou jejich uzivatelim lépe porozumét probirané latce. Dale aby své
uzivatele ubezpecili, Ze prvotni nabyté informace spravné zaradili a pietavili ve znalost
(formou auto-evalua¢nich nastrojii) a predevsim, aby se snazili udrzet pozornost uzivatelti
a mozna 1 jejich nadSeni z ,,0bjevovani nového* pomoci komplexnich simulaci
¢i interaktivnich prvki. Sviij proklamovany nazor (hlavni zavér) navic opirdm i o studii,
ktera prob&hla ve Svédsku a Litvé, kde se studenti (i¢astnici on-line dotaznikového
Setfeni) jasn¢ vyjadfili, ze od eBook jiz v dneSni dobé ocekavaji prvky, které jim
poskytnou poutavéjsi zazitek, na rozdil od ,,prostého* elektronického textu (Maceviciute,

Wilson, Gudinavié¢ius, Suminas, 201 7).
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https://futurebooks.cz/books/zdrv_1_virus/?/virus-herpes-simplex/
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mapovani [on-line]. Praha: Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2018 [cit. 2020-
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Obrazek €. 40 — Uzivatelské nastroje

Virus herpes simplex [on-line]. 1. Praha, 2019 [cit. 2020-07-01]. Dostupné z:
https://futurebooks.cz/books/zdrv_1 virus/?/virus-herpes-simplex/

Obrézek €. 41 — Komunikace autorského tymu

Virus herpes simplex [on-line]. 1. Praha, 2019 [cit. 2020-07-01]. Dostupné z:
https://futurebooks.cz/books/zdrv_1_virus/?/virus-herpes-simplex/

Obrazek €. 42 — Upozornéni pii editorské ¢innosti
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Futurebooks [cit. 2020-07-01].
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Pedagogicka fakulta Univerzita Karlova [on-line]. Praha: Futurebooks [cit. 2020-07-
01]. Dostupné z: https://futurebooks.cz/#/cuni/pedf/
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Dostupné z: https://futurebooks.cz/books/pedfa _fof 3/?/impressum/
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Obrazek €. 45 — Publika¢ni systém FutureBooks — [IVM — Karticky

ANTOS, Jiti. Kmito&tové charakteristiky [on-line]. Vy3$i odborna $kola informaénich
studii a Stredni Skola elektrotechniky, multimédii a informatiky, 2019 [cit. 2020-07-01].
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Futurebooks [cit. 2020-07-01]. Dostupné z:
https://futurebooks.cz/books/pedfa fof 3/?/pojeti-marketingu/podstata-marketingu/

Obrazek ¢. 47 — LMS MOODLE — IVM - Stranky systému

Moodle [on-line]. [cit. 2020-07-01]. Dostupné z:
https://moodle.org/?pageid=19&lang=cs

Obrazek ¢. 48 — LMS MOODLE — IVM — Modul H5P

VOTOUPALOVA, Alena. Cinnost cestovnich kanceldii a specidlni druhy cestovniho
ruchu: Videa a studijni materialy - Zalozeni CK a CA [on-line]. Praha [cit. 2020-07-01].
Dostupné z: https://www.vovcr.cz/mooc/ekon/moodle/mod/hvp/view.php?id=663

Obrazek ¢. 49 — LMS MOODLE — IVM - Standardni ikony systému
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ruchu: Videa a studijni materialy - Zalozeni CK a CA [on-line]. Praha [cit. 2020-07-01].
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ruchu: Videa a studijni materialy - Zalozeni CK a CA [on-line]. Praha [cit. 2020-07-01].
Dostupné z: https://www.vovcr.cz/mooc/ekon/moodle/mod/forum/view.php?id=181

Obrazek €. 51 — Webovy portal Inovace VOV

Inovace VOV: projekty inovace vyssiho odborného vzdeélavani [on-line]. Praha [cit.
2020-07-01]. Dostupné z: https://www.vovcr.cz/portal/home/block

Obrazek €. 52 — Webovy portal Inovace VOV — ODZ

VOTOUPALOVA, Alena. Specidlni druhy cestovniho ruchu [on-line]. Praha [cit. 2020-
07-01]. Dostupné z: https://www.vovcr.cz/odz/ekon/444/page00.html

Obrazek ¢. 53 — Webovy portal Inovace VOV — ODZ — Definice

JADRNA, Monika. Socidlni komunikace a vyevik socidlnich dovednosti: Vécnd a
vztahova stranka komunikace [on-line]. Praha [cit. 2020-07-01]. Dostupné z:
https://www.vovcr.cz/odz/ekon/434/page05.html
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Obrazek ¢. 54 — Webovy portal Inovace VOV — ODZ — Nastaveni

JADRNA, Monika. Socidlni komunikace a vyevik socidlnich dovednosti: Vécnd a
vztahova stranka komunikace [on-line]. Praha [cit. 2020-07-01]. Dostupné z:
https://www.vovcr.cz/odz/ekon/434/page05.html
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4.2 Priloha ¢. 1

INFORMOVANY SOUHLAS S ROZHOVOREM

Byl/a jste pozadan/a o rozhovor za uc¢elem ziskani dat a informaci pro kvalitativni
vyzkum k bakalaiské praci Igora Cerveného. Vyzkum probiha v ramci bakalaiského
studia Informacni studia a knihovnictvi na Filozofické fakult¢ Univerzity Karlovy. Nazev
prace je ,,INTERAKTIVNI VYUKOVA MEDIA (IVM)“. Tato price se zaméfuje
na vyzkum tykajici se zhodnoceni systému pro tvorbu a distribuci IVM ,,FutureBooks,

Moodle, eBooks CVUT FEL* b&znymi uZivateli téchto systémi.

Drzitel souhlasu:  Jméno a prijmeni, adresa trvalého bydlisté
m: telefonni cCislo, e: emailova adresa

Vyzkum bude veden formou rozhovoru. Pribéh rozhovoru bude nahrédvan
a ze zvukového zdznamu bude nasledné potizen doslovny piepis, ktery bude dale
analyzovan a interpretovan. Zvukovy zdznam bude slouzit pouze pro potiebu doslovného
prepisu a bude k dispozici pouze fesiteli bakalarské prace. Doslovny ptepis bude disledné
anonymizovan tak, aby byla zaruena anonymita a ochrana vSech osob zminénych
v prib¢hu rozhovoru, a aby nebylo moZzné tyto osoby na zakladé¢ anonymizovaného
ptepisu identifikovat. Zejména budou zménéna vSechna jména osob a mist.

Zvukovy zaznam a doslovny piepis bude feSitel bakalafské prace uchovavat
u sebe, s tim, Ze po prepisu rozhovoru do pisemné podoby (elektronické) dojde ze strany
teSitele bakalafské prace ke zni¢eni zvukové nahravky.

Utast v rozhovoru miizete kdykoliv ukon¢it bez udani ditvodu. Mate plné pravo
neodpovidat na obtizné ¢i neptijemné otazky. V ptipad€ zajmu Vam bakalatskou praci

zaSlu.

Souhlas:

o Souhlasim s poskytnutim rozhovoru a dalSich souvisejicich informaci.

o Souhlasim s tim, Ze informace, které poskytnu, budou pouzity v bakalaiské praci
fesitele.

o Souhlasim s tim, Ze rozhovor se mnou bude nahravan a zvukovy zdznam bude
slouzit fesiteli k doslovnému, ale anonymizovanému piepisu.

0 Souhlasim s tim, Ze anonymizovany doslovny pfepis bude uveden v pfiloze
zaverecné bakalaiské prace a Casti z n¢j budou uvedeny v praci ve formé doslovné
citace.
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Dékuji za pozornost vénovanou témto informacim a zddam Vas timto o poskytnuti
souhlasu s Vasi ucasti ve vyzkumu. Svym podpisem zde souhlasite se svou ucasti

na tomto rozhovoru. Jeden vytisk tohoto formulare nalezi Vam.

Jméno dotazované/ho: Jméno fesitele projektu:

Vv dne
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4.3 Priloha ¢. 2

2.

Otazky pro kvalitativni vyzkum bakalarské prace
»INTERAKTIVNI VYUKOVA MEDIA (IVM)“

Obecna cast:

Povazujete vyuku prostfednictvim IVM za plnohodnotnou formu vyuky?
Jaké jsou VaSe argumenty?

Je pro vas dulezité, jestli jsou IVM poskytovany formou Open Source nebo jako
komer¢ni produkt? Muzete VaSe rozhodnuti odiivodnit?

Je pro Vas dulezité, na kterém operacnim systému IVM bézi? V ptipadé, ze ano,
muzete uvést, ktery OS konkrétné preferujete?

Je pro Vas dilezité, aby IVM pracovaly optimalné¢ ve Vami preferovaném
webovém prohlize¢i na rozdil od doporuceného ze strany poskytovatele? Pokud
ano, jaky prohlize¢ preferujete?

Jakou formu uzivatelské podpory preferujete (telefon/chat/email/FAQ/navod)?

Jakou formu pfistupnosti uzivatelské podpory preferujete (v pracovni dobé,
i o vikendech, 24/7)?

Me¢la by mit Vase vzdé€lavaci instituce oddé€leni, které by se zabyvalo tvorbou
IVM dle zadani pedagogti, aby materidly mély jednotnou strukturu a vzhled?

Meéla by ,,ekosystém [IVM provozovat dana vzdélavaci instituce nebo externi
subjekt? Mizete Vase rozhodnuti odivodnit?

Hodnoceni konkrétniho systému zpristupnujiciho IVM:

U porovnavanych systémi (FutureBooks — dale jen ,,FB®; Moodle — dale jen ,,Mo®;
eBooks CVUT FEL — dale jen ,,eCF*) ohodnotte:

9.

Dostupnost (OS a rezim off-line/on-line, omezeni ve vztahu nutnosti instalace
daného systému).

10. Uzivatelské podpora, dostupnost navodi.

11. Uroven administrace (pouze pedagogové/autoii).

12. Uroven autentizace.

13. Intuitivnost ovladani a struktura prostiedi (v€etné logického uspotadani prvka).
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Graficka a typograficka uroven.

Uroveti a mira nastrojii pro tvorbu obsahu (pouze pedagogové/autofi).
Uroven a mira multimedialnich prvka.

Uroveti a mira interaktivnich prvku.

Hypertextové zpracovani ucebni informace (vicetroviiovy piistup umoziujici
postupovat v textu riznymi smery).

Auto-evalua¢ni nastroje pro ovétovani znalosti (cviceni, tkoly, otazky, problémy,
pokyny pro samostatnou ¢innost).

Komunika¢ni nastroje (komunikace s pedagogy/autory, kolegy).
Dalsi hodnocené nastroje.
Uroveti a mira uzivatelskych néstrojii pro praci s obsahem.

Vase dalsi poznadmky.
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4.4 Priloha ¢. 3

Pfepsané odpovédi na otazky pro kvalitativni vyzkum bakalai'ské prace
»INTERAKTIVNI VYUKOVA MEDIA (IVM)“

I. Obecna Cast:

1. Povazujete vyuku prostftednictvim IVM za plnohodnotnou formu vyuky?
Jaké jsou VasSe argumenty?
UzZivatel A:
Ano, pro obory kde neni nutno nacvicovat praktické dovednosti.
UZzivatel B:
Interaktivita dava studiu dalsi rozmer, rozviji predstavivost, motivuje, aktivné
zapojuje zadky.
UZzivatel C:
Ano, pri spravné didakticky vytvoreném materialu.
Uzivatel D:
Prevazné ano, obzviasté pri uzavieni skoly se mi materialy hodily.
Uzivatel E:
Ne, IVM by mél byt dopliikem prezencni vyuky.
Uzivatel F:

To je tezké urcit, dobré materialy jsou potieba, ale vyklad v hodiné je asi

vvvvvv

2. Je pro vas dllezité, jestli jsou IVM poskytovany formou Open Source nebo jako
komeréni produkt? MiiZzete Vase rozhodnuti odiivodnit?
UZivatel A:
Ne, zalezi spise na obsahu IVM.
UZivatel B:
Je pro mé prijatelné v rozumné mire komercni provedeni, jelikoz se v takovém
pripade predpoklada, Ze produkt bude aktualizovan.
Uzivatel C:
Ano, je dulezité, aby méla spolecnost pristup ke kvalitnimu vzdeélavani.
Uzivatel D:

Asi ne, ale chapu, Ze to miize byt zatéz pro skolu.
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Uzivatel E:
Ne, zdlezi na kvalité IVM.
Uzivatel F:

Ne, pokud je nemusim platit.

3. Je pro Vas dulezité, na kterém operacnim systému IVM bézi? V piipadé, Ze ano,
muzete uvést, ktery OS konkrétné preferujete?
Uzivatel A:
Ano, preferuji OS Windows. Je ale dobré, pokud je systéem multiplatformni.
UZzivatel B:
Dulezita je dostupnost pro vSechny zucastnéné a uzivatelskad privétivost pro Zaka,
studenta, ucitele i rodice.
UZzivatel C:
Ano, pouzivam Windows.
Uzivatel D:
Ano, Android (telefon, tablet) a PC s WIN.
Uzivatel E:
Ano, pouzivam iOS a Apple (macOS).
Uzivatel F:
Ne, ale sam mam iOS a WIN.

4. Je pro Vas dulezité¢, aby IVM pracovaly optimalné¢ ve Vami preferovaném
webovém prohliZec¢i na rozdil od doporuceného ze strany poskytovatele? Pokud
ano, jaky prohlize¢ preferujete?

UZivatel A:

Ne, dokazu pracovat v jakémkoliv prohlizeci, ale obecné by toto mohl byt problém,
jelikoz rada uzivatelu, kteri by se chtéli vzdelavat v ramci své instituce napr.
ve studovné, nemusi mit administrdatorska prava k instalaci dalsiho prohlizece.
Bylo by dobré, pokud by IVM bylo mozno spustit ve vSech béznych prohlizecich.
Uzivatel B:

Stejna odpoveéd’ jako u otdzky cislo tri, opét se jedna o kompatibilitu pro vsechny
strany — ziejmé Google Chrome.

UZzivatel C:

Ano, preferuji Firefox.
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UZivatel D:
Ano, Chrome.
Uzivatel E:
Ne.

UZivatel F:

Ne, ale Chrome a Opera by mély byt podporované.

5. Jakou formu uzivatelské podpory preferujete (telefon/chat/email/FAQ/navod)?
UZivatel A:
Preferuji podporu pomoci telefonu a e-mailu, je dobré, kdyz je k dispozici i navod.
Uzivatel B:
Aktivni a operativni (telefon, email).
UZzivatel C:
Vyhovuje mi kombinace chatu a navodu.
Uzivatel D:
Navody, FAQ, pripadné bych ocenil, aby ucitelé méli vétsi prehled o vyuzivani.
Uzivatel E:
Email.
UZivatel F:

Navody, forum.

6. Jakou formu pfiistupnosti uzivatelské podpory preferujete (v pracovni dobé,
1 o vikendech, 24/7)?
UZivatel A:
Uzivatelska podpora by méla byt 24/7.
Uzivatel B:
Standard, pracovni dny a hodiny a nadstandard v podobé reseni do 24 hodin
(i o vikendech)
Uzivatel C:
1 o vikendech ale 24/7 nepozaduji.
Uzivatel D:
Staci behem vyuky, pripadné odpoledne.
Uzivatel E:
Nejlépe 24/7.
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Uzivatel F:
On-line 24/7.

7. Me¢éla by mit Vase vzd¢€lavaci instituce odd¢€leni, které by se zabyvalo tvorbou
IVM dle zadani pedagogti, aby materidly mély jednotnou strukturu a vzhled?
UZivatel A:

Ano.

Uzivatel B:

Je to vhodné reSeni, ale financné narocné.
UZzivatel C:

Ano.

Uzivatel D:

Tezko Fici ale jednotny vzhled by mély mit.
Uzivatel E:

Ano.

Uzivatel F:

Nevim, asi jde spise o ty materialy jak o to, kdo je bude tvorit.

8. Meéla by ,,ekosystém*™ IVM provozovat dand vzdélavaci instituce nebo externi
subjekt? Mizete Vase rozhodnuti odiivodnit?
UZivatel A:
Optimalni je kombinace obou moznosti s ohledem na konkrétni systém.
UZivatel B:
Cdstecné instituce, a to u variability FeSeni jednoduchych operaci, sloZitéjsi
operace bych ponechala na externi firmé. Je to narocné pro pedagogy a financné
na nového pracovnika.
Uzivatel C:
Dana vzdelavaci instituce.
Uzivatel D:
Asi externi jako to mame v pripadé Office 365 nebo aplikaci Google.
Uzivatel E:
Z mého pohledu by to méla byt externi instituce. Vzdélavaci organizace by méla
pouze vytvaret podklady pro tvorbu IVM, nebot vétsinou nedisponuje potiebnym

odbornym zdzemim pro tuto cinnost.
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|

Mo

I.

@,
’

Uzivatel F:

Stejna opoved’ jako u predchozi otazky. Hlavné at jsou dobré a pristupné.

Hodnoceni konkrétniho systému zpristupnujiciho IVM:

U porovnavanych systému (FutureBooks — dale jen ,,FB*; Moodle — dale jen
eBooks CVUT FEL — dale jen ,,eCF*) ohodnot'te:

Dostupnost (OS a rezim off-line/on-line, omezeni ve vztahu nutnosti instalace
daného systému).

UZivatel A:

FB: Dostupnost je vvbornd, systém je nezavisly na OS, ma on-line i off-line rezim
s prenosem zmeén z off-line rezimu, na PC neni nutna instalace.

Mo: Dostupnost je dobra, je nezavisly na OS, ma on-line i off-line rezim, zmeény
z off-line rezimu nejsou synchronizovany, na PC neni nutnd instalace.

eCF: Nebylo mozné dohledat jakoukoliv App pro iOS nebo Android. Na PC byla
dostupnost dobra.

UZzivatel B:

FB: Systém je pristupny na vSech zarizenich.

Mo: Systém je rovnéz pristupny na viech zarizenich.

eCF: Aplikace pro systémy Applu (i0S) a Androidu mi neslo dohledat.

Uzivatel C:

FB: Dobra dostupnost, neni nutna zadna instalace, moznost off-line reZimu.

Mo: Dobra dostupnost, neni nutna zZadna instalace, moznost off-line reZimu,
ale ne pro tvorbu.

eCF: Dobrd dostupnost, neni nutnd Zddnd instalace, moznost off-line rezimu tu
neni.

Uzivatel D:

FB: Podporuje vSechny app.

Mo: Podporuje vSechny app.

eCF: K materialiim jsem se mohl dostat jen pres web.

UZivatel E:

FB: Skvela dostupnost IVM bez omezeni.

Mo: Dobra v on-line reZimu.
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10.

eCF: Dobra v on-line rezimu.

Uzivatel F:

FB: Mam iOS a PC, na obouch (obou) funguje.

Mo: To stejné.

eCF: Mohl jsem rozchodit (mit pristup) jen na webu.

Uzivatelska podpora, dostupnost navodu.

Uzivatel A:

FB: Stredné dobra, systéem je podporovan tvirci systému, navody zatim nelze

dohledat.

M: Je dobrda, Moodle ma Sirokou komunitu uzZivateli, mnoho diskuznich for

a o systéemu byla vydana rada knizek.

eCF: Informace o uzivatelské podpore nelze dohledat.

Uzivatel B:

FB: Dobra, ale zatim miizu hodnotit spise z pozice autora.

Mo: Dobra, k dispozici jsou desitky ndavodii.

eCF: Rovnéz dobra, ale opét mohu hodnotit spise z pozice autora.

UZzivatel C:

FB: Dobra.

Mo: Dobra.

eCF: Dobra.
UZzivatel D:

FB: Asi dobra.

Mo: Je jich hodné.
eCF: Nehledal jsem.
Uzivatel E:

FB: Dostacujici.
Mo: Dostacujici.
eCF: Neni uvedeno.
Uzivatel F:

FB: Nehledal jsem.
Mo: Nehledal jsem.
eCF: Nehledal jsem.
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11. Uroveti administrace (pouze pedagogové/autofi).
UZivatel A:
FB: Stredné obtizna.
Mo: Stredné obtizna.
eCF: Nemdm pristup.
UZivatel B:
FB: Spise stredné obtizna.
Mo: Stredné obtizna, ale toto hodnoceni miize byt zavadéjici, protoze mam se
systemem zkusenosti.
eCF: Nebyl nam poskytnut pristup.
Uzivatel C:
FB: Primeérné obtizna.
Mo: Prumeérné obtizna.
eCF: Ziejmé Zadna.
Uzivatel D:
FB: - (dotazujici nemél pristup)
Mo: - (dotazujici nemél pristup)
eCF: - (dotazujici nemél pristup)
Uzivatel E:
FB: Spise obtizna.
Mo: Spise obtizna.
eCF: Neni pFistupna.
Uzivatel F:
FB: - (dotazujici nemél pristup)
Mo: - (dotazujici nemél pristup)

eCF: - (dotazujici nemél pristup)

12. Uroveti autentizace.
UZivatel A:
FB: Zatim bez autentizace.
Mo: Dobrd, je tu moznost vyuzit ruzné systémy autentizace.
eCF: Zatim bez autentizace.
UzZivatel B:

FB: Byla jsem obeznamena a uroven bude stiedni az vyssi.
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Mo: Dobra.

eCF: Neni v planu.

Uzivatel C:

FB: Nema.

Mo: Vysoka.

eCF: Nema.

Uzivatel D:

FB: Nebyl mi poskytnut ale ani jsem ho nepotreboval.
Mo: Pres Skolni ID.

eCF: Nebyl mi poskytnut ale ani jsem ho nepotieboval.
Uzivatel E:

FB: Bez autentizace.

Mo: Ruzné typy autentizaci.

eCF: Bez autentizace.

Uzivatel F:

FB: Mohl jsem vyuzivat bez.

Mo: Pres Skolni systém.

eCF: Mohl jsem vyuzivat bez.

13. Intuitivnost ovladani a struktura prostiedi (véetné logického uspotadani prvki).
UZivatel A:
FB: Ve FutureBooks je orientace velmi dobra, vSechny IVM maji

standardizovanou strukturu.

vvvvvv

eCF: Dobra.

Uzivatel B:

FB: Intuitivnost a prostredi je velmi privetive.

Mo: Oproti jinym systémiim je ovladani kostrbatéjsi.
eCF: Ovladani i struktura jsou intuitivni,

Uzivatel C:

FB: Oviadani je velmi intuitivni, struktura je jednotnd.
Mo: Neni zcela intuitivni, struktura se miize ménit.

eCF: Ovladani je intuitivni, struktura je jednotnd.
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UZivatel D:

FB: Jednoduché.

Mo: Uz jsem si zvykl, Ze to neni uplné easy (jednoduché).
eCF: Jednoduché

UZivatel E:

FB: Intuitivni a dobre strukturované.
Mo: Méné intuitivni.

eCF: Celkem intuitivni.

UZivatel F:

FB: Jednoduché.

Mo: Nemdam moc rad.

eCF: Jednoduché.

14. Graficka a typograficka uroven.
UZivatel A:
FB: Vybornd, dodrzuje typografické standardy.
Mo: Dobra, ma sablony s nastavenou typografii.
eCF: Dobrd, je tu jednotny vzhled, barevné odlisent sekci.
UZivatel B:
FB: Vyborna (velmi kolegiim dekuji).
Mo: Spise dobra.
eCF: Spise dobrd.
Uzivatel C:
FB: Velmi dobra.
Mo: Dobra.
eCF: Dobra.
Uzivatel D:
FB: Povedené.
Mo: Dobreé.
eCF: Primérné.
Uzivatel E:
FB: Graficky i typograficky vyborné.
Mo: Dobra.
eCF: Dobra.
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15.

Uzivatel F:
FB: Povedeneé.
Mo: Normalni.

eCF': TroSku za zenitem.

Uroven a mira nastroji pro tvorbu obsahu (pouze pedagogové/autoii).
UZivatel A:

FB: Velka skala nastrojii.

Mo: Velka skala nastroju, ale v ramci predpripravenych moduli.
eCF: Spise mald.

UZivatel B:

FB: Vyborna, ale vyuzila jsem moznost si nechat I[VM vyhotovit od realizacniho
tymu projektu.

Mo: Pomeérné Siroka nabidka, ale systém neni uzivatelsky privetivy.
eCF: Stiedni, opét jsem vyuzila moznost si nechat IVM vyhotovit od realizacniho
tymu projektu, tentokrat z CVUT FEL.

UZzivatel C:

FB: Vyborna.

Mo: Velmi dobra.

eCF: V nabidce je méné ndstrojii.

Uzivatel D:

FB: - (dotazujici nemél pristup)

Mo: - (dotazujici nemél pristup)

eCF: - (dotazujici nemél pristup)

UZivatel E:

FB: Postacujici mnozstvi nastrojii s dobrou urovni.

Mo: Postacujici mnozZstvi ndstrojii s dobrou urovni.

eCF: Nenabizi, je nutné zadat ke zpracovani.

UZivatel F:

FB: - (dotazujici nemél pristup)

Mo: - (dotazujici nemél pristup)

eCF: - (dotazujici nemél pristup)
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16.

17.

Uroven a mira multimedialnich prvka.
UZivatel A:

FB: Vysoka.

Mo: Stredni.

eCF: Stiedni.
UZivatel B:

FB: Je vyborna.

Mo: Pomérné dobra.
eCF: Hodnotim spise jako dostacujici.
UZzivatel C:

FB: Vyborna.

Mo: Dobra.

eCF: Nizkd.
UZzivatel D:

FB: Vyborna.

Mo: Dobra.

eCF: Ujde. (dobra)
Uzivatel E:

FB: Vysoka.

Mo: Dostacujici.
eCF: Spise nizka.
Uzivatel F:

FB: Dobra.

Mo: Dobra.

eCF: Normalni.

Urovei a mira interaktivnich prvk.
UZivatel A:

FB: Vysoka.

M: Stredni.

eCF: Mala.

UZivatel B:

FB: Obdobné jako u otazky Sestnact, u FututreBooks je vyborna.

Mo: Pomerné dobra.
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eCF: Dostacujici.
UZzivatel C:

FB: Vyborna.
Mo: Dostacujici.
eCF': Nizkd.
UZivatel D:

FB: Vyborna.
Mo: Dobra.
eCF: Ujde. (dobra)
Uzivatel E:

FB: Vysoka.

Mo: Dostacujici.
eCF: Nizsi.
Uzivatel F:

FB: Vysoka.

Mo: Vysoka.
eCF: Normalni.

18. Hypertextové zpracovani ucebni informace (vicetroviiovy piistup umoziujici
postupovat v textu riznymi smery).
UZivatel A:

FB: Je mozny.

Mo: Je mozny.

eCF: Moc se nepouziva.
Uzivatel B:

FB: Je mozné.

Mo: Je mozne.

eCF: Je rovnéz mozné.
Uzivatel C:

FB: Ano.

Mo: Ano.

eCF: Ano.

UZivatel D:

FB: Ma.
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Mo: Ma.
eCF: Ma.
Uzivatel E:
FB: Ano.
Mo: Ano.
eCF: Ano.
Uzivatel F:
FB: Asi ano.
Mo: Asi ano.

eCF: Asi ano.

19. Auto-evaluaéni nastroje pro oveétovani znalosti (cviceni, ukoly, otazky, problémy,
pokyny pro samostatnou ¢innost).
UZivatel A:
FB: Ma Sirokou Skadlu nastroju.
Mo: Ma sirokou skalu nastrojii.
eCF: Pouzivd tyto ndstroje v omezené mire.
UZzivatel B:
FB: Systém nabizi sirokou Skalu ndstroji.
Mo: Systém rovneéz nabizi Sirokou Skalu nastroju, ale ve srovnani s FutureBooks
nejsou tak pekné graficky zpracované.
eCF: Systém nabizi jen nékolik druhii cvicent, nicméné ty nejsou prilis graficky
poutave.
Uzivatel C:
FB: Obsahuje.
Mo: Obsahuje.
eCF: Obsahuje.
Uzivatel D:
FB: Ma.
Mo: Ma.
eCF: Ma.
UZivatel E:
FB: Jsou k dispozici.
Mo: Jsou k dispozici.
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20.

eCF: Jsou k dispozici.
UZivatel F:
FB: Pekné zpracovani.

Mo: Ma.

eCF: Ma ale provedeni tak néjak ... starsi.

Komunikacni nastroje (komunikace s pedagogy/autory, kolegy).

Uzivatel A:

FB: Ma néekteré ndstroje pro sdileni napr. poznamek.

Mo: Ma zakladni komunikacni nastroje.
eCF: Nepouzivaji se.

UZivatel B:

FB: Nabizi.

Mo: Nabizi, ale omezené (jen nékteré).
eCF: Nenabizi.

Uzivatel C:

FB: Obsahuje.

Mo: Obsahuje.

eCF: Neobsahuje.

UZzivatel D:

FB: Ano.

Mo: Jak které.

eCF: Nehledal jsem ale asi ne.
UZivatel E:

FB: Jsou k dispozici.

Mo: Jsou k dispozici.

eCF: Nejsou k dispozici.
UZivatel F:

FB: Zatim jsem nevyuzival.
Mo: Zatim jsem nevyuzival.

eCF: Zatim jsem nevyuzival.
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21. Dalsi hodnocené néstroje.
UZivatel A:
FB: Nic mé nenapada.
Mo: Ma dobry nastroj pro testovani
eCF: Opét mé nic nenapada.
UZivatel B:
FB: Snadnou tvorbu citaci pri exportu poznamek a podtrzeného textu.
Mo. Nenarazila jsem.
eCF: Nenarazila jsem.
UZzivatel C:
FB: Moznost tvorby citaci.
Mo: Moznost tvorby vétvené ,, prednasky .
eCF: Neobsahuje.
UZzivatel D:
FB: Netusim.
Mo: Netusim.
eCF: Netusim.
Uzivatel E:
FB: Knihovny jednotlivych instituci.
Mo: Moznost vyhledavani kurzu.
eCF: - (bez odpovédi)
Uzivatel F:
FB: Asi nic u v§ech trech.
Mo: -

%

eCF: -

22. Uroveil a mira uzivatelskych néstrojd pro praci s obsahem.
UZivatel A:
FB: Vysoka.
Mo: Vysoka.
eCF: Nenalezena.
UZivatel B:
FB: Pomerné vysoka.

Mo: Pomeérné vysoka.
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23.

eCF: Neobsahuje.
UZzivatel C:

FB: Velmi dobra.
Mo: Velmi dobra.
eCF: Nizsi.
UZivatel D:

FB: Standardni.
Mo: Standardni.
eCF: Spis nic.
Uzivatel E:

FB: Vysoka.

Mo: Vysoka.
eCF: Nizkd.
Uzivatel F:

FB: Podtrhavani.
Mo: Zatim jsem nic nevyuzival.

eCF: Zatim jsem nic nevyuzival.

Vase dalsi poznadmky.

UZivatel A:

FB: Velmi prehledné, moderni vzhled.

Mo: Dosti slozity systém.

eCF: Jedna se prakticky o webové stranky bez interakce.
UZivatel B:

FB: Privetivy vzhled a velmi intuitivni aplikace.

Mo: Nic dalsiho mé nenapada.

eCF: Do budoucna by to moznd chtélo trosicku pridat na grafickém ztvarnéni
provedeni prvkii cviceni apod.

Uzivatel C:

FB: Velka uzivatelska privetivost.

Mo: Miize byt neprehledné.

eCF: Jednotna struktura.

UZivatel D:

FB: Libi se mi.

127



Bakalarska prace Interaktivni vyukova média (IVM)

Mo: - (bez odpovédi)

eCF: - (bez odpovédi)

Uzivatel E:

FB: Dobra ochrana dila.

Mo: Jednoduchd moznost prenosu IVM mezi Moodle riiznych organizaci.
eCF: Nic mé v tento moment nenapadd.

Uzivatel F:

FB: Asi nic.

Mo: - (bez odpovedi)

eCF: - (bez odpovédi)
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