ABSTRAKT

Bakalafska prace se zabyva fenoménem hry ve filosofické reflexi. Hra je
promyslena v nejrizngjSich  kontextech, tak jak se objevuje v
historickém, ale 1 soucasném filosofickém mysSleni. Je promySlena ve
vztahu k celku svéta, piirody a kosmickych sil, ve vztahu k Zivotu,
spole¢nosti, kultufe, jako projev kreativity v uméni, jako protivdha
vazné prace 1 jako intimni rovina prozitku Stésti. Prace ukazuje hru v
celku jejich nejednoznaénych wurCeni a pusobnosti na jednotlivce 1 celé
spolecenstvi.

Jednotlivé kapitoly, v nichz se inspiruji velkymi mysliteli od antiky po
souCasnost postihuji  pravé tyto odlisné kontexty, v nichz je hra ve
filosofii promyslena.

Dnesni  ludologie  pfesahuje z  puvodné  filosofickych  zdkladi  do
nejruznéjsich oblasti humanitné védniho zkoumaéni, coz se objevuje 1 v
praci sledovanim tzv.“svodu hry*“ a promyslenim pedagogického vyznamu hry

ve vychové a vyucovani.
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