Anotace

V fijnu roku 2019 ,,otfasl* hernim svétem incident tzv. Blitzchung controversy, ve kterém byl
hongkongsky profesiondlni hra¢ hry Hearthstone Ng Wai ,Blitzchung* Chung penalizovan za
vyjadieni podpory demonstrujicim v Hong Kongu, tohoto jedndni se dopustil béhem Zzivého
vysilani v ramci oficialniho turnaje. Chungovi bylo vpodstaté odepieno pravo na svobodu slova.
Z hlediska své vyznamnosti se v hernim prostfedi jednd o unikatni ptipad jenz poukazuje na
potencialni existenci kauzalniho vztahu hra — realny svét. V rdmeci prace je vztahim mezi hernim
svétem a nehernimi oblastmi ¢i subjekty (vzdélavani, statni sféra, politika a dal$i) vénovana
pozornost prostfednictvim vybranych vyzkumi a ptfipadi na které navazuje piipadova piipadova
studie samotného incidentu Blitzchung controversy chronologicky popisujici d¢j udalosti a
charakterizujici zucastnéné aktéry. Dopliikem k ptipadové studii slouzi strukturované rozhovory
s vybranymi respondenty herniho svéta. Prace Cerpa predevsim z teorii zaméfenych na hrace/ky a
herni svét a snazi se naleznout odpoveédi na otdzky spojené s vlivem herniho svéta, jeho
potencidlem jakozto prostfedi pro politickou a jiné formy diskuze a relevanci hernich komunit

v lokdlnim a globalnim diskurzu.



