Abstrakt

Tato diplomova prace se zabyva generalizaci vodnich tokli metodou tplné a Castecné
prostorové redukce s vyuzitim datové struktury straight skeleton. Navrzend metoda je
koncipovana pro mapy z pohledu geografie velkych, a pohledu kartografie stfednich
méfitek (do 1 : 100 000). Je zde feSen problém Sitky vodniho toku jako samostatného
kritéria pro rozhodovani o generalizaci. Prezentované feSeni piedstavuje sadu
doplnkovych kritérii, kterd rozhoduji o generalizaci vodniho toku. V praci jsou feSeny
také problematické situace vyskytujici se na vodnim toku, jako jsou ostrovy, rozdvojeni,

ramena ¢i soutoky.

Soucasti prace je navrzeny generalizacni algoritmus, ktery je vicefdzovy a vyuziva
datovou  strukturu  straight  skeleton.  Algoritmus je  implementovan
v programovacim jazyce C++ ve vyvojovém prostfedi Microsoft Visual Studio. Ke
svému fungovani vyuziva algoritmus externi knihovny Qt a CGAL (Computational
Geometry Algorithms Library). Vysledky algoritmu jsou ukladany do ESRI

geodatabaze s vyuzitim programovaciho jazyku Python 2.7 a externi knihovny ArcPy.

Za vhodna testovaci data byla zvolena data vodnich ploch ze ZABAGED. Dosazené
vysledky generalizace jsou prezentovany na testovacich datech pro riiznd méfitka a jsou

porovnavany se Zakladnimi mapami Ceské republiky.
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