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Priitb&éh obhajoby: Student predstavil svou praci, ktera se zabyva reakci uzivateli na

pocitacové hry. Klicové je rozliSeni explicitnich a implicitnich
postoji a méfeni jejich zmén. Tyto otazky patii do kontextu
informacni védy v tom smyslu, Ze postoje uzivatelli se formuji na
zaklad¢ informaci, resp. jejich Vyhodnocenl Také hodnoceni
jednotlivych zdrOJu uzivateli souvisi s tim, jaké maji predbézné
postoje. Ukazuje se také, ze videohry s h1st0rlckym1 naméty formuji
historické védomi giroké populace. Konkrétni vyzkum byl zaloZen na
méfeni spojeném s recepci hry Ceskoslovensko 1945-1989 ve
spojeni s postoji k odsunu némecké mensiny z Ceskoslovenska.
Rozlisuji se makro- a mikroexplicitni postoje. Zména prob¢hla
zejména u mikroexplicitmch postojii. U implicitnich postoji ani
jednoho druhu ke zméné nedoslo. Korelace mezi implicitnimi a
explicitnimi postoji nebyla prokazana. Skolitel vyzdvihl vynikajici
spolupréaci s doktorandem a zdaraznil vyznam a jedine¢nost
provedeného vyzkumu i jeho zajimavé zavéry. Oponent doc. Macek,
jehoz posudek byl ptecten, praci ocenil zejména po metodologické
strance a doporucuje ji k obhajobé¢ s predbéznym hodnocenim
"prospél". Dotazy na doktoranda nevznesl. Oponentka dr. Slussareff
seznamila komisi s hlavnimi zavéry svého posudku. Doporucuje
praci k obhajob¢ s predbéznym hodnocenim "prospél". Jeji dotazy:
Jaké vyzkumné vyzvy nyni herni studia ¢ekaji? Je moznost aplikovat
uzité metody na jina nez historicka témata videoher? - Doktorand
uvedl k dotazlim oponentky, ze mezi vyzvy patii prave vetsi
rozpracovani zmén jednotlivych druhi postoji. Pokud jde o hry s
historickymi naméty, jednoticim prvkem je vypravéni individuélnich
pribéht, které vede k "perspective taking" - v tomto smyslu je
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metoda aplikovatelna na podobné postavené hry. - Doc. Soucek
upozornil na momenty, které by mohly byt ve vyzkumu
problematické: ovlivnéni nemuselo probéhnout jen ve Skole, ale
napiiklad ve formativnim prostiedi rodiny; otazkou je, zda hra
pfinesla respondentiim prvni komplexnéjsi informaci o problematice.
Doktorand uvedl, Ze postoje byly sbirdny jiz pted intervenci,
bezprostiedné po ni a s odstupem, takze tyto faktory se do vyzkumu
promitly. Doc. Vlasak polozil dotaz, jak velky zdsah mé4 fenomén
videoher v ¢eské spolecnosti a jaké to ma disledky pro formovéni
postojii. Doktorand uvedl, ze primérny v€k hrace v CR je asi 35 let a
podil hrach na celku spole¢nosti je pomérné velky; napt. v USA ma
kazda druhé rodina herni konzoli.
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