Abstrakt

Tato dizertace zkouma, zda jsou videohry schopné ovlivnit postoje a informac¢ni chovani
hract k vyobrazenym historickym tématim ve videohte v kratkodobém a dlouhodobém casovém
horizontu. Sesbirali jsme data od vzorku 148 mladych dospélych. Pokud vime, neexistuje
momentalng jina studie podobného rozsahu zaméfena na historické hry. Jako intervencni néstroj
jsme pouzili upravenou vaznou hru Ceskoslovensko 38-89: Vnitini pohranici, ktera se zaméfuje na
téma odsunu sudetskych Némcii z ptivodné ¢eskoslovenského pohrani¢i po Druhé svétové valce.
Hra je zalozena na historickém vyzkumu, skrze ktery hra¢i mohou nahlédnout na zobrazovana
témata z riznych perspektiv. Nase kontrolni skupina hrala podobnou hru, avsak s odliSnym
narativem, ktery nijak nesouvisel se zobrazovanymi historickymi udalostmi v Ceskoslovensku 38-
89: Vnitrni pohranici. Zménu explicitnich a implicitnich postojii a zménu v informa¢nim chovani
jsme mefili ve vztahu k tématu odsunu sudetskych Némcu. Nase vysledky prokazaly negativni
zménu mezi pretestem a posttestem v explicitnich postojich na obecné urovni (d =-0.34; p =.022)
a na konkrétni urovni (d = -0.53; p = .001) v experimentalni skupin¢ ve srovnani s kontrolni
skupinou. V dlouhodobém horizontu zlstala signifikantni zména na specifické urovni explicitnich
postoji v porovnani mezi obéma skupinami (d = -0.44; p = .014), nikoliv vSak na obecné trovni
explicitnich postojii (d = -0.16; p = .226). Vysledky nasi studie neprokézaly zddnou kratkodobou
ani dlouhodobou zménu v implicitnich postojich v experimentalni skupin€. Zaroven jsme také
nenamétili Zadnou signifikantni zménu mezi skupinami s ohledem na informacni chovani a hledani
informaci po intervenci. Tato studie jako prvni pifindsi empirické dikazy potvrzujici potencial

historickych videoher utvaret historické povédomi spolecnosti s ohledem na vysledky méteni

specifické urovné explicitnich postojii.



