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Abstrakt: Tato dipl omov§ phhé&ezee nslep izsaub Tnvag | veys
gkol 8ch. Jej?2m hlavn2iml adyesmoby®opnak®zmnhat
dotazn2kow@vodyetp$d&rn?e je uvedena kr 8§tk§ reg
didaktick8 hra dle rTzmetbdaut oyT. eHe&avndni
Osloveno bylo cel kemrddovRkadk®@2 €Ehkylktoy B
Vizkumu se nakonec z%l astnilo 3Dotudzrn2ed Tby

enNDhyBSaplk§snei | §stibebcynlT 2znj8izgoSw ypseadpapnrg T n a
didaktick8 hra. zM&slbeggduj2zamDSedhd2da oul§i tel e
vyug2yak®; mt Se hjrayklvoyhugtzt@mgttechy geografi e,
her a jejich hodekocheyl?2 . urT|Seni? prdad2gde daEgagy,
zjigSoval ginf wevdyyu,g i k&8 e rh@& r br 8§n2z. Posl edn?
sociodemogammdriaktieri sti k&8m vizkumn®ho vzork
a interpretaci 2dotwalzethkBv@mhafigekiSem vistu,
charakteru otkwzelki tzapiriavenddv 8inykvanti tativnD.
zemNDpi snltcdwryib b Bvzi2s M dlbvedeant®@heon2. Obsahuje
didaktickich her@trmniehnpPpSHPIEPAOT pr K berku i t 2
byly autor kvoluucoev.NSeny ve

Kl 2] ovg8 slova: didaktick8 hra, di dakti ka g
dobr ® praxe



Abstract: This thesis deals with the use of didactic gamggography lessons in Czech
schools. Its main goal is to use the questarensurvey to find the soalled examples of

good practice in schools. In the introduction there is a short literature search and definition
of the term didactic game accordinguarious authors. The main research method is an
electronic questionnaire. ¥tal of 72 faculty schools of the Faculty of Science of Charles
University were addressed. Finally, 30 primary and secondary school teachers took part in
the research.The questimaire was divided into four parts. In the first part the general
opinion ofteachers on the concept of didactic game was investigated. The following section
of questions was focused on teachers who use didactic gaheesxtent of games usage,

in which topics of geography, as well as specific examples of games and their ievaluat
The third section of the questions was intended for teachers who do not use games and found
out the reasons that prevent them from using games. The last section of thes|ulesti®

with the sociodemographic characteristics of the research samfpewdrk contains
analysis and interpretation of the questionnaire survey, including graphic outputs. The results
were processed qualitatively and quantitatively according to theenaf the questions. The

work also contains a collection of geographicathgs, which is inspired by the results of

the research. It contains a total of 16 didactic games, including appendices and specific
examples for usage in teaching. Some of the gameee verified by the author in her lessons.

Key words: didactic game, dadtic of geography, a collection of games, geography lessons,

good practice
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1.bvod

Tato pr8&ceysgidiztaimk vhSecrk T wdz evmlupciesu na dr uh®
z8kl adn2ch gkol, na nigg22m i vygg2m stupni
didaktickTch her uliteliipomadvdedkecho nslcekd avha ndl
zjigSuje m2ru vyug@g2e 8§n?t ucdafdigek,o gt kpoh odgieir
vyug2vanlich hegeagnafki® obt@askter® jsou hry
fyzickg, soci 8§l n2 Dgoetocagznmatfkiye cPil l&Btzadgr fSiz ek
praxefi ve viucez§kbgeaBednichegkbtBch. D§I e
| et nost vaktgizdkinehvdi dTuce na z8klagngtBnxt
moti vace pedagogT poo vibk&gaed \e&rn atoll ahietng khTe r
byla zvolena @ Tvoduemp &@ndtad apBexrva a 2020 jako n
v 1 z k umatodg.

Didaktick® hry jsou ned?2l nou soul 8st2 mo

vliastn2 viuce BepaddpP hyygdolagushtpohp paSadde

jejich evalug e . Piine@d oveden? evaluace je vDtgino
vyul ovac?2 hodiny, pS2padnhD gpatn® nal asov§n
sni Kujoemh j i m&hyo zdjoitgaSzunj 2 , zda evaluace po |

Dot & mbsahuje od 2 | ot 8zek, kter® jJsou ur|eny pro
nezahrnuj2 a zjigSuje hlavn2 dTvody nevyug?

Posl edn?2 m, ne vgakcz2ndj®@m®njper 8kesammi m s |
nej | ast Njidiwyakghieoklgth? rgait eerviagl ual préjegith n§str
snalnNjyrgit2 NNN&teyh@d ed z alSahleréiyovNDSeny ve vIi
pomoc?2 kr 8t kT ch at iogstobnni2chhe 2 ddobytemamreldnd ¢ d y
bezprostSednhD po2ukogll&kiyyramh6dnypcen moti v:
d&loe DSom2arluyy pochopen? obsahu IiDomazovgnaskaéary
zamNSeno sp2ge na progitekog@kdl adlspobylpy §v¢

do pozn8§mek u j®dmdtkiuivich her ve sb

Pr&cobsahuje obecnl wWvod, kterT popisuje
didaktickou hru, dle rTznlch autorT. DS§Il e
dotazn?2kT, vietnnD koment §Se a hodnocen?2.
stisknuteh T mp S2 1 ohami |, pS2 mo vyugi tPerl8nclemi o bpseadhaug

pSehl edn® graficky zpracovan® vyhodnocen? d
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| . TEORETICKC LCST
2. Hra a jej?2 vymezen?

21.Z8kl adn?2 charakteristiky hry

Hra je |innost, kter§ ©Sredndm vi2d olviRkwahk d
novlim schiojpmwesdreastem i znalostemr TPaftchic
podob8ch; slovn2ky, napS2klad PedB8g8yi akgds
tuto definicitAHr a j e for ma | i ninScseduilnelckdbeNB se hi g
po cell ¢gpYeodgkalvigZark whDku m8e spEali Fmctky®p @m s
Hr a mgasSpaedk t T: aspekt pozn§vac?, procvi | ova
tvoSivostnz2?, f arretad Zagfhp, 8 td clsloci €enapeuteikc kT .
jednotlivce, dvojice, ma | ® jsekjuipcihngy pir oweolzko®

nut n® speci 8l n2 pomTcky (hral ky, her n?2 pon
VNt gina hewsomB@dmocedekp| i citnhD formulovanTl mi
dohodou akt®r T nebo spolelenskImi konvencem
pr TbNhuw Selvrajnos spPewph G esfo T WagleneéeNawv &g

2003 s.75).

PodeKol| § S012)¥ T kP adov ®h pedagbgikyy @2 bhuw az kr omh ¢
ul en2 | jednou ze z8kl adnsglcthvnl2iknnlosa 2 popios
nejviznamniDj g2 pro dnRti pSedgkehamhouvpko,
| i ds kT(Kol§ 8012).tAHra je aktivita pSi n2 g si o0osvojujeme ul
pravidla, postupy, algoritmy 6T znamn§ p oz n §dineczéhry.Pk og @ t iNv f§ 3
hra jednou mej dTl egi tNDj g2ch akti vi(Ko|l G, .49 v § n 2 s

Psc. hol ogdwrkdik s(Har t | 1993) phkediopk®Rujpezivi
dTsl edkT pro hr 8] e, | alkloe jHarrtell aa x(alc%®9 &) dwuug e
dospDIl ®ha d2tDte je smyslovou | i ndesopslil2®hzoa mr.
jepkcharakterizovgna danTl mi pravidly.

Mrasezobecn®hoc lpgpakeodupodst atnlT rys cel ®ho
vhldmg se vytvEg§S2 podm?2nk yi(Sghaeferlo93il mMa RS kv,z ni k
Qrec2003,s126)Hrajesvobotdn €i ames ke duijS8e zvlI §gtn2 Yl el
| innost2, jako napS$S2klad prs8&ce)MaR8&8¥eem a hl
2003).Vsouladusl e f i ni c2 K Hdrtl§1®e3),Ma2rR§1k2 )a iGvec (2003)
jakojedniz e t 88 nz &KIhl ildsediep s ot é eMSeS, e exi st uj

10



mn o

Gv e

hr 8

gst whltead®mdlo 2joch a co nen? hra, nMdaR§lstuje
c )2003

AMompli kovanost fenom®n uprhornad nsip.o | Hiivat®ovr ij ce
s@loint 8nnih, p ost usppeom t|8ansnk¥ hoe av gsavko bzoea n ® h ¢

umifil § Sk 0286802y Bezi takov®t o umhDI ® hry mTgeme

Dle Sochorov®z2(c204d %) ojv&ulho pRibjse , rvkkz o j§
cthk &d: r ozv?2j 2 zduujgee vin®?v ® rsoocceis8yl,n 2n awzot a h

ov® prog2vs8g§n2z a reguluje psychiick® napht

je jsamogugddnNl en2 her dle rTznlch autorT

Sochor oykj§ ?2( 2d001h18 n?r awcy?g kBoavr® Ta Q@@Pod)avi | ov ®

T funk|l 628mMPyn® procvil|lovsg§n2 vliastn2ho t|
f manipul@iaeh$®BenmNsy, uchopovs&n2, mal k:
T napodobim¢®@jArypwyozorovan® | innosti)
T Y%l oh(fov® t ace clil ®hossduboru
T konst r ukt(iwyt2v & eyamioglleT ovg&n2, vysa)Si hov§
T pohybov® -pao hhyubdeevb® Dhr y

T receptip®?jhm§n2 podnhDt TpS&«d=etr® ymod od i
odezvu; prohl2gen2, sledov8&8§n2, naslouc
skupihryewa®ity ( S2 zen® pravidly, wul?2 d2th s
didakty(eky®vimSém@®& sozv2jet kognitivn2 p
z&§mNDrnN S2zen® hrou)

=

D8l e Soww®dd?2 vI§l e n N HAGused2DR, ciHBosleomaoyY8§8 2011

hryindivi d u 81 n 2

hryk ont akt n?2

hry dopi sov®

hry s nulovim soultem

hry s nenulovim soultem

hry fdrSme§lem2 je pSedem dan®, sestaven®
hry nef(Srem&®ind2 nen2 npfS&demcdab®l e)

=4 =2 =4 A4 A4 A -

Vi kl adovipedagmngikk yz ( Kod 8SI eddwn)nN:dnNl 2 hr

11



manipulace p Se d mNDt y
motorick8 hra
intelektu8l n2 hry
n8mNDtovs8 hra

hra konstruktivn?
hra spravidly

spol el n8 hra
sportovn?2 hra
didaktick8 hra
imitat vn2 hr a

etick8 hra

= =2 =4 A A4 4 -4 -4 A4 -5 -2 -

spont8nn2 hr a
LI enDn28§ thietrk vov®m ul en2 (Franc, Zounkov§g, N

Die prtseS@miadhrlyr do mPDssttrsks®tm ,priorsyt Swe d 2
Dl e pravidel (strukturovan® a m8l o str.
Dle f or my hry (inscenal n2z | t T moe®2 chs,i m

psychologick® hry)

Vpohledunavinezen2ahtr gSisesl ovn2 kT a publi kac?
jednu ze tS2 FPBhkhadipopehloMNMdskluclen? mg2odvhkue
nevl elsopostt®nnost2 a zamhDBRNEéEm nmemrdbjNéj il ¢

semezijednotv T mi autory velmi | ig8kl &dpP [$Ipool &hal
Mezi v Izaharmeufinljre? i c hvg ® Dl emEmi oPab$3d napS2k
gvlicarskl vivojovl psychopod| de@nmPaBgle by
schom o sdt22t Nt e, nebo francouzskl spisovat el a

vychBptizacwnshsri8ldeuj 2 c2 kapitole budou zm2n

i jejich mogn8 dnRl en2,
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3.Didaktick8 hra

31.Speci fi ka didaktick® hry

Prvky, jEber ®@r o hry charakteristick®, mo h o
nekonvenl|ln2 aVdhefgh? wod fkfodisalvk ustupuj e ooc
front8&8ln2 vi shy@e noadred ] enesseody, kter ® r oz
(samostat @y gl en 2 | kreativi tta, Taoktvwgaduj ek oimuma
r§mcowdacml §vac2ch programT (Sochorov§ 2011

Protoge neexistuje ucelenl pSehled didak
nen2 di daykothiyzak § nhujs& .vidin @k t2idvine, pkotdelre® rtTSZ nl ¢
napS2klad dle Meyerdi daRodDyk@PahsBy tzv. sc®i
zaSazuj?2 jako metodu inscenaln2 hry nebo d
2003) NNk me$podpioj em di dakaSakgj hrvegker® tvoSiv
svzdRDl §vaertim z SkaIp8kec2003)PSensob®odn® rysy, ex
podlet NDc ht or ocazupt corr Tme z | hrou a ulenzm. Tento r.
nai sl ed&lonkh®an2 a vymeRremIt a2 | abn tdindankutsi?c
hrounesm2 vzdRDlI §vac?2 c2| MEREKS datGvead (RODHBO |
pSedbenzpelktmaT e bl t tzv. d i zddaTkrt ai zzRaucjee hherru,
didaktickoumetodusr zd DI 8vac?2m c2 1| em, ale odstraRuj e

hry. Pokud pedagog dok§8ge hr vhodsopahw2niDi vayboadlb g

realizovat, |l ze se pS2lign®mu di RAR)Nas mu Y
drubh®asl se nesm2 vytratit c2l| viuksch jina
1974 cit. vMaR&8k, GvRrco 20@B3gen2 dindia kntki | zntors&c 2 hlr
spont 8§nnosti, svobody(MaR@k§zGuMst20bha, pSes

Kol § 812) (dighktickou hru vymezujej a k o vyul|l ovac? met o
prost Sednictv2m §g8ci z2sk8vaj? znalosti, dt

ulen2 se soci 8l ndmdmol 2 Mraelvy ujgé yg8mp2ozs ti v
zauj ett2§ n re?piplnisnpnoo sutp r 8§ c i a ul 2 vijeeKole®®ekt ov §
Sdidaktickou hrou jsou Yzce spojeny i met od
vyug2vs8na i JJ.KrAmNDKbomehskidndakti chk§®mra n
slounplkdagogi ki malkal mEsh Ka | §aRo Acheafpiordwjbe np |
n&cvik zvlI &8d&n2 wur| i (KbkB®Rssi50). Temtot2y, p shorcyi §jl en 2%
spojen fhr ou didaktickou; proto PR ae&dozvgnskujel veden

13



didaktickou hru i Pedagpi ¢ kT sl ovnz2k, d8 ehika ea®mhbogie? ds
|l innosti dRt2, je urlena jednot |l irvlczTnm cih s|
prost Sedutkbn®S wgp8Sigdd (RbDPalve,y WI5r ov
klady didaktick® hry zdprdam2ZRejne Krekluien2y:
sout DIl wountzik. okrajovhD zmi Ruje i hrg§l k®ro ®
givePaTcha, Wal t erov§, Maprei§p z 4 8 §§akaSmy Tyt o |

simul al n2.

Aby hrabylahrodi dakti ckou, mus2 spl Rovat url|it
j sou pogadavky, pravidl a Vavyvd2d@ERkudtytd c 2 |
parametry <chyb?2, hra p dreut didgkticBa. Rravidl® Js&uv a c ?
dTl egi tT m adsipeeakkteinc kDeqjde theew8n2 pravi del podyg
avedeh eho sebekontr ol ed §1Seo czhwy pwj8e 2mMdrligl ku ¢
farplayNe zbyt n® j e pSesnm® pa lapve|d@ I\J® kif$ed gtadv & n
| i h8ekz§ m g8ky, nebo meZibNh&kyhray (IKiottelbam WL

Dal g2m faktorem, kterT by didaktick8 hr e
hryy d8§pbeskytnut2 zphDtno Ivcahzkflyr @ izdkviag euraccset 2n  (
2011).Pokudly ul i t el di dlatkitv ickalun % cmavtfPpdadyy? to peoarel)
motivaci ¢g8kT Iria jbegj pak soéooppglilandppoulze pro
by tak efekt i (KorbBg Lacna2007)eV viSkcpeaydMj 2 c2 ho | i
uchopiteln®ho didaknieal®hé metedymTdamort oz imi
preferovat z8bavnhRjg2 formu vIiuky na. Ykor
C2lem ¢§g8KT ta&nindpuldre zpplcshobueenstt v &hodiny p o
z8bavnou a n e (Katrbaglacina R007/).0r mo u

32Didaktick8 hra jako vyul|l ovac? metoda

Vdnegn? dobn je di dakti ck8 Skdav g mktoer metho
inovat i v prduccbhv y u|l oS i8al? ROGH.§ n o v agtkiovins?t v2 | e char a

realizac?2 inovac2? ve viuce a zalleRovg&n2zm |
Tyto inovace jsou spojeny se zaSazovs§n2m m
osobnostn? a 8skolc,i §Ktiastsis nuolizevro2j, gkooperaci, K

spolupo8cinos ( PDiTckcakat i2d0k0OB )hry | sadu elrasatta vwny
gkolBlte2Skal kov® (2007) m8 vyug2ve8§n2 hry v
napS2kl ad Jansak ®mo sage biEntessbrinl Kalhous a Obst (2009)

14



potvrzuj 2?2, ge met oda dpiodsa ketdincckc@h hireyt .ez dz nlaa
Kl asthDjg2mu zapojen?2 t® o0 metody 60.let20st ar g ?2
stolet?2 (Skalkov§ 2007).

Di dakhraifc k@ Sazena mezi akti $adal pe skwmka
Kotrba sLacinou (2007)Ma R§k a Gvec (2003) tyto metody
drobnl nr8mavdu2 I( akti vizal n2, akt.Tywdnetodyiacj22) s e
Za akti%ilzovathoydikmlD va v2ce ho zapAkjtiitvndo zmrpm(g
g8kT podporuje ulen2, pSi pSe%&§idhinér Mac ?p,r ax
pasivn2mu posl ouBelSiegrst 208b/e | k20w D rpS dmdtad(c h t
jerozvoj sghkeat aat nosti, zodpPpov®HdnNnget ikl adé&nea
poskytovgn2 odbornlTch znalost 2, ale pSedevg
ul einddi vi dug8ln2 pS2stup ke e20p3)NaR§ kGveencc ¢ § |
(2003) d8l e dodg8vaj 2, ge by se g8kovsk® ka
samot n®ho IlvadtlNjsy2dn2zaSazenmeaktvyugabvah®h v
metodyvs oul asn® v I ukneo vilemip ordgmntccoevdl omii  pyiRYBI & a
ZV 2016, RVP G 2007) Tyt o vzdDI|a&kvcaertt upgr2o gkla2zmMyov ® ko
z8k|l andBspgreainaRf) dkka pol eKhdbodov ® kroomzpvetj ebhastie8 k a v
vichovy a dakoy?2thaok oud & nj2s.ou ivy @ d ik 8 @ lhpsSeelsntao | a
jeA ejich zpwnaggdtySedik g /28 z § n qBeln, Siegkish 20@1r SRt n 2 ¢
2N.T2 mMtonkr®bmadmem pak mTge blTt didaktick§ hi

Podle Vavrdov® (2009) mo hrolw ntidetlc hdy.hdoadkit i ¢
ZaSazen? her je nejvhodnhjg2 do f§ze fixace
pro opakovs8n2 ul i va. mdivaenelhoexpozideblr ay tgk® mTy
sl ougistpojjokvemc® mTst ek mef(KotrbmtLachald7 sa2l)nov T m
Didaktick® hry mohou bilt zaSazabpzdeo?2khepy®|

mNl o smysl, je potSedoar gS§kptprvovakti CAt emar
g8k dos§&hl stavu, k dyig swes§ ch&ted )svenm tugdni2t  ngoKtoil
mTge blt obecn& (g8k se chce ulit), zalogen

samotn® aktivity ()dleeKgké&6KSe ¥heti gogEBe2p68e:
vpodobnD hodnocend Mdivacegpnkadaih D sa m&mky se t ak
vmotivaci strachu a obav (Kol §8S, Valigovs
zvigen2? motivace (g8kT pomaheubT pozBf emngEhkafa
Yas pRDchu, ol ek8v&r2| tslpPlbladaots,agpaotiligen?
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radost poznl8oPkP &S, ValRarotvrBan2n0o0vwg (2004) zdTr az
wsphNchu, kter T vudstad ngloarkofed khaigvkeWBi.t Sn2 mot i v
tak®ge bl tnezdvledamageem® m vikuleowWs mT,ge §8ky al
(Kalhous, Obst a kol. 2009vt omt o pS2padhN napS$S2klad kr 8§t Kk

evokace.

Viznamnou soul §st2 di d&Kwtyihokl®@ otrow §neé yvé
hry s Vvawa d¢fetod. Ul i tosolvyhodib c e n 2 sloug? jako zpt
vyhodnocen2 vhadhoégemktviasyn2iko chovsgnz,
g8k Ppmk pro urlen2? vlastn2ho azaBagrengti up$e
naul en®ho daa(Beld $iegh2001)gvi sl edk T m®ho ¢get Sen
ulitel ® j ako eval ual n2 met odu didaktick®
( sebehodrnSnecein Asygk8ypmunn .zachov§g8§n2 pozitivn2ch f
pSi hoHepcaeawé@lddnoa&mkami , pS2padnhD udhl ov
dobnmel®z n § mkhgl su v8hou (za ®Btevjeuvelmspohadgd
slovn2zho hodnocen?2, kter® | ®peSlwwantzi hhmoa nprc’
vysti hukoed g8k aema@Rumjod€n? hpantod, dovednost
kreativity na z8kladhD pozorov8§n? aajegaksuzov:é
vhodnTm n§strojem pr @ Sheovdanmjooveart2 bdyi dedd toi plo®@ i
Ulelt gmaTug yjti nil ch foocreend@ hjoadkno j e w“smRDv, gesto

ocenBmdnwot2c2m kruhu nebo potl eskDaslpp2 mig § k

met odami hodnocen? mTge blt napS2klad Abar
( Krei2008)dHoBo cen2 by mRlo blt pro ¢g8&ky motivu
dal §2ho ulen2 (Kalhous, Obst a kol. 2009).

3.3.Typologiedi dakti ckTch her

Existup r Tzn® zpTsoby dONleenr?2 dsied alkitg2dHkddaeh rhTez n
obvyklg hbhea®iklladmlch falkimdsTp Y%lakiGedprey d ®I
m2ra inter aklaséikaoma z d Ihreergdjie®vpiMaxig,i t mo O Roge
snadnhDji naj2t vhodnou hrwl|p¢eiekpodadévanh
skupih,a tg®ka, ¢é)

Dle Kotrby a Laciny (2007, s. 97)

T ddl enz dl e(krd§@tl kkpgt ot br V982 b ®
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T dle m2st(@lebahbizBitabovm&i,gttmMl)olcoviKan,a | es,
T de zamhRSen2 nebo Y% elu

o sdTrazem na opakovsg§n2 vpDdomost?2

o pphybovhD mamhNSen®

o hryzaDSen®reaos® situace

o hry zamP3enm® mavednost 2
T de m2ry inteinakcakimatzer ok IShi3

Hry intercahkalrm>ktjesouzovan® vz§jemnl mi intera
pTsob2, kRmanwn§ jkeipn 2.9/e Sonclrie\a®wijj2 na chov§gn2 p
chovg&n2 pSizpTsobuj?2 okamgit® hern2? situac,:
autor Mnwl zd ahy mezi hr 81 i uvnitsS skupin,
wkol T, zal |l ennen TaT epharot. itcyi pp alchey f @kSteidwsrt 2a veid e
postupy, kter T mi ulitel ® mohou pTsobit na j
kefektivn2zmu utv§Sen2fip$wchobsoob§Bn2 Khefgboe
186).

Nei ntner ahkmlyr yj,sove kkagdichhrh§laj®8m za sebe.
nenzslzigvna HpEltupwmodhoiu. t T my nichpakdnbef§tvsiejk
za stejnlch podm2nek (Kotrba, Lacina2007) .

pexesodomi no, dopl Roval ky, puzzle, gifrovan® t

Ma R § k a Gvec (2003) p ak vV e sSv® (2000) bal i kaci
J an k o akolo(19&3):

Meyer (2000, cit. Wla R§k, Gvec 2003, s. 128)

T inter ak(kdadutofSa ¢ 2 otbroyd n®y s ppoirnt cow®ravidiga ys ksu
spolelensk® hry, myglenkov® a strategick

T s mul al(ma2nz2hrryol 2, Segen?2 plékand)d T, konf |l ik

T sc®nick®bbalhuj?2 jeviigenDdi hekefiaba ypSadnat a

Hl edi ska pr olankdveo®alkol.t1988, eitvMd R€ k, Gvec 2003, s

T doba trkv8n*kkodblb@ob®l hry)

T msto (kwlnmrfa, tNlocvilna, pS$S2roda, hSig

T pSevl §daj(Pz?2s K§wmsmwsavBdomest ),

T hodno¢ckwantita, kvalita, |as vikonu, hod
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DNI

D§ I

Hry si

en2 her pro Y ely diplomov® pr 8ce:

Hry kompetitivn2 (soutRgiv®)

Jsou charaktersoopaB®n¥ m§j B muhrnflBEd. ejme d n o
tTmu nebo hr&8le |etddgea kies bheSte® gnee jglee pmaés
ohl edem na umbss ot DNt axss pPERN jednoho vy
(Skal koG9 u2@EmMy® lhiryuj 2 kognitivn2 poten
akol.2009.Pod!l e Skal kov ® ( arAydlupno faioplay, tolsrang t N g e ¢
umBiDn?2 prohvEgan® msalmae odp@alben osptSest o
nedoporuluje az¢uc¢hsklTas tkixjegS2 zsaeS neum? st
mohou vzniknout proheyj ptoyc i rt oyz | zaSevoivsEmS t n 3
nebstate|lnostit losm@bmfige moti varcepFEktTo ©
soutNge do wyulovgn2 pat S2
Hrykooperati vn?

Utohototypuhryjes out Ngi vost n a(hkrocaozpedmhd e2p)®.k allpk @\c
(2007) je pojen koo per ac e u(lkeohogmewynezen wen ¥ztahu
ksout D@iyw ws thir,y j sou Tobewyhk | evleh rk@reyn T\ Tir 4 2
komunikacj toleranci, spol upr 8g¢ovednost . seWVehddndr
kooperatinpomé@hs&§heiS2mo napl Rovat§lkn22 |av®
soth8 a tak® Kkoolngubji kdat)§.vaR@®@®&per ace mTge

viednotlivich tTmech i u her soutRgivlich
Hryi ndi viidw8@liwd dual i stick®
Hry individu8ln?2 jsou charakteristick®
PS2 k| adue nb Intdhko$zlepad i ne hr yd,alsjkel.§ diayltkoy ha vy
pozn8vac2 schopnosti hr 8] e.

e ps®ai vvyug2van® tyto poj my:
mul al n?2

Dl e Valenty (2008) je simulace mezn?2 typ

t 2 m, graje sehesgria, ndbo roli sebe samarv§ mcak ®@ N i kti vn2 s
UvnitS simulace pak rozliguje vp8evdruh
fiktivnz, ale fj akdale mtess AOBKL SRt D 2hBSle) | a

konkr ®t n2 p Sikdk hlaso® n gpvad d 2a meeinth u.  UmTsgiemu |l ac
doch§8tzermu ,k ge g8k pSestane hr §t, pouze |
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situaci kter§8 prob2h§ Ajen jakof); pSest
(Valenta 2008)

T Hry si mul ad ms?a hoebjv2ykktleet ® na sebe Y&cul elbn
“wwkolr §mei kter®ho ¢g8k svIim chovg&§n2m a je
skuteln® postawy muVal edat aar 0 Q&B)K.Tm umog]
situace, se kterT mim e vptSB&y adEranépdtby y e
Zounk onirg2007)Ma

T Mezi metody tyto hry zaSazuje z8lk&l§hévs§
dovednost 2, jako je anallza a Segen?2 pr
Vpojet?2 Skal kov ® metaly gimneddlnn§2 oa vsyiutl wavlanc?2,

Di daktirmemajr yj ednojtend@ odDliert2 aut 0oSi dnl
faktorT. TNDmito faktov@ghAPiad mMTHe2 bl m2 rda®l ik
Yol astn2ky, m2ra southDgivoBtenzkihmTaghdaden d:
knejednotnostipog odeaj a$A0Atydytheg épimaxi i & ®c h § :
ksituaci, kdy jeden autor vymezuje vyul ovac
metodu zahrnuje jako |tealke nndmgngzyglTa rhyr ys.i nMelyae
a hry sc®ni ck®; Val enta (20087 wyglmevz®h e Isn é
spad8 pod metbdagndy ahaunkac®, Martin (2007)
hru si myltal m2r.y se skirlinvjedit8s asheeyem wSe kterT ch
zt v8r Ruj e endXjoatkloiuv § pakmi¢.je$J8 u awy me Fena stejnih,
pSekridveajmT ge nmeodchrazuamBn2 a odlignlTch konc:
kteS2 se pod?2leetlSEMmuRa w|Vigtheol@D@M| §, e vyug?
hry,t ent o poj em vwpak ingonh®m pwvon2emat. Pr o Yl el y ¢
vybrs8g8no | Il enDn2 her na hry kompetitivn?2, ko
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Il . PRAKTICKC LCST

4. Metodika

D2l c2h@nmrt§ce bylo naj2t a zjistit pS2klad
ageografie nat36#kadhebh ghol 8ch. C2lem byl
pedagogy, kte$S2 ve svich hoding&ch ul?2 neje

iaktivi z alhaafecndt vn2 ch met od @ Sfeadree@ 2w plkk met ody

PTvodnhD pl novanou vIizkumnou metodou b
roczhovorPr o tyto rozhovory byl:] poszaprwBr ps mol
pr obNhmzoe 2 2 lednaldo dubna 202® Si pr avovanl rozhovor
pSedewvay2wmyug?2vdrcheraidakitcke k| etnost viuce. |
konkr®t n2 pS2klady vyug2vanich her, zda jso
aj akl ms agsuvhodi re§dhe kit ov § ny. Vahledemw lankR s @18 o y
soul asn®ho pedagogidth®mor pUsl®mnkr §jZiG) vbyl
rozhovorT kompli kovaniDj g2, pr ot ogRrazevaldt gi n a
St Sedol| es kaone jgemapjSie.d e d gk2iomuto faktoru zvbla metodu
el ektroni ck®ho dot azov § 1m?2ne tkordoymDp ot do?hloe | sae i
pandeméone moc n NDn®®, (CCjl2DJ hl avn?2 vina probRhl a

KromnD enealklitzy ni c klrcdtheddah @jzen 2 ko rahdek her ,
met odi ku pr o pi%2Spersanviu na§ vhorda na2 phrearvi dl a pr o |
d®l ku tpogSgdbmPaky, olekS8vah® «lasakup® kompe
kter ®zlwra 2r TadopimaDodi kak et elsno® pvSro donh® | |

pS2wm@Wugit2 ve viuce, samozSejmou soul §st?2
spS21l ohami m§ za YWkobsnadmpdim®aiine e ddrigbayktm ovk
vi ukmhDpmies u. T 2 mpodraime® mdbtsralhkug e i pS2lohy zkr a

pedagog pro pS2yYparzmgmie@dwvymhlail wigimt h m&m | s o
osobn?2 zka@é mos thir asni nebo mpavy zXKleikglke2 hr
vi ucsee dim®m a o0 s B®h @k rig?t kpuT@20. 612 y byl y eval uc
pomoc? krg8tklch dotazn2kT a slovn2ho dotaz
Zhl edi ska vyugit edomzoms& mk &cbho runvekdue nbyy jgmo wz e i
probPh fiterzyo Wi n®o wma € &srb or no2bks ahheurj)e ke kagd® hS

informace:
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N§zev

Anotace

VzdnDI §8vac?2 c2|

Ol ek §v an @leRVPsZVa0I6l i RYZM®) G
Kl 2| ov® k(ovnypcehRS&212¢ 2215)
Viukovsg f8ze

Lasovs8 dotace
PomTckyra 8mat

Popis pral bAdTu wkonl| en?
Pozn8mky

=4 =4 =4 A4 -4 A4 -5 -4 A - -2

Mezi pSedmNRtov® vztahy

41 Struktura dotazn?2ku

Pro tvorbu elektronick®ho dotazn2ku jsem \
dotazn2ky a Microsoft For ms. E | epkltartofnoi rcnkid
Microsoft Forns .  trhj 8vkcrosoft Forms byl zvole zt oho dTvodu, ge | e
ugi vatel sky pS2vntivi, tEkemapébrnbuaBephdipnlk en
software data tS2d2 a vytvg§S2 z8kladn?2 ana
(6dotazovah c ls)emj provedl|l a pil otn? Headd2005)8B Nrh& s edn
tohoto pSedvizkumu bylo zji g88wWmEsoej nia ( &Gy la
GeNovsg§ a Rolukem0ognz2n Soltanraol®8zne2 bayl o zj i gt n
pSejsgn?N anallzu a inbenpPigtapirow®HgB M poh 6%

respondent T.

Ze seznamu fakultntakhulkypl URSYeondiovydKak
na webovich str&8§nk§8ch fakulty |je ecaltlBygt vosS
jednotlivich gkol-mai bosospbaWWoyal pombBaRulet n?
oslovilajepi eBkbp8tWdpviBdeckou fakul(td&ul eUni v
jenPSF )UKOl ek§8vala jsem tak®2zdedlwymgg?2 moldsk y
met oda mi viuky. Dg§lge jtsem pSedepd® Ddaloa, sp
vyplnit. Dotaznpd&kddolyD Hht mltrodkiaoaz@nna str 8nk

Dotazn2k byl | 1lenhdNnlT do thaloh¢éan®2acths§ nkyl
di daktin&a®kbngi t ®t o o¥Mwod/nXd 2| §etsiponna edlt § d
dvou hl avn?clhgdt8isgtuh®hdeodmal 22 u ot 84avedkd nb2ym a
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odd2l e dotazn2ku uvedlves@oWyihwsd \Awawn@? v 8imfi.a k
vhnovala podrobnostem her ve viuce dkanlch
se zamDSovedlea nrka eGPitzvolil. mognost Ane,
nevyug2vsgmi a zjigSovial emyvegeSeak igchkey g2kaTlki PO
odd?2 | dot azn? Beumooghr saaf hi ocvka® cshoacriagok tj earkios tjiek yp orh
vidDk, keajphsolken? a d®I ka praxe.

Elektronickl dotazn2k zal2nal Yavodn2zm oc
podobnost dotazn2?ku, jako je d®l ka trvsg§n2 vypl
z2skamltrgi. Pvodn2 text viz n2ge

DobrT deman¥ 84@leintSel ko, v&genl pane uliteli,

Jsem studentkou posledn2ho roln? ktudujzde? r odo v
obor zamhNRSenl na vzdNhRlI §vg&n2 geografti®apna Pr o
Didaktick® hry ve WVizkawen geowagri afeije.c2Prsp vigujg
her hled&8m Azap8len®i ulitel e gewmgavalddt a
dotazn2k zjigSuj2c2 vyug2vsgn2 didaktickTIch
nevyug2vgte, velzma Wraicea upS2mn® odpoviRdi. Vy
asil815 minut. Dotazn?2k je pl rodpoyadionlyumahdy wyg:
pouze k vypracovg§n?2 ahDKkhuhaj abald Vdaigp!l ocsmoov & ppr

Mat ougkov§ Barbor a,2 nsatjledcen tukl a tRe3 Kk aU Ky epo gzraalf |

41.1.0dd?z2 | “wwodn2ch ot §zek

Odd21 obecnlch a teoreti clkdkrhhambtsS8azheokv atlT kpag L
ot 8zky. Zal 2nal Yavodnz2 definici didakti ck®
aby bylozaj i gt Dno, ge vgichni osloven2 pedagog:
ch8pat ve spr8vn®m okt ejd TWendssljpg avsmgsdeaef.i
didaktick8 hra, dle rTznlTch autorT, byl a Yy

1)Podpoinem di daktick8 hra si pSedstavuji é

Ot §8zka byla pologepd®vj akouobepbSedzot €2k
ot §bkvVoemdBSpPedamajgov®harakteristiky didak:
ng§zory. OdpovRdi byly hékleadmbd shrnuty do |j
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2)Di daktick8 hra. ..

e pro g8ky z8bavnsg

[S—

je efektivn2z formou ul en?

umogRuje rozv2jet kl2|]ov® kompetence
do yvipuakt S

je efektivnhD vynalogenl | as ve viuce
umogRuje integraci uliva v2ce pSedmn
cnezblTvg na n2 vk blRYsnu® viuce dostat e

zapHFid§su na pS2pravu

=A =/ =/ =4 =4 =4 =4 -4 =2
o o> & O O D> D D @D

nelze ji dohledat na internetu

U jednotlivich virokT .bWaapelBdydoenta vhyodn c
do jak® tm?rrzyengden gtotogRuj 2. GkABs a2 néabadnnet :
nev2m/ng¢ij sieArsips?2igieAnneeii.  Hl avn2m c2l em ot §zky

pedagogT.

3)Di daktick® hry ve sv® viuce:

T vyug2vsgm

T nevyug?2vsgm

Poslesh 2 o tB&wzdkdn?zho odd?2l u rozdhRlovala resp
tohozda hry ve viuce vyug2vaj?2 |i nevyug2vaj

ot 8zky rozd?2I n® pro tyto skupiny.
41.2.0dd 2 | ot 8zek pro ulitelelugeg2vaj?2c?

Tento odd?z| ot §8zek byplr vwinrzime nold dgrbee alit i §taselgen,c
Aano, didakt i cTeén® ahdrzyl oy 8gtewk8 thdn n8§sl edovni:

Tento odd2l se V8&m otevSe, pokud jstw| vybra
sv® viuce vyug2vsgm". NS§sleduj2c?2 ouve§zklyucses. \
Na ot8zky odpov2dejte pros2zm pravdivil] a vp

rozeps8n?2 se, popros2?m V8s o del g2 text. Za

1) Didaktickouho vyw§m p Si viuce:
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fyzi ck®ho zemDpi su

)l

1 soci 8l n2z geografie
1T regi on8l 2 geogr af
)

kartografie |i geoinformatiky
Ot 8zka zkoumala |etnost vyugit2 didakticklc
(geografie). U t ®t o ot Bazhkdypotvu®l i gledi®e .vyb 2 k a
temati ck®ho okruhu mohli| avbAlias thwfliiasio gno

Amg| okAlryink@%¥liem ot 8zky bylo zjistit, zda ul
viuce vgech t®mat geogr afrealizaci her§éjichpahiedd kt er
vhodnDj g2 .

2)Di dakti ckwy hg?v 8rkt efr®®ou obvykl e:

T kooperativn?

T kompetitivn?

f individualistick®

7 ji n®
Cz2lem t®to ot 8zky byl o zjistit charakter
Kooperativn2nyhacy | s ®u spal age 8cir 8meczii sgk8ukpyi,n
Kompetitivn? hry jedao2mrypebouvPgeve®,2tzi
(individu8ln2) hhyajeos8makoht yirdeokd yRyogvsak rkayv,
kv2zy, KtSPavaremkyBynl a pSid&§na i mognost Aji nc

vepsat svou vliastn2z odpovDDN.
3y Di daktick® hry obvykl e:

T vymligl2m s8&8m/ sama

T inspiruji se u kolegT

T vyhl ed8v8&8m na internetu

T vvyhl edBni8E§m8 @ h

T 1lerp8&m z jinTch zdarofjuiikagel | §nek, noviny

T jin®
U t®t o ot8§zky mhRDIi pedagogov® modgnost vIbDr
jak® nejlastnj gel iztderlog evymnuajrivcah 2herByly zde
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met ody z2 sk 8na?r inaonvt @ rh rbyy.l aKsa mi@fi ap 6i & 8a k mo &
vyhodnocena kvantitativnQi.

HJak | asto zaSazujete hry do vag?2 viuky?

jednou za rok
nNDkol i kr8t rolnD

nNDkol i kr 8§t za mRhDsz2c

1

1

T jednou za mDs?2c

1

T skoro kagdou hodinu
1

j i n®
Ot 8§zka zjigSovala drefmlu gkyalg®EEd 2 k shkew.y Iva
mognost zvolit pouzeOj&dhkhka bihtarmghobdonoodnpe

5)Zde napi gte pS2klady her, kter® ve sv® vIiu

Ot 8zka byla pologen8 jako otevSen§ oté8zka.
us@aScho jednoduchTch tabul ek.

6)JakT m zpTsobemodBveyekRl e hry hodn

Ot §zka by formoupdle@BemsEkOdpov Ddi byly vyahodnoc
ng8sl ednlD interpretovsg8ny.

413.0dd21 ot8zek pro ulitele nevyug2vaj?z2c

Tento oddg3lewnaltl Spzreok ublpri t red ra, o &kd 21Sénodtn®esd k Av y b
di dakt heek®ghv § mi .

1)Zkuste pros2m vysvDtlit dTvody, prol didak

Tato ot8&§zka byla pologena |jako ZomESsshaens§ a
zjigtNDn2 dTvodT, pr ol ul i tel @odiadcak toit c8kz& yh

tato ot8zka vyhodnocena kvalitativnhD a odpo
2)Vyug2vsgte ve sv® viuce jin® aktivizal n2 me

M ano

T ne
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3)V p@aglektai vi zal n2 metody vyug2vs8te, napi gt e

Tato ot8zka slougiloa §izalko pfeplcRwjidzha i antD§ HK a

aktivizuj2c? metody ulitel® vyug2vaj? nam2s

AV t®t o ot8zderphsuswuviseky s kyug2vsgn2zm her

na vag@Anogkwot 2en2z m s otuvhrl maesrt2nm mMNesowshl as2z m) .

veden2 gkoly aktivizaln2zm metod&m pS21i
vm® viuce na hry nezblv§ dostatek | asu
tematickl pl&n je pS21ig obsghll

g8 chynapr Mibu hry nespolupracovali

hra nepSed&§8§vsg§ ¢g&8§kTm g8dn® znal osti

hra neul?2 ¢§g8ky novim dovednostem
nezn8m g8dnou didaktickou hru

pSi pravit hru trvsg pS2lig dlouho

= =4 4 A4 A4 -4 -4 -4 -2

hry nelze vyhledat na internetu

U jednotlivich virokT by§padageodonvad voye k @&d
m2rytswrezen2m ztotogRuj 2. GAS$pagiened®Pai Ine |jcdkm

si |jiAspPiddAneé@&fi Hl avn2m c2lem ot8zky byl o z]j

5)Pokud by mi nhRkdo polek&hdu pBy ph awe n® mae er

T vyugi l
T nevyugi l
6)Kdybych mohl, didaktickou hru bych nejradr
T fyzi ck®ho zemDpi su
f soci 81 n2 geografie
T region8l n2 geografie
1 kartografie | geoinformatiKky

42Charakteristiky vizkumn®ho vzorku

Osloveni byli pedaggo®v y ul uj 2 ¢c2 pouze na fakultn2zch ¢
Univerzity Karlovy. PSi hl ed&n2 pS2klad] doHf@®oguaxe
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pSedpokladu vygg2ho mnogstv? pedag®gT.e kte
pSedpok| §$HE®, jgak® sv® partnersk@kpof gkukte?
sv i mi standarty vyul dwvw&nud tgdpowesdLgent olvgl ®
byl o osloveno 72 fakultn2zch gkol . Tyto ¢gko
onlinenat rk8nh P SF @sl oveni byli konkr®tnh Sedit
Gkoly nejsou zastoupeny ve vgeRhake ag2pdilse
St Sedol esk®mokoajoidpov2dal ot Peh v ékKcodn kn®l®it t e | |
sod odemografick® %%daje respoddéheT 5ddat adn ek

dotazn2ku.

1Seznamd k udht k & | PSF UK, httha/svivwurgtur.®ni.ozifakuiltaidakulte/fakultni
skoly/seznarfakultnich-skol (cit. 1.8.2020)
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https://www.natur.cuni.cz/fakulta/o-fakulte/fakultni-skoly/seznam-fakultnich-skol

5 Visl edky dotazn2kov®ho ¢get Sen?

El ektronickl dotazn2k celkem zodpovDdNDI o 3
Visledky WpzrpraehkT8&ny ikvamal KvahvaBB:tivnD
zpracovs§ny uzmobeo®t 20t§eddty® sodpovnDdi . Takt
vyjedalrocentug§ln2zm zastoupen?2, kter® vypov
ot 8zky byl y valtghodnloceNay zk8kl adhD odpovDd2z ul
zapracovg8ny Vhidkedk® hsygupomDddkjl sSsaxstnu,o p/l nNDn
tabulkamia p Serilgafddlednoduch® tabul ky wuv§gdo? sez
pedagogT bez kk8d moedgdendl206b)N@ loit Sgky tT kaj 2c?2 s
vyugit2 her ve viuceelodpw®ManNpol| tcel 8@ muRi5t
statit i cky pomRrnhN doddk? IzpratcdHayak epm& . ulVi t el e
viuce odpiaxwt dhd)d bt pbT, zpsha®@®®uV 5B s tlkbyrBerryo h ou
z a Vv g epolbaetcnn@®

51.Soci odemografick® charakteristiky

Prosrozumitelnou anallzu vIisledkT dotaznz2k
vyhodnocen2? odd21l u socidooded mmog r§afgikc&duadhsS az e
post uestajii®m pgakoarddt azn2ku. VIisledky jsou zpra
obk8xz grafT. sodtdBkze&kmpogwr afi ck® | 8sti dot azn?
pohl avdenanu;g v Nk29,(3630,4@m4A,565¢, 606G, 66 a v2ce | e
praxe ve-2gokyp36s/Ml, 1319 27,2831, 32 a v?2kteerl ®@m) ;
pTsob?2m,; okres, ve kter®m pTsobzm; stupeR
gkol a, gymngoirnzed Visg§ Senn2 @BMdBogsskdn@®bge) vyh
dotazn2ku bWty o6t882ky konci proWyHy ba ko jeday
alternativy.

511. Pohl av?2

Dichotomick8 uzavSen§ ot §zkesporglenti monliizwoit mo § n
me i mogyt mi mug | i QgteynapSéheadowvwalspodual®yr, Kkt e
z30mnou zkouman®ho vzor ku pudlitteene Flp2o MBOg Nt Tv a
cel kovich. Zastoupen? p obagratuhv12V dmetza z meeksus ojned e
procento zastoupen? mugT, neg Dle csharta kstterc
get Se®i2ZveandleG ovE probl emati kfa, zlaemdsamane § S
Ministerstva ¢gBRobbsichovml §dé&d e20BdSdMPod lzya r o k
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zastoupen? wulitelT n8sl eduj 2 ¢20 18Nav yzu§ kol vaad no
druh®m stupni ne zu | iptrellmMDr (¥2d &2j2¢ 5za j ednot |
22,1%-22,8%) . Na skto9eSdcnh2 cpha kg p Ts 0% imuogrdp e (TrmdE n N 4
mezi40%-42,2%)( MGMT 2018) . Zamn®tmo wd erk2u mmw@®gn] vz or k u
procentu8l n2mu zastoupen?2 .muTgolt oulriazed I ema

vygg2mu zastom@tedi.z2 gymn8zi 2 v

Zastoupeni muzl a zen

muzi 40%

Zeny 60%

= muzi zeny

Graf ¢.1. Procentualni zastoupeni muzil a Zen ve vyzkumném vzorku;
zdroj: dotaznikové Setieni

512.VNDk respondent T:

Ot §zka naewbBHR abepsoploongde n & nwe oftr®rgalp swz2a wg bNr u
al ternatiWik olmylo viDaliz deid |veidd I§g 3836 let 24049 let, 5059

let,606 5 | et a v2ce negnb6d Haedornmeidgi 92 tet yesp e
ull Tebytel BO6v®ho poltueBOnatebdyubelu8&§nepediag
ulitel3®9 oldet3,0 kterTch bylo %teidko¥®HanpPiol It iuc
jednoho menbB2bklvevyDkay®m r Re%doazodanR&8hl ¢
PDt respondent T'52vbet] ot mo§oebkjyBE0ONea] @D i |
bylovp Sedposl edn?2 wMBkdwe® ,skipgionm|6aeé®eblyth
7 %. ZH8dsnplondentT nebyl leteVDkNDkes@Ponlkdemit AN | ree
zobr mzmemgiraf u |

Zastoympam2otlivich vRkovTchvTsgkeup iz m2 nbiyniTor
statisticklm @Eatdeamvig8 MEGMDI| @@at i kl)azromua mDst n
2018. Statistika obsahyjer o cent ugé ni¥k owd sthos kupi n Dlel es kT c
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t ® o st udiees kjTec hneujlvi2tceel T v e 50BMetyadsedet, & at ego
to jak ¢e(datazarakRR01l8uu guTl i t el T pTsob2c2ch na st
VYysok® proceémtval&knwdg®] kuslQdeffdetrVidiotadz n2 ku t ot o
rozogen2 neodpov?2dS§; nej vz2cedtdble 6 464Plet.ny byl
vt Dchto vRDkovich skupingch je pomRrnhD hodnt
ul i tel T tosbey enny snv Mtalkiul tn2ch gkol, kde ml ad?

Vék respondentt
12

10

dentl

v

pocer respon

: | Li []

20-29 let 30-39 let 40-49 let 50-59 let 60-65 let

vékové skupiny uciteld

Graf ¢. 2. Procentualni zastoupeni vékovych skupin respondentii; zdroj: dotaznikové $etieni

51.3.D®l ka praxe:

Tato otS§zka byl a pol omoegnnao sjt & knavd bila wS exth § e 0 h
Stupniced ®1 ky praxe phhbov@voZdPamkwvgl ittadluT k a
pl at opvn®@X,8tk® j sou zalo@Pdm® on® d®luUEaNDpr axet n
tabulka |

Platovy stupen | Praxe

1 do 2 let

2 do 6 let

3 do 12 let
4 do 19 let
5 do 27 let
6 do 32 let
7 nad 32 let

Tabulka ¢.1. Délka praxe (odvozena podle platovych stupini dle MSMT 2019)

2 Pedagogi cks komor a (2019): Tamnieped agtoaghi uclkk®y  pprraoc
https://www.pedagogickkomora.cz/2019/11/tarifriabulky-pro-pedagogicke.html {t 1.8.2020)
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Na graful?2 s3.wi d 2 me, ge nejv2ce r-é9pobetegnt Temg
jich bylo 7 ze 30tj. 23 %. Druhou nej pqglsetun I2jad 2Rngmlf ¢ icchaud i
dvoulet t ved\vec20 1% malj 2 skupmi®i Kk ow]| ipt-Rlel asne z |
20-27 lety.Okolo 13% t v o Si | i nej zku®Pe kPjug prpexcta g av ®
ul i t ¢ P ®ptmtxpouzededead ® 1 k o u -FldebDx®b k2p8r ax e u j edno
skupin odpov?2d8& amn®ng svtivkzu ,u |nietjel3dlst avidf9iet. ve s k|
Druh® mrajstlBtugpzen2 maj 2 ulitel ® po cakoh®lekna

praxe do dvou let.

Délka praxe ve skolstvi

0-2 roky 3-6 let 7-12 let 13-19 let 20-27 let 28-31let 32 avicelet

pocet respondentd
O R N WSRO O N ®

délka praxe ve skolstvi

Graf ¢. 3. Délka praxe ve skolstvi; zdroj: dotaznikove Setfeni
5.1.4. Kraje

Ot §zka dotazt s ulvopgoena jakovl hPDasm®égnz€s tt gi na
dotazovanpTéhoRmdzd(30%,19Fe30a ve St Sed@B% Eke®m kr a
30.ZLi bereck®ho kraj étbglyi 18ebbkovRrd) z¥y8601 i
kraj byly peigdpbNBceradbethwdSi | i ul Knel ®@vpo sk ®h
kraje. ZPar dubi ck®ho a Dsteck®ho kraje poch8zel

Gkoly byly vybr&ny a osl| oPvS&FnyUKna tzz8k.l afde
gkoly. tVIDdht maprzacRacda§SSedsbes8k®m kraji. T ¢
bl 2 zkosftek ug ka®, Klakluy t jke cem ®t IpiTwlodR® kr aj 2 ch
vDtgi nupsoudghk b médostup@Celloxd byl o 2g&bbvedendn
VPraze se nach@kadle35t Sattol ésR@®m kosatjat negh
krajetehkem okolo 30 gkol
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Kraje ve kterych respondenti ptsobi

hlavni mésto Praha
Stredocesky kraj
Liberecky kraj

kraj Vysocina
Jihomoravsky kraj
Karlovarsky kraj

Pardubicky kraj

Ustecky kraj

o
N

4 6 8 10

pocet skol v jednotlivych krajich

Graf ¢. 4. Kraje, ve kterych respondenti pusobi; zdroj: dotaznikové Setfeni

515. Typyg kol y:

Typyg kol , T arae skpcemdenti vyul uj ¥gr f SdNagrgiugee h1 e dn
zSetelnhN vidhRNt, ¢ge vNRtginditovesbpopde®s Tvoegu
zcel ®ho poltu oslodwenwER?) .zl Nda ez Bk 2@n 2 gk c
vyul uj ddbpoz3A)8. Pouze dva ulitel® v®uluj?2z 1
Dva vyuluj2c2 vyuluj? z&ud¢we®Remtau ISk adap o]
jednot!| i vigrafhuvedénonpli 8§ Sy .

Cel kov® eglmlott y i vkl bchhl yt yp8Psgpp2@.ldt5@bry | o nej v2c
gymnsgzi 2, st Sedn2ch odbornich ¢gkaclel Rplvd®d de
osl ovghldb¥el k® procentufl hel Fagymopend si p
vel kT m procent em g ygnknoS.2biedi k @e ni§vi ak mlosh 2 miot .
z8kl adn2ch gkol. Bylo kontaktov8§no gest z§8Kk
dotan 2 k T .
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Zastoupeni typl skol

cymnszorn
zakladni skola [

Zakladni $kola + gymnazium

Stredni odborné vzdélavani

0 4 8 12 16 20

pocet skol

Graf ¢.5. Zastoupeni typu $kol

52.0becn® charakteristiky didaktick® hry
521.Definice didaktick® hry

V¥ivodu dotazn?2idef byl ae ud e dRrekdha gckg® chkr®h od Isd
ADi daktick8 hra je analogie spont8&nn2 |inno
zpTeamtdakt i ck® c21| e. MTge se odehw8®bciat v ul
pS2rodn. M8 sv§8 pravidla, vygaduje prTbngn
jednotlivecTm i skuping&§m g8§kT, pSilemg role
odhlvy n2ho organiz8tora ag po pozoBbwvpfehebo

probouz?z z8j)em, zvyguje angagovanost ¢g8kT
tvoSivost, spontaneitu, spol upr 8ci a sout |
doednost?2, zapojovat ¢givotn? g2k mpered otvii.m DI

z re8l n@(roT el ¢ € MaorvE®Q3 s. 8B). Tato definice bylma z al 8t ek
dot azm?Skawtemo zd Tvodu, abyc hgppedmiatejl) Tabs ponde
definice mhRDla zamezitkad@dnu,nabryDad ijtied ®h w.dp

Abych zjistila, jakTm zpTsobem dgendaktic
viv odu dotazn2ku zaSadil a otevSenou ot §z|

pSedstaVlaug izéat .§2j i gSovala osobmPedpSadsat aovhyl
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charakteristidi dakti ck® hry se u | e dshedeinkvvell kh® nue d a
poltu typologi ? MNergej § soba poclemiyt enlSz®.r y
di dakt iN@tnsktehrr@a .s e ,gpadlowdlryywuty do kr 8§t k®ho

VDt gina pedagogT se shoduj e, ge se jedr
aktivita by mDIlIla dbDti aktivi zlowa@ap e raa tniawn 2i t1
kompetai tmvin2kbigitw ®s8j mu OdgewmDei sjednot !l i vl c
byly vel mZodpewmBd?t®| itel T je zSej m®, ge cl
metody ulen2? jsou nepSesnhD defi Movam[@ ea bK a
vysviDt] eulei®t@gmy2 ho vNDku se pSiposjviyc ha ksttiuvdiiz?
metody ul en?2, di dakhB? sk Bpywdin elgind a &dtodrmn g tei vd
vel kT polet gkolen2 pro ulitel d,edyalplrwajdNe?
seve | k8&utll i tteMfi tso met odamidNs@Ohpod PRainot | i vic
respopndent FeSazeny ve dojfrsm®dudvoudBDladbuy efka né
gymns8zia a odpovDiDdi ulitel T zedp®kIDNgyd n2nceh

nijak upraveny,s T j i mkou dopl nPRn2 diakritiky |i i nt e

OdpovDdi wulitelT gymns8zi a:

Pod pojmem didaktick8 hra si pSedst a
Aktivitu, u kter® se dDt aktivn2z fo
Gkol aJAKomenskl

Hry, d2ky ktogko®atg 8wlii wvm hzo8bavamuj € ohh
zal 8t ku hodiny jako aktivizaci ¢g8kT.
t T mmec kdy vyhled8vaj?2 informace a pak
Aktivizuj2c?2 vyul ovaraddy metodu s j asnl

Linnost, pSi kter® §g8ci vyugij?2 SVO]j
dojdou k novim zkugenostem/ znal ostem

Podlemn | e dvilddaak t(iskoau|l 8st pedagogi ky) ,, |
zl epgovgn2 wdl2uk ficekipodkd® hr y bde min2neldp
zemNDpis...takge klasick®AztemRpi sh®l ik
jdeo zemDpi sn® hry, kter ®.Tzavkyggeu jj2a kk®kaal |
zemDpi snou) t®mati kou

Je tongpndoisti8§nd DMdt i ktu¢ee8 kjeespol upr 8ci

PSedg§8§n2 novlich znalost2 |i dovednost ]

Aktivitu,kt er 8 se d8 "didaktizovat"; akti\v
ul ebn?2m obsahem.
Hra vyugdgitel n@vip@bhboviluckosnivihu&kbsaher

34



Linnostn2 ulen2, badatelsk8§ viuka zar
z8konitabysti a vzt

Obl 2beng8 aktivita u studentT, kde se
novIl mi pojmy z8bsiegnhnakhlfermapamatasijtd |

Linnost, pSi kter® si (@§g8ci oOsvojéswolpy
tak, ani g by si wuvRDdomovali, ¢ge se u
VNDdomostn2 soutNg

Aktivitu ve viuce, kter®meut udent Tm p§
VzdDIlI 8vac? nebo procvil]lovac? hr a.

Hru, kterou se ul?me nov® nebo procvi
Linnost, Kddecagogygiedle®rmku c21 i a z8rovekH
Spont 8nn?2 | innost dRt2, kter8&8 sleduje

Hra, kter8 m8§zg8eRVih@luliabavit a

Tabul ka 1. Odpov;Bdiropli det §zgy ho§ ®i §

OdpovDiDdi ul igtkeol I Ty za8 ksltaSdend2n2 ch odbor nT

Pod pojmem didaktick8 hra si pSedst a

Viuka formou hry, tImov§ pré8&ce

Aktivity, do lpokuel md (crho bzya psoej imtNlwgechny
se nNRDco naulit.

Ul en2 se hravou formou, hr ami a akti

HrusvzdBDIl 8vac?2m c21 em nal idbaonv®o | tn®nua 71 itesty

kv2z, omalovg8nky, dopl Roval kyé

VzdDnDIl ®&wn8uhd, smluprsce se spoliy By, vliastni%vhau o prob®nu, hled n
mognichS e g e n ¢ &nSgeznc?r T

Souhrn rTznlTch her s mal ou %Ypravou,
zmotivovali, odreagovali apod.

Z&8bavnou, hravou fordan®pPd®§bkTmi ( ppo
t ®matem, navozen? situace, . ..)

Hru vedouc?2 k naplnhDn2 wvzdDI 8vac?2ho ¢

Hru s vichovnim a vzdhRl 88vac2m c21lem

~

Z8bavn8 a hravsg§ aktivita ve viuce, ef
Tabulka | .3 @&fkdwaldaiz cinlbiatrdnll Bk dzhd?rcohj : o
get Sen?2
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522.Z28kl adn? charakteristiky didaktick® h

Ot §zka Yw2osdno2 2o zod d?2 |jue otbyepcenmh cghk Solt o8vz& kot § z k y
mNS2 n§zory a postoje respdudke®t Jy hdildroden?
nevli hodou mTge blt nespr8vn® pochopen2 dan®l
svTj] postomohRespbWBdSwi§zhmyEzor vIibhRNrem ze
sp2gei neew® m/ nej siesp2sg é neniRrStelsn® znNn&an®t §zk:
respondeAvybditmnagk 8V ej ak® m2Se s Ano,0ky tSwouhér
souhl as?z m. Ne, s AtW rr 0ekn[2 nb yrl eos ocuehll kaesrA md e v Nt
pSedewg2ugi k2 hrNagveafwmlfgeme vidnRt, jakIlm
pedagogan®t | i v8 tvrzen?2 re¢agowvdlipgNtgbajPnad
vy hodnoodcpeony® d h o tpleidwaigohy T .

a) Didaktick8 hra je pro ¢g8ky z8bavn§gh
N§zor na tentoklasmkgmhylhidmiS et gfen@ano
se ztotogWRoesmh de nxk3[. Aad dokomce tvybralo 5%
zcel kov®MWbz3Q),o ltteudy v2c&odpgv pPpo? ovyiplkel w8,
povaguj?2 didaktick®Neckl%aechr edf@uhraloz §b av n
mognMmetv2 m/ nej s Eakl,gei igj§icecmdigiuj za z bavnou
dTIlTepgriot vnitSn2 NMotiitBaméi mpg§k Vace je zalo
tia nebo |l inngahi g GBEK praujSei ol ek8val
(Kalhous, Obsa kol. 2009).

by ADi dakti ckgnhmoauj e |l @efmeé Kit i

Ivt omto pS2p&diPesepbhden®F zvolilo na
nebo Asp2ge anaofe;s pjoadeclked. 2zB c loprozedd 3
zvolilo30% pedagogT mo @n on tghsApad rydedvasaspbrdlent
zvolili  mastdme v2 m/ ne ji§7&nZesdp ¢y Bdd vyplTvsg, ¢ge
oslovenich ulitel T hodemozeémipidaktij akoue fh
ul emf2ektivn2 metoda vyulov&n2 umogRuje z
procesueap®dhgm ggsStujvi uky. PSi hromadn®m v
pSi mNSenosdTwadth omna ht oymKiaesdOpst akol. 2009).
NapSpKSliacsskupinovich aktivitg&ch (hr&ch)
g8ci byl i schépemeppambtovat paden dr uh®h
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c)

d)

ADi daktick8 hra umogRuje rozv2jet kl2]ov
PodobnhD jako u pSedchoz2ch &viaawnilro

ngzor . Cel 8 polovina respondentT wuvedl a
kl 2] ov® k@iep3d)t ebakf§? plak3@volilo n®Jgnost
ze 30) NeceWlahi &l T zvolilo mog@®aes3d) Anev?
Pouze jedemespondent (3% dot §zanlch) vybral mognost
pan2 uKtigre§ KhurpDgwmelv vyl @t e8§v2ce autorT jsc
hry vel mi vhodn® pro rozv2jen2 kl2]ovIc

kSegen?2 pr obat@&nvln?2 ,k osmoucniil n2 a persong§l n-:

ADidaktick8 hra do viuky patSzi

St2mto n§zorem soudtl 8zdm. o Caé tvidithm 6D7 ¢
mognostl828B80)87# pak vybralo mblgeadd)stZ AsIpE g e
3% byl a odp o vwWlbuvislosi pp Fyeed ontediz2 mi dvPDma ot §:
ge tato odpovddp dazleNemis oruas | phdektkk B oh? aotl § z
viuky patS2, protoge je efektivn2 metod

kompetene.

ADi daktick8 hra jevefekucenhD vynalogenl

| u tohoto viroku se ulitel® shodli n
mognost(7z22®nEB%H Asp? glézeBd)oimCel kovhD tedy v?2
ltvrtiny o68mowenvilchokem souhlas2. PSeva
souvisete f ekt i vitou metody, rozv2jen2m kI 2] c

dNt2 do vTuky. rodeml| at|ii ¥ B3 sldk®| pl o mo ¢
Anev2m/ nejBMEnmesiojbbt T ipTsobeno t2m, ge
vyul chwadd2ny a nezblT vE&moasosad?2j Ar® 2 &k tnievii
7% dot az@uei3d) c h

ADi dakraummkR&i jhe i ntegraci uliva v2ce pSedi

Vel mi Vysok® procento zast olspee3dt2 mbDI
aAsp2ge %Mo Re30 BPFhromady tyto nmogwnpesdh t
odpoviDd? % Pdulhp®dagog) odpovRdNIj imdadmost
Zall enDn?2 uliva jinTch pSedmhRtT do hry
Zpracovs8n? uliva do podobyg &k ad&kklta drk2Re hh
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g)

h)

struktuoBkastitjkognitivn?, K iadhdstObsanz? a r
kol. 2009, ¢r. 269).
ANa didaktickou hru nezblTvg v AbRgn®d vI
U t®t o ot8&8zky opRt pSevaguj?2 odadfmovnNdi
jsou zastoupeny 26 (8 ze 30) odpovDdi Asp2%@zadpi dok
Zbyl § prodendjpout( 2@8e modspsige nefd. Mo gnos
Asp2ge anofi znamemnajegh2mjetoveée oglRiujg él. ® Ds d a
nchzaB r aj 2 velk® mnogst vleR§lna®s uv Tau cree zdoisuv &
Rozs&8hl ost temati ckTzcah$ ap2l §hiTd anketuinookjiRaulj eh
| asovou REkwd njos t taigttad |uel R ptjedl y&d ) epnoat a/4k ol
jinTch vneutkoodv,T ckht er T m, vipSdjpadm®nBtj asou

ul i va.

ADidaktick8 hra zab®frg§ pS2lig lasu na pS§
ZodpovhRd2 wulitelT vyplivahb2g8 pS2pigv
pS2pravu. tCemtkovbDvisze ns?2%nu|zittoetloTg. Ru4 2 B7 v
mognost(l4Aea30@4D% Asp? ¢l2ze®8®oMognost Asp2ge
zagkrtwuyd ol0)alel T a pouhl %)ededpouw|ddrel A
PSekvapiv® je zjigthDnz, ge odpovhyi Asp:
didaktick® hry pSipravuj 2?2 .pSPiptravd)] ihteel &
a do hodi nKahaeusQbstlal ®IRuj@e2009) potvrzuj 2
didakticklTch na pS2pravu, jelikog vygac
pS2pragveur il u a pomTcek i vIibRr zpTsobu -

ADi daktickou hru nelze dohledat na inter

PSestoge |jdostumd cihntherrn evted k ®@ i mrud § ¢ tev 7T,
tuto ot8zku byly nejv2ce rozporupl n®. U
Ag2pme anofi, tak potvrditvrdaem®mtivigered? d@a

nelze dohledat na internetu)., K t2e $vayl i o gAnoesi nebo Asp?2
stvrzen2m nveoztnotsa § RAusjp?2.g ¢ almd 8 7zemd)k hl o 2
Cel ouu(3%%tiDree 3 pak tvoSili ulitel ®, k

Mmev2m/nejiseml ei mPhset h§zoradpoWeli k@ agmad e
ge ulitel ® wWelak® itk §gnkyhrsami neznaj 2, |
jednoduge anij enivkydhyl edddghvgepta d | pedagagi? kag
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mognost Anef a Asp2er erseioIBdeS®. tVF @dm ®p a k
zn8sl eduj2c?2ch ot8zek, kter8 mDla za %k
didaktick® hry d@edwtluikyl, cmRddp vt Rdneh |ve

Didakticka hra

..je pro Zaky zébavna _
.. je efektivni formou uéeni -
... umoinuje rozvijjet klicové kompetence _
... je efektivné vynaloieny ¢as ve wuce -
... umoZfuje integraci uciva vice predmétd _
...nezbyvé na niv béiné vyuce dostatek éasu -
T

... zabird pFilis éasu na pFipravu

... nelze ji dohledat na internetu

100 80 B0 40 20 0 20 A0 60, 80 100

Spiseano ™ Ano Nejsem si jisty = Spifene ®Ne

Graf ¢.6. Nazory na didaktickou hru jako vyuéovaci metodu; zdroj: dotaznikove Setieni

523.Pod21l wulitelT vyug2vaj2c2 hry ve sv®

7z

I pSes | asoherau n@ Stmadjdiicbp S pr aWwu ojsé o88nT ch ul
vhoding8§ch Twaug2pBocxMmtas lodypweonvi2zdm pAR5@&d. Zbyl
ze 30) vybhyhoa hafoajpstoc e rztasgloruzpen? Tkazuj e

Podil uéiteld vyuzivajici a nevyuzivajici hry

nevyuzivam
17%

vyuzivam
83%

= nevyuiivam ® vyuZivam

Graf &.7. Podil uéiteld, ktefi vyuzivaji a nevyuzivaji hry
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Vysok® pr ocerutldlt e bkstteoSufpkeyh 2 pr a5 Nt llize swpy !l u

oslovéghbe8Fk UK. GRoljwoukttakul t nz, | ast Dji
aktivizuj2c2TanesodwysVDORY wjdiov Dd exmavaguel PSu | t
spol upv®Semgelamia kvalitn2mi a zkugenTmi peda

rozsah metod.

Po t®tseeod®za@aen2k vDtvil. Podl e odpovDid
odd?2oltu§zskami pro ulitele, kteSeS§hkgmvypgdédval
kt e®2 sw® viuce hry nevyug2vaj2viRfTgioefrekdin
vypyRm2 dotazn2ku; ulitel®, kteS2 hry nevy.
kter® se jejiRhvwdubkydeezpkagadv §&npobdkddad ot
ulitel ®, kteS2 hry do sv® viuky zaSazuj 2.

53.0dd 21 ot 8z evky upgr2ov aujl2ict2eldei dakti ck® hry

Tento odd?2]| ot 8zek vypl Rovali pouze pedagoc
pedagogT bylo 25 ze 3%Wdate§ XxayBahag stl veodijl2ic ?
vyhodnocen?2 ot8zek se Rddckzljyr d oermttw§lvnzzo r Kau
jednot!l i ysboh opuw&2&®v®hn poltu 25 ulitelT.

531.Vyug2vsgpedhetl vvich zemRDpisnlich t®mat

Prvn2 ot8zka t atkmdobclh@dé| namBSenxkavyug2vanl
t®mata jsemty6zdNtgtahd®obdasaz yhdzimbtbipits m. v

fyzick®ho zemDpisu, soci 8l n2 geografie, reg
Tato ot 8dgapbyd@daNzmhodnotov® gks88ly. Na t ®to
| asywg2vaj?2 didaktick® hryleenotl luice®t damdwh
byly zpracovg§ny do |tyS graf fen ckvaandiic hg roaoalfl
geografie.

Fyzick§ geogr afi e

ZodpoviRDd2 wulivte®matvegpH Tfvyezi aje® geogr afi e hr
DevhRDt ulitelT zaSazuje hry do ha@aMn fCedilck®
40% respqglod2luy T gi je hry vieb§ gNeawkiir@g Ggr af i
z295 vyug2vs8 hry procviluj2c2 toto t®ma pou.
nevybral gFsrdond e nu ui§tl enl2. z a g @d8puR MmN rjned wiydsibtk
zastoupen?2 ulitelT, ktfwiSék@®hy zaBRziugld Pir §wu
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ge tato t®mata moh@uabiitgpoopSekygtabotiel n§
g8kTm napomvapers2m uliva.

Fyzicka geografie

velmi ¢asto
8%
malokdy
24%

asto
28%

obéas
40%

velmi ¢asto m ¢asto ®obcas ® malokdy

Graf ¢. 8. VyuZiti her v tématech fyzicke geografie; zdroj: dotaznikové Setfeni

Soci 81 n2 geografie

Vt ®matu soci 8§l n2 geografie napadpemromikagEs!| edu]
hospodg§Sstv? (ekonomick8 geografie) pol i ti
nebo tSebaDa@ ewiDWK) sttéht o t ®mat Nae$aniuj ashr
a lasto hry zaSazu%6z2pl¥tean o Seeagoneée mtdp oy D
kterou zvolilo 52 p e d ag o295 c(ell3k ezm) . M8 | p®hgt em soqgi8&
geografie zahraje 24 %6 z25). Jeden ulitel?2hggogdoatft i®eane 5.
nikdyyPSehl ednT oggrra#f |v.i z n2 ge

Socialni geografie

velmi ¢asto
4%

nikdy
4%

casto

0,
malokdy 16%

24%

obéas
52%

velmicasto ™ ¢asto ®obcas ®m malokdy m nikdy

Graf &. 9. Vyuziti her v tématech socialni geografie; zdroj: dotaznikové Setieni
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Regon8l n2 geografie
U t ®t oo dbpg Bwz?kdya l i ulitel ® n8sl etéovygD|] Bvecktmch
z 25), mognost Al as%odl i(6tads) Tz Op NiplSevaHaj e mogr
Ao b | keesodi vybralo 526 (13225 ul i t el T)hr yM&Ilyangd yjymeopgaddko s t
Ani kdyfi opDRhtespandentDd poyBdi n] sopSehbeda®ehpr m
gr afiou |

Regionalni geografie

nikdy
4%
malokdy / N\
8%

obcas
52%

velmi ¢asto
12%

dasto
24%

velmi casto ® Casto obdas ®m malokdy ® nikdy
Graf 6. 10. Vyuziti her v tématech regionalni geografie; zdroj: dotaznikové Setieni

Kartografie a geoinformatika

Posl edn?2 emavtemckidiknr them zemRpi su | e ktaddotga af
t ®mat ectlpejne Fesdtnot | i vich odpovhRd2 nejrovnor
ve vkaceograbséoyd8dhthzulitel T; mogh®Bst Al e
z25)0s |l oveOblab. hry%vpaedasegssyI Mo PAmEdtokdyid vybr
36%(9z25a mognost Ani%@yM®). ddkboceprblentusl n?
pomRrnnN pSekiwapdTwoda, ge S osobnhD mysl ?
geoinformatiky je prov T uku pomoc?2 di dak tBochkuBjdedlr gwz rvel uni
nebyl a 2bdelviBejn28c ot §z k a,v 2kctee rv8y shyist tl eodvkag aj § b
shrngt®fuv | . 11.
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Kartografie

nikdy

12% .
casto

20%

malokdy
36%

obcas
32%

= Casto obfas m malokdy m nikdy

Graf ¢. 11. VyuzZiti her v tématech kartografie a geoinformatiky; zdroj: dotaznikové Setfeni

532.Charakter vyug2vanlch her

Tato ot&8zka byl a komadmpaomsiua vijaeckeo oodtpSozvkiled 2
formul ace ot §Rikdalkt idokv@zunp2kvus: rk,tAeksRopeo b v y k hé
kompetitivn?2, I ndr afll u §jlsiocsut i wk®g d nacneBny W ge
kter® ulitel® vybral43. Ceéjkloadt Pjoill edav ®dPo®DN
hra kooperati vn?2peraatkiovmmp2ethrntud vwy br &Kloio vgi ch
cel kem 2558%dpdptddRodmpeti tivn2 hraabybavgdygk
vkombinacishr ou koop®&yjy at i md? vi{d8al jksdtyi cgk8kku hhrrya,j et
samost at nik,envy7bruad%otdpeddldi{ 16 Jeden pedagog VvV
ido pol 2| kag?vepsal oAkombinacirfia st S2dg§n2 | e

Zgraful . vly2p.l Tvg, ¢ge nadpoloviln2 vRDtgina h
kooperTagntvan 2vides Isemcie@k ol vysviDtl it tt2Tmme cghe |mn
skuping§thmebtharwvzv2j2 v2ce kl2]ovich kompet
pak kemmpet ence komuni kativn?2, sKoopBENnat iav npPe r
vyulovgn2 ckPethyydi daaetizal ogep8i ndopahacg§pi
( Kas 21998,¢it& Sk al R@WWN.Roz d NI en?2 g8kT do skupin
vtru ( Sk al 200)vigj e na uliteli, aby k 0.0m%ir ace
kooperativn2ehy viulkowprer afévnidei gSetieel®mh

spolupracovat a vz8jemnou pomoc ¢g8kT (Skalk

ATak® pedagogov® kIl audowyud ooverral mrotst rj
soutNgi v®mu pojet?2 tzv. kompe2PB8) vnKbmpeyut
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vyul ovgn2 (metody viuky) je tedy poj2m8no
wsphNch .drNieh®&hrouhou stramgiut voutShénmomTgeact
Yas pRDchu, pot Seba ocenhn2) . P ojehyp svrfll1 Nza k @ 2 )
VnhNkter®m pS2padhN ¢g8§ci hry southRgive® prefer

|l ndi vidualistick®/ indovadon3¥3kun?2zdstdaupen
poltem odpoviRd2. Jedn8 se o hry, ve kterTch
pouzelassvThj2 WwWis pBhDch. Pogugzrnidkh2ne&pkhaumah2ch i
mTge se teyykgejdonat dopl Roval ky | iSik S2ygtoov k
aktivity mezi didaktick® hry nezaSazuj2). L
na pol2tali (slep® mapy, pSiSazovgn2 poj mT,

533.Zdroje novich didakticklTch her

Ot 8zka na zdroje novich didaktmakdaht 2hev bN
v2ce alternativ. Nab2zen® al ti@rSeatriawyd ty ltyer
odpovihDd2 jsemjVVpeh®rgPahzzdroj T n8padu a in

Didaktc k ® hry obvykl e:

T vymligl2m s&m/ sama

T inspiruji se u kolegT

T vyhl ed8v8&8m na internetu

T vvyhl edBni8E§m8 @ h

T | erpjgimnkZch zdroj T (11 &8ne)k, noviny, od
T Jjin®

44




























































































































































