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1 Uvod

Smrt je v dnesnich dnech je odsunuta na okraj spole¢nosti, aby s ni ¢lovék ptisel co
nejméné do styku. Umirani je odsunuto do nemocnic, pohtby zafizuji pohfebni sluzby a tak
ddle. Smrt je pro nds néco odpudivého, néco strasného, ale stfedovéky ¢lovék nahlizel na
smrt jinak. Nejenom Ze byla soucasti jejich béZného Zivota, ale smrt byla pro tehdejsiho
¢lovéka prechodem do jiného, dalSiho svéta. V nejlepSim pfipadé bojovnik odchazel po smrti
na bojisti rovnou do Valhaly, kde usedl po boku samotného Odina, a kazdy dalsi den mohl

hodovat a bojovat.

Smrt provazi ¢lovéka od pocatku véka a je soulasti kazdého ndboZenstvi.! Na jedné
strané se Clovék smrti obav4, ale na druhé strané smrt vzbuzuje zvédavost. Co se asi po nasi
smrti bude dit? Je to Uplny konec, po kterém uz nic neni, nebo je to prechod do jiného svéta,
mozna i do lepsiho, nez v kterém Zijeme? Lidé si odjakZiva vyprdvi o mrtvych, ktefi se
z néjakého dlivodu vraceji zpét do svéta Zivych. Tyto dlivody nemusi byt vidy jen zdporné,
jako je ,,straseni” byvalych spoluob¢ani. Mohou se vracet, i protoZe napriklad neprobéhl
spravné rozlucovaci ritudl a lidé nemohli na neboZztika zapomenout kv(li narusenému
odchodu na onen svét. 2 Nebo napfiklad proto, aby dali do pofadku nevyfe$ené véci, které za

zivota nestihli doresit.

V raném stredovéku cirkev odmitala moznost navratu mrtvych, protoze tyto povéry
pripominaly pohanstvi. Anticka fecka literatura prekypovala pfibéhy, v nichZ se obraz
¢lovéka, ktery neddavno zemrel, vraci do snu Zivych. Nejéastéji to jsou mrtvi, ktefi zemfreli
nasilnou smrti. Jediné vypravéni v Bibli o navratu zemrelého najdeme ve Starém zakoné v
prvni Samuelové knize.? Mrtvi, ktefi se vraceji se objevuiji i v staroseverskych eddickych

pisnich.

Pro mrtvé, ktefi se vraceji zpét do svéta mrtvych, existuje mnoho nazv( jako prizraky,
duchové, stiny, ale tyto nazvy predstavuji spiSe néco nehmotného, spis dusi zemrelého, kterd

se vraci. Revenanti, o kterych budu mluvit j3, jsou ale jini. Velmi se lisi od revenant, ktefi se

1 Schmitt, Revenanti, s. 14
2 Schmitt, Revenanti, s. 18
3 Schmitt, Revenanti, s. 23-25



objevovali ve stfedovéku ve stfedni Evropé, kde tou dobou jiz bylo kfestanstvi hluboce
zakorenéné a kiestanska nauka pojeti revenantl ovliviiovala. Po prelomu tisicileti se véricim
ve stfedni Evropé zacala mnohem vice vstépovat kiestanska moralka, zaloZzena na konceptu

h¥ichu, pokani a spasy. Toto pojeti vyvrcholilo vznikem pfedstavy odistce. 4

Jako termin pro tyto duchy nejcastéji budu pouZzivat termin revenant, ktery vyjadfuje
obecné nékoho, kdo se vraci zpét. Podobny termin, ktery by vystihoval revenanty ve
Skandinavii je termin nemrtvi. V samotnych sagach se objevuje pro revenanty nékolik nazvu.
Je to draugr, ktery se objevuje asi nejcastéji a oznacuje nékoho, kdo se vraci zpét a ma
volnost pohybu. Haugbli je zase nazev pro revenanta obyvajiciho mohylu, ale je ¢asto
pouzivan jako synonymum ke slovu draugr. Slovo draugr se ale i tak objevuje jen velmi
zfidka. A dokonce pro nejznaméjsi islandské duchy, o kterych bude fec nize, nebylo nikdy
v sdgéach pouZito.® Pak se objevuje je$té ndzev aptrganga, ktery je sloZeny ze slov ,zpét“ a
»chlize” a jeho vyznam je tedy podobny, jako u slova revenant.® Vétsinou ale se lidé, ktefi se
stali revenanty pojmenovdvali stejnym jménem jaké méli za Zivota. Casto se v sagach
objevuiji i slovo trol, které se pouziva jak pro rlizné nemrtvé, ale i pro ¢arodéjnice nebo jiné

nadpfirozené bytosti.’

Pozornost, kterou védci vénuji témto strasidlim, je pomérné kratka a nema dlouhou
historii. Mezi dlilezita a také nejznaméjsi dila, ktera se vénuji smrti, patfi napriklad Déjiny
Zrozeni oCistce od Jacquese Le Goffa a Revenanti od Jean — Claude Schmitta. Tyto dvé knihy
se vénuji proméné viry v revenanty z pohanského na cirkevni pojeti. ,,Kult pfedkd ustoupil
kultu svétcl, na misto starobylych strasidel nastoupily nehmotné ptizraky, vyplody halucinaci
a no¢nich muar.“® Dilem, ktery se vénuje germanskym strasidliim, je kniha Pfizraky a strasidla
stfedovéku od Claude Lecouteuxe. Ten se zaméruje na obdobi od 10. do 18. stoleti, ale
hlavné na predkrestanské prameny Islandu, na sagy o Islandanech a na Knihu o osidleni

Islandu.

4 Schmitt, Revenanti, s. 17

5 Jakobsson, Vampires and Watchmen, s. 284

6 Kozdk — Ratajova, Mrtvi a jejich poklady, s. 12

7 Jakobsson, The Fearless Vampire Killers, s. 310
8 Lecouteux, Ptizraky a stradidla stfedovéku, s. 17



Zapadni kiestanska kultura méla vice prostredkd, diky kterym Sitila své postoje vUci
pamatce mrtvych. Mezi nejduleZitéjsi patfi miracula, mirabilia a exempla. ° Kfestanska
stanoviska ohledné mrtvych, byla obsazena v tzv. memoriich. Tato memoria se stala
prostfedkem pomahajicim spole¢nosti zapomenout na své blizké, ktefi zemreli. Revenanti
pak svym navratem narusili zabéhly fad memorii a zpUsobili tim, Ze spolecnost nemohla

truchlit a zapomenout.©

Ve své prdaci se zaméfim na revenanty objevujici se v islandské stfedovéké literature,
konkrétné v sagach o Islandanech a v sdgach o ddvnovéku. Bude mé zajimat kdo a proc se
stdva revenantem. Kdy nebo v jaké situaci se lidé s revenanty sekdvaji. Jak se revenanti lisi od

zivych lidi a jak se daji revenanti zneskodnit.

% Schmitt, Revenanti, s. 210
10 Schmitt, Revenanti, s. 17



2 Historicky kontext

Historicky vyvoj severni Evropy mél na sagy vliv a odrazel se v jejich pfibézich. Proto je

zde dUleZité kratce tento historicky vyvoj zminit.

O objeveni Islandu se dozviddame pouze z Knihy o zdboru zemé (Landndmabdk) a o
stru¢nych déjinach osidlovani Islandu se pak dozviddme z Knihy o Islandanech
(Islendingabdk). Osidleni ostrova probihalo kolem roku 900 n.l. KolonizatoFi museli byt zdatni
moreplavci, museli mit svou lod, na které vezli vie, co bylo potieba pro zaloZeni nové osady.
Z dnesniho pohledu by se mohlo zdat, Ze je Island nevhodny pro osidleni za Ucelem
zemédélstvi, ale v té dobé byl Island podle Ariho z jedné ¢tvrtiny porostly lesem. Dnes tomu
tak jiz neni, protoze les zabira pouhou jednu setinu z plochy Islandu. ** Osidleni probihalo

bez boje a v jednoté, protoze zde nebylo plivodni obyvatelstvo.

Zanedlouho se ale objevila z politického hlediska nutnost urcité jednoty. Proto Islandané
vytvofili jednotny sném a nastolili zakony zdvazné pro cely Island. Toho se ujal Ingélfav syn
Torsteinn (Ingolf je povazovan za prvniho osadnika Islandu). Sném, jemuz se fikalo Alting, byl
zaloZen na Snémovni plani kolem roku 930 n.l. 12 Poté se konal kaZdy rok ve stanoveném
terminu. Tento systém pochazel z norského vzoru. Existovalo zde urcité postaveni s nazvem
godi. Povinnosti godu bylo poradat snémy, jmenovat soudce a reprezentovat zakonodarnou
moc. 3 Takovym godim byl napfiklad Snorri, o némz vypravi Saga o lidech z Eyru. Alting mél
dva nezavislé organy. Zdkonodarnym sborem byla takzvana l6grétta, kde zasedali néktefi
godové. Hlavni ndplni toho organu bylo pfijimani novych zakon( a voleni zakonodarcu.

Druhym organem Altingu byl soud.

Islandané si ze své zemé privezli i své ndboZenstvi. Byli to pohané s velmi bohatou
mytologii. Jako cestovatelé se dostavali do kontaktu s kiestany, a tak byla jejich stara vira
pomalu ovliviiovana. Prvnim kiestanskym kralem v Norsku byl syn Haralda Krasnovlasého
Hakon Dobry. 1* Ale Norové se vzboufili a ptiméli Hakona, aby nové naboZenstvi zrusil. Cast
Norska se podafilo christianizovat az Olafovi Tryggvasonovi, a Olafovi Haraldssonovi se poté

podafrilo pod kfestanskou viru sjednotit celé Norsko. Poté Olaf Haraldsson, pozdéji zvany téz

11 Kade&kova, Déjiny Islandu, s. 32
12 Kade&kova, Déjiny Islandu, s. 36
13 Kade&kova, Déjiny Islandu, s. 36
14 Kade&kovad, Dé&jiny Islandu, s. 54



Svaty, zacal sitit kfestanstvi i na Islandu. Kfestanstvi bylo na Altingu pfijato kolem let 999-
1000 n.l. Kolem roku 1020 dopluli zastupci z Islandu do Norska a vyjednali tam podminky
smlouvy, kterd ustavovala prava norského krale na Islandu i Islandan( v Norsku. Text se

dochoval v Sedé Huse (Grdgas), islandském sttedovékém zékoniku, ktery byl sepsan mezi

léty 1117-1118. %

Prijeti kfestanstvi sebou samoziejmé prineslo urcité problémy a kazdy se s nimi
vyporadaval jinak. Staroseverané nezacali ze dne na den véfit v absolutné odlisné
naboZenstvi. Jejich stafi bohové byli v mnohych ohledech stejni jako obycejni lidé. Méli jak
dobré vlastnosti, tak Spatné. Nehodili se proto jako moralni vzor. Kfestanska etika tak
pfinesla zasadni zlom a v sagdch se tento rozpor ¢asto objevuje. Tak napriklad povinnosti
kazdého Vikinga bylo pomstit svou rodinu, at uz se jednalo o vrazdu nebo néco méné
zavazného. V takovém pfripadé jde odpusténi a Slechetnost stranou a povinnost veli ujmout
se odplaty. Dalsim ptikladem muZe byt, Ze Vikingové neznali strach ze zatraceni, tak jako ho
znaji kirestané, protoZe neznali nic takového, jako bylo kfestanské peklo nebo odistec. Peklo
(Hel), kterému vladla bohyné se stejnym jménem, ale nebylo to peklo ve smyslu
kiestanském. Oproti tomu méli Valhalu, sifi samotného Odina, do které se dostal udatny
valeénik, ktery zemtel v boji. Pak mohl kazdy den val¢it po boku Odina a kazdy veéer hodovat

a pit v jeho sini. Proto pro Vikingy byla smrt na bojisti néco jako pocta.

V obdobi mezi 10. - 12. stoletim doslo po celé Skandinavii k ustanoveni novych
krestanskych monarchii. Skandinavie tak byla rozdélena na kralovstvi danské, kralovstvi
norské a kralovstvi Svédské. V téchto zemich nebylo kiestanstvi nasilné vnuceno jinymi
zemémi, ale bylo pFijato mistnimi elitami. ® Mezi nejd(ileZit&jsi soudobé kiestanské autory
patfili napfiklad Détmar z Merseburku, Adam z Brém nebo Saxo Grammaticus. Tito autofi
psali v lating, a i kdyz vici pohanstvi nezastavali tak odmitavy postoj, jako jini kiestané, byli
ovlivnéni kfestanskymi stereotypy. 17 Pro tehdejsi lidi bylo pohanstvi uréujicim charakterem a
bylo jejich identitou, nebylo tak vyjimkou, Ze tato situace vyvolavala nepratelsky postoj vici

krestanstvi, nebo k vladctm, ktefi ho pfijali.

15 Ross, The Camebridge Introduction to The Old Norse-Icelandic Saga, s. 8
16 Berendova, Christianizace a utvafeni kiestanské monarchie, s. 57
17 Berendova, Christianizace a utvafeni kfestanské monarchie, s. 58-59

5



Pohanstvi nakonec zaniklo, ale pohanska minulost se ndm dochovala praveé ve vypravéni
v islandskych sagach. Poc¢atkem 13. stoleti tamni autofi psali pfibéhy, které se odehravaly
v pohanskych dobdch, nebo na jejich sklonku. 8 Slovo sdga pochazi z islandského slova
.segja”, které v prekladu znamena , fikat“*°. Byly to tedy pavodné Ustné pfeddvané pfibéhy,

které byly pozdéji sepsany.

Kfestanstvi a pfedstavy o staré pohanské vife mohly splyvat v origindini celek.?°
Podstatna cast literarnich pamatek vznikala na Islandu aZ po pfijeti kiestanstvi. Nabizi se

proto otdzka, do jaké miry kiestanstvi ovlivnilo obsah sag. 2!

18 Berendova, Christianizace a utvareni kiestanské monarchie, s. 78

19 Ross, The Camebridge Introduction to The Old Norse-Icelandic Saga, s. 15

20 Kade&kova, Déjiny Islandu, s. 91

21 Berendova, Skandinavie, stfedni Evropa a Rus v obdobi 10. — 12. stoleti, s. 63
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3 Metodologie

Ve své bakalarské praci se budu vénovat roli revenantll ve stfedovéké literature ve
Skandinavii, zejména na Islandu. Bude mé zajimat, jak se revenanti projevuji, jak vypadaji,
jakou maji funkci v literature, jak je spole¢nost chape, kdo a proc se stava revenantem. Budu
vychazet hlavné z primarnich pramenu, preloZzenych do ¢estiny nebo angli¢tiny. Primarni
prameny jsou na jedné strané i islandské sagy a na strané druhé sagy o ddvnovéku. Tyto dva
typy sag vybirdm zdmérné, protoze se mezi nimi jednak nachazi urcité odliSnosti a daji se
proto mezi sebou dobte porovnat, a také protoze oba dva typy sdg pochazeji z odlisné doby.
Cilem je predstaveni zmén, ke kterym dochazelo ve vite v revenanty ve stfedovéké
spolec¢nosti. Z obou typu sag jsem vybrala vzdy tfi sagy. Jako zastupce pro sagy o
Islandanech jsem vybrala Sagu o lidech z Eyru, Sagu o lidech z Lososiho udoli a Sdgu o
Grettim. Ze sag o davnovéku jsem vybrala Sagu o Hervare, Sagu o Egilovi a Asmundovi a Sagu
o Hrémundu Gripssonovi. Tyto sagy dobfe popisuji tehdejsi pfedkrestanskou spolecnost,
nebo spolec¢nost, ktera se nachazi na rozhrani doby predkrestanské a doby nového
naboZenstvi. V prvni ¢asti prace se soustifedim na vycet a popis vsech pribéh( o revenantech,
které se ve vybranych sagach nachdzeji. V druhé ¢asti pak vyty¢im analyzu téchto pribéhd,

pfiéemzZ pozornost vénuji hlavné nalezeni odpovédi na tyto otazky:

1. Kdo a proc se stdva revenantem?
2. Kdy nebo v jaké situaci se lidé s revenanty setkavaji?
3. Jak se revenanti lisi od zivych lidi?

4. Jak se daji revenanti zneSkodnit a co se po jejich zneSkodnéni zméni?

V posledni ¢asti prace pak oba dva typy sag porovnam. Sagy o Islandanech a sagy o
davnovéku budu zpracovavat zvlast. Cilem prace je tedy analyza a studie revenantd a jejich
role v obou typech sag a jejich nasledné porovnani. Odpovédét, zda se revenanti v obou

typech sag od sebe lisi, nebo zda jsou stejni. A pokud se lisi, tak jak se lisi a pro¢ tomu tak je.



4 Sagy o davnovéku

Sagy o davnovéku (fornaldarsogur), které jsou nékdy také nazyvané jako legendarni
sagy, jsou sagy, které jsou na rozdil od rodovych sdg situovany do doby jesté pred osidlenim

Islandu, a jak jejich ndzev napovida, tato doba saha nékdy opravdu hluboko do historie.

Velky pocet z téchto sdg popisuji osudy urcitého kralovského rodu, jehoz koreny sahaji
az do mytickych poéatk( svéta.?? Tyto sagy obsahuji vice fantasknich a kouzelnych prvk,
neztidka se v nich objevuji draci, skfitci apod. Mozna se v nich skryvaji i skute¢né informace,
ale jejich ndpln je z vétsiny fantazii, proto jsou tyto sagy pro svou nehistori¢nost nékdy
opomijeny. Nicméné tyto sagy v dobé Vikingli mély plnit funkci zdbavy a je tomu tak i dnes.
Ackoliv se jejich déj odehrava jesté pred kolonizaci Islandu, sepsany byly az ve 13. a
14 .stoleti, tedy v dobé, kdyz bylo na Islandu jiZ pFijato kfestanstvi. V dnesni dobé je jich
znamo nékolik desitek a nékteré z nich vznikly inspiraci z kontinentalni heroické epiky.
Napfiklad Saga o Volsunzich, ktera li¢i pfibéh o Sigurdu Drakobijci a prokletém pokladu,
vznikla v navaznosti na evropskou verzi Piseri o Nibelunzich. DalSimi sdgami o davnovéku
jsou napriklad Saga o Hervare, nebo Saga o Ragnaru Hunaté nohavici, ktery byl legendarni

vikinsky bojovnik a dobyvatel Ragnar Lodbrok, ktery dobyl dokonce Pafiz.

Revenanti v sagach o davnovéku mohou byt jak kladnymi postavami, tak zapornymi,
nebo nékdy dokonce zastavaji obé role najednou. Zalezi pfi tom, jaké ma revenant Umysly
nebo jaky ma vztah ke ¢lovéku, jenZ se s nim setkava. JelikoZ se sagy o davnovéku odehravaji
vétSinou v jinych zemich, nez je Island, zde se ¢astéji nez v rodovych sagach, objevuji
revenanti ve svych mohylach, kam za nimi hrdina pribéhu musi pfijit sdm, at uz pro poklad
nebo pro radu. Mohyly byly pohfebni komory postavené z kamend. Jejich strop byl

z drevénych tramu a byly pokryté velkym mnozstvim zeminy.

4.1 Sdaga o Hervare (Hervarar saga ok Heidreks)
Saga o Hervare je jednou z nejstarsich sag. Jeji vznik se datuje pfiblizné do 5.stoleti
pred nasim letopocltem. Tato myticka sdga patfi mezi klasicka dila severské literatury. V saze

se proti sobé utkaji state¢ni hrdinové s bésnicimi berserky a na konci sagy se strhne

22 Ross, The Cambridge Introduction to The Old Norse-Icelandic Saga, s. 76
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apokalypticka bitva HunU a Gétu. Hlavni postavou je StitonoSka Hervara, ktera je kvali slavé
ochotna riskovat sv(j Zivot, a dokonce se vydat mezi mrtvé, aby svého cile dosdhla. Neboji se
proto vydat mezi mohyly, aby ziskala kouzelny mec. Stejné jako v Pisni o Nibelunzich, kde
mél zasadni roli kouzelny prsten, zde je jeho obdobou kouzelny mec Hervafina otce Tyrfing,
ktery ukuli dva dvergové Durin a Dvalin. Slovo dverg se da prekladat jako skfitek, skfet nebo

trpaslik. 23

Cesky preklad této sagy opatfil Jan Kozak jr., ktery k piekladu napsal i obsahly

vvvvvv

4.1.1 Hervara a Anganty

Hervara vyrostla u svého péstouna, ale kdyZ se dozvédéla, Ze je jeji otec nékdo jiny,
nez, ten, za koho ho povazovala, méla touhu vyhledat své padlé pribuzné, a tak se vydala,
v muzském obleceni a pod jménem Hervardr, na ostov Sdmsey, kde mél byt pohiben jeji otec
Anganty. KdyzZ prijizdéla na ostrov, potkala muze, pastyre, ktery tam strezil stado. Pastyft ji
varoval, Ze na ostrové v noci obchdzeji zli duchové: , Posetilym je mi, kdo prichdzi sem
samojediny ve skrytu temnot; hroby se oteviraji, teteli se ohné, hori slat i plan; prchnéme
hned!” Ale Hervaru to nevylekalo. V té chvili uvidéla, jak na ostrové hofi mohylovy ohen.
Mohyly a ohenl maji v sdgach duleZitou roli. Zobrazuji jakousi hranici mezi dvéma svéty.
Hervara ale nedbala nebezpeci a neochvéjné pokracovala dal a brodila se mezi plameny,
wJjako kdyby nebyly vic neZ mlha.“?> Nakonec Hervara stanula pfed mohylou berserkd a
,vzbudila“ svého otce. Hervara po otci poZzadovala mec Tyrfing, ale obyvatel mohyly ji mec
vydat nechtél, dokonce ji zalhal, Ze ho u sebe nema3, Ze mec ukradli ti, co prezili. Snazil se ji
vydésit, aby utekla zpét k lodi. Stitonozka ale dal naléhala, ohné se nebdla. Pak ,se otevrel
hrob a zddlo se, jako by celd mohyla byla jeden oheri a plameny.“?° Hervara viak neméla
strach, a tak ji Anganty po vymeéné nazorl mec vydal s predpovédi budoucnosti, Ze tento
mec bude strdjcem nestésti jejiho rodu. 2’ Hervara se radovala, ale Angaty ji znovu varoval,

Ze mec prinese zhoubu jejimu rodu. Poté se rozloudili, Angaty jesté Hervare rekl, aby mec

23 S4ga o Hervate, .36

24 Kozdak, Sdga o Hervafe, Komentaf
25 S4ga o Hervare, s. 69

%6 S3ga o Hervare, s. 73

27 S4ga o Hervate, souhrn ze s. 63-81



drZela ve skrytu a nedotkla se ostti, které je napusténé jedem. Anganty se nemylil, mec

opravdu Hervare nepfinese Stésti, pfinese smrt jejimu synovi.

Nejen pre mezi Hervarou a jejim otcem Angatyem, ale i nékteré dalsi rozhovory jsou

v sdze psany ve versich a patfi tak mezi literarni zajimavosti.

4.2 Saga o Hromundu Gripssonovi (Hromundar saga Gripssonar)

Sagu o Hromundu Gripssonovi (Hromundar saga Gripssonar) zndme z novéjsi verze ze
14. stoleti, protozZe jeji plivodni verze se ztratila. Pfibéh pojednava o Hromundové sluzbé
u krale Olafa Lidsmannakonunga a jeho bojich s berserkem Hrongvidem a nemrtvym kralem
Prainem. Prdin byl za Zivota velmi agresivni a nevypocitatelny vale¢nik a kouzelnik a svym
mecem Mistilteinnem zabil mnoho muzd. VSechna sva vitézstvi ziskal diky magii, a kdyz byl
na konci Zivota a nemohl jiz dal bojovat, nechal se zaZiva, spolu s obrovskym bohatstvim,

pohibit do mohyly.

4.2.1 brdin

Jednoho dne se krdl Olaf a Hrémund plavili na Hebridy. Po pfistdni na pevniné, potkali
muze jménem Mani. Kral Olaf Manimu vzal kravu, ale Hromund se ho zacal vyptavat. Mani
jim vypovédél, Zze bydli nedaleko, a Ze se zde nachazeji poklady draugi. Kdyz se o to zacal
Hrémund zajimat, muz jim povédél o muzi jménem brdin, ktery vynikal velikosti, silou a
zdatnosti v kouzelnictvi. Byl v tomto kraji krdlem. Po své smrti byl pochovan se svym mecéem,
zbroji a velkym bohatstvim. Maji plout na zapad a za Sest dni budou na misté. Hrémund

Manimu podékoval a vratil mu jeho kravu.

Hrémund se poté vydal mohylu drauga najit. Hned jak ji nasel, pustil se do prace, aby
mohylu prolomil. Uvnitf sedél na tranu obrovsky osklivy muz. Byl cely modry (blar). Odén
cely ve zlaté, tak, Ze zafil, fval a plival ohen. Hromund rekl svym muzim, Ze ten, kdo s nim
pujde do mohyly, mlze si vzit tfi poklady dle svého uvazeni. Nikdo nechtél. Hromund se pak
spustil po lané do mohyly. Dole nasel mnoho poklad(, které privazal ke konci lana. Pak jesté
sebral me¢, ktery byl pfipevnény na sténé. Pfedtim nez Hrémund odesel, chtél si s draugem
jesté promluvil. Divil se, Ze ho brainn nechtél zastavit, kdyZ mu kradl jeho poklad. Draug si
sam pro sebe fekl, Ze ho nezajima nic, pokud ho jen Hrémund nechd v klidu sedét na svém
trinu. Ale prece jen tim Hrémund braina vyprovokoval. Hromund zahodi mec, a tak se spusti

boj holyma rukama, ale Prdin mél nehty jako drapy. Boj byl dlouhy, mezitim se jiz venku
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setmélo a v mohyle byla tma. Mezi tim, co bojovali, dohadovali se. Revenant Hromundovi
vypovédél, Ze zabil mnoho muzi a Ze Zil dlouho ve své mohyle, ale bohatstvi mu nepfineslo
zadnou radost. Hromund revenanta nakonec pfemuze, ale ten se proméni v trolla a drapy
zasekne do svého nepfitele. Hrédmundovi se povede trolla setfast, vezme jeho me¢, usekne
mu hlavu a spali ho na popel. Me¢, prsten a nahrdelnik si Hrémund nechal pro sebe a zlato

dal svym muziim.?®

4.3 Saga o Egilovi a Asmundovi (Egils saga einhenda ok Asmundar berserkjabana)
Saga o Egilovi a Asmundovi se nachazi v souboru povidek Lzivé sagy starého severu. Jak

nazev napovida, lidé si tyto sagy vypravéli pro pobaveni a pravdépodobné jim nepfikladali

velkou historickou hodnotu. V téchto sdgach nechybi napéti, akce, magie, romantika, nebo i

erotika. Jejich motivy se vSak do jisté miry opakuji.

D&;j Sagy o Egilovi a Asmundovi se odehrava v Rusku a byla sepsana ve 14.stoleti.
Hlavni postavou je Asmund a Egil, ktefi se poprvé potkali jako protivnici, ale jejich souboj byl
tak vyrovnany, e mezi sebou uzavieli pobratimstvi. Asmund pak vypravi piibéh o tom, jak
potkal Arana. Jejich setkani bylo podobné tomu s Egilem. | oni po souboji uzavfeli
pobratimstvi a zaroven mezi sebou uzavreli dohodu, Ze jeden druhého pomsti a vSechen
majetek budou mit napul. Soucasti této dohody bylo i to, Ze aZ jeden z nich zemfre, ten druhy

mu nechd udélat mohylu a tfi dny s nim v té mohyle po jeho smrti zlstane.

43.1 Aran

Asmund byl synem krale Ottara a Sigrid, kte¥i vladli v Halogalandu. Asmund byl velmi
urostly, kdyZ mu bylo dvandct, bylo zfejmé, 7e pred&i véechny muze v zemi. Jednou Asmund
bloudil lesem a potkal muze. Muz byl velmi krasny a zdobné obleéeny. Asmud se ho zeptal na
jméno a muz mu odpovédél, Ze se jmenuje Aran a je synem Rédiana z Tatafinska. Aran mu
dale povédél, Ze je mu dvanact let a Ze mu doma nebyl nikdo roven. Oba muzi tedy poméfrili
svoje sily. JelikoZ ale boj skon¢il nerozhodné, uzavieli spolu pobratimstvi. Aran a Asmund
bojovali s berserky z jihu v pfistavu krale R6diana. Berserkové zpustosili celou zemi a Aran
nad nimi zvit&zil, stal se kradlem a podle Umluvy, kterou mél s Asmundem, mu vénoval
polovinu svého majetku. Aran pak ale ndhle zemrel, zrovna kdyz vchazel do siné. Asmund ho

pohrbil tak, jak bylo zvykem. Dal mu do mohyly i koné, vyzbroj, psa, sokola a dokonce trin,

28 S4ga 0 Hrémundu Gripssonovi, souhrn z kapitoly 3 a 4
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na ktery Arana usadil. Poté nechal dopravit i svdj triin a také se usadil se do mohyly. Béhem
prvni noci Aran snédl psa i sokola, druhou noc snédl koné a tieti noc Asmunda pfemohla
Unava a usnul, a nevéiml, Ze ho Aran drZi za usi, které mu vzapéti utrhl. Asmund proto tasil
mec¢ a Aranovi usekl hlavu a spélil ho na popel. Posléze se nechal z mohyly vytdhnout i

s Aranovym pokladem.??

29 S4ga o Egilovi a Asmundovi, souhrn ze s. 20 - 21
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5 Sagy o Islandanech

Sagy o Islandanech (fslendingasogur), nebo tak zvané rodové sagy, jsou sagy, které
popisuji vétSinou pribéhy urcitého rodu Isladan(. Pfibéhy se vétSinou odehrdvaji od zaloZeni
altingu az do pfijeti kiestanstvi jako oficidlniho naboZenstvi, jejich déj se tedy pohybuje v 10.
—11. stoleti. Autofi rodovych sag jsou anonymni a ani presny rok jejich sepsani neni znam.
Vétsina rodovych sag byla napsana ve 13.stoleti, nékteré ale jiz kolem roku 1200.3° V této
souvislosti vyvstavaji urcité pochybnosti o tom, jak sdgy vznikaly. Existuji dva nazory. Prvni
zastava nazor ,Ustniho vzniku®, to znamena, Ze pfibéh byl Ustné pfeddvam a poté byl zapsan
tak, jako ho pisatel slySel. Druhy nazor zastava , knizni vznik” a tvrdi, Ze ptibéh si pisatel
upravil podle své fantazie. Kazda saga zacinda delSim uvodem, ktery zahrnuje dlouhou
rodovou posloupnost hrdiny, o kterém bude v sdze vypravéno. Dodnes se dochovalo asi 29
sag, jako napriklad Saga o Eirikovi Zrzavém, Saga o lidech z Eyru, Sdga o lidech z Lososiho

udoli a mnoho dalsich.

vvvvvv

jednoduchy a autofi se zdrzuji jakéhokoliv osobniho hodnoceni. Sagy neobsahuji ani popisy
pocitl hlavnich hrdind. To, Ze hrdina proZiva néjaky citovy stav, miZzeme poznat jen podle
urcitého télesného popisu, jako napftiklad, ,,zbledl“3!. A¢koliv v sdgach nenalezneme popis

pocitl, odrazi se v nich mentalita tehdejsich lidi.

vvvvvv

sagy o davnovéku, ve kterych se objevuji draci, trollové apod., ale na vyskyt revenanti jsou
velmi bohaté. Ti jsou také nejcastéjsSim nadprirozenym prvkem, ktery se v rodovych sagach
objevuje. Z popisu revenantl v rodovych sagach se zda, Ze vira v posmrtny Zivot byla pro

staré Islandany naprostou samoziejmosti a setkani nim jim nepfipadalo jako néco zvlastniho.

5.1 Sdgaolidech z Eyru (Eyrbyggja saga)

Saga o lidech z Eyru zachycuje osudy lidi, které spojuje spole¢né misto pobytu. Eyr byl
dvorec na Snzefellsnesu, ale dilo téz vypravi o rodech z bérsnesu a Labuti zatoky. Hlavni
predstavitelem je Snorri godi, ktery je zapojen do mnoha spor(, protoze mél funkci

obdobnou soudci. V saze se Ize vidét, jak fungoval tehdejsi pravni systém nebo jaké

30 Kadelkova, Déjiny severskych literatur 1, s. 116
31 Kadelkova, D&jiny severskych literatur I, s. 118
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postaveni mély Zeny. Velmi vyraznym znakem, ktery je v saze zminovan a ma dulezitou roli,
je prechod od pohanstvi ke kiestanstvi. Déj obsahuje mnoho vice ¢i méné na sebe
navazujicich déjovych linii a pfibéhy o revenantstvi se jsou zde velmi ¢asté. Sdga pojedndava i
o tehdejsich obycejich. Marie Novotna, ktera je spoluautorkou nové revidované verze
Staroislandskych sag, o saze piSe: ,Jde o bezesporu inspirativni text, i kdyZz musime mit stdle
na zreteli, Ze byl zapsdn témér 300 let po oficidlnim prijeti kfestanstvi, a vypovidd tedy vice o

13. stoleti neZ o dobé, do niZ je déj situovdn. “3?

5.1.1 borolf Kulhavy

Prvni pfibéh o revenantovi, ktery se v sdze objevuje, je pfibéh o bérdlfovi Kulhavém.
Ten se nepohodl| se Snorrim kv(li ¢asti lesa na Krdkunesu, ktera mu plivodné patftila. Zdalo se
mu, Ze Snorriho pocinani je pouze pustoseni lesa. Chtél proto, aby mu Snorri les vratil. Ale
Snorri to odmitl a vypovédél, Zze ma svédky, ktefi jejich pdvodni umluvu slyseli. Zasel proto
pozddat o pomoc svého syna Arnkela. Ten ho ale odmitl. Nechtél se pro otcovu zlobu
poustét do sporu. Porolf se pak vratil doma a védél, Ze nic nezmUze. Nepromluvil ani slovo,
posadil se do svého kresla a ostatni odesli spat. Rano ho nasli mrtvého v kfesle, presné tak,
jak tam zGstal sedét vecer. VSechny obesla hriza. Lidé védéli, Ze takova smrt nevésti nic
dobrého a zacali se proto obavat zlych véci. Arnkel vSechny varoval, aby se k mrtvému
nepfiblizovali zepredu, dokud mrtvému nezatlaci oci a nosni dirky. Dal vybourat otvor ve zdi,
kudy mrtvého vynesli ven. Poté ho nalozili a dovezli s velkymi obtizemi na misto, kde mél byt

pohrben. Arnkel se poté ujal otcova majetku.

Po bordlfové pohrbu se nedélo nic zvlastniho, az dokud neskoncdilo |éto. Dobytek,
ktery prosel okolo Pérdlfovi mohyly, se zacal plasit, az nakonec neposel. Jeden pastevec
tvrdil, Ze ho Pérélf prondsleduje a pak ho dokonce nasli u mohyly mrtvého, byl éerny a mél
obé nohy zlomené. Pastevce pohtbili vedle bérélfa. Dobytek, ktery se pasl v udoli bud posel,
nebo se uz nikdy nenasel. Kdyz na mohylu bérdlfa sedli ptaci, padli na zem mrtvi. Lidé v noci
slychali dunivé rany, a dokonce se vSimli, jak umrlec jezdi na hfebenu stfechy. Tyto udalosti
se stupniovaly, v zimé bérolf dokonce zacal navstévovat své obydli, ,,...a zvldst rad vyhleddval

selku.“33 Lidé se témito navstévami velmi trapili a zvIasté selka, kterd nakonec zemfela. Tu

32 Novotna, ed. Staroislandské sagy, online
33 54ga o lidech z Eyru, s. 98
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pak pohtbili vedle manzela, stejné jako pastevce. Draug zacal strasit v celém udoli a ostatni
lidé se radsi odstéhovali pryc. Ti lidé, ktefi nestihli pfed borélfem utéct, zemfreli a byli pak

s nim spatfeni. Lidé se proto rozhodli, Ze jeho fadéni musi byt ukonceno a zavolali jeho syna
Arnkela. Jakmile se Arnkel ocitl na misté, v jeho okoli revenant nikomu neubliZil. Pérélfav syn
se rozhodl revenanta vykopat a pohfbit na jiné misto. Po otevieni mohyly, nebyl bérolf
vlbec zetlely a ,,jeho vyraz byl velmi zly.“3* NaloZili ho na sané a chtéli ho odvézt, ale byl tak
tézky, Ze museli vyménit sprezeni, ale voli se splasili, utekli a zemfreli. ,Pordlf byl tak tézky, Ze
s nim sotva mohli hnout z mista. “*> Nakonec ho odvlekli na nedalekou skalu a tam ho
pohrbili. Od té doby se tomu mistu Fika Kulhavcovo skalisko. Do Arnkelovi smrti uz draug

nepusobil Zadné potize.

Po Arnkelové smrti PArélf obnovil své navstévy a opét zacal nicit lidi i dobytek. V té
dobé 7il v Labuti zatoce bérod, ktery se rozhodl povolat ¢eled a vydali se revenanta opét
vykopat. ,Jeho télo bylo celé, nezetlelé, a vypadal jako zly troll. Byl Cerny jako Hel, bohyné
smrti, a tlusty jak byk“.3® Stejné jako predtim, byl téZky a nedalo se s nim pohnout. VloZili
proto pod néj kladu a prevalili ho na bfeh mofe a tam télo spalili na popel. Popel, ale olizala
krava. Ta se poté ztratila a objevila se tésné pred Vanoci a pozdéji porodila malého Sedivého
bycka. Pdérodova péstounka, kdyz slySela bycka bucet, rekla: , Tohle je néjaky troll, a ne
zvite.”?” Doporudila, aby zvife co nejrychleji utratili, ale P6rod ji neposlechl a byka si nechal.
Dali mu jméno Glaesi, Leskly. Byk Proda zabil, tak jak péstounka pfedpovédéla.® Byk poté

utekl a vrhl se do baziny. Od té doby ho uz nikdo nevidél, a té baziné se fika Glaesiho bazina.

5.1.2 Porguna

Gizur Bily a jeho Zena se vratili z Norska s poselstvim kfestanské viry, které bylo
potom na snému pfijato jako nova vira a vsichni lidé na Islandu byli pokiténi. Toho léta, kdy
bylo na Islandu pfijato kfestanstvi, pfiplula do Snaefellsnesu lod, na ktera byla i Zena z Jiznich
ostrov(, Porguna. Ta byla podle vSeho velmi bohata. Ve Fr6d4 se susilo seno na loukach.
Kazda Zena dostala svUj dil louky, kde pracovaly. | Pborguna pracovala na svém dilu louky.

Odpoledne se na obloze objevil éerny mrak. VSude se rozprostrela tma. VSichni si mysleli, Zze

34S4ga o lidech z Eyru, s. 99

35S4ga o lidech z Eyru, s. 99

36 S4ga o lidech z Eyru, s. 143

37 S4ga o lidech z Eyru, s. 144

38 S3ga o lidech z Eyru, souhrn ze s. 97-100, 143-147
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zacne prset, ale borguna obracela seno dal, i kdyz ji bylo nakdzano, aby seno kopila. Mrak se
rychle pfiblizil. Pak se spustil prudky lijak a seno naprosto promoklo. Lidé si vSimli, Ze z mraku
prsi krvavy dést. Pozdéji zase vysvitlo slunce a vSechno seno uschlo, kromé toho, které
nakupila Porguna. Krvavy dést nespadl nikde jinde nez zde. Lidé si hned pomysleli, Ze je to
predzvést néci smrti. A také Ze vecer borguné nebylo viibec dobfre, ulehla proto do postele a
kdyz citila, Ze je to jeji posledni nemoc, zanechala zavét. V té si prala, aby jeji télo bylo po
smrti odvezeno do Skalholtu. Plast odkazala buridé, ale prsten si pfala ponechat v hrobé a
postel i s loZznimi zavésy si prala spalit. Porguna také varovala, Ze pokud jeji prani v zavéti
nebude splnéno, stihne je velké nestésti. Par dni na to Porguna zemrela a bérod zacal
vypliovat jeji posledni prani. burid se ale nelibilo, aby se takové krasné véci po porguné
spalily, a i kdyz ji Porod varoval, neposlechla a véci si ptisvojila. Poté mrtvolu zabalili do
platna, platno ale nezasili, a uloZili mrtvou do rakve. Poté se vydali na cenu s rakvi na misto,
kde méla byt borguna pohibena. Na cesté se pres noc potfebovali nékde schovat. Mistni
sedldk je nechtél pustit dovnitt, a tak rakev odnesli do vedlejsiho staveni a sami §li do
svétnice. Sedlak nenabidl ani jidlo. Jesté nez usnuli, slySeli ze staveni hluk, a tak se tam
vyrazili podivat. ,,Spatfili mohutnou Zenu, celou nahou. Pfipravovala jidlo.” 3° Pak Porguna
odnesla jidlo do svétnice a polozila ho na stil. Lidé z pradvodu borguny si pomysleli, Ze je to
proto, Ze je sedlak nechtél pohostit. Tak jim sedldk poskytl jidlo, vzal jim mokré obleceni a

nabidl suché. borguna se uz pak neobjevila.

Ve Fréda se ale dély jesté dalsi podivné véci. bérod se vypravil kratce pred Vanocemi
se svou druZinou na ostroh pro naklad ryb. Ten vecer vidéli lidé ve Fr664 vycnivat ze zemé
tuleni hlavu. Tulen hledal Porgunniny zavésy. Lidé se snazili tulené zahnat, povedlo se to

Kjartanovi.*®

5.1.3 Pastyf, Poria Pérodd
Ten veder, kdy se vratili muzi z pohfebni cesty, se v sini ve Fr6da objevil na sténé
pulmésic. Pori tvrdil, Ze je to znameni, které ohlasuje smrt ,,a jisté zde vypukne mor.“*! Ve

Froda se pak dély dalsi zvlastni véci. Jednou se vratil pastyf domu a byl zamlkly. Né&jakou

39 54ga o lidech z Eyru, s. 127
40 S3ga o lidech z Eyru, souhrn ze s. 124-128
41 S3ga o lidech z Eyru, s. 128
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dobu se vyhybal ostatnim. Lidem se zddl jako posedly a jednou rano, za¢atkem zimy, ho nasli

mrtvého. Pohtbili ho na hrbitov u kostela a poté zacalo strasit.

Péri Sel jednou v noci ven, a kdyZ se chtél vratit, uvidél pastyre, ktery ho nechtél
pustit domu. Poéri ho chtél obejit, ale pastyf s nim mrstil a Péri se sotva doplazil zpét domu.
Po tomto incidentu byl Péri ¢erny na celém téle, bylo mu velmi zle a za nedlouho umfel. Poté

se objevovali, pastyr a bPori spolu. Pak umirali i dalsi lidé, azZ jich bylo nakonec Sest.

Den poté co, se ve Fréda objevila tuleni hlava, se rdno bPérod vracel se svymi muzi
z vypravy, ale vSichni u Ennského predhofi zahynuli a mrtvoly se nikdy nenasly. Kjartan a
burid pak usporadali pohiebni hostinu, na kterou prisel i sedlak bérod se svymi muzi, vSichni
byli na kost promoceni. Lidé je vrele privitali, protoZe véfili, ackoliv to byli pokrténi kiestané,
Ze kdyz se utonuli lidé objevili na hosting, Ze je to dukaz, zZe jim bohyné Ran pfipravila vlidné
prijeti. Pérod se svymi muZi pak odesel k ohni a tam se htali, nez ohen uhasl. To se opakoval
po nékolik noci, ale jednoho vecera pfisel vecer i Péri se svymi muzi a vSichni byli umazani od

hliny. Tak se ve Fr6da schazely obé skupiny mrtvych po celé Vanoce.

Poté v zasobarné v jidlem lidé uvidéli ¢ouhat z jidla ohon. Lidé se ho snaZili vytahnout,
ale vymkl se jim a zmizel. Po této udalosti onemocnéla bPorgrima, Zena bériho. Néjakou dobu

polehavala a nakonec zemfrela. Poté jesté zemrelo osmnact lidi a pét pred strasidly uteklo.

Po vSech téchto udalostech se vypravil Kjartan pro radu za Snorrim. Ten mu poradil,
aby spalili lozni zavésy po borguné a aby nad mrtvymi vykonali soud pred dvermi. Knéze pak
pozadali o vykonani svatosti, posvéceni vodou a vykonani zpovédi. Dale uz o revenantech

v této saze neni zminka.*?

5.2 Saga o lidech z Lososiho udoli (Laxdaela Saga)

Tato saga, stejné jako Saga o lidech z Eyru, je jednou ze staroislandskych sag. Saga byla
sepsana ve 13.stoleti a vypravi pfibéhy o lidech Zijicich v lososim udoli mezi 9. az 11. stoletim
a autor sagy je opét neznamy. Pozornost je vénovana hlavné milostnému trojuhelniku mezi
Gudrun, Kjartanem a Bollim, ale v nasem kontextu jsou dulezité zminky o revenantech.

V saze lze pozorovat silny vliv kontinentdlni literatury, hlavné rytifskych eposu. Vliv méla ale i

germanska poezie.

42 S3ga o lidech z Eyru, souhrn ze s. 128-132

17



5.2.1 Hrap

Revenant Hrap se v mnoha ohledech podoba bérélfovi ze Sahy o lidech z Eyru. Hrap
byl jiz za Zivota velmi nepfijemnym ¢lovékem a bylo tézké s nim vyjit. Vypravi se o ném, Ze si
pocinal velmi nasilnicky a lidem okolo plsobil ¢asto prikofi. Na konci svého Zivota pozadal
svou Zenu, aby byl pochovan u dvefi do domu a v poloze vestoje, aby mohl Iépe chranit svij
majetek. UZ jen tato posledni vile je dlkazem toho, Ze Hrap mél v imyslu se po smrti vratit
a strezit svj majetek. Jakkoliv byl Hrap zly za Zivota, po smrti to bylo jesté horsi. Vypravuje
se, ze po smrti zahubil vétsSinu své celedi a jeho dvir v Hrappsstadech pustl. Lidé poprosili
Hoskulda, aby jim pomohl. Ten vykopal Hrappovo télo a s nékolika muzi ho pohfbili na jiném
misté, kde nevedli Zadné cesty a v okoli se nepasl Zadny dobytek. Od té doby Hrapp nestrasil.
AZ do doby, nezZ se majetku po Hrapovi ujal bPorstein Surt. borstein se svymi muzi, po tom, co
spatfili kolem plavat tulené s lidskyma ocima, ztroskotali a vSichni, kromé jednoho muze, se

utopili.

Poté si majetek v Hrappsstadech privlastnil Porkel Trefil. Pozemky vsak zUstaly leZet
ladem. Pozd&ji je koupil od Trefila Olaf. Ten pozemky po Hrappovi pfejmenoval na
Hjardalholt. Jeho dv(r zacal brzy vzkvétat, ale Hrap se zde objevil znovu. Opét zacal strasit
¢eled aZ se nakonec potkal i s Olafem, ktery po Hrappovi mrstil kopim. Kopi se do Hrapa
zabodlo, ale zlomilo se. Na to se Hrap propadl do zemé&. Olaf nafidil, aby byl Hrap vykopan.
Kdy? tak ucinili, nadli revenanta celého a u sebe mél hrot Olafova kopi. Hrapa spalili a jeho

popel hodili do mofe. Od té doby uz nikomu neubliZil. 43

5.2.2 borkel

borkel se na Zeleny ¢tvrtek brzo rano vypravil na cestu. bporstein ho varoval, Ze se mu
stane nestésti, ale borkel se nenechal premluvit a odjel. borkel poté utonul. Veéer téhoz dne
Sla Gudrun do kostela a spatfila ptizrak. Prizrak se k ni naklonil a pravil: ,Jsou veliké noviny,
Gudruno.” ** Z borkela a jeho muzi stékala voda. Gudrun ho ale ignorovala a Sla do kostela.
Z Gudruny se pak stala velmi zboZna Zena a byla prvni Zenou na Islandu, ktera se naucila

zpivat Zalmy.*

43 S4ga o lidech z Lososiho Udoli, souhrn s. 239 - 240, 256 - 258
44 S4ga o lidech z Lososiho udoli, s. 258
4> S3ga o lidech z Lososiho Gdoli, souhrn ze s. 357-358
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5.3 Saga o Grettim (Grettis saga Asmundarsonar)

Sdga o Grettim je vrcholem staroislandské literatury. Byla sepsdna ve 12. nebo 13. stoleti.
Hlavni hrdina Gretti, jehoZ Zivot saga popisuje od narozeni az do smrti, pochazi z mocného
islandského rodu. Je velmi statecnym u silnym bojovnikem, ale pravé diky tomu se stane
vyhnancem. Jako vyhnanec prochdzi mnoha dobrodruzstvimi a mezi nimi i vitézi nad
revenanty. Ale posledni setkani s revenantem se mu stane osudnym, revenant Grettiho

prokleje, a to mu do konce jeho Zivota plisobi nestésti.

53.1 Kar

Gretti bydlel ve dvorci Vindheim u muze jménem Audun. Jednoho vecera spatfil jak
pod dvorcem vyslehly obrovské plameny. Gretti byl zvédavy, co to je a pravil, Ze na Islandu
by se reklo, Ze takové plameny vychdzeji z pokladu. Audun ho varoval, Ze mu nebude ku
prospéchu, pokud po pokladu bude patrat. Gretty se ale nenechal odradit, a tak mu Audun
povédél, Ze je tam mohyla, ktera patti Karovi Starému, jenz se svym synem vlastnil velké
pozemky. Po své smrti zacal strasit a vSechny lidi, ktefi tam méli pozemky, vypudil. Jen
svému synovi neublizil, a tak synovi zlstal cely ostrov. Tém, nad kterymi drzi syn Kara

ochranou ruku, se tu nikdy nestalo nic zlého.

Gretti se rozhodl se rano do mohyly vypravit, prolomil strop. Byla to velmi namahava
prace a den zatim postoupil. Kdyz se nakonec do mohyly prokopal, pozadal Auduna, aby mu
hlidal lano. Spustil se dovnitf. V mohyle byla tma a nepfijemné to tam pachlo, patral tedy po
hmatu. Narazil na konské kosti. Nahmatal opéradlo stolice, na které sedél néjaky ¢lovék.
Kolem tohoto ¢lovéka bylo velky mnozstvi pokladu. Gretti posbiral poklad, ktery nasel a chtél
odejit. Vtom ho ale nékdo zezadu popadl. Spustil se boj. Bojovali dlouho, oba klesli na kolena
a tehdy se Kar prevratil na zada a hluboce to zadunélo. V té chvili Audun utekl, protoze si
myslel, Ze je Gretti mrtvy. Gretti svému protivnikovi usekl hlavu meéem Jokulsnautem. Gretti

posbiral a z mohyly s vypétim sil po tézkém boji odesel.*®

5.3.2 Gldm
Thérhal by zamoZny muz a na jeho dvore ve Stinném udoli strasSilo a ¢eled mu utikala
pry€. Skapti mu proto doporudil jako pastyre Glama. Byl to velky a silny muzZ s Sedyma oéima i

vlasy. Pochézel ze Svédska. Lidem se moc nelibil, bylo na ném néco zvlastniho, ale nastoupil

46 S3ga o Grettim, souhrn ze s. 71-73
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do sluzby. Glam nechodil do kostela, byl to bezvérec, nevlidny a tvrdohlavy. Nikdo ho nemél
rad. O Stédry den Glam vstal a chtél snidani, selka mu ji dala, ale Fikala mu, Ze by se mél
postit, protoZe druhy den je Bozi hod a tvrdila mu, Ze se mu stane néco Spatného, pokud se
dopusti tohoto hfichu. Ten den se Glam uz nevratil domu. KdyZz ho odesli lidé hledat, objevili
stopy po zapase a kousek dal leZel Glam, mrtvy a ,,&erny jako peklo a napuchly jako krdva“*’
Chtéli ho odnést, ale byl moc tézky, proto ho tam nechali leZet. Kromé Glama tam lidé nasli i

veliké stopy, jenz vedly ke skalam a byly pIné krvavych skvrn.

Druhy den se lidé vratili pro Glama s povozem, ale ani ten ho neuvezl. Vratili se proto
treti den s knézem, ale Glama uzZ nenasli. Jeho télo se nalezlo az v dobé nepfitomnosti knéze.

Pohtbili ho tedy na misté nalezeni. Brzy potom zacal Glam strasit.

Thérhall poté pfijal do sluzby Thorgauta, silného a state¢ného muze. Glam na dvorci
strasil dal, ale Thorgaut se ho nebdl. Byl ciziho plvodu, veliky a silny. Pfes |éto se Glamovy
navstévy ponékud omezily, ale jakmile zacala zima, opét zacal strasit. Jednoho Thorgaut
nevratil domu. Lidé se bali, Ze se mu stalo to, co Glamovi. KdyZ ho nasli, mél zlomené
vSechny kosti v téle. Odnesli ho do kostela a strasit nezacal. Glam ale strasil dal, a dokonce
jesté vice nez dfiv a vSichni, kromé hospodyné a hospodare, z dvorce utekli. GIam zabil
dalSiho pastyre. Postval proti sobé i dobytek ve stdji, ktery se zacal trkat navzajem. Ve stdji u
dobytka pastevec nasel i ztraceného pastyre, ktery lezel ve stani a mél prerazenou pater.

Hospodare obesla hrlza. GIam pak radil v celém okoli a pustosil vSechny statky nad Tungou.

Gretti jel na sever do Vatnsdalu a zGstal u pribuznych na dvorci Tunga. Ocitl se tak
poblize Glamovi a doslechl se o pribézich, které si lidé o ném vypravéji. Zaujalo ho to a
rozhodl se na strasné strasSidlo podivat osobné. | kdyZz ho ostatni lidé varovali, odjel na
Thérhallsstady. Pozadal sedlaka, zda ho u sebe necha pres noc prenocovat. Sedlak byl moc
rad. Prvni noc se Glam neobjevil, druhou noc Grettimu zahubil koné, ktery byl vytazeny ze
staje a mél zprerazeny vSechny kosti. Treti noc se Gretti ukryl pod koZesiny, ale mohl Glama
spatfit skulinkou. KdyZ uplynula asi tfetina noci, uslySel Gretti z venku velky hluk. Néco se
projizdélo po hfebenu a tlouklo patami do stfechy. Pak to slezlo ze stfechy a vydalo se to ke
dverim. Glam strcil hlavu do svétnice, Grettimu se zdala hrdzné velikd a nehorazna. Nakonec

Glam vesel dovnitt UpIné. Byl obrovsky. Sahal témér az ke stropu. Glam objevil Grettiho pod

47 S3ga o Grettim, s. 112
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koZeSinami a strhl se urputny boj. VSechno, co jim stalo v cesté, bylo rozbito na kusy.
Grettimu se povedlo do revenanta silné strcit a ten spadl na zada. Vtom se Gretti podival
Glamovi do odi a pocitil strach. | kdyZ nakonec Glama premohl, revenant ho stihl proklit.

Gretti usekl Glamovi hlavu a poloZil mu ji k zadku. Glama pak spalili na hranici.

Gretti se poté tésil velké vazenosti a nikdo nepochyboval tom, Ze neni silnéjsiho a

VeV

state¢néjsiho muze. 8

Nedlouho poté ale Gretti zacal byt bojacny. Mival vielijaké preludy a pozdéji se ujalo

prislovi, ze ten, kdo vidi véci jinak, se divd Glamovyma ocima.

V pripadé Glama se zde vyskytuje jedna zvlastnost. Pokud vétsina revenant(l nékoho
zabije, tak se ten doty¢ny poté objevuje bud po jeho boku, nebo samostatné, ale také jako

revenant. Kohokoliv Glam zabil, nikdy se uz neobjevil.

48 S3ga o Grettim, souhrn ze s. 109 - 120
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6 Kdo a proc se stava revenantem?

6.1 Sagy o Islandanech
Polozim si v této kapitole otazku, kdo jsou tedy lidé, kteti se vraci zpét na tento svét

ve vySe rozebranych sagdch o Islandanech a jaky k tomu maji divod.

6.1.1 Problematické osobnosti

V sagach o Islandanech se objevuje velké mnoZstvi revenantl a nejcastéjsSim znakem,
ktery se ve spojitosti s nimi objevuje je, Ze byli jiZ za Zivota neptijemnymi lidmi. Bylo tézké
s nimi vyjit, byli nerudni, lakomi, starali se jen o sebe a svlj majetek. O bérélfovi Kulhavém se
v Saze o lidech z Eyru piSe: ,zacal ndhle stdrnout a ve svém stdri byl tak zlostny a svdrlivy, Ze i
se svym synem Arnkelem Zil v neshodé”.*® JelikoZ byl svaérlivy i za Zivota a ke stafi se jeho
povaha jesté zhorSovala, lidé v okoli se po jeho smrti zacali obavat, Ze pfijde néco zlého. Jako
by tusili, Ze ¢lovék jako on je presné ten typ, ktery bude po smrti délat potize. Porolf byl
prikladem problematického ¢lovéka. Svij pozemek ziskal v souboji, ktery on sam
vyprovokoval praveé kvili ziskani tohoto pozemku. Nedokazal s nikym vyjit. Svému sousedovi
ukradl seno, které mél na louce, vedle té jeho. Diky tomuto incidentu se rozhadal i se svym
synem, ktery byl dobrym ¢lovékem a chtél po otci, aby za ukradené seno zaplatil. Tato
udalost se stala pocatkem dalSich svart mezi Pérélfem, jeho synem Arnkelem a Snorrim,
ktery zde pUsobil jako godi, tedy jako mistni soudce. VSechny tyto spory vyustily ve velkou
hadku mezi bérélfem a Arnkelem, po které se bPorolf vrati domui ve velkém vzteku. Usedne
pak na svou zidli, kde nakonec beze slova zemre. VSem lidem v okoli i Arnkelovi bylo hned
jasné, Ze hrozi navrat nevrazivého ¢lovéka zpét do svéta Zivych. Proto hned, jak se Arnkel
dozvi o smrti svého otce, podnikne opatreni, kterd méla v ndvratu zemrelého zabranit.
Vsechny varoval, aby se k mrtvému nepfibliZovali zepfedu, pak neboztikovi nechal zatlacit odi
i nozdry a nechal mrtvého vynést dirou ve zdi, ktera byla vybourana pravé k tomuto ucelu.

To mélo zabranit tomu, aby se neboztik vratil zpét do domu dvermi.

Podobny pfiklad nevrazivého ¢lovéka nam dava i revenant Hrapp ze Sagy o lidech
z Lososiho udoli. | o ném se v saze pise podobné jako o bordlfovi: ,,O Hrappovi se vypravuje,

Ze si stdle pocinal ndsilnicky a svym sousedim cinil takové prikori, Ze pred nim témér nemohli

4 S3gailidech z Eyru, s. 91
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obstat”.*° To, Ze se nechal po smrti pohfbit pod dvefe svého domu, aby mohl Iépe hlidat svij
majetek, dokazuje, jaky za Zivota byl. Nezajimalo ho, Ze jeho statek po smrti zane chatrat.

Jen kdyz se nedostane do rukou nékoho jiného, nez byl on sam.

Taktéz Glam ze Sagy o Grettim byl: ,,...nevérec a ¢lovék nevlidny a tvrdohlavy. Nikdo ho
nemél rdd.“>! V tomto pfipadé sice neslo o tolik nerudného ¢lovéka jako byl P6rdlf a Hrapp,
ale pfipad Glama je umocnén tim, Ze jeho pribéh se odehrava jiz po pfijeti kiestanstvi a Glam
se stdle hlasil ke staré vife. Nechtél chodit do kostela a nechtél se o Vanocich postit, coz se

mu pravdépodobné stalo osudnym.

6.1.2 Nezdareny pohtebni ritual

Oproti tomu borgunna a bérodd se vraceji na zem, protoZze neprobéhl spravné jejich
pohiebni ritudl. U Pérodda a jeho muzl ani probéhnout nemohl, protoze se vsichni utopili na
mofi a jejich téla nebyla nikdy nalezena. Proto se poté zjevuji cely promaceni a chodi se
ohtat k ohni. Na rozdil od typickych revenantd, ktefi zemreli na sousi, nejsou tito muzi
v prvni fadé zli, ackoliv jejich pfitomnost pUsobi lidem nepfijemnosti a poté i dokonce

neznamou chorobu, na kterou zemfe mnoho dalsich lidi.

Podobnym pfipadem je i utonuly borkel, ktery se zjevil své Zene Gudrun na cesté do
kostela. Gudrun, ackoliv se po této prihodé stala velmi zboZnou Zenou, jeji pocit vinny ji
nedovolil na manZela zapomenout a pUsobil ji stéle bolest. °? Zd4 se, Ze utopeni na mofi a
ztraceni se v hloubce plsobilo na lidi jako velmi obavana smrt a ta poté zplsobovala vétsi
zarmutek a neschopnost zapomenout. 3 Zjevovani utonulych lidi, jakoZto revenantd, je ve

Skandinavii pomérné ¢astym ukazem.

6.1.3 NedoreSené zalezitosti

U borguny zase nebyla splnéna jeji posledni zavét. Pfala si, aby byly jeji lozni zavésy
spaleny. Proto se poté bPorguna objevuje v podobé tulené a v saze se pise: ,,...tuler se po rané
vynofil vys$ a zacal se ohliZet po Porguninych loZnich zdvésech.” >* | tomto pfipadé se jednd o

znak, ktery je bézny hlavné ve stfedni Evropé, tam se velice ¢asto po smrti objevuiji lidé,

50 S3ga o lidech z Lososiho udoli, s. 239
51 S4ga o Grettim, s. 111

52 Hay, From Beneath the Waves, s. 3
53 Hay, From Beneath the Waves, s. 5
54 S4ga o lidech z Eyru, s. 129
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jejichz zavét nebyla vyplnéna, nebo spise pokud napfiklad nemély doreseny financéni

zaleZitosti, jako duhy apod.

6.1.4 Jiny ptvod

Zajimavym nazorem je, Ze revenanty se stavaji lidé, ktefi maiji jiny pavod neZ ostatni
lidé ve vesnici. >> borguna pfijela do Fréda z ,Jiznich ostrovd.“?® Jizni ostrovy jsou v tomto
ptipadé Hebridy. | ona jistym zplsobem vybocovala ze spole¢nosti svou odliSnou povahou.
Byla bohatd a k ostatnim se chovala odmérené. Zlovéstny Glam byl cizinec. Na dvorec, kam
prijel délat pastyFe, pFijel ze Sylgsdalu ve Svédsku a Hrap byl smideného skotsko-hebridského
plvodu. Zda se tedy, Ze lidé méli pfirozenou obavu z cizincli a z néceho nezndmého, co se

jakymkoliv zplsobem vymykalo tehdejsi spole¢nosti.

6.2 Sagy o davnovéku

6.2.1 Zdatni valecnici

V mnou vybranych sagach se revenanty nej¢astéji stavaji lidé, ktefi byli za Zivota velmi
bojovni a silni muZi. Aran sdm o sobé& v saze fika: ,Doma mi nebyl nikdo roven“>” Byl to velmi
krasny a silny mlady chlapec. Anganty, kterého navstivila v jeho mohyle Hervara, byl zase
berserk. Berserkové je oznaceni pro vikinské vale¢niky, ktefi se v boji vyznacovali svou
zbésilosti. V boji se dokazali dostat do uréitého transu, kdy necitili bolest a bojovali doslova

dokud nepadli. Anganty za Zivota zabil mnoho zdatnych bojovnika.

brain ze Sdgy o Hrdmundu Gripssonovi byl také berserk, a k tomu jesté velmi krveziznivy
a ovladal magii. V saze se o ném pise: ,, byl to velky, silny muZ. Dobyl Valland a stal se tam
kralem.” O néco dale v sdze o ném piSe Ze svym mecem zabil 144 muz(. Byl to tedy opravdu

obdvany muz, kterého by se jen mdalokdo odvazil vyzvat na souboj.

brdin reprezentuje Cisté konfliktni a temny aspekt mohylového obyvatele, cozZ je ale jen

extrémni pol $kély, na jejimZ druhém konci stoji haugbui coby laskavy ddrce.>®

Je tedy zfejmé, Ze v sagach o davnovéku, se revenanty stavali hlavné osoby, kterych se

lidé obavali. Byli to lidé se silnou osobnosti. Muzi, ktefi byli silni a dobfi valecnici, a lidé se

55 Merkelbach, Hann 13 eigi kyrr: Revenants and a Haunted Past in the Sagas of Icelanders, s. 25
56 S4ga o lidech z Eyru, s. 124

57 Saga o Egilovi a Asmundovi, s. 19

58 Kozak, Saga o Hervare, Komentaf, s. 135
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jich obavali. Strach z nich byl tedy predpokladem k tomu, Ze se po smrti mohou stat
revenanty a byt tak jesté obdvanéjsimi bytostmi, neZ byli za Zivota. Tato obava ze sily a

taktéz obava z odlisSnosti. Tyto osoby vybocovaly z méfitek bézného clovéka, sedlaka apod.
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7 Kdy nebo v jaké situaci se lidé s revananty setkavaji?

7.1 Sagy o Islandanech

7.1.1 Vanoce

Revenanti se v sagdch, co se tyka ¢asového horizontu, objevuji velmi ¢asto okolo
Vanoc. Veskeré podivné udalosti a zvlastni umrti, které se odehrali ve Fro64a po smrti
Porguny, se odehravaly okolo Vanoc, nedlouho po pfijeti nové viry. Tulen, ktery se vynofil
z podlahy ve Frod4 se objevil kratce pred Vanoci poté, co se muzi vratili z vypravy. Po smrti
Périho a bPéroda, se oba se svymi muzi objevovali ve Fr6da ve dvou skupinach. Chodili se
ohtat k ohni do siné po nékolik dn(i po celé Vanoce. bérdlfova aktivita se také nejcasté;i
objevuje okolo Vanoc. V saze si piSe, Ze krava, ktera porodila tajemného bycka Glaesiho, se
objevila tésné pred Vanoci. Pravdépodobné je to, protozZe Svatek Jol, je u Skandinavcu spojen
se vzpominkou na zemrelé pfibuzné. >° Neni proto divu, Ze okolo Vanoc se revenanti
objevuji. Podle Merkelbach jsou Vanoce v té dobé také obdobi prechodu. Lidé si jesté
neodvykli od starych pohanskych zvyki, ale také uz pftijali novou viru. Je to tedy obdobi mezi
starym a novym, mezi minulosti a souéasnosti.?® Mimo to, vano¢ni svatky jsou také v zimé.
Coz je doba temnoty, dny jsou kratké, venku je zima a nevlidné. | GIdm v Saze o Grettim se
objevuje v obdobi vanocnich svatk(. Kromé toho to byl i bezvérec a v té dobé uz bylo pfijato
kiestanstvi. Revenantem se stal piimo o Stédry den, kdy se odmitl postit. V sdgach o
Islandanech se Vanoce celkové objevuji velmi ¢asto a ¢asto je i zminovano ono pfijeti nové
viry. Pokud se revenant objevuje v 1été, i tak se jeho pobyt venku vétSinou omezuje na noéni

hodiny.

7.1.2  Velikonoce

porkel, kterého zndme ze Sagy o lidech z Lososiho udoli, se vypravil na plavbu, ne které
se svymi muZi utonul, na Zeleny ¢tvrtek. 82 Podobné jako Vanoce v pfipadé Gldma a
revenantl ve Fr6d3, zde reprezentuji ono prechodové obdobi Velikonoce. Tuto teorii
podporuje i to, Ze se borkel po smrti zjevil Gudrun, ktera sla z kostela a po této uddlosti se

stala velmi zboZnou Zenou. Je zde tedy velmi patrny kontrast pohanstvi a nového

59 Lecouteux, PFizraky a strasidla ve stfedovéku, s. 108
0 Merkelbach, Hann 14 eigi kyrr: Revenants and a Haunted Past in the Sagas of Icelanders, s. 20
61 S3ga o lidech z Lososiho Gdoli, s. 357
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naboZenstvi. Autor zde dava jasné najevo, Ze pokud se budete drzet spravné viry, tak Vam

duchové nemohou ublizZit.

A nemusi to byt pouze Vanoce a Velikonoce, jako doba ptechodu, kdy se revenanti
objevuji. Podle R. Merkelbach se napadné revenanti objevuji v téch sagach, které néjakym
zplUsobem zminuji konverzi k novému naboZenstvi, nebo se v textu néjakym zplsobem
objevuje vtah mezi starym a novym nédboZenstvi. 62 V Saze o lidech z Eyru se pise, tésné pred
tim, neZ se zde za¢nou objevovat revenanti: ,Téhoz léta, kdy bylo na Islandu zdkonem pfijato
kFestanstvi, ...“63 Podle Mrkelbach hréla minulost pro stfedovéké Islandany velkou roli. Tvrdji,
Ze vytvareni minulosti dalo autorim sag moznost, projektovat svou pfitomnost do pribéhu,
ktery napsali. Tak vytvareli takzvanou uZite¢nou minulost (useful past)®* pro potfeby
pfitomnosti, jako napfiklad v tomto ptipadé vysvétleni pfechodu pohanské spole¢nosti ke

kfestanstvi.t>

7.2 Sagy o davnoveéku

7.2.1  Ziskani pokladu
V sagach o davnovéku revenanti nevychazi sami od sebe ze své vlastni vile. Zde se

objevuji nejc¢astéji ve své vlastni mohyle, kam za nimi musi hlavni hrdina pfijit. Je to tedy
hlavni postava, ktera urcuje, kdy se revenant zjevi. Velmi ¢astym dlvodem, proc¢ hrdina
navstivi mohylu je ziskani pokladu. Hromund s krdlem Olafem byli zrovna na vypravé, kdyz se
dozvédéli, jak velké bohatstvi ukryva mohyla krale brdina. Podle sagy byl pohfben se svym
kouzelnym mecem, brnénim a obrovskym pokladem. Tohle je pravdépodobné pro bojovniky
lep$i smrt. Radé]i se nechaji zaZiva zavfit v mohyle a odevzdat se tak Odinovi, ne? zemfit na
loZi ,obycéejnou” smrti. Hromund si pak po zabiti krale braina nechal pro sebe prsten, mec a
nahrdelnik a penize rozdélil mezi své muze. Zde se tedy revenant neobjevuje proto, aby

Skodil, nebo protozZe by chtél, ale protoZe za nim hrdina pfibéhu sam pfrisel.

O Hervare se pisSe, Ze se do mohyly svého nepoznaného otce vydava proto, Ze chce

poznat své padlé pfibuzné, ale hlavni divod jeji navstévy svéta na pomezi mezi mrtvymi a

62 |bid, s. 2

63 S4ga o lidech z Eyru, s. 124

64 Merkelbach, Hann 13 eigi kyrr: Revenants and a Haunted Past in the Sagas of Icelanders, s. 3
55 |bid, s. 3
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Zivymi byl, Ze chtéla slavny otclv mec Tyrfing, diky kterému védéla, Ze se stane
neporazitelnou bojovnici. | ona se tedy vydala za revenantem kv(li pokladu. V tomto pfipadé
se ani revenant nezjevil sdm. Hervara ho umysiné ,vzbudila“, aby ji mec vydal. Je to tedy
stejny pfipad, jako v pfibéhu s Hromundem. Hervara vyhledala revenanta sama kvdli
pokladu.
7.2.2 Dohoda

Aran, ktery po své smrti v mohyle sni vechno, na co pfijde, je v tomto pfipadé
vyjimkou, ten se ve své mohyle zjevuje pravdépodobné proto, ze méli se svym pfitelem
Asmundem dohodu, Ze spolu po smrti jednoho z nich zlstanou tfi dny v mohyle. Tento
pfibéh je bohuZel velmi kratky a informaci ohledné revenanta je tam velmi malo. ® DulezZité
ale je, Ze i vtomto pripadé se revenant neobjevuje ze své vlastni vile, ale protoZze s nim

Asmund pobyval v jeho mohyle.

66 Chadwick, Norse Ghosts, s. 51
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8 Jak se revenanti lisi od Zivych lidi?

8.1 Sagy o lslandanech
Skandinavsti revenanti se od lidi nelisi tolik, jako napfriklad stfedoevropsti. Nevypadaji
jako stiny nebo prahledné postavy. Existuje nékolik opakujicich se znakd, diky kterym lze

takového nemrtvého poznat.

8.1.1 Vzhled

Revenant se dal také poznat podle toho, Ze na ném byly znamky toho, jak zemfel, nebo
toho, jak s nim bylo po smrti naloZzeno. Tak na bPérrodovi ze Sagy o lidech z Eyru a jeho
muzich i na borkelovi ze Sagy o lidech z Lososiho udoli, bylo vidét, Ze utonuli na mofi,
protoze kdyz je lidé spatfili, stékala z nich voda a byli Uplné promaceni. | pastyt a Péri, spolu
s dalSimi Sesti lidmi, ktefi zemfreli a objevovali se spole¢né po smrti, byli umazani od hliny,
protoze po smrti byli zakopani. Nebo napfiklad borguna se pfi pfipravé vecere zjevovala
nah3, to je podle Lecouteuxe dlsledek toho, Ze ji po smrti pouze zabalili do platna, které
nezaspendlili. S rozSifenim krestanstvi se stalo zvykem tento posmrtny rubas zaspendlit.
Provadélo se to mimo jiné i z preventivnich dlivod(, aby se mrtvy nemohl vratit zpét na

zem.%”

Ve velkym mnozstvi pfipadl maji obrovskou postavu. Mnohem vétsi, nez méli za Zivota
a disponuji obrovskou silou. Gldm ,Sel pomalu dovniti a napfimil se, kdyz vesel. Sahal témér
aZ ke stropu.“®® Byl tedy mnohem vétsi nez normalni smrtelnik. Také v souboji s Grettim se
projevoval obrovskou silou. Kdyz se Grettimu podarilo Gldma prevratit na zada, strhl pfitom

trdmy okolo dvefi a zfitil se i strop.

Také borguna po smrti, pripravovala vecefi svym spolecniklim, ktefi ji méli odvézt na

misto posledniho odpo¢inku, byla ,,mohutnd“®.

Dalsim znakem revenantl je ¢erna barva (v originalnim jazyce se pro tuto barvu
pouziva slovo bldr, ale tato barva se nékdy preklada i jako modra). V pripadé, ze se lidé

snazili neboztika zneskodnit, vétSinou vykopali jeho hrob a nasli télo nezetlelé a ¢erné ,jako

57 Lecouteoux, Pfizraky a stradidla stfedovéku, s. 36
58 S3ga o Grettim, s. 118
%9 S3ha o lidech z Eyru, s. 127
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Hel“. Hel m{iZe v tomto ptipadé byt bohyné svéta mrtvych, kterd se jmenuje Hel nebo

stejnojmenna fise mrtvych Hel.

8.1.2 Nadpfirozené schopnosti

Velmi zajimavym znakem severskych revenantu je to, Ze maji nadpfirozené schopnosti.
Maji moc nad zvifaty, mohou je i zabit, jako napfiklad bordlf, ktery zabijel ptaky, psy i
dobytek. 7 Mohou je ovladnout jako Glam, ktery ovlivnil dobytek, aby se napadal
navzajem.”! Dokonce se mohou do zvifat prevtélit. Porolf se prevtélil do byka, aby mohl dal
terorizovat své okoli, i kdyz uz byl vykopan a spdlen. Nicméné, nelze s jistotou fict, jestli se
do byka prevtélil, nebo ho jen neocaroval.”? Zde ma i symboliku barva byka, protoZze $eda

gros$ je podle C. Lecouteuxe u germanskych narodd barvou nadpfirozena.”?

V pfipadé revenant( jsou ale zvlast oblibenymi zvitaty k prevtélovani tuleni.
Skandindvci méli se s tuleni setkavali hojné, a to se samoziejmé odrazilo v jejich
kulture. Podle Jifiho Starého, ,Kniha o zdboru zemé, popisujici osidlovani Islandu Severany v
devdatém stoleti a na pocdtku desdtého stoleti zminiuje okolo dvaceti mistnich jmen
odkazujicich k tulefiim, kterd byla jiZ tehdy na ostrové v uZivani.“’* borguna se v pfibéhu
zjevuje jako tulen, protoZze nebyla spinéna jeji zavét a hleda svoje zavésy, které podle jejiho
prani, mély byt spaleny. V tomto pfipadé vystupuje tuler jako ztélesnéni nééeho
démonického. Zajimavé je, Ze spolu s podobou tulené na sebe prejima i tuleni zvyky a chuté,
kdyZ chodi vykradat spiZirnu, kde jsou uskladnény ryby. 7> Dal$im ptikladem je i Hrap, ktery
se zjevil v UZiné na mofi jako velky tulen s lidskyma oc¢ima. OCi ¢lovéka se neménily, at na
sebe vzal jakoukoliv podobu. ¢ Podle oéi se da revenant poznat i v pfipadé, Ze neni prevtélen
do zvirete. Pokud pohlédnete revenantovi do oci, pocitite strach jako Gretti, kdyz pohlédl|

diky svitu mésice do Glamovych od&i. ”’

70 S3ga o lidech z Eyru, s. 98

71 Sga o Grettim, s. 115

72 Kozdk — Ratajova, Mrtvi a jejich poklady, s. 15

73 Lecouteoux, Ptizraky a strasidla sttedovéku s. 78
74 STARY, Tuleni ve staré Skandinavii, s. 1

7> bid, s. 4

76 Sga o lidech z Lososiho udoli, s. 240

77 S4ga o Grettim, s. 119
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8.2 Sagy o davnoveku

8.2.1 Vzhled
V sagach o davnovéku je popis vzhledu Zivych mrtvych o néco chudsi nez v sagach o

Islandanech. Nebohatsi sdgou na popis revenanta je Sdga o Hromundu Gripssonovi. Kdyz
Hromund a jeho lidé prolomi strop mohyly, uvidi ,,velkého zloducha, ¢erného a obrovského,
ktery byl cely odény v lesknoucim se zlaté a sedél na triiné. Hlasité fval a plival ohéri.”’® Zde
se opét opakuje to, Ze revenanti jsou Cerni, nebo obéti, které zabiji, jsou po smrti ¢erné jako
bohyné podsvéti Hel. O néco dale se v saze piSe, Ze brain mél zlatem vysivany plast, obé jeho

ruce byly kfivé a jeho nehty na prstech se podobaly drapim.

V podobé tohoto revenanta se znacné odrazi jeho postaveni za Zivota. brain byl, jak
bylo jiz fe¢eno, kralem ve Vallandu a diky svym mnohym vitézstvim oplyval bohatstvim.
Proto i po smrti si drzi svij socialni status velmi bohatého a chamtivého Clovéka, jenz je cely

odény ve zlaté.

V Saze o Egilovi a Asmundovi neni Aran po smrti popsan bohuzel viibec nijak.
Pravdépodobné je to tim, ze Asmund a Aranem stravili tfi dny v mohyle hned po Aranové
smrti, ¢imZ se vylu€uje jakakoliv faze rozkladu téla, zapachu a podobné, ale také Aran za
Zivota byl ¢estnym &lovékem. Sice to byl obavany bojovnik, ale s Asmundem méli pratelské
pouto, neni proto nutné, aby ho autor v ptibéhu popisoval strasidelnymi prvky. Jediné, co se
o Aranovi dozvidame, je, Ze pojida zvifata, ktera byla s nim pohfbena do mohyly, aZ se
nakonec zakousne i do Asmundova ucha. Tento hlad mrtvych se nachazi v sdgach i jinde a je
pro revenanty také ¢astym znakem. Zda se, Ze to byla velmi hladova stvoreni. Glam v saze o
Grettim undsel pastevce a pravdépodobné je jedl. brain mél zase ve své mohyle na ohni

velky kotel, kdyZ se Hromund viloupal dovnitf.

Ani Angantyr v Sdze o Hervare neni nijak popsan. Zde mrtvé oznaéuje mohylovy ohen,
ktery zobrazuje hranici mezi dvéma svéty. Mezi svétem mrtvych a Zivych. Klasické setkani
s revenantem v mohyle se objevuje ve vétsiné pripadd v sagach o davnovéku. V sagach o
Islandanech se tato situace objevuje pouze v sdze o Grettim v pfipadé Kara, cozZ je
pravdépodobné jejim starim. Saga o Grettim obsahuje vice prvkd, které jsou blize k sagam o

davnoveéku. 7° Podle Jana Kozdka hréla mohylové scéna v kultufe Skandindvc vyznamnou

78 Sdga 0 Hromundu Gripssonovi, kap.4
79 Kozak, Saga o Hervare, Komentaf, s. 132
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roli. 80 Tito obyvatele mohyl se objevuji pfevaziné na kontinenté, protoZe tam zUstala tradice
mohyl nejdelsi, neb Island byl kolonizovan, jak jsem uvedla v Uvodu, aZz v 9.stoleti naseho
letopoctu. 8 Tento nazor podporuje i vyrok Grettiho, ktery pochézel z Islandu. KdyZ v séze o
Grettim spatfi v ddlce mohylovy ohen, prohlasi, Ze na Islandu by takovy ohen znacil néjaky
poklad. Na to mu jeho pfitel odpovi, Ze se jedna o mohylu Kara, do které se pozdéji Gretti
vypravi.
8.2.2 Nadpfrirozené schopnosti

V sdze o Hrémundu Gripssonovi, jelikoz se jednd o jednu ze sag o davnovéku, které
maji vice fantaskni charakter, nez sagy o Islandanech, je pfibéh doplnén o strasidelné prvky,
jako Ze revenant brain plive ohern a ma nehty dlouhé jako drapy, pomoci kterych dokonce
bojuje s Hromundem a osklivé ho pomoci nich zrani. V samotném zavéru se revenant

dokonce proméni v hrozivého trolla.

80 Kozak, Sdga o Hervare, Komentaf, s. 128
81 Kozak, Ratajovd, Mrtvy a jejich poklady, s. 13
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9 Jak se daji revenanti zneskodnit?

9.1 Sagy o lslandanech

9.1.1 Premisténi mrtvoly

Nejcastéjsim a zaroven prvnim krokem, ke kterému lidé ptistoupi, aby revenanta, ktery
terorizuje okoli, zneSkodnili, je jeho vykopdani a pohtbeni dal od lidi. To udélal Arnkel
v pfipadé bordlfa. Vykopali ho a chtéli ho prevézt a pochovat jinde, ale Pérélfovi se to
pravdépodobné moc nelibilo, a tak pUsobil potize. Byl tak tézky, Ze se ho prevézt na uréené

misto nepodafilo. Pohtbili ho proto jen opodal a okolo jeho hrobu postavili vysokou zed.

9.1.2 Spaleni mrtvoly
Pfemisténi na jiné misto bdrélfa nezastavilo, proto ho lidé vykopali znovu a tentokrat
ho spalili na popel. Spdleni téla v jinych pripadech vétSinou zabralo a revenant se poté uz

neobijevil, ale v pfipadé bérdlfa ani toto, jak vime, nepomohlo.

V p¥ipadé Hrapa v Saze o lidech z Lososiho tdoli spaleni pomohlo. Olaf nechal narovnat
hranici, Hrapa vykopali z jeho hrobu, spali jeho télo na popel a ten poté hodili do more. ,0d

té doby Hrap uZ nikomu neublizil“.&?

| Gldma v Saze o Grettim po jeho premozeni spalili. Jeho popel pak nacpali do méchu a

zakopali na misté daleko od lidi.

U borguny nebylo spaleni jejiho téla zapotrebi. Védélo se totiz, pro¢ se Porguna navraci
zpét mezi Zivé, a tak spalili jeji lozni zavésy, jak si prala ve své zavéti.
9.1.3 Soud

S bérim a Porodem je to ale slozZitéjsi. Zde se nedalo télo premistit, ani spalit. S nimi byl
vykonan soud prede dvefmi. Byli obvinéni, Ze navstévuji dvorec, aniz by jim to bylo
dovoleno. Soud probihal stejné, jako v pfipadé soudu na snému. Je zde tedy zfejmé, ze
spolecnost povaZzuje mrtvé stdle za ¢leny a jedna se s nimi tak, jako by byli Zivi. ObzZalovani
byli obvinéni a byl vynesen rozsudek. Poté jesté knéz slouzil msi a od té doby se strasidla

neukazala. Zde u ukazuje velika sila tehdejsich zakon, které maji moc i nad lidmi, jenZ jsou

82 S3ga o lidech z Lososiho Gdoli, s. 258

33



jiz po smrti. 8 Ale je to aZ diky provedenému ritudlu knéze, ktery vesnici posvéti svécenou
vodou a provede mSi, Ze se strasidla uz neukazi. Timto krokem si Kjartan, ktery byl
iniciatorem soudu a vyslouZil lepsi povést a postaveni. Byl totiz nemanzelskym ditétem, a tak
mél pravdépodobné obtizné postaveni. Tim, Ze se mu jednou provzdy podafilo vyporadat

s revenanty, ktef'i obtézovali své okoli, se stal Kjartan novym hospodafem ve Fréda, najal

novou Celed dlouho tam dobfe hospodafil.

Jednou z interpretaci tohoto pfibéhu u utonulych muzich je metafora pro vzpominku
na zemrelé pratele, kterd stéle Zije a pisobi bolest.®* V tomto pFipadé je pak jedinou

moznosti, jak na zemrelé zapomenout, usporadat soud prede dvermi.

9.2 Sagy o davnovéku

9.2.1 Useknuti hlavy a nasledné spaleni

S4ga o Hromundu Gripssonovi a Saga o Egilovi a Asmundovi se v tomto bodé, tedy
v tom, jak se da revenant zneskodnit, shoduji. Hromund braina po tom, co se zméni v trolla,
znekodni tim, Ze mu usekne hlavu a jeho té&lo spali na popel. Asmund Aranovi také usekl
hlavu a na to rozdélal ohen a spalil jeho télo na popel. Tito dva revenanti se fadi k tém méné

zlovéstnym. Oba se po tomto aktu uz nikdy neobjevi.

9.2.2 Slovni souboj

V pripadé Angantyra ze Sagy o Hervare nebylo nutné néjaké znesSkodnéni. Hervara je
Angantya dcera a revenant i po smrti vnima sva rodinna pouta. Proto klasicky zapas o poklad
v mohyle je zde vystfidan zapasem slovnim. Hervara na svého otce naléh3, snazi se ho
primnét, aby ji vydal mec Tyrfing. Anganty se snazi jakymkoliv zplisobem vymluvit, ale
nakonec ji me¢ preda spolu s proroctvim zkazy jejiho rodu. Nicméné vztah Hervary s otcem
vylucuje nutnost zneskodnéni Angantya, ktery zde vystupuje jako starostlivy otec. Po vydani

mece Hervara odchazi a o revenantovi se jiz nic nedozvime.

KdyzZ jsou revenanti v sagach o davnovéku zneskodnéni, tak se hrdinové, ktefi tak ucinili,

stavaji slavnymi a k tomu si jesté vétSinou odnaseji poklad, ktery byl ulozen v mohyle.

8 Merkelbach, Hann 13 eigi kyrr: Revenants and a Haunted Past in the Sagas of Icelanders, s. 24
84 Hay, From Beneath the Waves, s. 2
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Hervara, kterd svého otce pfemohla v hadce, si jako trofej odnesla slavny mec Tyrfing, pro
ktery si pfiSla. V tomto pripadé mi pfijde i zajimavé, Ze revenanta pfemohla Zena. Ve viech
ostatnich pfibézich o revenantech jsem se zatim setkala pouze s muzi, ktefi se s nemrtvymi
utkali. Samoziejmé Hervara nebyla béZznou Zenou, byla to Stitonoska, a také byla potomek

samotného Odina, jak je uvedeno na zacatku sagy.

| Hromund si po zdpase s brdinem odnasi poklady a sldvu. V saze se doslova pise, Ze: ,,Po

tom se stal Hromund velmi slavnym. Byl vekorysy a populdrni“®>

Znamena to tedy, Ze i pfipadé sag o davnovéku, lze pomoci zneSkodnéni revenanta
zlepsit socialni status hrdiny pfibéhu, ktery revenanta pfemohl. Hromund pochazel z chudé
rodiny. Hervara byla sice dcerou zndmého berserka, ale i ona méla plivod plivodné nejasny,
protoze Zila a byla vychovavand u svého péstouna. Zajimavé v tomto pfipadé je, Ze Hervafin
plvod je podle vieho odvozen od samotného Odina®, jak je uvedeno na pocatku sagy. Kazda
saga na zacatku obsahuje delsi Uvod, v némz se popisuje rodokmen hlavnich postav. V Saze o
Hervare se pise, Ze z Turci pFisli z vychodu na sever. Jednim z nich byl i Odin. Jednim z jeho
synu byl Sigrlami a jeho syn byl Svafrlami, a to byl ten muz, ktery si pravé nechal ukout mec
Tyrfing u dvou skfitk(. Arngrim poté Tyrfing pfi loupezivé bitvé ukradl a oZenil se s dcerou
Svafrlamiho. Ty pak méli jednoho ze syn( Angantya, otce Hervary. Zda se tedy, Ze Hervara,
jako potomek Odina, nejvyssiho boha a boha mrtvych bojovnik(, byla pfeduréena k setkani

S revenantem.

Hromund zabitim revenanta ziskal sldvu a Uctu a Hervara ziskala své rodinné dédictvi a

poznala svého otce a tim svUj pavod.

85 S3ga o Hromundu Gripssonovi, kap.5
86 S3ga o Hervare, s. 35-41
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10 Srovnani revenantl ze sag o davnoveku s revenanty ze sag o

Islandanech

10.1 Kdo a proc€ se stava revenantem?

V sagach o davnovéku se ve vsech pripadech, které jsem zminovala, stavaji revenanty
lidé, ktefi byli silnymi bojovniky. Tito lidé byli vyborni valecnici a charakteristické pro né bylo
Silenstvi, do kterého se dokazali dostat béhem boje. Touto vlastnosti se liSili od obycejnych
lidi, jako byli sedlaci, rybati a podobné. Tom Ze byli obavanymi osobami, je pak predurcovalo
k tomu, aby se z nich stali revenanti, protoZe se jich lidé obecné obavali. Tento aspekt se
objevuje i v sagach o Islandanech, ale nejde v tomto ptipadé o silného bojovnika, ale spise o
¢lovéka, ktery byl za Zivota zly a konfliktni, nebo napfiklad samotarsky a malomluvny.

V sagach o Islandanech je paleta dlivodi k obavam z néjaké osoby mnohem ridznorodéjsi.
Neni to vzdy jen konfliktni osoba. Lidé se mohli nékoho obavat i protoZe napriklad tato osoba
stdle véri ve starou viru v dobé, kdyz uz bylo pfijato krestanstvi. Byla to tedy spiSe odlisnost,
ktera dotycného predurcovala k revenantstvi. Dalsi pti¢inou odlisnosti byl v uvedenych
sagdach o Islandanech i cizi plivod. Pfipadd, kdy se revenantem stal ¢lovék, ktery pravé pfijel
nebo pfiplul z jiné zemé je v sdgach o Islandanech pomérné velké mnozstvi. | to mohlo
zpUsobovat odliSnost od ostatnich lidi a tim i obavu. V téchto sdgdch je tato odlisnosti

v pfibéhu dopredu uvedena a ¢tenar je tak pripraven na to, Ze se tato osoba stane

revenantem.

Nejcastéjsi pricinou k tomu, aby se nékdo stal revenantem, je tedy v pfipadé sag o
davnovéku silnd bojovna osobnost a v pripadé sag o Islandanech je to nej¢astéji odlisnost,
kterd mlze mit vice podob. Dal$imi pficinami revenantstvi je v sagach o Islandanech
nemoznost provedeni pohiebniho ritudlu, jako je utonuti na mofi, nebo Spatné provedeny

pohtebni ritual, jako nevyplnéni zavéti, ¢i nezaspendleni pohfebniho roucha.

Zajimavym rozdilem mezi Zanry je, Ze v sagach o davnovéku je revenantstvi normalnim
prvkem, ktery podle déje neni ni¢im zpUsobeny, sice zde stavaji revenanty lidé, ktefi byli
berserky nebo zdatnymi bojovniky, ale jejich vstani z mrtvych nema zjevnou pficinu, jako by
to bylo béZznou zalezitosti. V téchto pripadech nejsou liceny Zadné obavy v revenanta.

Postavy v sagach pouze mohou varovat hrdinu ptibéhu, aby revenanta nevyhledaval, ale lidé
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z nich nemaji obecné strach. Je to pravdépodobné zplisobené tim, Ze revenanti v sagach o

davnovéku nikdy nevystupuji ze své mohyly a lidé se jich tak nemuseji obavat.

V rodovych sagach revenantstvi konkrétni pricinu ma, lidé se uz predem obavali, Ze se
stane revenantem ten, kdo zrovna zemiel a mél predpoklady proto, aby se jim stal. Zaroven
zde se zde revenanti volné pohybuji podle své vlastni vile. Proto je v téchto sagach strach

licen mnohem vice.

10.2 Kdy nebo v jaké situaci se objevuji?

Odpovéd na tuto otazku Uzce souvisi s rozdélenim revenantU na ty, co se volné pohybuji
a na ty, co obyvaji mohylu. Pro sagy o davnovéku jsou typicti revenanti, ktefi obyvaji mohylu.
Zde je dlivod pro jejich zjeveni vétsSinou spojeny s néjakym umyslem hrdiny pribéhu, ktery
nasledné revenanta zneskodni jen proto, aby dosahl své zaméru. Tento umysl hrdiny je
nejcastéji touha po bohatstvi nebo touha po slavé. Revenant se tedy v pribé&hu objevi, az
kdyZ ho hrdina pfibéhu sam vyhleda a vstoupi do jeho mohyly. Revenanti maji tedy v téchto
sagach spise pasivni funkci strazct pokladu nebo néjakého védéni. Revenanti jsou zde
pfipoutdni ke své mohyle. Jejich mohyla je jako jejich druhy dim. Z této mohyly vibec
nevychazeji a ve vétsiné pripadl v nich ochranuji svaj poklad, ktery neshromazdili za Zivota.
A pravé tento poklad je nejcastéjsSim dlivodem, pro€ hrdinové sag navstivi mohylu a
s revenantem se setkaji. O tomto rozdéleni revenantu piSe i Jakobsson®’ Ten rozdélil
islandské duchy podle jejich chovani a funkce, na strdzce a upiry. Strazci jsou ti, kteti
setrvavaji ve své mohyle a hlidaji vétSinou néjaky poklad. Byvaji méné zlomocni nez druha
skupina nemrtvych, ackoliv i oni dokazi byt pfi hlidani svého pokladu velmi agresivni. Druhou
kategorii upir(l pak representuiji ti revenanti, kteti se volné pohybuji po okoli, z jiného
dlvodu, nez je hlidani penéz. Termin upira ale pouziva jen jako pfirovnani, tito revenanti se
nechovaji a nevypadaji jako upifi, které zndme z literatury ze stfedni Evropy. Toto rozdéleni
podle Jakobssona ale neni tak striktni, jak se mlzZe zdat. Do skupiny strazcl zaradil i Hrapa ze
Sagy o lidech z Lososiho udoli. Ten se sice pohybuje i mimo svou mohylu, ale v prvni fade se
stal revenantem, protoze byl lakomy a Zadal od své Zeny, aby ho pohrbila pod dvefmi domu,

aby mohl hlidat svij majetek i po smrti. Chadwick rozdéluje revenaty stejnym zptsobem.

87 Jakobsson, The Vampires and Watchmen, s. 289 - 291
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Podle ni v pfibézich, které se vztahuji k Norsku, se malokdy daji najit revenanti, ktefi opousti

své pohfebni misto. Oproti tomu duchové na Islandu se volné pohybuiji. &

Proc¢ se v sdgach o davnovéku objevuji spiSe revenanti v mohyldch a v sagach o
Islandanech mohyly hraji mensi roli? Severané pokladali mohyly za velmi vyznamny kulturni
rys, ale kfestanstvi zménilo zplGsob pohfbivani z mohyl na ukladani téla pod zem. 8 Jelikoz
Island byl kolonizovan az v 9. stoleti, nebyla zde tradice mohyl tak dlouhd, a to i snizovalo
pocet mohylovych scén v sdgdch. Naproti tomu ve Skandinavii byla tato tradice dlouh3, a tak
se zde scény s revenanty v mohylach objevuji mnohem &astéji. °© Dal$im divodem muZe byt
¢as vzniku sag. Rodové sagy jsou mladsi, zatimco sagy o davnovéku vznikaly pozdéji, kdy

narGstala obliba fantasknich pfibéha. 2!

Mohylova scéna, jako je setkdni Hervary s jejim otcem Angatyem, kdy byla mohyla
obklopena mohylovymi plameny, je jednim z literarnich klenot(, které se v saze nachazeji a
je svym motivem charakteristicka pro sagy o davnovéku. RozsSifenost tohoto motivu
v sdgach o ddvnovéku dokazuje, Ze se jednalo u ¢asté kulturni téma, jenz se oddélilo od
zavislosti na historickém kontextu a stalo se svébytnou soucasti kulturnich predstav. Toto
oddéleni od faktické roviny ilustruje skute¢nost, Ze v této dobé dochazelo v Evropé
k hromadnému vykradani hrobd, ale tato skutecnost se neodrazila v literarnich motivech té
doby. Zatim co ve Skandinavii dochdzelo k vylupovani mohyl jen zfidka, presto hraje
mohylova scéna vyznamnou roli v literarni tvorbé. Mohylové scény jsou pro Skandinavii

téméF typickym rysem. 22

Role revenantll v sdgach o davnovéku, jeZ se omezuji na scény v mohyle, jsou vétsinou
jasné dané a maji urcitou formu, které se drzi vSechny pfibéhy. Touto roli je vétSinou role
strazce pokladu a jisté prekazky, které musi hrdina sagy zdolat, aby dostal poklad, po kterém

touzi, nebo aby ziskal slavu a prestiz, jakd mu chybi.

V sdgdch o Islandanech se oproti tomu revenanti volné pohybuji. Objevuji ze své
vlastni vile, protoze je k tomu priméje néjaky dlivod. Néktefi se vrati, protoZe nebyla

vyplnéna jejich zavét, néktefi se vraci, aby doresili zaleZitosti, které nestihli dokoncit nebo

88 Chadwick, Norse Ghosts, s. 50

89 Kozak — Ratajova, Mrtvi a jejich poklady, s. 6

90 Kozak — Ratajova, Mrtvi a jejich poklady, s. 13

91 Kozdk — Ratajova, Mertvi a jejich poklady, s. 18-19
92 Kozdk — Sdga o Hervare, Komentaf, s. 128
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aby se pomistili. Situace, kdy se objevuji, jsou proto mnohem rlznorodéjsi nez v sdgach o
davnovéku. Mohou terorizovat okoli své mohyly, ale klidné i celou vesnici, nebo cely kraj.
Jsou to vSichni revenanti, ktefi se objevuji v sdgach o Islandanech, kromé Kara v Saze o
Grettim. Pfipad Kara v Saze o Grettim je klasickym pfikladem prolomeni mohyly, jaky
nachdazime v sagach odavnovéku. To se podle J.Kozdka shoduje s jejim ponékud hrani¢nim
statutem, protoZe tato saga obsahuje celou fadu motiv(, které jsou blizké mytiim a
povéstem, takZe stoji témé&r na pul cesty k sdgach o ddvnovéku.®® Siga o Grettim je také
jednou z nejmladsSich rodovych sag. Vzhledem k tomu, Ze se vkus publika proménoval, maji
mladsi sagy sklon obsahovat vice fantasknich prvk(l, nez sagy strasi. Tim je tato saga ve svém
Zanru ojedinéla. **

Kromé uréeni polohy, kde se Revenanti objevuiji, je také mozné urcit i casovy ramec
jejich vyskytu. Zvlasté ¢astym obdobim, kdy se tyto nadpfirozené bytosti objevuji, jsou
Vanoce a Velikonoce, ale to pouze v sdgach o Islandanech, v sdgach o ddvnovéku se zjeveni

revenanta nevaze na zadné zvlastni obdobi, protoze se zde revenanti nezjevuiji, ale hrdina

pfibéhu je sdm vyhleda.

10.3 Jak se lisi od Zivych lidi?

Revenanti maji mnoho spole¢ného s Zivymi lidmi. Jsou jim podobni fyzicky, maji stejné
pocity a motivace. Stejny je i jejich vztah k pfibuznym lidem nebo k prateldm. | po smrti si
pamatuji, kdo patfil do jejich rodiny a maji k nému ¢asto podobny vztah jako za Zivota.
Néktefi duchové na chvili pfestanou se svym fadénim, kdyz je v blizkosti jejich pfibuzny. Pre
mezi Hervarou a jejim otcem probihala na slovni Grovni, kdyz si Hervara pfisla pro jeho mec.
Kdyby prisel kdokoliv jiny pro poklad, nejspi$ by se spustila bitva. Tento znak, to Ze si

revenanti pamatuji pribuzenské vztahy i po smrti, se objevuje ¢asto v obou typech Zanrua.

Presto lze najit urcité odliSnosti, a to podobné v obou Zanrech. Revenanti se lisi Zivych

lidi i tim, Ze jsou velci, strasidelni, silni, maji straslivé oCi a ¢asto maji cernou barvu.

V sagach o Islandanech se kromé téchto znakd, objevuji i revenanti podobni mrtvole.

Jsou nafoukli, protoze se jejich téla jiz rozkladaji. Mohou na nich byt vidét znaky toho, jak

93 Kozék, Sdga o Hervare, Komentaf, s. 132
9 Kozdk — Ratajova, Mrtvi a jejich poklady, s. 17
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zemfreli. Jsou uspinéni od hliny, pachnou nebo v pfipadé utonuti na mofi, z nich tece voda.
Dalsim rozdilem je, Ze oproti revenantlim v rodovych sagdch, jsou revenanti v sdgach o
davnovéku vice fantaskni. Objevuji se zde revenanti, ktefi maji drapy, pomoci kterych mohou

bojovat, dokazi se zménit v trolla, nebo pojidaji zvirata i lidi.

Dalsim znakem, ktery revenanty odliSuje od Zivych lidi, jsou jejich nadptirozené
schopnosti. Revenanti v sagach o Islandanech dokazi ovladat nebo usmrtit zvifata, mohou se
do nich dokonce vtélit. Revenanti v sdgach o ddvnovéku ovladat zvifata neumi, ale maji jiné

nadprirozené schopnosti. Napfiklad se dokazi proménit v trola, nebo maiji dlouhé drapy.

10.4 Jak se daji zneSkodnit

V tomto bodé se oba typy sag také shoduji, nicméné sdgy o ddvnovéku jsou na
informace o revenantech celkové skoupéjsi a mnohem méné riznorodé. Spole¢nym krokem
v obou Zanrech, ke kterému lidé v pripadé zneskodnéni revenanta pfistoupi, je jeho spaleni,
ale v sagach o Islandanech pred spalenim jesté ¢asto predchazi pfemisténi téla do jiného
hrobu dél od lidi a v pfipadé sag o ddvnovéku predchazi spaleni téla jesté useknuti hlavy, aby

bylo opravdu zajisténo, Ze se mrtvy znovu nevrati.

V obou Zanrech se objevuje i souboj s reventem, at uz slovni nebo fyzicky, za ic¢elem
jeho zneSkodnéni, ale tento souboj k zneSkodnéni vétSinou nevede a musi se pfistoupit k jiz

zminénym krok(im, jako spdleni téla atd.

V sagdach o Islandanech se jesté v jednom pripadé objevuje dalsi moznost, jak zneSkodnit
revenanta, je jim soud prede dveimi. V sagach o Islandanech se tento soud provadél
v pripadé utonulych lidi, pravdépodobné proto, Ze zde nebyla moznost vykopat mrtva téla a
premistit je dal od vesnice, nebo je spalit, nicméné tato moznost je sdgach zminéna jen

jednou.

Na zavér bych jesté rada zminila jeden zajimavy aspekt spojeny se zneSkodnénim
revenantd. PfemozZeni revenanta je v sdgdch spojeno se zlep$enim socidlniho statusu. °°
Tento aspekt probira ve své praci, Messages from the Otherworld, Kirsi Kanerva. Zde

rozebira nejen pribéh Kjartana, jako muze s pochybnym plavodem, ktery si diky svému

% Kanerva, Messages from the Otherworld, s. 113 - 116
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jednani vydobil postaveni uznadvaného muze, ale zmiriuje zde ve stejném smyslu i Olafa,
ktery zneSkodni Hrappa v Saze o lidech z Lososiho udoli. | on, stejné jako Kjartan, se narodil v
nepotvrzeném sexudlnim svazku. V tomto pfipadé jako syn konkubiny. Olaf prem(iZze Hrappa,
poté ho vykope a spéli a Hrapp se u? nikdy vic neukdze. Tim si Olaf také vydobyl lepsi socialni
postaveni a stal se uznavanym clovékem. Podle K. Kanervy tyto dva priklady podporuji
myslenku, Ze neklidni mrtvy v sagach odkazuji na otazku plvodu a na spolecenské normy,
které jsou s tim spojeny. Neklidni mrtvy tak poskytnou Kjartanovi i Olafovi moZnost zménit

sv(j socidlni status.
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11 Zaver
Ve své praci jsem se rozhodla vénovat revenantim v sagdach o Islandanech a v sagach o

davnoveéku. V téchto sagach vedle sebe existovalo kiestanstvi a pohanstvi a je patrné, ze

mimokrestanska kultura méla urcitou kontinuitu, ktera se v sagach pravé projevuje.

Revenanti ve Skandinavii jsou ti neboztici, jejichz télo se nerozklad3, jsou naprosto
hmotni a télesni, stejné jako Zivy ¢lovék a nékdy by se dalo dokonce fict, Ze jesté hmotnéjsi,
protoze neni vyjimkou, kdyz je revenant, objevujici se v sdgdch, tak tézky, Zze se nedd
pfemistit ani pomoci vozu a pard volU. Jejich korporalita je typickym znakem skandinavskych
revenantl a napfic viemi zanry sag®®. Jsou velci, straslivi a éasto maji zvlastni a désivy vyraz
v ocich. Diky tomu se s nimi da zapasit, daji se zranit a konecné se daji i ,zabit”. Z tohoto
hlediska se tyto bytosti daji pfirovnat spisSe k evropskym upirdm, nez k duchiim v podobé

duse di stinu.

Nejdulezitéjsim a nejvice vyraznym rozdilem mezi témito Zanry sag, které jsem
zminovala, je onen volny pohyb revenantl v sagach o Islandanech a typicti mohylovi
obyvatelé v sdgach o davnovéku. Tento rozdil souvisi pravdépodobné se starim sag. Island,
odkud pochazeji rodové sagy, byl osidlen az v 9. stoleti, je zde proto kratsi tradice pohrbivani
do mohyl, zatimco ve Skandinavii, kde se odehravaji sagy o davnovéku, je tradice mohyl
mnohem delsi, a proto se zde objevuje vice pfibéh(i v mohylach. Podle toho, jestli se
revenant mize volné pohybovat, jak je mohylovym strazcem pokladu, se pak odviji i jeho

pole plsobnosti v pribéhu sagy.

Béhem celé prace jsem se snazila drZzet mnou vytyéenych otazek, abych dokazala
objektivné posoudit, jaké jsou mezi revenanty v sagach o Islandanech a v sdgach o

davnovéku rozdily.

Zjistila jsem, Ze revenanty se nejcastéji stavaji osoby, kterych se ostatni ¢lenové
spolecnosti z néjakého dlivodu obavali jiz za Zivota. V sagach o davnovéku zplsobuje tuto
obavu sila a bojovnost, jakou osoby, které se poté stanou revenanty, disponuiji. V sadgach o
Islandanech se aspekt obavy, jako priciny revenantstvi, objevuje také, ale nema podobu

pouze obavy ze silného bojovnika. Téchto dlivodi k obavam je v sagach o Islandanech cela

% Kozdk — Ratajova, Mrtvi a jejich poklady, s. 17
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fada, zejména konfliktni osobnost za Zivota, nebo jakdkoliv odlisnost od zbytku spole¢nosti,
jako napftiklad cizi plvod, nebo jina vira. Odlisny ¢lovék, kterého se lidé bali, se pak lehce

stava adeptem na ,,z mrtvych vstani”.

Revenanti a jejich zjevovani ma v rodovych sagdch ¢asto spojitost s Vanoci nebo
Velikonoci. Tato obdobi jsou spojena s dobou prechodu. Je to tedy cas, ktery je nachylnéjsi
na moznost zjeveni mrtvych. Zaroven je toto obdobi spojeno se vzpominkou na mrtvé. Poté
se nejcastéji revenanti objevuji v noci, nebo v zimé, kdy jsou dny kratké a celkové je tato
doba obdobim temna. V sdgach o davnovéku neni zjeveni revenanta vazano na urcitou dobu,
protoZe se revenat v pravém smyslu nezjevuje. Objevuje se v pfibéhu az v dobé, kdy ho
hrdina pfibéhu z néjakého dlivodu sam vyhleda. Timto dlivodem muze byt vidina pokladu

nebo dohoda s pritelem.

Od Zivych lidi se revenanti v mnohém neodlisuji. S Zivymi lidmi maji spolecnou
mentalitu. Pamatuiji si, kdo byl jejich pfitel i nepfitel. Pamatuiji si kdo byla jejich rodina a na
tyto osoby vétSinou neutoci, ackoliv to neni pravidlem. Po smrti si pamatuji i nedoresené
udalosti i spory, které se po smrti snazi doresit. Jejich druhy Zivot je uréitym pokracovanim
toho prvniho. Od Zivych lidi se lisi hlavné vzhledem. Jsou strasSidelni, maji vétsi postavu nez
obycejny ¢lovék, jsou €erni nebo projevuji zndmky okolnosti jejich smrti, jako je napriklad
stékajici voda z obleceni pfi utonuti. Fyzicky vzhled je spiSe popisovan v sagach o Islandanech
nez v sagach o davnovéku. Dalsi dulezitou véci, kterou se odliSuji od Zivych lidi, jsou
nadpfirozené schopnosti. Revenanti v sdgach o Islandanech umi usmrtit a ovladat zvirata,
zatimco revenanti v sdgach o davnovéku moci nad zvifaty nedisponuiji, ale dokazi se

proménit v trola nebo bojovat silnymi drapy.

Zneskodnit se daji vétsinou velmi obtizné. Radi kladou velky odpor a nechtéji se jen tak
vzdat. Nékteré je dokonce potreba zneskodnit nékolikrat po tom, co prvni opatreni
nepomohla. V sagach o Islandanech se vétSinou jako prvni pristoupi k vykopani téla z mohyly
a jeho premisténi dal od mista obyvaného lidmi. Pokud to nepomuze, télo se vykope znovu a
tentokrat se spali na popel. Nékdy staci dodrZzet neboztikovo posledni pfani, aby se prestal

zjevovat. V sdgach o davnovéku se objevuje jen useknuti hlavy a opét spdleni téla.

43



Seznam pouzité literatury

Primarni literatura

Saga o Egilovi a Asmundovi, L7ivé sagy starého severu, prekl. Jifi Stary, Lucie Korecka, Ondiej
Himmer, Marie Novotna, Markéta Podolskd, Katefina Ratajovd, David Simecek, Pavel

Vondfic¢ka, Herrman a synové, Praha, 2015

Sdga o Grettim, prekl. Ladislav Heger, SNKLHU - Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a

umeéni, Praha, 1957

Sdga o Hervare, prekl. Jan Kozak Jr., Hermann a synové, Praha, 2008

Sdga o Hrémundu Gripssonovi, pfeklad Nora Kershaw, dostupné online v anglickém jazyce:
1921:http://www.germanicmythology.com/FORNALDARSAGAS/HromundarSagaGripssonKEr

shaw.html

Saga o lidech z Eyru, Staroislandské sagy, prekl. Ladislav Heger, Garamond, Praha, 2015

Saga o lidech z Lososiho udoli, Staroislandské sagy, prekl. Ladislav Heger, Garamond, Praha,

2015

Sekundarni literatura

BERENDOVA, Nora, Christianizace a utvareni kfestanské monarchie, Skandinavie, stiedni

Evropa a Rus v obdobi 10. — 12. stoleti, Argo, Praha, 2013

GLOULD, Chester, Nathan, They who await the second death: A study in the Icelandic

Romantic Sagas, 2015, dostupné online: https://www.jstor.org/stable/40915507

HAY, Alexander, ,,From Beneath the Waves”: Sea — Draugr and the Popular Conscience,

Southampton Solent Univerzity, online:

44


https://www.databazeknih.cz/nakladatelstvi/snklhu-statni-nakladatelstvi-krasne-literatury-hudby-a-umeni-3517
https://www.databazeknih.cz/nakladatelstvi/snklhu-statni-nakladatelstvi-krasne-literatury-hudby-a-umeni-3517

https://www.academia.edu/27565736/_From_Beneath_the_Waves_Sea-

Draugr_and_the_Popular_Conscience

CHADWICK, Nora, Kershaw, Norse Ghosts, A Study in the Draugr and the Haugbui, online:
https://www.jstor.org/stable/1256952?seq=1#page_scan_tab_contents

JAKOBSSON, Armann, The Fearless Vampire Killers: A Note about the Icelandic Draugr and
Demonic Contamination in Grettis Saga, Taylor & Francis, Folklore Enterprises, online:

https://www.jstor.org/stable/40646533

JAKOBSSON, Armann, Vampires and Watchmen: Categorizing the Medieval Icelandic
Undead, University of lllinois Press, online:
https://www.jstor.org/stable/10.5406/jenglgermphil.110.3.0281

KADECKOVA, Helena, Dé&jiny Islandu, Lidové Noviny, Praha, 2001

KADECKOVA, Helena, Dé&jiny severskych literatur I.: Stfedovék, Karolinum, Praha, 1993
KANERVA, Kirsi, Messages from the Otherworld, The Roles of the Dead in Medieval Iceland,
2014, online:

https://www.academia.edu/1100240/Messages_from_the_Otherworld_The Roles _of the_
Dead _in_Medieval _Iceland

KOZAK, Jan, Saga o Hervare, KomentaF, Hermann a synové, Praha, 2009

KOZAK, Jan, Katefina RATAJOVA, Mrtvi a jejich poklady: Funkce mohyl podle staroseverskych
sag, Archeologické rozhledy, 2008

LECOUTEUX, Claude, Pfizraky a strasidla stfedovéku, 1997

MERKELBACH, Rebecca, Hann I3 eigi kyrr: Revenants and a Haunted Past in the Sagas of

Icelanders, dostupné online:

45



https://www.academia.edu/6962874/ Hann_I%C3%A1_eigi_kyrr_Revenants_and_a_Haunte

d_Past_in_the_Sagas_of Icelanders

NOVOTNA, Marie, Staroislandské sagy, predmluva, online na iliteratura.cz,

http://www.iliteratura.cz/Clanek/36097/novotna-marie-ed-staroislandske-sagy

ROSS, Margaret Clunies, The Camebridge Introduction to The Old Norse-Icelandic Saga,

Camebridge University Press, New York, 2010

SCHMITT, Jean-Claude, Revenanti: Zivy a mrtvi ve stredovéké spole¢nosti, Argo, 2002,

STARY, Jifi, Tuleni ve staré Skandinavii, 2005, online:

http://otulenichalidech.12opic.cz/texty/TULENI_VE_STARE_SKANDINAVII_-_lJiri_Stary.rtf

46



