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Text posudku:

Tématem studentovy préace bylo spojeni procedurdlniho generovani obsahu her (PCG, z angl.
procedural content generation) a umélého hréce fizeného umeélou inteligenci, kontrolujiciho tento
generovany obsah. Jako prostiedi byla zvolena zndma pocitacova hra Super Mario a generovanym
obsahem jsou trovné pro tuto hru. Parametry obou slozek byly uceny evoluénimi algoritmy a
posléze spojeny do koevoluce.

Procedurélni generovani obsahu i umélé inteligence jsou pomérné zivymi oblastmi v oboru
PCG) & pii testovani (v piipadé umeélych hraca) mé vysokou hodnotu. V obou odvétvich bylo
jiz zkouseno mnoho pristupt, véetné evoluénich algoritmu. Relativné origindlni a vzacné je vSak
pouziti koevoluce hrajiciho agenta a jeho prostifedi. Obdobné piistupy se, také pomérné vzacné,
objevuji v oborech strojového uceni ¢i evoluéni robotice a zpravidla dosahuji kvalitnich vysledku.

Téma prace je vcelku naroéné svym dvou-komponentovym piistupem, je potieba vytvorit
vhodné umélé hrace, generator obsahu a na zavér je i nélezité zkombinovat.

Celkoveé bych praci hodnotil jako velmi zdafilou. Jak pro umeélou inteligenci, tak i pro generovani
drovni jsou naimplementovany dva ruzné piistupy a jejich vysledky porovnany. Implementace je
postavena nad Mario Al Frameworkem, ktery je stdle pouzivan pro experimenty a vyzkum - prace
tak muze byt snadno propojena i porovnana s jinymi. V oblasti PCG student pouziva jak zazité,
tak origindlni a zajimavé metriky generovaného obsahu. V neposledni fadé méa prace i dobré
vysledky, koevolvovani hraci jsou lepsi nez ptimo uceni a s postupem koevoluce ziskdvame ¢im dal
tim komplexnéjsi trovné, potencidlné vhodné pro lidské hréce.

Slabsi strankou préce naopak mohou byt uméli hraci, kteii se zddnym pouzitym zpusobem
nenaucili hrat vice obtizné drovné. Toto vSak nebylo klicové pro ukazani slibnosti piistupu. Prace
jako takova je spiSe explorativniho charakteru a na jejim zakladu muze vzniknout dalsi, ktera tuto

slabinu odstrani.
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