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Text posudku:

Student se v práci zabývá tématem procedurálńıho generováńı úrovńı pomoćı skládáńı mı́stnost́ı

dle daného grafu. Výsledné úrovně se daj́ı typicky použ́ıt v poč́ıtačových hrách na hrdiny (RPG,

z angl. role-playing game) nebo plošinovkách.

Student navazuje na svoj́ı předchoźı bakalářskou práci na stejné téma. Hlavńımi obohaceńımi

v rámci diplomové práce je doplněńı několika možnost́ı konfigurace generátoru, zvýšeńı efektivity

a vytvořeńı doplňku pro herńı engine Unity.

Zvolené téma je velmi aktuálńı, vytvářeńı obsahu jako např́ıklad úrovńı je poměrně časově

náročné a procedurálńım generováńım se daj́ı podstatně sńıžit náklady na vývoj i zvýšit va-

riabilita hrańı. Postup s vytvářeńım úrovně podle daného vysokoúrovňového grafu je taktéž v

praxi použ́ıvaným zp̊usobem, což je i v práci demonstrováno pomoćı dvou př́ıpadových studíı

populárńıch her.

Řešený problém je poměrně náročný, graf může obsahovat cykly, které se nav́ıc mohou překrývat.

Je dána (relativně malá) množina povolených mı́stnost́ı pro každý vrchol, které se nav́ıc muśı př́ımo

dotýkat definovanými mı́sty pro propojeńı (dveřmi). Jedná se tedy o výpočetně náročný problém,

obzvlášt’ pokud je záměrem generovat obsah při běhu hry (tzv. online),.

Vytyčených ćıl̊u bylo dosaženo, algoritmus pracuje podle konkrétńıho vstupu o deśıtky procent

efektivněji a je dostatečně rychlý pro online generaci. Také je potřeba ocenit doplněk pro herńı

engine Unity, který dopomáhá jednoduchému použit́ı algoritmu v reálných projektech.

Mezi slabš́ı mı́sta v práci bych zařadil prakticky chyběj́ıćı analýzu problému a možných al-

ternativ řešeńı. Také je zmı́něno jen velmi malé množstv́ı podobných praćı. U některých graf̊u

chyb́ı dostatečné popisky, aby bylo zcela jasné, jaká data představuj́ı. Při experimentech s opti-

malizacemi je ukázán graf relativńıho zrychleńı na daných grafech, ale nejsou ukázána absolutńı

č́ısla. Neńı tak jasné, zda tyto optimalizace např́ıklad nezrychluj́ı př́ıpady, které už jsou dostatečně

rychlé a nezpomaluj́ı právě ty problematické.
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Práce je jinak psána slušnou angličtinou s minimem gramatických chyb. Bohužel v některých

mı́stech je vysvětlováńı, zpravidla detail̊u, trochu zamotané a nejednoznačné. Kĺıčové myšlenky,

problémy a jejich řešeńı jsou však vždy dobře srozumitelné.

I přes menš́ı množstv́ı slabš́ıch stránek práce poskytuje v praxi dobře a snadno uplatnitelný

výsledek, proto ji doporučuji k obhajobě.

Práci doporučuji k obhajobě.

Práci nenavrhuji na zvláštńı oceněńı.

V Praze dne 31. 8. 2020

Podpis:

2


