Nizkoturovinové programovani vyzaduje opatrnou préaci se systémovymi
zdroji, hlavné s paméti. Programatori v C++ pouzivaji ustalené zasady jako
RAII a chytré ukazatele ke korektni praci se zdroji. Poruseni podobnych
zasad vede casto k nebezpecnému kodu.

Funkcionalni programovaci jazyky s typy garantuji bezpe¢nou a automat-
ickou spravu pameéti, ale jejich prace se systémovymi zdroji je ¢asto subop-
timalni. Hezky, formalni prostredek k préaci se zdroji jsou linearni typy. Bo-
huzel, existujici jazyky podporujici linearitu jsou slozité a vyzaduji explicitni
anotace od programatora.

Prozkoumavame propojeni téchto svétt pomoci kombinace C++ a linearnich
typl. V préci popisujeme novy typovy systém s linearitou pro C++ pouzitim
omezenych kvalifikovanych typi, bez pozadavku na soucinnost programé-
tora. Aplikovany vysledek nasi prace je Lily, nastroj pro statickou analyzu
C++ pouzivajici infrastrukturu prekladace Clang. Lily umi staticky deteko-
vat velké, obecné t¥idy problémii, z nichz nékteré nejsou detekované jinymi
bézné pouzivanymi nastroji pro C++-.



