
Nízkoúrovňové programování vyžaduje opatrnou práci se systémovými
zdroji, hlavně s pamětí. Programátoři v C++ používají ustálené zásady jako
RAII a chytré ukazatele ke korektní práci se zdroji. Porušení podobných
zásad vede často k nebezpečnému kódu.

Funkcionální programovací jazyky s typy garantují bezpečnou a automat-
ickou správu paměti, ale jejich práce se systémovými zdroji je často subop-
timální. Hezký, formální prostředek k práci se zdroji jsou lineární typy. Bo-
hužel, existující jazyky podporující linearitu jsou složité a vyžadují explicitní
anotace od programátora.

Prozkoumáváme propojení těchto světů pomocí kombinace C++ a lineárních
typů. V práci popisujeme nový typový systém s linearitou pro C++ použitím
omezených kvalifikovaných typů, bez požadavku na součinnost programá-
tora. Aplikovaný výsledek naší práce je Lily, nástroj pro statickou analýzu
C++ používající infrastrukturu překladače Clang. Lily umí staticky deteko-
vat velké, obecné třídy problémů, z nichž některé nejsou detekované jinými
běžně používanými nástroji pro C++.
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