
Abstrakt 

 

Název:            Multidisciplinární přístup k fenoménu hry 

Cíle: Hlavním cílem práce je pokus o vysvětlení pojmu hra a dále 

prostřednictvím multidisciplinárního přístupu ukázat jeho význam a 

rozsah. Dílčími cíli je pojmové ujasnění hry, popis jejích základních 

znaků, stanovení vhodné klasifikace a rozbor historického vývoje her. 

Metody:              V naší práci jsme použili tyto metody: progresivní, diachronní a metodu 

sondy. Interpretace textu využívala také hermeneutickou metodu. 

Výsledky: První část práce poskytuje přehled základních informací o hře.       

Pomocí vybraných definic se pokouší vysvětlit pojem hra, dále je zde 

uvedena klasifikace her a charakteristické herní znaky. Tato část 

zahrnuje i kapitolu o historii her, která sleduje jejich vývoj od samého 

počátku až do současnosti. Hlavní cíl této práce je pak naplněn v její 

druhé části, kde je prostřednictvím analýzy jednotlivých disciplinárních 

přístupů ke hře doložen mimořádný rozsah a význam fenoménu zvaném 

hra. 
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