Zavér

V pribéhu vyzkumu bylo zaznamenéano nékolik zajimavych poznatki o ,,chovani“ simulakra a také
o povaze samotné hyperreality. Nejprve bylo popsano, Ze povaha hyperreality je vyrazné odliSna v
porovnani s realitami nizsiho fadu. Hyperrealita je sémanticky prostor, ktery je vyplnény simulakry.
Tato simulakra v sobé nesou velmi silné vyznamy, coz je v podstaté jeden se zakladnich elementti
jejich podstaty. Na druhou stranu se ale ne vSechny vyznamy dostanou do hyperrealného stadia. To
znamena, Ze ve vysledku trpi hyperrealita nedostatkem vyznamu. Spektrum vyznamt v hyperrealité
je — jednodusSe feceno — velmi omezené.

PrestoZe je simulakrum nositelem silného vyznamu, mtiZze nakonec vymizet. V této praci byly
popsany dva mechanismy, jak k takovému vymizeni muize dojit. Simulakrum se miZe jednoduse
vytratit, pokud na néj spolecnost v diisledku spolecenskych zmén zapomene. Druhy zptisob
vymizeni simulakra je forma jakéhosi ,duelu” mezi simulakry. Proti stavajicimu simulakru je
postaveno simulakrum nové. Pokud publikum z jakéhokoliv divodu usoudi, Ze nové simulakrum
vyhovuje 1épe jeho potfebam, pivodni simulakrum zanika.

Prace dokumentuje, Ze existuje Siroké spektrum objektli, které mohou projit simulaci a stat se
simulakry. Ve zkoumaném materialu byla objevena simulakra osobnosti, spolecenskych fenomént,
ale i vét nebo statistik. Toto zjiSténi poukazuje na skutecnost, Ze se simulace dokaZe velmi dobre
adaptovat a Ze je v podstaté zavisla vyhradné na vyznamu. Jednoduse feceno, kazdy vyznam miize
projit simulaci a stat se simulakrem.

Jednim z hlavnich témat vyzkumu a také jednou z vyzkumnych otazek byla snaha zjistit, jakou roli
hraje Casopis Reflex v celém Tetézci realit. Byly zjiStény a popsany tfi zakladni role, které casopis
hraje ve vytvareni hyperreality. Prvni role byla nazvana jako tvorba. Reflex vytvari simulakrum pro
referent, ktery zatim vlastni simulakrum nemd. Druha role byla nazvana jako korekce. Casopis
nabizi ¢tenaifiim nové simulakrum pro referent, ktery uz ale vlastni simulakrum ma. Tteti role je
nazvana distribuce. Reflex pouze nabizi prostor na své titulni strané pro jiZ existujici simulakrum a
nijak ho nezpochybriuje.

Ve vztahu k hlavnim pointam titulnich stran bylo pozorovano, Ze jsou kladeny pomérné vysoké
naroky na Ctenarovy znalosti a jeho schopnost abstraktné uvazZovat. Vyzkum zaznamenal vSechny
sledované figury, pro uplné pochopeni hlavni pointy titulni strany byla po Ctenafi poZadovana
alespon zakladni znalost historie, popularni kultury, politické situace a nékolika dalSich tematickych
okruhti. Tento aspekt produkce casopisu Reflex mtliZze poukazovat na socidlné vykonstruovanou
povahu hyperreality.
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