Prilohy

Priloha 1 — Zakladni deska
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Zdroj: vlastni tvorba

Ptiloha 2 — Navod ke hie

NAVOD K POUZITI B

®

Pted Vami je didakticka hra k vyuce kartografie. Pfed zafatkem hry se ujistéte, zda mate

k dispozici viechny potiebné komponenty. Témito komponenty jsou:

zakladni deska,

vrstevnicové desky,

informacni karty,

karty s ukoly,

§titky a komponenty pro tvorbu legendy (provazky),
dopliikové prvky dle tloh (hraci kostka, figurky).

Chybéjici komponenty si muZete zhotovit sami v zavislosti na potfebach probirane latky.

Zakladni informace:

2 45— 90 minut m'i] $kolni tiida 3&& 3 — 5 hradh ve skupiné
Herni systém:

Podstatou hry je tvorba mapy idealniho ostrova, ktery by mohl skute¢né existovat. Samotna
hra sestava ze dvou jednotlivych fazi. V prvni fazi dochéazi k tvorbé mapového dila

na zakladni desce. Postup popisuji pfilozené informadéni karty. Tyto karty pouzivejte

v nasledujicim potadi:

s

lokalizace — vyskopis — méritko — legenda.

Ve druhé fazi hry vychazejte z ostrova sestaveného v prvni fazi. Budete plnit tkoly

z ukolovych karet. Kazda skupina si sama pro sebe vybere jednu kartu z jedné kategorie

a pusti se do jejiho plnéni. Po dokonceni pozada ucitele o kontrolu a v zavislosti na jeho
rozhodnuti si bud’ pficte, nebo odecte body na stupnici ve spodni ¢asti zakladni desky. O
mnozstvi bodil informuje pocet tmavych polic¢ek na tikkolovych kartach.

Pfidavnym faktorem jsou doplitkové karty, které ptichazeji na fadu jako desaté v potadi.

To znamena, Ze kazda desata losovana karta je pravé tato. Stav, ktery je v této karté popsan, je
zavazny pro viechny skupiny. Po uplynuti vymezeného ¢asu sectou viechny skupiny svoje

body na stupnici a skupina, ktera dosahla nejvice bodu, vyhrava.

To
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Priloha 3 — Informacni karty
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dva mirné vrcholy
po stranach ostrova

jeden mirny vrchol
na strané ostrova

®

=/

)

jeden mirny vrchol
uprostied ostrova

®

dva ostré vrcholy
na stranach ostrova

®

/

jeden pfikry vrchol
na strané ostrova

D@

plochy ostrov bez
vyrazného vrcholu

Hraci kostkou
rozhodnéte, jak bude
vypadat reliéf vaseho
ostrova,

Pro znazornéni vyskopisu se
vyuziva zobrazeni pomoci
vrstevnic. Jedna vrstevnice
znazorriuje navyseni o uréitou
hodnotu. Viechny body
na jedné vrstevnici jsou
ve stejné nadmorské vysce.
Utitel stanovi zdkladni interval

— vrstevnic.

vrstevnicové

] desky

|
|
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Priloha 4 — karty s ukoly (lokalizace)
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Priloha 5 — Karty s tkoly (vyskopis)

VyuZijte znalosti o intervalu
vrstevnic a vypotitejte
rozdil mezi nadmoftskou
vyskou nejvyse poloieného
sidla a toho nejnize
poloZeného.

(pFiblizné)

Jaka je nadmofiska
vyska nejvyie
poloieného mista
vaseho ostrova?

K intervalu vrstevnic
prictéte 6 a znovu
vypotitejte pfibliznou
nadmofiskou vyiku
nejvyse poloZeného bodu
na vasem ostrové. Pokud
byl interval 10, nyni bude
16.

0Od intervalu vrstevnic
odectéte 2 a znovu
vypotitejte pfibliznou
nadmofskou vysku
nejvyse poloZeného bodu
na vasem ostrové. Pokud
byl interval 10, nyni bude
8.

V zavislosti na vyskopisu
vyberte polohu, ktera by
byla nejvhodné&jsi

pro péstovani ovoce.

Jakou nadmofiskou
wytku maji viechny
body na vasi druhé
vrstevnici?

V zévislosti na vyskopisu
vyberte nejvhodnéjsi
oblast pro pramen feky.

Kolik vrcholu se nachazi
na vafem ostrové?

Najdéte nejsnazsi cestu
od mofe k nejvy3simu
vrcholu. To znamena
cestu, kde nebudeme
omezovani piikrym
spadem svahu.

Podivejte s k ostatnim
skupinam a
rozhodnéte, ktery
ostrov bude mit
nejvyie poloZeny bod.

Podivejte se k ostatnim
skupinam a
rozhodnéte, ktery
ostrov bude mit
nejvétsi plochu nizin.

Podivejte se k ostanim
skupinam a rozhodnéte,
ktery ostrov by se
vzhledem k wyikopisu
nejvice hodil k zimnim
sportim. Vas nazor
zdGvodnéte.




Vyberte misto na vasem
ostrové, na kterémby
sevzhledem k vyskopisu

Najd&te na vasem
ostrové nejstrméjsi

Upravte interval
vrstevnic tak, aby

laka oblast vaseho
ostrova je nejméné

nehodilo postavit svah. UL T gl vhodna pro obyvani
letistd byla pfiblizné 1000 vzhledem k vygkopisu?
. metrd nad mofem.
[ [ | HE EEEEE

Nakreslete na papir
vrstevnice k tomuto
profilu.

/N

Nakreslete na papir
vrstevnice k tomuto
profilu.

Nakreslete na papir
vrstevnice k tomuto
profilu.

N~

Nakreslete na papir
vrstevnice k tomuto
profilu.

VAN

Zdlraznéné vrstevnice
jsou takové vrstevnice,
jejichZ nadmofska vyska je
pétinasobkem zakladniho
intervalu vrstevnic. Kolik
zduraznénych vrstevnic
mate ve svém mapovém
poli?

Vyberte cestu z nejniie
poloZeného sidla

do nejvyie poloZeného
sidla tak, abychom 3li
co nejméné do kopce.

Ktery ze svah( na vaSem
ostrové by se nejvice
hodil pro horolezectvi?

Stojite na nejvyssim
bodé vaseho ostrova.
Kterym smérem
pojedete na lyzich,
abyste jeli co moina
nejrychleji?
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Priloha 6 — Karty s tikoly (méFitko)
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Priloha 7 — Karty s tikoly (legenda)
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Priloha 8 — Dopliikové karty
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Priloha 9 — Dopliikova legenda
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P¥iloha 10 — Stitky pro tvorbu legendy

Zdroj: vlastni tvorba



Priloha 11 — Stitek se smérovkou

Zdroj: vlastni tvorba



