Generovani realistickych snimkt obloh

Nasim cilem je generovat realistické obrazky oblohy s obla¢nosti pomoci generativnich
kompetitivnich siti (GAN). Zkoumdme dvé architektury GANu, ProGAN a StyleGAN, a
zjistujeme, 7e StyleGAN dosahuje viznamné lepsich vysledki. Pro generovan{ obrazki ve
velmi vysokém rozliseni, které nemize byt efektivné zpracovano soudobymi architekturami
GANT, navrhujeme novou architekturu SuperGAN.



