
Generováńı realistických sńımk̊u obloh
Naš́ım ćılem je generovat realistické obrázky oblohy s oblačnost́ı pomoćı generativńıch
kompetitivńıch śıt́ı (GAN). Zkoumáme dvě architektury GANů, ProGAN a StyleGAN, a
zjǐsťujeme, že StyleGAN dosahuje významně lepš́ıch výsledk̊u. Pro generováńı obrázk̊u ve
velmi vysokém rozlǐseńı, které nemůže být efektivně zpracováno soudobými architekturami
GANů, navrhujeme novou architekturu SuperGAN.
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