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ABSTRAKT

Teoreticka cast bakalarské prace se zabyva problematikou sledovani koci¢ich obrazki a videi na
internetu z pohledu teorie memi, psychologie a evolu¢ni psychologie. Dale jsou v praci zminény dopady
souziti clovéka s kockou a je diskutovana moznost socidlniho parazitismu kocek. Prace byla zhotovena na
zakladé literarni reSerSe a udajli poskytnutymi internetovymi vyhledavaci.

Kocici obrazky a videa ptedstavuji jeden z nejsledovanéjSich obsahti internetu, veselé kocici video
muze pofidit téméf kazdy. Kocic¢i videa jsou Casto sledovana béhem prokrastinace, kratké shlédnuti veselého
videa mlize mit pozitivni vliv na pracovni moralku. Koci¢i videa jsou uspésna zejména diky tomu, ze
kombinuji roztomilost a humor. Internetové memy s kockami jsou uspésné, kocky lze povazovat za
nejoblibené;si zvife na internetu, coz souvisi s faktem, ze kocky jsou oblibené u introvertnich jedinci, ktefi
travi vice Casu na internetu.

Kocky jsou shledavany roztomilymi, coz je (pre)adaptaci kocek na Zivot v lidské spolecnosti. Kocky
svym vzhledem vyvolavaji odpovéd’ na roztomilost stejnym zptisobem, jako lidska nemluviata, ¢imz mohou
kanalizovat lidské parentalni instinkty. Svym vzhledem a chovanim vyvolavaji v lidech pecovatelské sklony,
jedna se o formu socialniho parazitismu. Adaptace kocek k socialnimu parazitismu se po vzniku internetu
ukézala byt i velmi efektivni preadaptaci pro kompetici internetovych memii.

Prakticka ¢ast bakalarské prace se zabyva analyzou dat vztahujicich se k internetovym memtm. Data
byla ziskana z internetové encyklopedie memt knowyourmeme.com. Hlavnim cilem praktické Casti je
ovéteni hypotézy, ze kocky jsou nejCastéji se vyskytujicim zvifetem v ramei internetovych memt.

Kli¢ova slova:
Memetika, Kocka domaci, Socidlni parazitismus, Détské schéma, Internet, YouTube, Pocit pohody

ABSTRACT

Main theme of this bachelor’s thesis is phenomenon of watching videos and photos with cats on the
internet in the light of memetics, psychology and evolutionary psychology. Further discussion is focused on
impacts of living with a cat and possibility of cats as social parasites. This thesis was created on the basis of
current reasearch papers and data provided by various search engines.

Pictures and videos of cats are one of the most viewed contents on the internet. Funny cat video can
be captured by almost everyone. Procrastination is one of the concerns caused by aforementioned
phenomenon. It shows that quick view of funny video may result in increased working morale and elevation
of good mood. Cat videos are successful by the virtue of combining qualities of cuteness and humor.
Intnernet memes featuring cats are successful as well, cats may be considered as the favorite animal of the
internet, which is related to the fact, that cats are popular among introverted people. Introverted people spend
more time on the internet.

Cuteness of cats is possible (pre)adaptation for life in human society. Cats and kittens trigger cute
response in same way toddlers do which may hinder parental instincts. The way cats look and act makes us
crave to take care of them. Cats are likely social parasites. Cat adaptation for social parasitism showed itself
to be an effective preadaptation for competition of memes on the internet.

Practical part is analyzing data about internet memes. The data were collected from internet
encyclopedia knowyourmeme.com. Main aim of practical part was to verify the hypothesis that cats
are most abundant animal species among internet memes.

Key words:
Memetics, Domestic cat, Social parasitism, Baby schema, Internet, YouTube, Well-being
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1 Uvod

Kocici videa a obrazky jsou jednim z nejsledovanéjsich obsahil internetu. Je pro né typicky vtipny ¢i
roztomily charakter, navozujici pozitivni domaci atmosféru. NejCastéji jsou pofizovany pomoci mobilniho
telefonu, diky této nendro¢nosti mize koci¢i video potidit kazdy. Piivodné symbol prokrastinace béhem
prace nebo studia miize byt potencionalné prospésnéjsi, nez se pivodné myslelo.

Hlavnim cilem préce je, na zaklad¢ literarni reSerse pfiblizit Ctenafi fenomén sledovani kocicich
obrazki a videi na internetu. Pfedmétem zkoumani budou pficiny a motivace k vyhledavani daného obsahu a
jeho efekty. Prace je rozd€lena do tii ¢asti : memetické, evolucné-psychologické a psychologické. V
memetické ¢asti je nejprve proveden kratky tivod do problematiky teorie memu nasledovan exkurzem do
jedné z oblasti internetu, jehoz cilem je osvétlit Ctendfi pavod a formu vyskytu veselych webovych kocek.
Dhtraz je kladen na sit’ YouTube coby participativni platformu.

Evoluéné-psychologicka ¢ast se zabyva nejprve domestikaci kocek, ktera predchazela jejich obecné
oblib¢, dale osobnostnimi rysy kocek, jak v kontrastu s jinymi domestikanty, tak na urovni riiznych kocicich
plemen a jedinct. Pozornost je vénovana i majiteliim kocek, hledany jsou mozné jednotici znaky, kterymi
mohou byt naptiklad deprese, mira introverze, nebo soucasny rodinny stav.

Tématem deprese se podrobnéji zabyva az navazujici psychologicka ¢ast, kde je rozebran vliv kocek
na celkovy pocit pohody (well-being) jedince, jak obecné, tak i v zavislosti na jeho demografické skupiné.
Dale k psychologické ¢asti patii téma sledovani kocicich videi, jednak jako pfedmét prokrastinace, kde je
predmétem diskuze dopad na pracovni vykon, jednak otazka, zda sledovani né¢jakym zplisobem nahrazuje
ptitomnost redlnych kocek v Zivote jedince.



2 Internetové memy

Jednou z moznych interpretaci uspésnosti kocek na internetu poskytuje teorie memu.
Tato kapitola se zabyva problematikou mem a internetovych memu obecné. Nejprve bude vysvétleno, co to
jsou memy a internetové memy, bude probrana otdzka jejich vzniku a §ifeni a poté bude vénovana pozornost
otazce, co Cini internetovy mem uspeSnym.

2.1 Co to jsou memy

Kocici videa a obrazky predstavuji internetové memy. Pro pochopeni vyrazu internetovy mem je
tfeba nejprve vysvétlit, co je to mem.

Memy jsou kulturnimi analogy genti, mize se jednat o melodie, psané ¢i mluvené slovo, modni
trendy, postupy vyroby etc. Poprvé byly definovany Richardem Dawkinsem v knize Sobecky gen (Dawkins,
1976). Jak geny, tak memy jsou replikatory.

Dawkinsova replikatorova teorie se snazi poskytnout biologické zakony pro vznik a existenci zivota
s univerzalni platnosti, se kterou se lze setkat naptiklad u fyzikalnich jevil. Jedna se o takzvany univerzalni
Darwinismus. Replikatorova teorie by méla slouzit k objasnéni podminek vzniku zivota na zemi a v
extraterestrialnich podminkach. Podle Dawkinse je veskery zivot zalozen na replikaci. Za pfedpokladu
vyskytu podminek, umoziujicich vznik nového druhu replikatoru bude mit tento replikator tendenci zapocit
svou vlastni evoluci. Tato nové zapocata forma evoluce nebude zavisla na evoluci ptivodni, miize mezi nimi
ovSem dochazet k interakcim. Primarnim nosi¢em memt je lidsky mozek, jenz je produktem geny fizené
evoluce, mozek sehral roli prebiotické polévky pro vznik nového replikatoru. Vznikem memt zacala jejich
vlastni evoluce, mnohem rychlejsi, nez ta geneticka. Zajimavosti memu je, ze vznikaji na zékladech jiz
existujiciho replikatoru (gend).

Stejné jako geny, tak i memy podléhaji selekéné-replikaénimu procesu, jsou to jednotky kompetujici
0 propagaci v co nejvetsim poctu — jedna se o replikatory. Memy jsou replikovany a Sifeny imitaci z jedince
na jedince. Nové memy vznikaji adaptivni evoluci memii ptivodnich, k té dochazi pomoci variace, mutace,
kompetice a dédi¢nosti, v§echny tyto vlastnosti ovliviiuji reprodukéni tispéch memu. Na rozdil od gen mize
u memdu evoluce probihat jak darwinovskym, tak lamarckistickym mechanismem. V evoluci memu nehraje
nahoda stejnou roli jako u genti. Nové memy casto vznikaji cilené diky moznosti uplatnéni vhledu.

Seskupeni memt je nazyvano memeplex (memovy komplex) jedna se o skupinu vzajemné
kooperujicich a provazanych memu. Jako memeplexy lze chapat naptiklad naboZenstvi, védni obory nebo
serial Ulice, ve vSech tfech ptipadech nebude mit jedinec bez apriori vystaveni danym memutim pfedstavu, co
se d¢je.

2.2 Sifeni memi

K sifeni memut dochazi chovanim, které memy generuji ve svych hostitelich (Blackmore, 1999).
Evoluéni uspéch danych memt a jejich preferencni Sifeni probiha Sirokym spektrem mechanismti a z
rtiznych divodu, naptiklad u n€kterych druhi bylo zjisténo, Ze je prednostné imitovano chovani jedinct s
vysokym postavenim v socialni hierarchii (Kawamura S., 1959). Existence takového mechanismu miize
zajiStovat prioritni §ifeni uspéSnych mem?.

Aby byl mem replikovéan a stal se GspéSnym, musi projit ctyimi fazemi: asimilace, retence, exprese,
transmise (Heylighen, 1999).

Pro tspésnou replikaci memu musi nejprve dojit k asimilaci jedincem, ktery se stane hostitelem. Aby
k asimilaci doslo, je tieba si daného memu v§imnout. Z tohoto hlediska je podstatné, aby mem poutal
pozornost, toho miize byt docileno naptiklad obsahem vzbuzujicim emoce. Zarovei musi byt pochopitelny
jak z hlediska kognitivniho, tak z hlediska kompatibility s ostatnimi memy jedince. Asimilace kon¢i pfijetim
(asimilaci) memu, zde hraje roli jeho vérohodnost a relevance.

Druhou fazi replikace memu je retence v paméti. Kritériem je zivotnost, vlastnost definovana
Dawkinsem, dilezita pro replikatory obecné. Retence zavisi na tom, jak moc je dany mem pro jedince
dalezity a kolikrat se s nim setka (stimulové posileni) .

Pro vlastni expresi musi mem vystoupit z paméti jedince a nabyt své ,,hmotné formy*, ktera je
smyslové zachytitelna ostatnimi. Obvykly zptisob je mluvené ¢i psané slovo, dal§imi zptisoby mohou byt
napiiklad pohyby a pozorovatelné postupy. Externi nosice jsou v tomto ptipadé prostfedniky umoziujici
amplifikaci exprese i na dlouhé vzdalenosti. Bézny ¢lovék neni schopny vnimat radiové viny, ale je schopny
vnimat zvuk, vychazejici z radia coby pfijimace radiovych vin. K expresi memu neni tfeba védomého



rozhodnuti, mize k ni dojit tfeba zplsobem feci, stylem pohybu, chovanim. Nékteré memy nemusi byt nikdy
exprimovany bud’ z toho divodu, Ze je nositel shledava nezajimavymi, nebo proto, Ze nema prostiedky, jak
je vyjadfit. Jiné memy bude mit naopak nositel potfebu exprimovat komukoli, koho potka. Exprese moduluje
svého nositele (nebo nosice) do specifického tvaru, ze kterého miZze byt originalni mem odvozen. Napiiklad
kroky tance 1ze odvodit pozorovanim tanecniki a plan stroje lze odvodit reverznim inzenyrstvim.

Transmise se tyka formy signalu, kterou mem nabyva béhem exprese. Usp&sna transmise vyzaduje
signal, u kterého nedochazi k deformacim a ztratam. Re¢ pouziva zvukové viny pro svou transmisi, text
inkoust na papife. Selekce ve fazi transmise je skrz eliminaci a amplifikaci signalu nebo jeho nosice. Spis
muze byt skartovan nebo z néj lze vytvofit tisice kopii.

2.3 Vertikalni a horizontalni pFenos

Sdileni memi mezi jedinci probihd bud’ vertikalné€, nebo horizontalné (Blackmore, 1999). Vertikalné
jsou prenaSeny memy z rodicli na potomky, takové memy maji tendenci byt konzervativngjsi s pozitivnim
dopadem na biologickou zdatnost svého nositele, nazyvaji se biotrofni. K horizontalnimu pfenosu dochazi
mezi vrstevniky, pozitivni dopad na biologickou zdatnost nositele v tomto ptipadé nehraje tak velkou roli z
divodu mensi pravdépodobnosti genetické ptibuznosti jedinct, u kterych k prfenosu dochédzi. Memy s
negativnim dopadem na biologickou zdatnost se nazyvaji nekrotrofni (Tyler, 2019).

Kompetici memt lze rozdélit na piimou a nepfimou. Pfima kompetice probiha na zakladé vécného
obsahu (zabavnéjsi anekdota bude vypravéna jako prvni). Nepfima kompetice spociva ve vlivu na
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neZ mem pro celibat). Uspéch mnoha memd je zptisoben jejich oblibou v dané populaci, ¢imz dochazi i k
Cast¢jsi imitaci. Tato obliba je dana jak biologicky, tak kulturné. V kulturni evoluci maji tendenci nabyvat
prevahy memy, které si vedou lépe v pfimé kompetici (Flegr, 2017). (Radé&ji feknu dobry vtip, nez abych se
snazil presveédéit své pratele o mnohych nevyhodach celibatu.)

prikladem mtize byt obliba sladkého nebo tu¢ného jidla coby rychlého zdroje energie. Tato obliba mtize byt
vyuzita jinymi druhy (nebo memy) potencionalné pfedstavujici supernormalni stimul tfeba v ptfipadé
mimetického parazitismu, navykovych latek nebo nezdravého jidla. Nejispésnéjsi jsou memy Sitené
nejefektivnéji a to i v pfipad€ negativniho dopadu na biologickou zdatnost svého nositele. Nicméné s veétsi
pravdépodobnosti je napodobovano chovani vyhodné pro své nositele nebo alespoii jako vyhodné se jevici.
V komplexnim kulturnim klimatu jsou jisté memy pfijimany pozitivnéji nez jiné (Blackmore, 1999), to je
zpusobeno kooperaci jednotlivych memt, tvoticich memeplexy, podobné, jako geny tvoii chromozomy a
genomy.

2.4 Imitace

Imitace je dle definice oxfordského slovniku angli¢tiny i dle Dawkinse hlavnim procesem vytvareni
novych kopii memu. Védomost toho, co je imitaci, je kriticka pro oddéleni toho, co je a co neni memem.
Imitace a nové chovani je nauceno a kopirovano od n¢koho jiného. Imitace by ov§em nem¢la byt
zaménovana s jinymi formami u€eni, kterymi jsou instinktivni imitace (contagion), individualni uceni a ne-
imitativni socialni uceni. (Blackmore, 1998)

Thorpeho definice instinktivni imitace je (citovana v Whiten and Ham, 1992) nepodminéné spusténi
instinktivniho chovani jednim zvifetem tim samym chovanim u zvitete jiného. Ptiklady u lidi jsou smich,
zivani nebo kaslani. Tento druh Sifeni je pravdépodobné spoustén specifickymi detektory urcitého stimulu. U
jinych zvitat existuji ptiklady nakazlivych vokalizaci, pfikladem mtze byt Siteni poplasnych signalt.

Pojem instinktivni imitace je Casto asociovan s memetikou, fika se, ze memy jsou infekcni a
infek¢nost je jednim z kritérii jejich Gspésnosti. Lze se setkat také s pojmy socialni facilitace a souc¢innost
(coaction).

Instinktivni imitace neni pravou imitaci, zivani, kaslani, smich a dal$i podobna chovani jsou vrozena.
Takové chovani neni memetické, smich neni modelovan podle smichu, ktery slySime.

Individuélni uceni je procesem, kdy se jedinec nauci néco ,,sam od sebe*, bez ciziho pficinéni. Lze
jej rozdélit na klasické a operativni podminiovani.

Ke klasickému podminovani dochazi v pripadé, kdy dojde k asociaci dvou stimultl jejich
opakovanym parovanim. Asociace stimulli nemusi nutné byt kauzalni. Nejznaméj$im piipadem jsou
Pavlovovy experimenty. Klasické podminovani mtze vést ke zménam chovani, zdrojem téchto zmén neni
imitace z jednoho jedince na druhého, proto tento proces neni memeticky.



U operativniho podminovani dochazi ke zvySovani nebo snizovani frekvence daného chovani na
zakladé vysledku daného chovani. Jedna se o uceni zpiisobem pokus omyl. Skinner (B.F.Skinner, 1953) si
byl védom podoby mezi operativnim podminiovanim a pfirozenym vybérem - uplatituje se proces pozitivni i
negativni selekce. Takto naucené vzorce nelze predavat pouhou imitaci. Skinnerianské uceni hraje velkou
roli v lidském uceni, naptiklad rodice utvafeji chovani svych déti posilenim podminéné reakce
(reinforcement). Jestlize déti nenapodobuji své rodice, ale vytvareji si obdobné behaviordlni vzorce jinym
mechanismem, napf. klasickym podmifiovanim ¢i vhledem, tak se nejedna o memeticky proces.

Nememetické uceni lze rozdélit na socidlni uceni a emulace

Béhem socialniho uceni se Casto uplatnuje klasické nebo operativni podminovani, které ovsem
zahrnuje jiné lidi nebo zvitata. (C.M.Heyes, 1992)

Imitaci dochazi k uc¢eni o forme nebo chovani diky pozorovani ostatnich. Ostatni zptisoby socialniho
uceni jsou ucinény poznatky o prostredi skrze pozorovani ostatnich. U pravé imitace je néco kopirovano od
aktéra k imitatorovi, u ostatnich forem socialniho uceni nic neni kopirovano.

Emulace (goal emulation) je proces, béhem které¢ho zvite zkopiruje cile nebo vysledky chovani
jiného zvifete bez kopirovani konkrétniho chovani samotného. Piikladem mize byt opice, pozorujici jinou
opici ziskat jidlo, a pak dojit k témuz cili odliSnou cestou. U lidskych déti bylo pozorovano naopak, ze
imitace je jejich preferovanou metodou fesSeni problému (Call, J., & Tomasello, 1995) a postupy, jak dojit k
vytouzenému cili kopiruji pokud mozno nejptesnéji (Nielsen and Tomaselli, 2010).

Jsou-li memy definovany jako transmitované piedevsim imitaci, je nutno ucinit soud, ze pouze lidé
jsou schopni extensivni memetické transmise(Blackmore, 1999). Meltzoff (Meltzoff, 1988) tvrdi, Ze lidé jsou
suverénimi imitativnimi generalisty. Definice memu zavisi na konceptu imitace, pouze véci, které mohou byt
imitovany, by mély byt uznany jako memy. Nutno podotknout, Ze mnoh4 literatura z této definice piimo
nevychazi, tomuto tématu bude vénovana pozornost v kapitole Kritiky teorie memd.

2.5 Externi nosice

Kromé pamétovych stop mohou byt memy zaznamenané v tzv. externich nosicich, kterymi jsou
napiiklad knihy, CD disky, obrazy a tapisérie atp. Memy jsou v této podob¢ neaktivni a konzervované, k
jejich aktivaci je kromé samotné znalosti Cteni pisma potieba i znalost kontextu pro spravné prelozeni do
chovani prislusnik druhu. Ke kopirovani a Sifeni memu na externich nosicich nicméné neni téeba jejich
interpretace (text lze ptepsat i bez znalosti jazyka), zaroven je pii takovém Sifeni odd€len replikator od
interaktoru a miize dochazet k nahodnym chybam (mutacim) zptisobenym mechanismem replikace, v tomto
ptipad¢ lze uvazovat o pfesné analogii s biologickou evoluci (Hull, 1980).

Internet predstavuje technicky nejpokrocilejsi pfipad vzniku externiho nosice, ke kterému mize mit
pristup kdokoli. Také slouzi jako médium pro komunikaci mezi jedinci od sebe geograficky velmi
vzdalenymi. Memy se mohou pomoci internetu snadno $ifit, ¢imz dochdzi ke kulturni homogenizaci svéta a
vytvareni informacnich bublin (Bozdag, 2013). Na rozdil od béznych memut maji internetové memy tu
vlastnost, Ze zanechavaji stopu v médiich, kterymi jsou propagovany, coz je ¢ini analyzovatelnymi a
vyhledatelnymi (Coscia, 2013).

2.6 Internetové memy

Terminem internetovy mem se obvykle nemini jakykoliv mem, ktery je na internetu. Kritériem
internetového memu je jeho vznik a §ifeni na siti. Internetovy mem se §ifi v zavislosti na své atraktivité a mel
by v jedinci vzbuzovat potiebu jej na internetu dale propagovat, tfeba pieposlanim svym ptatelim. Naptiklad
jizdni fady nebo navod na sestrojeni nabytku by bylo stézi mozné, povazovat za internetové memy. Prestoze
je lze na internetu vyhledat, jsou velice ziidka sdileny mezi jedinci a jejich ucel je vyhradné utilitaristicky.

Internetovym memem je obvykle minén obsah humorného nebo jinak emocionalné nabitého
charakteru. Internetové memy jsou ve formé obrazku s popiskem (caption image) nebo videa, popiipadé jim
muze byt fraze, slovo nebo tzv. copypasta - usek textu, ktery je opakované kopirovan a zvefejiiovan na
diskuznich forech, socialnich sitich etc. obsah mlize mit formu generické odpoveédi nebo méstské legendy, z
anglického copy and paste (Bauckhage, 2011).

Prikladem mize byt obrazek z Facebookové stranky ,,Fakultativné parazitické prirodovédné

memes*:



A photographer took prTU res of people A photographer took pictures of people before and
before and after she called them beautiful

after she told them "the improvement of
immunofluorescence techniques used for the
detection of tissue bound proteins revolutioned the
cell-structure visualisation in histology".

Obrazek 1: Ukazka internetového memu, vilevo: originalni predloha obrazku, urcena k modifikacim,
vpravo.: modifikovana verze vtipna predevsim pro cleny prirodovédecké fakulty

Analyzou internetovych reklam, které byly zamérné navrzeny pro potieby viralniho marketingu bylo
zjisténo, Ze humor pfedstavuje univerzalni ctnost, diky které je obsah sdilen. Dal§imi motivy uzivanymi
témito reklamami byly sex, nahota a nasili (Lance and J, 2019).

Clay Shirky odvodiuje vznik internetovych memi ,.kognitivnim pfebytkem® (cognitive surplus)
(Shirky, 2010). V soucasné dob¢ maji lidé mnohem vice volného ¢asu nez m¢li v minulosti. Na rozdil od
minulého stoleti, kdy média byla uréena vyhradné ke konzumaci, soucasna participativni média umoznuji
jedinci, byt kreativni. Dochazi k aktivni spolutcasti na formovani obsahu. Vétsina nové vzniklych
internetovych memt je sice sdilena komunitou, ale jejich uzitek je na tirovni jedince, ne spolecnosti.

Ke vzniku a $ifeni internetovych memut dochazi prostednictvim socialnich siti, blogii, e-maili,
YouTube kanalli nebo zpravodajstvi. K mutacim internetovych memu typicky dochazi skrze komentare,
imitace, parodie, zpravy podobného charakteru v jinych médiich a rtizné piedélavky. Casté modifikace méni
originalni ideu na fenomén, jenz neni kulturné vazan. Usp&sné internetové memy se §ifi viralng, neni
neobvyklé pozorovat vznik a Gipadek memi v fadu dnti (Kubo ef al., 2007). Zivotnost internetového memu je
dana jeho evolvabilitou a poétem jedinctl, ktei danému memu jesté nebyli vystaveni. Sifeni internetovych
memtl je obvykle dobrovolné pomoci peer to peer komunikace, spise nez nutkavé (kompulzivni). Siteni neni
dano predeterminovanou cestou a nelze ho snadno kontrolovat.

Nekteré memy, stejné jako nékteré geny (ptresnéji alely genll) dosahnou velkého kratkodobého
uspéchu. Nevydrzi v§ak uspésnymi velmi dlouho. (Dawkins, 1976) Log-normalni rozdéleni udava dobry
odhad $iteni kopii kratkodobé tspésného (internetového) memu v Case. Jedna se o rozdé€leni s rychlym
naruistem, pozitivni Sikmosti a dlouhym ocasem. Realné se takové Sifeni projevuje jako riizné senzace a
horecky. Prikladem mtize byt hit Despacito, ktery se stal nejsledovanéj$im videem na YouTube. Béhem 204
dni video nasbiralo 3 miliardy shlédnuti, ¢imz zabralo pfedni ptficku v nejkrat$im ¢asovém useku a stanovilo
novy rekord (faze rychlého nartistu). V soucasné dobe¢ hit jiz neni vyhleddvan s takovou frekvenci, stle se s
nim lze ale setkat (faze dlouhého ocasu).

Rychlé¢ sifeni memt mize byt ddno homogenitou komunity, ve které k Siteni dochazi (Bauckhage,
2011) — informace se bude $ifit rychleji a bez zndmek skepse u podobné smyslejicich jedincti, Sifeni mize
byt dale facilitovano konfirma¢nim zkreslenim (confirmation bias) (Nickerson, 1998). Lidé selektivné
vnimaji a preferuji informace slucitelné s jejich existujicimi domnénkami. Mnoho uspésnych memdi vznikd v
homogennich undergroundovych komunitach a k jejich priniku do hlavniho proudu (mainstreamu) dochazi
az skrze jedince nebo médium s vysokou hodnosti v socialni hierarchii.
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Obrazek 2: Relativni cetnost hledaného vyrazu pro rizné internetové memy. Recentnéjsi
internetove memy odpovidaji log-normalnimu rozdélent, drivejsi memy mély pomalejsi
narist na popularité, ale zustaly déle relevantni. Data ziskana z Google trends.
(https.//trends.google.com/trends/?geo=US )

Internetova diskuzni fora (Ize se setkat s terminem BBS — bulletin board system) jako jsou 4chan
nebo reddit obecné funguji jako mista vzniku (internetovych) memu pravé z diivodu tzké demografické
skupiny uzivateld, to vytvaii idealni podminky pro konstantni nabyvani na sile (reinforcement) daného
memu. Zde mize platit, Ze opakovany vtip zacind byt vtipem a ¢im Casté&ji je dany mem zvefejnovan
(postovan), tim popularnéj$im se stava.

V soucasnosti nejoblibenéjsi strankou pro sdileni internetovych memu je 9gag.com Citajici 150
milionti uzivateli mesi¢né (Lo, 2018), tento web je soucasti webu 2.0 — sit€ vzajemné provazanych
platforem pro sdileni a vytvafeni obsahu jako naptiklad Facebook, YouTube, Twitter, formujici kolektivni
inteligenci.

Internetové memy pronikly do mainstreamu, neustale diferencuji a objevuji se nové memy. Celkove
lze pozorovat trend zkracujici se Zivotnosti internetovych memi. Prvni generace mainstreamovych
internetovych memt vydrzely byt popularni zhruba pét let, druhd generace vydrzela zhruba 2 roky a v
soucasné dob¢ je mem Uspésny, kdyz je popularni déle nez jeden mésic. Tento fakt je dan tim, Ze
komunikace mezi jedinci na internetu je ¢im dal tim snadné;jsi, to usnadiiuje Sifeni memu online (Guadagno
etal.,2013).

2.7 Internetem navozena anonymita

Dal8im faktorem, usnadiiujicim Sifeni a vznik alespon nékterych memd, je internetem poskytnuta
anonymita, kterd umoznuje uzivatelim voln¢ vyjadiovat své ndzory, lhostejno jak radikdlni. Svoboda slova,
spole¢né s diskuznim fory, ur¢enymi pro stejn€ smyslejici jedince, vede k zna¢né polarizaci mysleni (J.
Isenberg, 1986). Moznost volného vyjadfovani emoci nebo spolecensky nepfijatelného chovani mize byt
¢innost zdravi prospésna (Christopherson, 2007). V nékterych internetovych komunitach se Ize setkat s jevy
zvanymi ,trolling* a ,,shit posting®. Trolling je ¢innost vytvareni kontroverznich, hloupych a nechténych
komentaiti, pomoci kterych chce internetovy troll napalit ostatni jedince (Drog65, 2014). Shit posting je
¢innost, béhem které uzivatel vytvaii masivni mnozstvi obsahu Spatné kvality (Ham, 2016), od trollingu se
li$i zejména tim, Ze jeho primarnim cilem nemusi, byt, nékoho nastvat, spise se jedna o formu zvladani
stresu.

Trolling i shit posting mohou zahrnovat spolecensky neptijatelné jevy, jako naptiklad nenavistné
komentéaie (hate-speech), kontroverzni vyroky, nechutné obrazky, absurdni teorie, atd. Vétsina lidi vénujici


https://trends.google.com/trends/?geo=US

se trollingu a shitpostingu si nicméné uvédomuje, Ze se jedna o formu ventilace a jejich skute¢né nazory
nejsou slucitelné s tim, co prezentuji na internetu. Pfestoze internet poskytuje moznost svobody slova,
vétSina lidi toto médium neuziva k podnécovani nenavisti. Sledovani internetovych kocek v té ¢i oné forme
je mnohem castéji volenou kratochvili, nezZ je tvorba nenavistnych komentarti nebo vedeni politické debaty;
mimotadna popularita kocicich videi tak urcit€ vypovida cosi pozitivniho o lidské povaze.

2.8 Viralni charakter memu

vvvvv

vvvvv

Riazné epidemiologické modely slouzi k predikci takového Sifeni. Vyhodou internetu je jiz zminéna
stopa, kterou §ifici se memy za sebou zanechavaji, coz usnadnuje testovani statistickych hypotéz.

Jednim z uzivanych modeld je Kermack-McKendrickiv model (1927) propagace choroby, protoze je
obecny a jednoduchy. Typicky je populace uvazovana jako rozdélena do tii odd€lenych frakei, susceptibilni
jedinci (S), infekéni jedinci (I) a jedinci, ktefi prosli infekci a zotavili se (R). Plati nasledujici rovnice:

S+I+R=N
N je konstantni. Béhem $ifeni zavisi na pravdépodobnosti ndkazy a primérné dob¢ pottebné k zotaveni.
Uspé&snost je dana poétem jedinct, na které jeden infikovany jedinec nakazu pienese — je-li tento podet nizsi
nez jedna, tak infekce zanikne.
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Obrazek 3: Kubo (2007) Nalevo: pozorované hodnoty a odhad (fitted model).
Napravo: Zastoupeni susceptibilnich (S) infekcnich (1) a rezistentnich (R) jedincu v populaci a case.

Podobnost §iteni nakazy a lidského chovani v komunité byla ovétena pozorovanim diskuzi na
japonském foru 2channel. Pozorovana data byla slucitelna s predikci pomoci Kermack-McKendrickova
modelu (Kubo et al., 2007).

2.9 Zivotni cyklus internetového memu

Ke klasifikaci susceptibility nositell memu v té které fazi jeho Sifeni lze uplatnit teorii difuze inovaci
(Rogers, 2007), ktera rozd€luje populaci z hlediska vztahu k inovacim (novym memtim) na inovatory, Casné
osvojitele, ¢asnou vétsSinu, pozdni vétSinu a opozdilce.

Touto teorii Ize ptispét k popisu Zivotniho cyklu uspésného internetového memu, ten je tvofen tfemi
fazemi: vzestupem, poklesem, padem (Dr.Gentleman, 2011).

Vzestup:

Zivotni cyklus internetového memu za¢in ¢asto originlnim vtipem: satirickym, ironickym a velmi
chytrym. Mem je vytvofen inovatorem (I) a nachazi oblibu pfedevsim u ¢asnych osvojitel(S).

Po vzniku nasleduje expanze internetového memu, ¢asni osvojitelé(l) vytvareji podobné vtipy té
samé podstaty, originalni myslenka je zachovana. O mem se zac¢ina zajimat brzka vétSina(S).



Az dojde k vyCerpani memu zachovavajicich originalni myslenku, zaénou se objevovat memy
davajici ptivodni myslence malou zménu, tfeba kombinaci s jinymi internetovymi memy, jejichz reference je
tteba znat pro spravné pochopeni. Mem zacina byt populdrni u brzké vetSiny(S).

Pokles:

Faze poklesu je dana masivnim pfilivem brzké a pozdni vétSiny(S), kteti chtéji byt také soucasti
vtipu bez ohledu na kvalitu jejich tvorby. Vtipy se opakuji a objevuji se ironické sebe-referujici memy.
Inovatofi a Casni osvojitelé prestavaji mit o mem zajem (R).

Pad:

Masivnim nartistem popularity za¢ne byt internetovy mem nestabilni. Dochazi ke kompletni ztraté
ptuvodniho vyznamu, infikovana je pozdni majorita, kterd jiz nezna origindlni kontext memu. Vznikaji dalsi
pretvofeni memu, kterd uz nejsou tak originalni.

Mem je shledavan ,,mrtvym® v momente, kdy o ném informuji masmédia. V této fazi jsou 0 memu
informovani opozdilci(S). U zbytku populace odezniva obliba (R).

2.10 Zavér kapitoly

Vznik internetu coby nového média usnadnil Sifeni memi na dlouhé¢ vzdalenosti. Na memy jsou
uplatnovany odlisné selekéni tlaky, jednak z diivodu anonymity uzivatelll, jednak z diivodu pfekroceni socio-
ekonomickych hranic.

Objevuji se globalné Gspeésné, viralné se Sitici memy. Koc¢i¢i memy, kterym je vénovana jedna z
nasledujicich kapitol, mezi né patfi.

3 Kritiky teorie memu

Dawkins se teorii memu pfili§ nezabyva, chtél je pouzit jako ukazku alternativnich replikatort,
podléhajicich univerzalnim pravidlim darwinistické evoluce. Hlavni pfednosti memetiky oproti jinym
pristupiim je jeji nahlizeni na kulturu Darwinistickym pohledem, kultura a jeji vyvoj je tedy povazovan za
vysledek kompetice prislusnych jednotek (memti a memetickych komplexil) o co nejefektivngjsi
zmnozovani. V pfipadé memi se toto zmnozovani ned¢je replikaci, ale napodobovanim fenotypovych
projevt danych memt. Prestoze memetika poskytuje toto unikatni nahliZzeni na kulturu, byva ¢asto
kritizovana a z mnoha dtivodu se nikdy nestala zcela legitimni védou. Nékteré diivody budou diskutovany v
této kapitole.

3.1 Analogie s geny

Jeden z Casto zminovanych problémil prameni z analogie s genetikou. Podle této analogie by memy
mély mit jasné definované hmotné nositele informace stejné tak, jak je tomu u genti a DNA. Tato myslenka
odpovida Dawkinsové pozdéjsi definici memu z knihy Extended phenotype (Dawkins, 1982), podle které by
memy mély byt fyzicky pfitomny v mozku jako uréité struktury s jasnou distinkci genotyp / fenotyp. Fakt, ze
zadny takovy hmotny nosi¢ nebyl doposud pozorovan a jeho pritomnost ¢i neptitomnost by byla velmi stézi
prokazatelna, ¢ini tuto hypotézu v o€ich kritikli problematickou. Rovnéz tak je té€zko uvétitelné, ze by byl
urity mem tvoren totoznou neuralni strukturou u vSech jedinct. Nova definice piedlozena v knize Extended
phenotype podle Gatherera uvedla memetiku do konceptualné bezvychodné situace, jelikoz neumoziuje
praktikovat populacni memetiku nebo ovétovat hypotézy. Nezabyva se totiz pozorovatelnymi projevy memi,
ale hypotetickymi strukturami nékde v mozku (Gatherer, 1998). Z tohoto divodu Gatherer mini, Ze je
vhodnéjsi vychazet z Dawkinsovy ptivodni definice ze Sobeckého genu (Dawkins, 1976), ktera zkouma cisté
projevy memil. Je tak vice srovnatelnd s genetikou Mendelistické éry, nebot’ se nezabyva hypotetickymi
hmotnymi replikatory.

Protiargument k tomuto nazoru prezentuje Liane Gabora, podle které memy nefunguji v izolaci, ale
jako casti komplexni konceptualni sité¢ a problematickou neni idea memu jako konkrétni struktury, ale
tendence nahlizet na memy jako na diskrétni, identifikovatelné jednotky(Aunger, 1999).

Tomu, ze memy mohou byt skuteéné hmotné, nasvédcuje, Ze by prazdna e-kniha méla hypoteticky
vazit méné nez kniha naplnéna daty. Je to dano tim, ze pamét’ elektronické Ctecky je tvofena tranzistory,
které vyuzivaji ,,uvéznénych* elektrond k tomu, aby rozeznavaly mezi jednickou a nulou. Uvéznéné
elektrony (jedni¢ky) maji vétsi energii nez volné elektrony, z rovnice E=mc? vyplyva, Ze je tato energie
rovna hmot¢ a musi tedy mit hmotnost. U 4 GB knihy je hypoteticky rozdil hmotnosti mezi prazdnou a plnou



knihou roven pfiblizné 1078 gramu. Pfitom nejcitlivéjsi vahy na svété rozlisuji hmotnost pouze v fadu 10~
gramu(Kubiatowicz, 2011).

Hypotéza hmotnych memd je do jisté miry plausibilni, to ale nic neméni na tom, Ze sleduje pouze
hypotetické neuralni udalosti, které jsou prakticky neprikazné.

3.2 Dan Sperber

Dalsi ndmitkou je nizka dédivost znaka v diisledku nepiesného kopirovani. Dan Sperber se zaméiuje
na Dawkinsovo tvrzeni, Ze proces kopirovani je mnohem mén¢ pfesny, nez jak je tomu u gend. Jestlize
memy existuji, tak jsou kopirovany s pfili§ nizkou pfesnosti na to, aby se chovaly jako geny v
Darwinistickém selekénim procesu (Dawkins, 1999). Béhem kazdé replikacni udalosti je pfitomen jisty
,mutacni element* a memy nejsou kopirovany s dostate¢nou piesnosti (Sperber, 2000). Mutacni elementy
jsou zdrojem az prili§ silného driftu na to, aby mohlo dojit ke stabilizaci stalého vzoru.

Zasadni roli ve stabilit¢ memi hraje sebe-normalizace. Memy podle Sperbera ¢ini sebe-
normalizujicimi proces pfifazovani zamérd, ktery normalizuje implicitni (samo sebou se rozuméjici)
instrukce, jez jedinci odvozuji na zékladé toho, co pozoruji. Pozorujeme li nékoho jak sklada ¢tvercovy
papir, ktery je ohyban tak, Ze se jednotlivé rohy vyskytuji v blizkosti stfedu, tak odvodime, Ze bylo velmi
pravdépodobn¢ zadmerem, aby se rohy papiru dotykaly stfedu a ne ¢ty konkrétnich boda, kterych se dotykaji.
Spise je rozpoznana nedokonala realizace zaméru povédomého a znamého nezli perfektni realizace zameéru
neznamého. To je dano faktem, Ze informace poskytnuta podnétem je doplnéna o informaci jiz pfitomnou v
mysli jedince. Informace je vykladana vzdy v rdmci kontextu.

Mem se stava sebe-normalizujicim az po Gspé€$ném zaclenéni do kontextu jedince. Coz nutné nemusi
znamenat, ze bylo memu porozuméno. Porozumeéni (komprehenze) neni zcela nezbytné pro kopirovani
memu, dtlezitd je kompetence (zptisobilost) ke kopirovani, mnoho memt mize byt a je bez kompetence
kopirovano. Tento jev Daniel Dennett popisuje jako kompetence bez komprehenze (competence without
comprehension) a vysvétluje jim emergenci komplexity béhem evoluce (Dennett, 2017).

V oblasti genetiky je proofreading béhem syntézy DNA rovnéz sebe-normalizujicim proces, ktery je
mozny pomoci (ne)komplementarniho tseku.

33 Lamarckismus

Memetice je rovnéz vytykana mira, ve které se ma uplatnovat Lamarckisticka evoluce.
Lamarcki¢nost evoluce memu v tomto piipadé prameni v totoznosti replikatoru a interaktoru. Jakékoli
zmény memu, véetné zmen ucelnych, vzniklych v diisledku vhledu, jsou pfeneseny na potomky, tedy do
dalsi generace. Je mozné udé¢lat analogii s neptfitomnosti germindlni a somatické linie, jak je tomu napiiklad i
u bakterii. Lamarckisticka evoluce byla povazovana za nemoznou, jelikoz se zdala byt v rozporu s
centralnim dogmatem molekularni genetiky. V soucasné dob¢ se nicméné ukazuje, Ze dédi¢nost ziskanych
znakd je do jisté miry mozna diky epigenetickym procesiim, které centralni dogma neporusuji. To znamena,
ze ve schopnosti podléhat jak darwinistické, tak lamarckistické evoluci, se memy nijak zasadné nelisi od
gentl.

Dawkins piivodné postuloval memy jako alternativni druh replikatord pfitomnych na Zemi, je
mozné, ze pro memy neplati tataz fyzikalni omezeni, ktera se uplatituji u genil. Z hlediska evolvability mtize
byt vyhodné&jsi systém, ve kterém se uplatiuje evoluce Lamarckisticka, jelikoz na rozdil od Darwinismu,
ktery naléza optima lokalni, umoznuje dosahnout globalnich optim(Cortez, Rocha and Neves, 2002).

34 Bruce Edmonds

Podle Bruce Edmondse (Edmonds, 2002) memetika musi spliiovat tfi kritéria:
1) Existence ptipadové studie s jasnym zavérem, kterda demonstruje, Ze existuje alespon jeden kulturni
proces, jenz je v principu evolu¢nim procesem. Tento proces by mél vykazovat replikacni mechanismus,
ktery je hmotny, a ne né¢im nehmotnym v mysli, poskytujici testovatelnou hypotézu evolu¢niho procesu. K
replikaci dochazi s nizkou mirou chybovosti a musi byt prokazatelné, ze jsou dané vzory dédény po
dostatecny pocet generaci. Namétem pro takovou studii mize byt stavba rybarskych lodi, které si vSiml
francouzsky filosof Alain v roce 1908 pfi konstrukcei lodi bretanskymi rybafi. (Alain, citovano v Rogers and
Ehrlich, 2008) Kazda lod’ je konstruovana jako kopie jiné lodi. V§iml si, ze po Darwinové vzoru jsou
kopirovany pouze dobré lodi, jelikoz ty Spatné skonci brzy potopeny v oceanu. Lze tedy fici, Ze ,,mote
samotné je konstruktérem lodi, vybirajicim ty, které funguji a ni¢icim ostatni.*



2) Existence teorie pro to, kdy je vhodné pouzit memeticky model. Takova teorie by méla Cinit
predpovédi o tom, kdy je memeticky model vhodny, tedy kdy je vhodné modelovat situaci kolem memu
prosazujiciho vlastni zdjem. Tento model by mél fungovat na zékladé dostupnych informaci, ne na zakladé
nepiistupnych informaci, kterymi jsou naptiklad mentalni stavy nebo osobni ptesvédceni. M¢lo by byt
pochopitelné, kdy je vhodné model vyuZit a jeho kli¢ové mechanismy by mély byt ztejmé. Predpoklady pro
pouziti modelu musi byt jasn¢ vymezitelné. Cela teorie musi byt ovéfitelnd pomoci pozorovatelnych jevi,
nemeéla by existovat pouze diky tomu, Ze snadn¢ a elegantné vysvétluje existujici jevy.

3) Existence simulace modelu zobrazujiciho pravou emergenci memetického procesu. Jednotlivi
agenti se v simulaci musi chovat realisticky. Musi vykazovat prokazateln¢ evolu¢ni chovani, vzory jsou
replikovany presné a opakované. Odlisna aspésnost konkrétnich vzori musi byt prokazatelna. Memeticky
proces nesmi byt navrzen na miru pro takovou simulaci.

Ve svém navazujicim ¢lanku z roku 2005 (Edmonds, 2005) uzavtel tim, zZe neschopnost splnit tato tii
kritéria je pficinou selhani memetiky coby explora¢niho rdmce. Zaroven je to pti¢inou absence pokroku na
tomto poli, i ipadku akademického zajmu o tuto oblast. Dale tvrdi, Ze hlavni pfic¢inou selhani memetiky je
to, ze neposkytuje vysvétleni jevl a neCini predpovédi, které jsou jiz dostupné i bez genetické analogie
(Aunger, 1999). Podobné, Chielens a Heylighen uvadéji, Ze memy nebyly dostate¢né vystaveny empirickym
testim, které by vysvétlovaly kognitivni a socidlni procesy, jenz urcuji jejich odliSné peziti a Siteni(Chielens
and Heylighen, 2005). Je vSak vhodné ptipomenout, Ze historicky star$i socialni antropologie ma rovnéz
dlouhou fadu pokusti o evolucni piistupy ke zkoumani kultury, které skoncily netispésné.

35 Internetové memy

Zavérem je tfeba zminit, Ze e-journal memetiky: Journal of Memetics — Evolutionary Models of
Infornation Transmission, ze kterého pochazi nejvétsi soubor ¢lankl vénujicich se memetice, vychazel mezi
lety 1997-2005. Internetova ,,meme culture*“se vyraznéji rozvinula az kolem roku 2007 a vyraz ,,meme*,
ktery je Sirokou vefejnosti pouzivan pro internetové memy, zacal nabyvat prevalence aZ v roce 2011. Rovnéz
doslo ke zméné chovani uzivateld internetu, které je zptisobeno posunem od klasickych webovych stranek k
webu 2.0, jenz se vyznacuje sdilenim a spolecnou tvorbou obsahu.

V soucasné dobé je pomoci internetu naplnéni Edmondsovych kritérii snadnéji proveditelné, jiz vysly
napfiklad studie vénujici se predikcim Sifeni memi (naptiklad hashtagti a viralnich trendt) (Kamath and
Caverlee, 2013; Weng, Menczer and Ahn, 2013) na siti. Memetické modely se mohou uplatnit na internetu,
ackoli miZze byt otazkou, zda jsou internetové memy a ,,lidské* memy timtéz druhem replikéatort.
Internetové memy mohou posunout memetiku kuptedu, jejich vyhodou je, Ze zanechavaji digitalni stopu a
jejich uspésnost 1ze kvantifikovat pomoci riznych ukazatelt, napfiklad po¢tu shlédnuti.

K internetovym memum rovnéz v sou¢asné dob¢ vyslo mnozstvi literatury, ktera obvykle zminuje
Dawkinsovu ptivodni definici, evolu¢né biologicky aspekt je bohuzel ¢asto vynechan a problematice se
vénuji spise z hlediska humanitnich véd (Shifman, 2014; Milner, 2016).

3.6 Zavér kapitoly

Teorie memd je pfedmétem Cetnych kritik. Mnoho kritik miize byt zptisobeno tim, Ze se akademicka
komunita neshodla na jasné definici memetiky. Dalsi kritiky memetiky vychazeji z udajné pfilisné
lamarcki¢nosti evoluce memil. Podle téchto kritikti memy nepodléhaji skutecné evoluci. Také je memetice
vy¢itano, ze neumoznuje Cinit predikce a pozorovani, tedy slouzi pouze k popisovani pozorovanych jevu.
Kritici také Casto namitaji, Ze to, co d€la memetika, jiz délaji Iépe jiné zavedené védy (sémantika, socialni
antropologie, atd.).

S rozvojem internetu a internetovych memua mohla zacit nova éra memetiky, umoziujici zkoumani
memtl tak, jak do nedavné doby nebylo mozno.
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4 Koc¢i¢i internetové memy

V této kapitole bude nejprve predstavena problematika koci¢ich mem, nasledovana struénou historii
kocek na internetu. Hlavni naplni kapitoly je taxonomicky vyklad, zahrnujici historické milniky konstrukce
kladogramu okouzlujicich kocek.

4.1 Co to jsou ko€ici internetové memy

Kocici internetové memy lze pojmout jako kategorii internetovych memd, néjakym zptsobem
zahrnujici kocky nebo s kockami spojovanou. Kocici videa a obrazky jsou jednim z nejsledovanéjsich
obsahtl internetu. Je pro né typicky vtipny ¢i roztomily charakter, navozujici pozitivni domaci atmosféru.
Nejcastéji jsou pofizovany pomoci mobilniho telefonu, diky této nenarocnosti mize veselé koci¢i video
poridit témet kazdy a nasledné jej nahrat na socialni sit’ jako Facebook nebo YouTube. Participativni
charakter socialnich siti umoznuje jejich snadné a rychlé siteni, kazdy mtze video dale sdilet s ostatnimi,
odtud se bere viralni povaha internetovych memu (Gal, Shifman and Kampf, 2010). V roce 2014 bylo na
YouTube pfiblizné 2 miliony kocicich videi s primérem 12 000 shlédnuti na video (Marshall, 2014), coz je
vic nez v ostatnich kategoriich (Marshall, 2015). Tento fakt maze byt zptisoben sledovanim vicero kocicich
videi v fad¢ za sebou (binge watching) na rozdil naptiklad od instruktaznich videi.

Hojna ptitomnost kocek na YouTube byla dokazana i neptimo, kdyz se tym pocitacovych védci ze
Stanfordské univerzity snazil sestrojit samostatny systém umelé inteligence na rozpoznavani struktur pomoci
pouziti 10 milidn miniatur/nahledt (thumbnail) videi na YouTube. Kromé rozpoznavani struktury lidského
obliceje se systém naucil poznavat i kocky (Le, 2013).

Fenomén dal vzniknout kocic¢im celebritam, které jsou znamy bud’ z YouTube nebo byla jejich fotka
pouZita jako ptedloha internetového obrazkového memu (Grumpy cat, Maru). Kocici celebrity pak mohou
mit sta tisice odbérateld na socialnich sitich a jejich majitelé mohou vydélat penize v fadu miliond dolari.
Ne ze vSech kocek znamych na internetu se ovSem stanou celebrity, kromé€ znamosti na internetu se také
jednd o miru kapitalizace jejich vlastniky. Vyjma kocicich celebrit existuje na internetu i mnoho zndmych
animovanych kocek (Nyan cat, bongo cat, z doby pfed internetem napiiklad Garfield.).

4.2 Historie kocek na internetu

Zobrazovani kocek je znamo jiz od starovékého Egypta, kde byly povazovany za svaté a jejich
malby bylo mozné najit na sténach chramt, kobek, sarkofagii atp. nebo naptiklad na ¢inskych a japonskych
kaligrafiich. Z novoveéké historie je tfeba zminit tvorbu britského fotografa Harryho Pointera z konce 19.
stoleti, ktery vytvarel pohlednice s fotografiemi kocek, majici antropomorfické prvky. Soucasti pohlednice
byl i vtipny popisek korespondujici s tim, co je na obrazku. (viz Obrazek 4)

Koncem 19. stoleti byl také zhotoven prvni kocic¢i kratky film pomoci kinetoskopu, pfedchtdce
kamery, jmenoval se Boxing cats (boxujici kocky), zobrazoval dvé ko¢ky v miniaturnim boxerském ringu s
boxerskymi rukavicemi na pfednich tlapkach. Kocky byly drzeny zezadu za krk profesorem Weltonem,
majitelem kociciho cirkusu, ve kterém byl film nato¢en (Bradburn, 2012).

Prvni zminky o pfitomnosti kocek na internetu jsou z dob usenetu (Stokkand, 2012), kde byly kocky
jednim z pfedmétt diskuse a také zde byly sdileny jejich obrazky. Usenet je ped-world-wide-webovy systém
diskuznich skupin, ktery byl zalozen v roce 1979, tehdy hlavné pro komunikaci mezi americkymi
univerzitami. Koncem 80. let se na trhu zacali objevovat soukromi poskytovatelé internetového pfipojent,
¢imz doslo k rozsifeni spektra diskuzi vedenych na usenetu. V roce 1991 CERN zpfistupnil world wide web
vefejnosti a koncem 90. let se zaCaly objevovat osobni blogy a diskuzni fora. Prukopnikem v tomto ohledu
bylo Japonsko, coby technologicky vyspéla zeme s pfistupem k digitdlnim kameram spotiebitelské tirovné,
diky kterym bylo moZno nahravat na sit’ mj. obrazky kocek.

4.3 GIKO (1998)

byl ASCII art (obraz vytvoieny pomoci pocitacovych znakll) kocky, (viz Obrazek 5) jenz byl postovan na
japonském diskuznim foru 2channel. Kocka se jmenovala Giko (Tomberry, 2009), mnohdy zobrazovana
tikajic ,,Itteyoshi®, coz mlze mit v japonstiné dva vyznamy. Normaln¢€ by pro tuto frazi byly pouzity
japonské symboly: 172 T & L , coz vyjadiuje ,,Mizes jit.*. TaktéZ je ale mozné pouzit japonské symboly:
#> T & L, které znamenaji ,,Prosim zemfi*“. Mem kombinujici prvky japonské kultury, kterymi jsou
slusnost, obliba roztomilych véci a spolecenska piijatelnost sebevrazdy.
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Nejednalo se o kocku per sé , i tak tento jev vypovida o oblibé koc¢ek na internetu jiz v dobach, kdy
technické prostiedky neumoziovaly hromadné nahravani a sdileni digitalnich obrazki na siti. Animované
kocky se periodicky na internetu vyskytuji a stdvaji se internetovou senzaci pro danou dobu. Piiklady mohou
byt Simon’s cat (2008), Nyan cat (2011) a Bongo cat (2018).

4.4 Bonsai kitten hoax (2000)

Dal$im internetovym memem, zahrnujicim koc¢ky, 1ze uvazovat bonsai kitten hoax (2000) (Asuncion,
2009) . Jednalo se o internetovou stranku informujici o prastaré vychodoasijské praktice ,,bonsajovych
kotatek*. Kot’atka méla byt zhotovena vloZzenim kocky do malé priihledné nadoby do jejihoz tvaru se méla
koc¢ka vytvarovat jak rostla:

Jakysi Japonec v New Yorku péstuje a prodava kocky, kterym se rikd BONSAI KOTATKA. Nevypadalo by to
tak Spatné, kdyby tyto kocicky nekrmil prostiedky na uvolnéni svalu a nestrkal je do lahvi, kde jsou zavieny
cely zivot !!!

Kocky se krmi trubickou a druhou trubicku maji na vymésovani. Jak rostou, jejich kosti se formuji podle
tvaru lahve. Kocicky se nemohou pohybovat. Pouzivaji se jako ozdoby - dekorace.

Tyto zriidnosti jsou poslednim vykiikem médy v New Yorku, Ciné, Indonésii a Novém Zélandu.*
(Hoax.cz, 2002)

Stranka byla vytvotrena studentem MIT vystupujicim pod pseudonymem Dr. Michael Wong Chang. I
pres nerealnost a absurditu bonsajovych kot’atek stranka zptisobila vinu opovrzeni a poboufeni. Podepisovaly
se petice, stranka byla dokonce vysetfovana americkou FBI a nakonec smazana. [ pfes smazani stranky byl
hoax zachovan a Ize se s nim na internetu setkat v odlisnych jazykovych variantach. Z memetického hlediska
uspésné pobufujici mem spravné zkonstruovan na zacileni lidské lasky ke zviratktim.

Podobny druh memt neni pfili§ rozsifeny z toho diivodu, ze ke sdileni internetovych memu dochazi
mezi prateli, se kterymi lidé obvykle chtéji sdilet spiSe emocionalné pozitivné ladéné memy (Guadagno et
al., 2013).

Obrazek 4: GIKO, ASCII art
vytvoreny pomoct
pocitacovych znaki

Limecat is not pleased.

and he doesn't like people who link 10 his picture, so don't. You've been warned!

| 3
WHA_T'S DEL.I!.:_{INQ‘: MY DIIHNER?!E

Obrazek 5: Pohlednice od Harry Obrazek 6: Limecat, prvni internetovy
Pointera, kocka je zde zachycena v mem zahrnujici skutecnou kocku.
antropomorfni poze cekajici na 12

veceri.



4.5 Limecat, LOLcatz a obrazkova makra (2003)

Prvnim internetovym memem soucasného formatu je Limecat (McCoral, 2009) , vznikly v roce
2003. (viz Obrazek 6) Obrazek kocky s né¢im, co vypada jako slupka od limetky nebo pomela vyiezana do
tvaru helmy na hlavée. Slupka od pomela se na hlavé nosi béhem ¢inského Svatku stiedu podzimu, coz by
mohlo slouzit k odvozeni ptiivodu obrazku. K popularizaci doslo skrze webovou stranku obsahujici jediny
obrazek Limecat a napis ,,Limecat is not pleased. Na internetovém diskuznim féru 4chanu se mem stal
uspésnym, jeho popularita dala vzniknout dal$im podobnym internetovym memim dnes znamym jako
lolcats. Boom kocicich internetovych memt zacina az se vznikem lolcats — vtipnych, roztomilych nebo
antropomorfickych fotek koc¢ek, do jisté miry podobné tvorbé Harryho Pointera, ale vice zapadajici do
kontextu doby. Na 4chanovém boardu / b / za¢ina rokem 2005 tradice zvana caturday (cat saturday), kazdou
sobotu byly na sit’ nahravany veselé obrazky kocek. Ve stejném roce byla rovnéz zalozena sit’ na sdileni
video souborii YouTube s prvnim koci¢im videem na siti od spoluzakladatele Steva Chena (Messenger,
2014). Obrazky byvaly obc¢as okofenény vtipnym popiskem psanym tzv. Lolspeakem, (BoredDude2,
2010) zkomoleninou anglického jazyka s gramatickymi chybami, které maji imitovat mluveni koc¢ky. Format
internetovych memt s popiskem se nazyva image macro (obrazkové makro). Obrazek majici vrchni (top) a
spodni (bottom) text, textem muZe byt vtip s pointou, jednoduchy popisek nebo fraze vyi¢ena jedincem na
obrazku.

Slovo lolspeak vzniklo spojenim zkratky lol - laughing out loud (smé&ji se nahlas), uzivanou pfi
chatovani a speak, ¢esky fec.

Nejznamnéjsi frazi lolspeaku je: ,,I can haz a cheezburger ?“(Can I have a cheeseburger ?)(viz
obrazek 8).

Podle této fraze byl pojmenovan i blog (www.icanhas.cheezburger.com) popularni mezi roky 2007-
2012 shromazdujici obrazky lolcats.

Blog je mnohymi povazovan za prikopnicky, jelikoz zpopularizoval moderni format internetovych
memil ve stylu obrazkovych makro a ucinil je vydélecnymi.

Na tradici lolcats navazuji advice animals (zvifeci radci), obrazkova makra s hlavou zvitete ve stiedu
a barevnym pozadim, kazdé zvite piedstavuje jisty archetyp, podobné jako u Ezopovych bajek, ¢imz dava
textu na obrazku kontext. (viz Obrazek 9)

4.6 Internetové kocici celebrity

Ptestoze s mnohymi lolcats se mohl uZivatel internetu setkavat na dennim potradku, krome obrazku
samotného o dané kocce nemusel védét zhola nic. Celebritu z kocky ucini jeji majitel.

Koci¢i celebrity maji své vlastni YouTube kanaly a profily na ostatnich socialnich médiich,
(Facebook, Instagram) kde pravidelné zvefejiuji nové fotky a videa.

Pionyrem se stal Maru (12 let), prvni kocka, jez se proslavila na YouTube. Skotsky klapouchy
kocour z Japonska je drzitelem Guinessova svétového rekordu (Swatman, 2017), ktery byl udélen za nejvice
YouTube shlédnuti individualniho zvitete, k roku 2016 kanal Mugumogu, na néjz jsou videa Maru
nahravana, Cital pres 325 miliond shlédnuti. Maru je znam hlavn¢ pro svou oblibu sezeni v krabicich, ¢im
mensi krabice, tim lepsi. Maru vydélava diky YouTube reklamam svému majiteli ptiblizn€ 4 miliony korun
rocné. I pies to, ze se jedna o kocku s nejvétsim poctem YouTube shlédnuti, zdaleka se nejedna o nejbohatsi
zviteci celebritu. Tou je Grumpy Cat (2012-2019), jejiz celkové jméni bylo odhadovano na 2,25 miliard
korun, toto tvrzeni nebylo majitelkou kocky potvrzeno (Lisa, 2017). Grumpy Cat se stala zndmou diky
svému, na ko¢ku neobvyklému, zamra¢enému vyrazu, ktery byl zptisoben predkusem a zakrslosti kocky. Jeji
fotka byla pouzita jako obrazkové makro stejnojmenného internetového memu. (viz Obrazek 7) Majitelé
kocky vyuzili situace a jako drzitelé licenci vydélali na prodeji merchandisingu.

K roku 2020 jsou koc¢i¢i internetové memy stale oblibené. Jejich podoba je dana prevladajicimi
naladami na internetu, t€émi jsou deprese, uzkost a slabost pro lidi a jiné zivocichy, ktefi jsou tzv. thicc
(zamérné chybné napsané anglické slovo thick — macaty, thicc jedinec ma tuk ulozeny na spravnych mistech
tvotici sexy kiivky (ThatOneguy23, 2017). (viz Obrazek 10)
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WAITER PUTS HAND OUT
TO COLLECT MENUS.

4

SHAKES HAND.

Obrazek 7: Ukazka jednoho z
Advice animals: Socially awkward

i y o

Obrazek 9: Grumpy cat, obrdzek

kocky je doprovazen sakrastickym Obrazek 8: I can has a penguin vaj adr u];e P Ogefve?Sky
popiskem, ktery md korespondovat s cheezburger, tento nerrnf)torne chovavn . (C,lsmlf chee
jejim vyrazem. (Mam rada cibule - internetovy mem spolecné s vratt menu - potresu si.s nim
Primeji lidi plakat). Limecat sehral klicovou rukow)

roli v popularizaci
obrazkovych maker.

Obrazek 10: Ukazka oblibeného internetového memu v
soucasném spolecenském klimatu internetu.

4.7 Antropomorfismus ko¢i¢ich memu

LOLcatz Ize povazovat za memetickou syntézu vyuzivajici lidské obliby roztomilych kocek a
potieby sdilet kazdodenni strasti a slasti. LOLcatz nabyvaji antropomorfického charakteru, jsou jim
prisuzovany lidské vlastnosti a motivy, které jsou ovsem u ko¢ek mnohdy nerealné a mohou byt zdrojem
misinterpretace zvifeciho jednani (Foster et al., 2011). Tvaie jednotlivych koc¢ek jsou pak pfedmétem
projekce, byvaji jim pfisuzovany vlastnosti jako zlomyslnost, sarkasmus, povzbudivost etc. Grumpy cat i
pres svilj zamraceny vyraz byla pomérné normalni kockou, ktera pisobila pon€kud letargicky, jak je z
dostupnych nahravek na YouTube patrné.
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Vétsina zivocichll o sobé miize poskytovat urcité smyslové zachytitelné informace (vokalizace,
zbarveni, pachy, atd.), tyto informace jsou pfistupné a Citelné nezavisle na druhu, ptikladem mohou byt
aposematicka a krypticka zbarveni. Antropocentricky vyklad pficin je tvoten na zaklad¢ lidského chapani
svéta, nicméné lid¢ patii mezi zivoCichy a maji zachovany urcité prvky svého zZivoc€isného vztahovani se ke
svétu.

Grumpy cat je zvitfe a jako takové neni schopno uchopit koncept sarkasmu. Nicméné je mozné podle
jejiho vzhledu soudit, Ze v porovnani s ostatnimi kockami bude Grumpy cat méné nadsenym jedincem.
Stejné tak sarkasticti lidé jsou obvykle prezentovani jako zamraceni a nejevici zajem o okolni déni.

U lidi bylo empiricky ovéteno, ze nékteré vlastnosti 1ze vycist z jejich vzhledu (Little, Burt and
Perrett, 2006), u ko¢ek a jinych zvitat tomu mutze byt obdobné, nicméné ne do takové miry.
Antropomorficky vyklad zvifeci tvafe nemusi byt naprosto piesny, ale mize mit jisty zaklad ve skute¢né
povaze zvitete alespon pfi jeho dosazovani do spektra jedinct téhoz druhu. Dalsi moznosti je, Ze jsou zvifata
vystavena Pygmalionskému efektu — jejich chovani je dano o¢ekavanim okoli. Lidé maji viici zviratim
predsudky, a to nejen v zavislosti na druhu, ale i plemenu a vzhledu. TéZko fici, je-li tento efekt u zvitrat
realny, pfinejmensim u policejnich pst bylo pozorovano pasobeni placebo efektu, které mohlo byt
pravdépodobné zapfi¢inéno ocekavanim jejich trenérii (Dehasse and Schroll, 2005).

4.8 Zavér kapitoly
Kocici internetové memy byly jednémi z prvnich na internetu. Pravé ko€ici memy byly prakopniky
popularnich internetovych mema souc¢asného formatu. Popularita koci¢ich memi je dana jednak oblibou
kocek, jednak antropomorfnim vykladem. Ko¢ky maji své misto mezi internetovymi memy, jedna se o
spolehlivé komodity v memové ekonomii. Ko€i¢i memy se vyvijeji v Case, obliba kocek zlstava.
Nasledujici kapitola je vénovana analyze internetovych memi, bude v ni zodpovézena otazka, ktery
zivoc€ich se mezi internetovymi memy vyskytuje nejéastéji.

5 Analyza dat ziskanych ze serveru knowyourmeme.com

Ucelem sbéru dat byla analyza internetovych memii a ovéfeni hypotézy, e kocky jsou mezi
internetovymi memy nejcastéji zastoupenym zivocisSnym druhem.

Data byla nasbirana v obdobi od 20.1.2020 do 24.1.2020 metodou data scrapingu, pomoci rozsifeni
pro google chrome webscraper.io, ze serveru knowyourmeme.com, fungujiciho od roku 2010. Data scraping
je metoda, pomoci niz pocitacovy program extrahuje pfedem zvolena data (obvykle néjaky text) z jiného
programu ¢i webové stranky.

Server knowyourmeme.com slouzi jako encyklopedie internetovych memu (a memeplext).

Stejné jako u vétSiny internetovych encyklopedii, i zde mtize kazdy registrovany uZzivatel vytvofit stranku,
vénujici se konkrétnimu internetovému memu nebo memeplexu, tato stranka musi byt nasledn€ ovétena.
Ostatni ¢lenové komunity mohou tuto stranku dale upravovat a pfidavat na ni komentate. Takto pridané
memy jsou pak ovéfeny redakci a moderatory serveru, na zaklade€ své relevance a internetové prezence jsou
nasledné potvrzeny nebo zamitnuty(Knowyourmeme, 2020). Pro analyzu byla pouZita data pouze z
potvrzenych memu.

Kazda stranka vénujici se memu obsahuje jednak text o historii internetového memu a jeho
sémantického kontextu v internetové memesféte. Dale obsahuje informace o po€tu zobrazeni dané stranky,
poctu uzivateld, ktefi tento mem oznacili jako svlij oblibeny, poc¢tu komentaiii, pocCtu obrazk a videt, které
byly na stranku k danému memu nahrany, pted kolika lety byl mem pfidan do encyklopedie, roku vzniku
memu a tagy (klicova slova). Tato data byla pfedmétem analyzy, jelikoz umoznuji kvantifikaci fady
vlastnosti jednotlivych memi. Celkem byla nasbirana data o 4127 memech.

Prvni ¢ast analyzy nahlizi na memy kvantitativné, vénuje se danym proménnym a korelacim mezi
nimi. Druhd ¢ast se zabyva Cetnosti jednotlivych tagd, v této ¢asti bude zjistovana ¢etnost vyskytu
jednotlivych zivocisnych druhil (s vyjimkou ¢lovéka), vyskytujicich se jako soucast internetovych memii. Na
zaveér bude diskutovano, zda samotné hojné zastoupeni druhu znamena i jeho spésnost. Data jsou dostupna
na serveru figshare.com na adrese: https://figshare.com/s/11edd4478d4161c8a3d8
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5.1 Kvantitativni analyza internetovych memi

Jaké informace jednotlivé proménné poskytuji:
Pocet zobrazeni dané stranky
memy se dostanou do povédomi vice jedinct, a tedy budou vice vyhledavany. Tato hodnota je vystavena
urcitému biasu, knowyourmeme.com je encyklopedii, je tedy mozné, Ze budou vice vyhledavany memy, o
kterych si uzivatelé chtéji zjistit vic informaci, chtéji je pochopit nebo k jejich vyhledavani vedly jiné
okolnosti nez zajem o mem samotny. Snadno pochopitelné memy by teoreticky nemusely v encyklopedii byt
tolik vyhledavany. I ptes toto zkresleni by se mélo jednat o dostate¢né dobry proxy popularity.
Rok vzniku memu

Rok, kdy se poprvé internetovy mem objevil. Nemusi se nutné jednat o rok prilomu - v nékterych
ptipadech se memy dlouhou dobu vyskytuji v malych uzavienych internetovych komunitach, nez dojde k
jejich rapidnimu nariistu popularity v mainstreamu.
Rok piidani memu do encyklopedie

Tento udaj 1épe reflektuje, kdy doslo k prilomu internetového memu. V encyklopedii je pfitomen
udaj pted kolika lety byl mem ptidan do encyklopedie. Informace byla upravena tak, aby odpovidal roku
pridani, naptiklad ,,ptfidano pted 10 lety* bylo zménéno na ,,2010%.
Pocet videi na strance, pocet obrazki

Kolik bylo k danému memu na strance nahrano obrazki a videi (dva udaje). Tyto tidaje nutné
nevyjadiuji, kolik unikatnich obrazka a videi se k memu vztahuji na celém internetu, nicméné opét slouzi
jako ptijatelny ukazatel tohoto tidaje. Ne v§echny internetové memy jsou v audiovizualni formé&, nékteré jsou
primarné ve formé textu. Z hledisku memu samotného muze tento udaj byt ukazatelem mutability.
Mutabilnéjsi memy jsou schopny vytvofit vice forem. Nicméné€ i primarn¢ textové memy mohou te€Zzit ze
slouceni s néjakym obrazkem, jelikoz takové slouceni pridava memu novy rozmer.
Pocet oblibenych

Kolik registrovanych uzivateld encyklopedie oznacilo dany mem jako svij oblibeny.
ukazatelem popularity memu.
Pocet komentaria

Pocet komentarit maze byt dan potfebou uzivatelti, n¢jak se k dané strance vyjadfit. Ta miize byt
dana (ne)oblibou daného memu, nebo piitomnosti komunity, kterd se k dané strance vztahuje.
Pro jednotlivé dvojice proménnych byla vypocitana korelace pomoci Kendallova testu. Vysledky lze
pozorovat v tabulce nize.

n.komentaru

rok_wzniku
n.obrazku
nyidei
n.oblibenych
pridano
nzobrazeni

rok_wvzniku

-

-0.04 -0.08

o
o
©
=]
o
©
o
'Y
©
o
o
@

nobrazku = -0.04 1 016 | 0.29 0.46 | -0.04 | 0.27

nvidei 008 0.16 1 0.28 0.24 0 0.12

nkomentaru | 0.09 §0.29 || 0.28 1 0.31 0.1 0.25

n.oblibenych | -0.09 }0.46 0.24 | §0.31 1 -011 § 0.41

pridano §0.48 | -0.04 0 0.1 0.11 1 0.04

n.zobrazeni = 0.08 0.27 0.12 0.25 0.41 0.04 1

Obrazek 11: Tabulka korelaci



5.2 Interpretace korelaci:
Vznik a pridani

Rok vzniku memu koreloval pfedevsim s rokem piidani memu do encyklopedie. Tedy rok vzniku
memu se obvykle moc nelisil od roku pfidani memu do encyklopedie. Memy jsou pfidavany do
encyklopedie blizko svého roku vzniku, korelace ovSem neni ani zdaleka uplna. Kazdy rok dochazi k
pralomu memd z let minulych, jak Ize pozorovat na pfilozeném grafu. Rovnéz je mozné, Ze jsou jednotlivé
memy postupn¢ do encyklopedie dopliovany a to i po pozbyti své vyrazné internetové prezence. Mezi
recentnéj$imi memy je tato korelace siln€jsi, nicméné je t€zké usuzovat, kolik memt, které nejsou v
soucasné dobé¢ ptili§ znamé, nabude své relevance s pfibyvajicimi roky. Je logické, Ze mezi témito dvéma
proménnymi existuje korelace, kterd ovSem neni zcela tésna.

Diky udaji o poctu ptidanych memd v jednotlivych letech, Ize sledovat, Ze jsou memy do
encyklopedie pridavany s jistym odstupem od data svého vzniku. Lokalni maximum pfidanych memut v
daném roce je tvofeno memy, vzniklymi v roce minulém. Vyjimkou je rok 2010, kdy byla encyklopedie
zalozena a doslo k pfidani mnoha memu z let minulych. Trend ptidavani starSich mema se postupné béhem
let vytraci, coZ je zplsobeno jednak kompletnéj§im zdokumentovanim memi, jednak vy¢erpanim
myslitelného memového rezervoaru pro dany rok.

Zajimavosti je neptitomnost korelace mezi rokem vzniku pfipadné rokem piidani a ostatnimi
proménnymi, bylo by mozné uvazovat, ze starsi memy béhem casu nakumuluji vétsi pocet shlédnuti,
obrazkl, komentari etc. Za neptitomnost takovych korelaci miize jiz popsané infekcni Sifeni memu, jenz je
charakterizovano jak rychlym nartstem, tak rychlym poklesem a dlouhym ocasem. Popularita internetovych
memu je ve velké vétsing pripadd sezonni zaleZitosti.

Oblibené memy

Korelace poctu uzivateli, ktefi mem oznacili jako sviij oblibeny, s poctem obrazki, videi, komentait
a shlédnuti. Kauzalita v tomto ptipadé muze jit obéma sméry, oblibené a vyhledavané mohou byt
audiovizualni memy nebo naopak u oblibenych memt uzivatelé vice piispivaji dal§im obsahem a komentaii,
jedna se tak o pozitivni zpétnou vazbu. Schopnost vytvaret Siroky rozsah audiovizualniho obsahu mtize byt
rovnéz indikatorem mutability memu, kterd mtize rozhodovat o uspésnosti memu. Fakt, Ze kolikrat byl mem
oznacen jako oblibeny, koreluje s poctem shlédnuti, je indikatorem toho, Ze pocet shlédnuti je dobrym proxy
popularity.
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Obrazek 12: Graf zobrazujici zavislost mezi rokem pridani a rokem vzniku. Frekvence pozorovani je
znazornéna velikosti bublin.
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5.3 Cetnost jednotlivych tagi

Druha ¢ast analyzy se vénovala taglim, pfitomnym na kazdé strance. Ke kazdé strance patii tagy
(klicova slova), podle kterych je mozné mem identifikovat. Jednd-li se naptiklad o mem obsahujici kocku, ke
strance bude patfit mimo jiné tag ,,cat” (koc¢ka). Podle tohoto tagu je pak mozné dohledat i ostatni
internetové memy obsahujici kocku za predpokladu, Ze dany tag obsahuji. Pomoci tagl je mozné soudit,
které prvky se mezi internetovymi memy vyskytuji nejéastéji. Zadny tag se na zadné strance nevyskytoval
dvakrat, pocet tagli na strdnku nebyl omezen, nejvice jich bylo 35.

Tento postup sebou pfinasi jisté limitace. Hlavnim problém byl misty nejednotny systém tagovani.
Mem, ktery by mé¢l obsahovat jisty tag, dany tag postradal, byl faleSn€ negativni a naopak, memy obsahujici
jisty tag se jevily jako s tagem nesouvisejici, byly tedy falesné pozitivni. Naptiklad mem obsahujici psa mohl
postradat tag ,,dog* (pes) a naopak mezi memy, tento tag obsahujici, mohly byt memy, které s timto zvifetem
nesouvisely. Obcas se mezi tagy vyskytovaly i pteklepy, pfipadng bylo kli¢ové slovo psano vice zpiisoby
napiiklad catchphrase a catch-phrase. I pfes tuto limitaci je mozné uvazovat, ze Castéji vyskytujici se témata
budou rovnéz Castéji tagovana. Kdyby naptiklad existovalo hodn€ memd, které by néjakym zplisobem
zahrnovaly skandinavské lisejniky, tak by si sami uzivatelé byli pravdépodobné védomi, ze se jedna o
samostatnou kategorii a tedy ji relevantni tag také ptiradili.

Podrobnéji zde bude rozebrano padesat nejcetnéjsich tagii potvrzenych memi na
knowyourmeme.com. Celkem bylo pozorovano 15289 unikatnich tagt, 3114 tagi se vyskytovalo nejméné
dvakrat. Je mozné uvazovat, Ze ptitomné memy mohly projit n¢jakou formou nezamyslené selekce.
Moderatofti encyklopedie mohou pfednostné schvalovat memy souvisejici naptiklad s japonskou otaku
kulturou, coz lze usuzovat kviili mnozstvi tagi vztahujicich se k anime a pokémontim oproti jinym
kategoriim. Cetnost tagli by méla pomoci pii hledani nejéastg&ji zastoupeného Zivocigného druhu mezi
internetovymi memy. Padesat nejcetnéjSich tagi je v tabulce nize.

[tag cetnost \poznamka
1l4chan 409 misto vzniku, medium, online komunita
2|youtube 356
3|image_macro 347
4lcatchphrase 234 meta tag
5|exploitable 220
Gljapan 199
7|tumbir 194 | ] téma, o &em mem je, co obsahuije,
3|photoshop 161 k Eermu odkazuje
9|twitter 151
10|music 140 forma memu, co to je
11jtitle 132
12[anime 124 téma i plvod
13|reaction_image 122
1<lvideo_game 120 téma i plvod
15{reddit 117
16/english 113
17 |parody 109
13|remix 105
19jvideo 103
20|slang 102
21{ytmind 97
22_ %
23[niconico_douga 92
24}Lacebook 83
25|comic 86
26|viral video 86
85
83
76
_________ 74

73
70
68
64 pokeman
64
62
62
62
61
comment 58
41|reaction 58
57
56
56
55

52 téma i forma
52
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Tagy v tabulce byly rozttidény do ¢tyt barevnych kategorii podle toho, jaky druh informace o0 memu
poskytuji:

Zluta — 7 jaké internetové stranky, média, nebo zem& mem pochazi, s jakou online komunitou je
mem spjat. Velka Cast nejcetnéji se vyskytujicich tagl se vztahovala k ptivodu memu a jeho formé, ne k jeho
obsahovému charakteru, coz je do jisté miry logické, pocet socialnich siti a internetovych komunit, kde
vétSina memt vznika, je na rozdil od tématik memu omezen, uplatiiuje se jisty efekt krale hory.

Cervena — Téma, o ¢em mem je, k ¢emu odkazuje. Tedy obsahovy charakter memu. V n&kterych
ptipadech se obsahovy charakter memu a ptivod memu mohly prolinat. Napiiklad tag anime (japonsky
animovany film) mize znamenat, Ze mem pochazi z anime, nebo Ze se k anime vztahuje.

Seda — Forma memu, je-li mem napiiklad obrazek, video, nebo text, ale také jako co mem vznikl.
Image muze byt naptiklad photoshop, imagemacro, parodie atd.

Zelena — Meta tag. Meme a english jsou pomérné redundantni tagy. Tagy nostalgia a trolling by §lo
pojmout jako zanr memu. Tag blacklist slouzi k odfiltrovani jistych memi v encyklopedii.

Barevné skupiny v tabulce nejsou absolutni, nékteré tagy spadaji do vice kategorit, k takovym byla
pridana poznamka. Nékteré tagy se velmi Casto vyskytuji spolecné, naptiklad youtube (zluty — ptivod) a
video (Sedy — forma).

Tag ,,animal je na 43. misté s 56-ti tagy, tag ,,cat” na 45. misté s 55-ti tagy. Prinik mezi t€mito
dvéma tagy neni uplny. Dal§im zvifecim tagem v poradi je ,,dog* na 85. mist¢ s 35-ti tagy. Jedna se o dobrou
indikaci toho, Ze ko¢ky jsou mezi potvrzenymi internetovymi memy na knowyourmeme.com nejéastéji
zastoupenym zivo¢iSnym druhem.

Skupiny tagt

Pro dodate¢né ovéieni byly vytvoreny dvé skupiny C_AT pro kocky a D_OG pro psy. Jeden samotny
tag nutné nemusi pfijatelné reprezentovat stav druhu. Je tfeba mozné, Ze je rozeznavano mezi tagy dog (pes)
a puppy (5t€né), z toho diivody byly pro oba druhy vytvoteny skupiny tagt, které obsahovaly nasledujici
tagy:

C_AT = cat, cats, lolcat, lolcats, kitten, kittens, kitty
D OG = dog, dogs, puppy, puppies, doggo, doge, pupper, puppers

Kategorie C_AT ma 80 memu, kategorie D OG 41 memi. Divodem, proc¢ pribylo tolik koci¢ich
memt, mize byt, ze mezi ko€i¢imi memy jsou rozeznavany jemnéjsi nuance, coZ opét podporuje predpoklad
jejich vysoké Cetnosti na internetu. Podobné, jako maji inuité mnoho vyrazi pro snih v zavislosti na jeho
kvalité, mé internet mnoho terminti pro kocky. Mezi dal§i mozné divody patii: psich memt je celkové méne,
nespravng zvolené tagy, psi mezi memy nejsou otagovani.

Na zaklad¢ ziskanych dat 1ze fict, Ze kocky jsou nejcastéjsim Zivo€isnym druhem mezi potvrzenymi
internetovymi memy na knowyourmeme.com.

Velikost skupiny internetovych memt nicméné nemusi nutné znamenat jeji Gsp&$nost. Usp&snost
internetovych memi by bylo mozné (i pfes limitace) usuzovat stejné tak na zaklad¢ poctu shlédnuti, které,
jak jiz bylo diskutovano, jsou pfijatelnym proxy popularity memu.

Skupiny C_AT a D_OG vygenerovaly velmi podobné celkové pocty shlédnuti (29 792 248 u kocek,
26 978 971 u psti) a mediany poctu shlédnuti (218 915 u kocek, 206 372 u psit), priméry byly silné
ovlivnény nejpopularnéj§im psim memem.

U psich memd patfila téméf polovina vSech zobrazeni (13,1 milioni) jedinému memu (Doge). Nelze
fici, zda tento mem mize bud’ za nizky pocet psich memi oproti koci¢i kategorii nebo naopak za vysoky
pocet shlédnuti. Teoreticky je mozné, Ze jsou jednotlivé kategorie definovany svymi sémantickymi kontexty.
Pro kazdou kategorii memil na internetu existuje jista mira saturace, za kterou by bylo mozné povazovat tidaj
o celkovych zobrazenich té které kategorie. Pocet celkovych zobrazeni se tedy nutné nemusi ménit v
zavislosti na poctu internetovych memi v dané kategorii. Koci¢ich memt je vice, mizZe u nich dochazet k
vyrazné€j$i kompetici mezi jednotlivymi memy, celkovy pocet shlédnuti uvnitf kategorie se nicméne neméni.
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Statistické ovéreni hypotézy

Data pochazela z logaritimicko-normalniho rozdéleni, pro tento druh distribuce je vhodné zvolit
neparametrickou alternetivu t-testu. Zvolen byl Mann-Whitney test, ktery ovéfi, zda maji memy s kockami
jinou pravdépodobnost zobrazeni, nez psi memy. V ptipadé platnosti nulové hypotézy se pravdépodobnost
poctu zobrazeni mezi kategoriemi nelisi.

Ucelem testu bylo déle podpotit tvrzeni, Ze koéky jsou mezi internetovymi memy nejpopularngjsim
druhem. Za predpokladu, Ze by vysledek testu byl statisticky signifikantni, bylo by mozné diskutovat o
odlisnych kvalitach a strategiich obou skupin. Pro vypocet byl pouzit program R spoustény v prostiedi R-
Studio.

Vysledna p-hodnota 0,413 zdaleka nedosédhla hranice nutné pro zamitnuti nulové hypotézy.
Rozdil v poctu zobrazeni mezi obéma kategoriemi nebyl prokazan.

Koc¢i¢i memy jsou v priméru stejné zobrazovany jako psi memy. Soucasné je koci¢ich memu
dvakrat vice, z ¢ehoz vyplyva, ze kocky jsou nejcastéji se vyskytujicim zivo¢ichem mezi internetovymi
memy.

5.4 Zavér

Mnoho memi se stava popularnimi jiz v dob€ svého vzniku, neni to nicméné pravidlem, nékteré
memy se mohou stat popularnimi mezi $ir$i vetejnosti az po letech existence v malé internetové komunite.
Memy béhem let po svém prilomu zpravidla nenabyvaji vétsi popularity, Siteni probiha infekéné. Na zakladé
analyzy dat je mozné oCekavat, Ze si lépe vedou vizualni memy. Kocky jsou nejcastéji tagovanym zvifetem
mezi potvrzenymi internetovymi memy na encyklopedii knowyourmeme.com, ktera reflektuje internetovou
memesféru. U¢in€na pozorovani odpovidaji idajim z dostupné literatury. Divodim popularity ko¢ek mezi
internetovymi memy se vénuje teoreticka ¢ast bakalaiské prace.

6 Sledovani koéi¢ich videi

Tato kapitola se vénuje fenoménu sledovani kocicich videi z hlediska motivaci a efektti. Stézejni je
otazka jednoticich znakt jedinct, ktefi maji koCi¢i videa i ko¢ky samotné v oblibé. Dale bude probran format
kocicich videi jak z hlediska technického, tak z hlediska jejich obsahového charakteru.

6.1 Charakter kocicich videi

Koci¢i videa maji charakter domaciho videa, se kterym se bylo mozné setkat u televiznich potadi
Natocto! nebo Tak nevéhej a to¢! Diive potfizovany domaci kamerou, dnes nataCeny hlavné pomoci
mobilniho telefonu a nasledné nahravany na socialni sité. Je pro né€ charakteristicka nizka produkéni hodnota
(production value), obCas je mozné, setkat se s amatérskou postprodukei jako editace hudby nebo opakované
zabery.

Vysoka sledovanost kocicich videi na YouTube je pozoruhodnym jevem vzhledem k tomu, Ze tato
videa jsou zfidkakdy pofizovéana ke komerénim uceliim. Jedna se o druh obsahu, vytvafeného uzivateli pro
uzivatele, uspésna kocici videa nebyvaji zpravidla vytvarena youtubery. Nahrani ko¢i¢iho videa predstavuje
spisSe jednorazovou zalezitost, kdy se uzivateli podafilo zachytit zajimavy moment z bézného Zivota,
predstavuji humor vSedniho dne, navozujici pocit pohody. Internetova koci¢i videa jsou symbolem
cyberslackingu — uzivani médii k né€emu jinému nez k praci béhem pracovni doby. Otazka dopadu sledovani
kocicich videt, ale i pfinosu kocek samotnych na pocit pohody (wellbeing) jedince, je stale pfedmetem
diskuzi. I ptes to, ze jsou koci¢i videa hojné rozsitend, nebylo této problematice vénovano dostatecné
empirické pozornosti na vyvozovani zaveru.

6.2 Motivace ke sledovani koci¢ich videi a jejich mozné efekty

Motivaci ke sledovani kocic¢ich videi je hledani zabavy. Videa, ktera jsou roztomila, humornd nebo
vzrusujici, ptitahuji vice sledujicich (Guadagno et al., 2013). Ko¢ic¢i videa tato kritéria naplnuji, koc¢ky jsou
povazovany za roztomilé (Little, 2012) a opakujicim se motivem koci¢ich videi je neocekavany humorny
zvrat udalosti (O’Meara, 2014). Tyto kvality spole¢né s faktem, Ze se jedna o safe for work, obsah
(sledovatelny v pracovnich podminkach), zajist'uji jejich replikacni usp&snost.

Ke koci¢im videtim je pfistupovano jako k predmétu prokrastinace, zaroven existuji i potencionalné
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pozitivni dopady jejich sledovani. Sledovani lze vykladat pomoci mood management teorie, kdy jedinec
sleduje videa z diivodu zachovani sou¢asného emociondlniho stavu, nebo oddaleni potenciondlnich stavii
averze (Myrick, 2015). Negativnim dopadem miiZe byt pocit viny z oddalovani ukonu nebo stres zptisobeny
pocitem nedostatku ¢asu, nektefi lidé sleduji ko€ici videa, kdyz se chtéji vyhnout nepiijemné uloze (Myrick,
2015). V tomto piipadé je uvazovano, ze pozitivni pocity prevazuji nad negativnimi. Koc€ici videa
predstavuji formu tniku.

To, co je vykladano jako prokrastinace, Ize pojmout i jako zotavovaci proces, vedouci ke zlepSeni
nalady a udrzeni dobr¢ pracovni moralky po delsi dobu. Shlédnuti kratkého kociciho videa, nebo i jiného
videa, které jedince n¢jakym zplisobem motivuje, a¢ na tikor pracovni doby, vede ke zlepSeni nalady a
zvySeni celkové produktivity (Janicke, Rieger and Reinecke, 2018).

Kromé samotného pocitu dobré nalady bylo pozorovano, ze sledovani obrazki sténat a kot’at vede ke
zlepSeni vykonu béhem uloh vyZzadujicich pozornost a opatrnost (Nittono et al., 2012). Stejny efekt nebyl
pozorovan pii sledovani obrazkt dospélych zvirat, které nejsou shledavany roztomilymi do takové miry.
SpiSe nez roztomilost zde mtize hrat roli mira infantility obliceje zvifete, ktera predstavuje supernormalni
stimul — vyvoléava silngjsi reakci nez stimul, se kterym je mozné, se setkat za béznych podminek . Lidé
shledavaji dospélé kocky srovnatelné roztomilé jako lidska mlad’ata, tato mira roztomilosti variuje v
zavislosti na mife infantilnich znak toho kterého obliceje (Little, 2012). Zeny shledavaly obrazky domacich
mazlickt s infantilnimi obli¢eji roztomilejSimi nez muzi, tento jev nebyl pozorovan pro obrazky batolat.
Obrazky zvirat jsou 1épe hodnoceny vlastniky domacich mazlicka (Archer and Monton, 2011).

Shledavani véci roztomilymi je odlivodnéno tzv. odpovedi na roztomilost (cute response) na
podméty, které maji détské schéma (Kindchenschema). Détské schéma je koncept, ktery byl navrzen
rakouskym etologem Konradem Lorenzem, podle kterého ¢ini véci roztomilymi infantilni znaky, kterymi
jsou napiiklad oblé tvary, nemotorny pohyb, kulata hlava velka relativné k télu, velké oci, baculaté tvaie a
vystouplé celo.

Takové znaky motivuji jedince k péci (caregiving), motivace byla signifikantné vyssi u Zen, i ptesto
Ze ob¢ pohlavi shledavaji baby schema jedince stejné roztomilymi.

Odpovéd na roztomilost ma pozitivni dopad i na vykonavani loh s pecovatelstvim ptimo
nesouvisejici, vede k vykonavani tloh s vétsi presnosti a trpélivosti (Nittono et al., 2012).

Bylo pozorovano, ze sledovanim jedinct, jejichz vzhled odpovida pravidlim détského schématu,
nasleduje skute¢na neurofyziologicka odpoveéd’. Dochazi k aktivaci nucleus accumbens, které hraje klicovou
roli v mezolimbické draze, kde je zasadnim neurotransmiterem dopamin, stimulujici centra odmén vedouci k
pocitim pozitivni motivace, rozkose, potéseni atd. (Glocker et al., 2009) Toto pozorovani bylo provedeno
pouze na bezdétnych zenach, u kterych byla o¢ekavana ,,nejsilngjsi odezva.

Obecné plati, Ze jedinec v dobré naladé (spokojeny, pobaveny) ma §irsi pole vnimani a mysleni.
Pocit touhy naopak pole pozornosti zuzuje (Gable and Harmon-Jones, 2010). Pozorovani roztomilych
mlad’at také zuzuje pole pozornosti (Nittono et al., 2012).

Evolu¢né psychologické implikace odpovédi na roztomilost jsou dany vyznamnosti biologickych
procest jako jsou preziti mlad’at, obziva, reprodukce nebo kompetice o umisténi v socidlni hierarchii, které
zasadn¢ ovliviiuji biologickou zdatnost individua. Tyto procesy jsou doprovazeny pozitivnimi afektivnimi
stavy, kterym piedchazi vysoka mira motivace, jenz je spojena se soustiedénim veskeré pozornosti na
predmét touhy vedouci k ignoraci pro danou situaci irelevantnich vjemd, jejichZ nasledovéani by mohlo
potencionalné vést opa¢nym smérem od predmétu touhy (Gable and Harmon-Jones, 2010).

Soustredéni se na napli dané Cinnosti 1ze z tohoto hlediska povazovat za luxusni aktivitu, jiz musi
predchazet urcitd forma motivace a pocit pohody. Jedinec, ktery se ma dobfte, podava lepsi pracovni vykon
nez jedinec, ktery je né¢jakym zpisobem konsternovan. I pies to, Ze neni zcela znamo, jakym smerem jde
kauzalita pracovni vykon a pocit pohody, obecny konsensus je takovy, Ze pocit pohody ovliviiuje pracovni
vykon a ne naopak (Warr, Nielsen and Psychology, 2018). U vojakd vystavenym pracovnimu stresu bylo
pozorovano, Ze jsou nachylngjsi k depresim. Jak pracovni stres, tak deprese negativné ovliviiovaly jejich
produktivitu (Pflanz and Ogle, 2006). Stresové reakce se vyvinuly coby ,,bojuj nebo utec¢* (fight or flight)
mechanismy, poskytujici kratkodobé selekéni vyhody, které pievazovaly nad dlouhodobymi neptiznivymi
ucinky (Hadany et al., 2006). A€ z hlediska zivota paleolitického lovce jisté vyhodné, pro souc¢asného
pracujiciho ¢lovéka ve Spojenych statech je chronicky stres zdrojem Sesti nejcastéjSich ptic¢in smrti, kterymi
jsou napiiklad vysoky krevni tlak a cukrovka (Salleh, 2008).
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Ko¢i¢i videa mohou predstavovat jistou formu nahrady nedostatku opravdovych kocek v zivoté
jedince. (Dopad kocek na zivot jedince bude podrobné&ji rozebran v nasledujicich kapitolach.) Z meta-
analyzy studii zabyvajicich se animoterapii vyplynulo, Ze animoterapie ma dobry vliv na behavioralni
problémy, zdravotni problémy, symptomy spojené s autismem a stav dusevni pohody (well-being) (Nimer
and Lundahl, 2007).

Jiné studie, zkoumajici vliv chovani kocky nebo psa v naruci na krevni tlak univerzitnich studentt,
nepotvrdila prfedpoklad poklesu krevniho tlaku a tepu béhem chovani. Byl pozorovan pouze slaby pokles
diastolického tlaku, ktery se vyskytoval v momentech po tom, co bylo zvife upusténo z naruc¢i (Somervill et
al., 2008). Tato studie nezmifiuje zdravotni a emocionalni stavy studentd, na kterych byla pozorovani
provedena. Je mozné, ze pozitivni efekt 1ze pozorovat pouze u jisté skupiny jedinct, napiiklad osamélych
lidi s depresi. Pfedmétem diskuzi je rovnéz to, zda spiSe nez samotna piitomnost zvifete, nehraje veétsi roli
citové pouto ke zvifeti.

6.3 Kdo sleduje kocici videa

Zajimavosti je, Ze témet u vSech studii zabyvajicich se sledovanim kocek mezi respondenty vyrazné
prevazuji Zeny, tento fakt bude dan velmi pravdépodobné autoselekci zptisobenou vyssi motivaci zen k
pozorovani kot'at. Zeny na rozdil od muzi vykazuji vy$si pedovatelské sklony k jedinciim v zavislosti na
jejich détském schématu (Glocker et al., 2009)

Vys$si afinitu Zen ke kockam lze vykladat existenci dichotomie kocka-pes predstavujici zensko-
muzskou polaritu. Kocky jsou povazovany za elegantni, Cistotné, ale i Skodolibé a nedévajici oteviené najevo
svlj hnév, bazlivé a vérné pouze, kdyz maji z vérnosti uzitek. Pes je naopak zvife predvidatelné s
nedostatkem emocionalni komplexity, divoké a hlavné vérné.

Kromeé polarity zena-muz lze tento vyklad do jisté miry pouzit na dvojici vychod-zapad. V
zapadnich kulturach je cenéna vérnost systému a moralni integrita, v asijskych je zase obvyklé ,predstirani
vérné sluzby dynastii az do momentu, nez vypukne vseobecné povstani (Komarek, 2008), tedy jednani
povazované za Istivé. Plati, Ze pes se drzi pana a kocka domu. Je zajimaveé, ze integrace kocek do
vychodnich kultur probéhla témef instantné v moment¢ jejich introdukce, na rozdil od zépadu, kde trvalo
mnohem déle, nez lidé nasli pro kocky to spravné vyuziti.

Polarita koCka-pes se projevuje i v percepci jedinci jak sebe samotnych, tak ostatnich v zavislosti na
oblibé¢ toho, které¢ho zvitete. Psi lidé (lidé majici radi psy — dog person) sebe vnimali jako vice maskulinni
dominantni a atleticti.

Obliba kocek pfevazuje u zen, 65 procent Zen a 23 procent muzl sebe oznacilo jako koc¢ici lidi.
Muzsti kocici lidé jsou povaZovani za zzenstilejsi a submisivni nez psi muzi (Perrine and Osbourne, 1998).

RovnéZ introverze souvisi s preferenci kocek pied psy (Gosling, Sandy and Potter, 2010),
introvertn€jsi a stydlivejsi jedinci travi vice ¢asu na internetu (Huang, 2012). Jedinci, ktefi jsou vice
uzkostlivi a stydlivi vykazuji vyssi frekvenci sledovani kocicich videi. Ke sledovani koci¢ich videi
nedochazi zamérng, ale spise shodou okolnosti. Jedinci jsou si védomi, Zze uzivanim internetu zvysuji
pravdépodobnost vystaveni se ko¢i¢im videim, a to zejména navstivenim socialnich siti jako Facebook,
YouTube, Tumblr, jejichz konstrukce ke sledovani mtze nabadat (Myrick, 2015) tim, Ze jedinec internetové
kocky odebira, nebo je mu jejich sledovani doporuceno skrze algoritmus. Internetové kocky na sebe strhavaji
pozornost s jesté vétsi efektivitou, nez redlné kocky sedici na pocitacové klavesnici (Ashceraft, 2013).

6.4 Interpretace kocicich videi

Na kocky ve videu je nahliZzeno jako na piedstavitele archetypu. Typicky koci¢imi vlastnostmi jsou v
tomto piipad¢ zveédavost, hravost, ospalost, uvolnénost a neostychavost, ktera je spiSe spojena s eleganci a
smyslnosti nezli s divo§skou animalnosti. Tento pfedpoklad neni naplnén u nékterych kocicich celebrit, které
se n¢jakym zplsobem vymykaji archetypu béznych kocek.

Unikatnost ko€ici celebrity je ve vétsing piipadl dana jejim vzhledem, at’ uz je to zvlastnim
zbarvenim srsti jako u Venus the Two Face cat - heterochromické kocky, jejiz jedna polovina obliceje je
¢ernd a druha zrzava (projev chymérismu), nebo facialni dysmorfii, jak tomu je u jiz zminéné Grumpy cat a
dalsich kocek jako LIL BUB a Wilfred Warrior. Tyto kocky maji zplostély oblicej, ptedkus a vykuleny vyraz,
coz nékteti lidé povazuji za roztomilé, ve skutecnosti se jedna o formu degenerace. S podobnym vzhledem se
1ze setkat u francouzskych buldoc¢k, ktefi jsou produktem selektivniho chovu.
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Obrazek 13: Tri medialne znamé kocky, Venus, LIL BUB a Wilfred Warrior. VSechny tii kocky se
vymykaji beznému vzhledu kocek.

Koci¢i videa obsahuji minimalni narativ, diraz je kladen na okamzitou podivanou, které je dosaZeno
momentem prekvapeni, jenz narusi poklidnou atmosféru videa. Kocka je obvykle tviircem nahlého zvratu,
ktery je hlavni ingredienci pro pozitek z videa. Jedna se o jeden z opakujicich motivil ko€icich videt, ktery je
jiz ptedem ocekavan, video leckdy konc¢i v momenté zvratu, coz nuti divaka k opakovanému shlédnuti.

Nenucenost a neptedvidatelnost je klicovou charakteristikou koc¢ic¢ich videi, ktera ¢ini zinscenovani
videa pomérné obtizné. O Meara klade diiraz na striktni udrzovani ¢tvrté stény (O’Meara, 2014). Kocky ve
videu nedbaji pritomnosti pozorovatele a odehravaji se jakoby v uzavieném svéte. Dale argumentuje, Ze
tento mod pozorovani predstavuje Unik pred spolecnosti, ve které si jedinec musi byt védom nasledkt
vlastniho jednani. Pozorujici naopak nabyva pocitu moci. Lhostejnost koc¢ek k tomu, Ze jsou pozorovany,
umoznuje nenasilny pozitek z pozorovani. Tato forma vykladu velmi dobte zachycuje ambivalenci modu
pozorovani.

Zjevné nesebeuveédomeni kociciho vystoupeni je analogické s Derridovou koncepci zvifeci nahoty:
Koncept nahoty neexistuje mimo lidskou kulturu, zvife se nevidi jako nahé a nepfipada si naze (Derida,
2008). Kocky jsou symbolem nespoutanosti, kterou si sledujici miize jeding prat. Maloco nasvédcuje tomu,
ze by se ko¢ky chovaly jinak, kdyby véd€ly, ze jsou pozorovany. Nepodléhaji o¢ekavani spole¢nosti, ko€ici
videa jsou oknem do Rajské zahrady.

Kocky ve videich ¢asto zkoumaji rizné pristroje po zptisobu fenomenologické redukce. Priklad
muze byt video Cat vs Printer, kde kocka busi tlapkou do tisknouci tiskarny, video kon¢i v momenté, kdy
kocka do tiskarny udefi takovou silou, az spadne ze zidle. Pfedméty jsou uchopovany s intencionalitou
odlisnou té lidské, takové chovani je v antropomorfnim vykladu povazovano za vtipné a bézny pozorovatel
si vytvati analogie s ptipady, kdy se zachoval podobné. Pfikladem muze byt komentat pod videem: ,,Kdyz
tiskarna nefunguje, musi se do ni prastit.“. Ko¢i¢i videa nastavuji lidem zrcadlo, odrazejici jejich zviteci
povahu. Obcas, kdyz lidsky jedinec ¢eli kognitivni prekazce, mize zkusit uplatnit feSeni neodlisitelné od
toho, které by volil Australopithecus.

6.5 Zavér kapitoly

Kocic¢i internetova videa leckdy nebyvaji zamérné vyhledavana, stejné tak jako lidé hladici kocku u
cesty, jedna se spiSe o shodu okolnosti. V piipade jejich vyskytu jsou schopny na sebe strhnout pozornost.
Stydlivi, introvertni jedinci a Zeny jsou nachylIng&jsi k vyhledavani ko¢ek na internetu. Sledovani kocic¢ich
videi muze byt pfinosné a predstavovat nenaro¢nou formu zvifeci intervence v pfipadech, které nejsou
slucitelné s jejich redlnou pritomnosti. Tato forma suplementace pravdépodobné neni zameénitelna se
skute¢nym zvifetem, se kterym bylo vytvoreno citové pouto.

Sledovani kocicich videi na internetu muze piedstavovat formu prokrastinace, ktera mize ovSem mit
pozitivni dopady na pocit pohody, pracovni moralku a svédomitost, s jakou je prace vykonavana. Moznym
nedostatkem nékterych provedenych studii je autoselekce respondentil a jista pravdépodobnost autosugesce
pozitivnich dopadu.

Jak vzhled, tak chovani domacich kocek bylo predmétem selekce béhem domestikace, které bude
vénovana nasledujici kapitola.
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7 Domestikace koéek

Koc¢ky mohly byt béhem domestikace selektovany na jejich soucasny set vlastnosti, ktery je ¢ini
mezi domacimi mazlicky velmi oblibenou volbou. Kapitola zacina historii domestikace koc¢ek, dale bude
diskutovana autodomestikace a preadaptace kocek.

7.1 Puvod kocek

Kocka domaci je domestikovanou formou kocky divoké (Felis silvestris), patti do Celedi Felidae
(koCkovité Selmy), rod Felis (kocka). Kocka divoka obyva rozlehlé geografické uzemi od jizni Afriky pies
Evropu po vychodni Asii. Druh je rozdélen na pét allopatrickych poddruhti: F. silvestris bieti (¢inska poustni
kocka), F. s. ornat (stfedoasijska kocka divoka), F s. silvestris (koCka evropskd), F. s. cafra (jihoafricka
kocka) a F. s. Libyca (kocka plava) (Driscoll, Macdonald and O’Brien, 2009). Morfologicky rozeznat
zastupce puvodni populace kocek divokych a feralni populace kocek domacich, je obtizné. Kvili moznosti
ktizeni mezi témito populacemi je obtizné, stanovit, ktery poddruh dal vzniknout kocce domaci (F s. catus).
Jisté odhady byly u€inény diky odlisSnym etologiim danych poddruhti. Naptiklad evropské kocky jsou velmi
plaché a divoke pfi stietu s clovékem, pokusy o jejich ochoceni a domestikaci byly doposud netispésné
(Cameron-beaumont, Lowe and Bradshaw, 2002). Na rozdil od F. s. silvestris, F. s. libyca neni obdobn¢
plaché povahy a jiz prvni generace mlad’at odchovana v zajeti vykazuje k ¢loveéku pfivétivé chovani.
Némecky botanik Georg August Schweinfurth pii svych cestdch Sidanem mezi roky 1868-1871 pozoroval a
zdokumentoval, ze mistni domorodci berou kotata divokych kocek k sobé do chysi a ta se pak stavaji k
lidem pfitulna stejnym zpiisobem, jaky lze pozorovat u ko¢ek domécich. Tento jev mu byl ku prospéchu,
vzhledem k tomu, Ze mu krysy neustéle ujidaly z jeho botanické sbirky. Po tom, co pfes noc ptivazal kocky k
baliktim s cennymi vzorky, mohl kone¢né spat s klidem (Schweinfurth, 1874).

7.2 Domestikace ko¢ek

Ptvod kocky domaci byl odhadnut pomoci metod molekuldrni genetiky a archeologie. Na zakladé
analyzy mitochondrialni DNA rodu Felis bylo zjisténo, Ze vSechny kocky domaéci (Felis catus) maji ptivod
na Blizkém vychod¢ a ptedstavuji podruh africké kocky divoké (Felis lybica).

Tento odhad byl podpofen prvnim fosilnim nalezem, dokladajicim souziti kocek s lidmi, ktery byl
ucinén na Kypru (Vigne et al., 2004), kostra kocky byla nalezena v mélkém hrob¢ v aredlu lidského
pohtebisteé blizko kostry lidské spolu s dal§imi obétnimi predméty. Obé téla byla orientovana tymz smérem.
Vzhledem k tomu, Ze se koCky pfirozené nevyskytuji na Zadném stiedomoiském ostrove, je odhadovano, ze
na Kypr byly dovezeny lodi. Kombinaci téchto poznatki byl ucinén zavér, ze domestikace kocek zapocala
zhruba pied deseti tisici lety v obdobi neolitické revoluce na Pfednim vychodé (Driscoll ef al., 2018). Jako
neoliticka revoluce je oznacovano obdobi zhruba pted deseti tisici lety, kdy doslo k pfechodu od lovecko-
sbéracského zplisobu Zivota k agrarni spolec¢nosti. U nove vznikajicich osad trodného pilmésice se
kumulovaly mysi (Mus musculus), které ¢asnym zeméd€lciim ujidaly Grodu. Hojna pritomnost mysi ptilakala
kocky, které byly dostate¢né motivované k tomu, aby se priblizily k lidem. V této dob¢ je tedy mozné
uvazovat o existujicim souziti kocek s lidmi, dikazy o opravdové domestikaci kocek pochézeji az z doby
pred 3600 lety ze starovékého Egypta.

Kocky a mnoha jina zvifata, naptiklad hrosi, zZaby, Sakalové, krokodylové atd. byla ve starovékém
Egypt¢ uctivana jako bozstvo organizovanymi nabozenskymi organizacemi (Serpell, Turner and Bateson,
2000). Clenové nabozenskych sekt chovali dana zvitata uvniti nebo v okoli chramd. V téchto chramech byla
zvirata nalezité uctivana. Konkrétn¢ kockam tento druh zachdzeni pomérné vyhovoval a v zajeti se dobie
rozmnozovaly. I ptes to, ze kocky byly chovany v zajeti, Egyptané neusilovali o selektivni chov (selective
breeding) kocek.

Export kocek z Egypta byl ilegalni, Egyptané méli v sousednich zemich velvyslance, kteti skupovali
paSované kocky a posilali je zpatky do Egypta. I pfes zakaz byly kocky exportovany jednak na Gizemi
starovéké Palestiny, jednak do Recka, kde byly povazovany za exotické zvife. Rekové uzivali lasic k hubeni
$ktidcti, kotky byly v antickém Recku povazovéany za kuriozitu. Recky dramatik Aristofanés (446-386) &asto
pouzival kocky ve svych hrach pro komicky efekt, v jeho hrach byla obvykla fraze: ,, To byla ko¢ka.” (Mark,
2012).

Koncem patého stoleti ped nasim letopoétem Rekové piedstavili ko¢ky Rimantim, kde se kocky
taktéz nestaly moc popularni, byly spide neobvyklym a exotickym mazli¢kem. Rimané ocenili schopnosti
kocek az béhem 4. stoleti, kdy byly uzivany k hubeni krtki mezi péstovanymi artycoky. Uvedeni kocek dale
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do Evropy je také piisuzovano Rimantim a pozdéji i Vikingtim, Gspéch ko¢iéi kolonizace byl dan zejména
tim, Ze si kocky rychle zvykly na Zivot na lodi. Jiz kolem desatého stoleti byly v Evropé a Asii hojné
rozsifenym druhem. Do Ciny se ko¢ky mohly dostat zhruba po roce 200 pt. n. 1., v obdobi dynastie Chan. Je
tak usuzovano podle dobovych ilustraci, na kterych koCky maji stale své ptivodni mourovaté zbarveni,
typické hlavné pro Blizky vychod. Do Ciny se ko¢ky dostaly ve stejné dobg, kdy zagaly putovat prvni
karavany Hedvabnou stezkou z Persie. V Ciné byly kogky viele uvitany, jelikoz hubily mladé krysy, které
pojidaly kokony bource morusového. Do Japonska byly ko&ky piivezeny piiblizné o 200 pozdgji po Cing.
Do Nového svéta kocky prisly az s evropskymi kolonizatory (1500-1700 n.L.) (Serpell, Turner and Bateson,
2000).

Jako ostatni domestikanti i kocky vykazuji do urcité miry znaky domestikac¢niho syndromu, jejich
nohy jsou kratsi, usi mensi a maji vice druhti zbarveni nez divoce Zijici jedinci (Wilkins, Wrangham and
Tecumseh Fitch, 2014), i ptes jisty vliv domestika¢niho syndromu je mnohdy obtizné, morfoligicky odlisit
mezi divokymi koCkami a koc¢kami domacimi. Kocky domaéci na rozdil od kocek divokych vykazuji mnohem
vetsi snasenlivost ke sdileni teritoria s ostatnimi jedinci stejného druhu, divoké kocky jsou striktné
teritorialni a solitérni. Predci vétSiny domestikovanych zvirat zili ve stadech nebo smeckach s jasné¢ danymi
hierarchiemi dominance. Lidé nevédomé vyuzili této struktury nahrazenim alfa jedince, coz jim usnadnilo
kontrolu nad celou skupinou (Driscoll et al., 2018). Tento druh socialni struktury u divokych kocek a
ostatnich kockovitych selem vyjma Ivi neexistuje. Dalo by se soudit, ze kli¢ové rozdily mezi domacimi a
divokymi kockami jsou zejména v oblasti socidlniho chovani.

Zjevné znamky domestikacniho syndromu jsou az u recentnich plemen jako naptiklad skotsky
klapouchy kocour (redukované usi), sphynx (bez srsti), japonsky bobtail (velmi kratky ocas) a munchkin
(velmi kratké nohy), jejiz selektivni chov byl kritizovan ochranaii zvirat.

7.3 Preadaptace a autodomestikace kocek

Na rozdil od ostatnich domestikantd u koc¢ek hrala vyznamnou roli béhem jejich domestikace
preadaptace a autoselekce.

Jako preadaptace je jednak uvazovan jejich vzhled, jednak jisté prvky chovani, zejména krotkost.

Vzhled kockovitych Selem je z hlediska lidské percepce Zivo¢ichli obecné shledavan velmi
atraktivnim (Frynta et al., 2013). Jejich tvar hlavy a velké o¢i jsou prvky détského schématu. Atraktivni
vzhled kocCkovitych Selem Ize uvazovat jako jeden z motivacnich faktorti pro domestikaci koc¢kovitych
Selem.

Dalsi z uvazovanych preadaptaci je set vlastnosti, ¢inici druh domestikovatelnym, ktery byl
pozorovan i u dalich druhti kockovitych Selem (Cameron-beaumont, Lowe and Bradshaw, 2002).

Byly naptiklad zdokumentovany piipady ochoceni karakala (Caracal caracal) (Faure and Kitchener,
2009) , ktery se stejné jako F. libyca vyskytuje na Gzemi Afriky a Arabie. Na rozdil od bézné kocky domaci,
vazici zhruba 4 kg, karakal vazi 12 kg. Mala velikost ¢ini kocky pomérné nenarocnymi z hlediska obstarani
potravy, coz mize byt jednim z diivodii, pro¢ nebyly doposud domestikovany vétsi druhy kockovitych Selem.
Kocky jsou na rozdil od vétsich pst obligatornimi masozravci. Vlastnictvi velkych druhti kockovitych Selem
je nakladné a symbolem skandalniho luxusu typického u oligarchii a Sejki.

Moznym kandidatem na domestikaci jsou také oceloti, kteti jsou pfiblizné ve stejné vahové kategorii
jako kocky divoké a domaci. Oceloti se vyskytuji v pralesich jizni Ameriky, jejich krotkost a hravost byla
zdokumentovana (Cameron-beaumont, Lowe and Bradshaw, 2002). Jizni Amerika je centrem domestikace
lam (Lama), alpak (Vicugna),morcat (Cavia porcellus) a kukutice (Zea mays). Pro¢ oceloti nebyli
domestikovani, neni zndmo, mize to byt dano jejich vazbou na prales nebo jihoameri¢ti osadnici nem¢li
problémy s hlodaveci.

Autodomestiakce kocek samotnych mohla hrat roli béhem jejich domestikace (Driscoll, Macdonald
and O’Brien, 2009). Béhem autodomestikace dochazi k adaptaci divokych zvitat na zivot v lidské
spole¢nosti bez ptimého lidského pii¢inéni. Mezi tyto adaptace patii hlavn€ snizena mira agrese jak vaci
lidem, tak vi¢i ostatnim jedincim stejného druhu. Pod selekénim tlakem byly zejména chovani a vzhled
kocek, které mohly hrat roli, kdyz se statkar rozhodoval, které z kot'at neskonci v pytli. Jakmile se
autodomestikujici zivo¢ichové za¢nou vyskytovat mezi lidmi, zane u nich probihat selekce na dalsi znaky
spojené s domestikaénim syndromem, u ko¢ek domaécich je hlavnim rozdilem oproti koéce divoké
ptitomnost SirSiho spektra moznych zbarveni. Vzhledem k autonomii kocek, ktera jim umoznuje voln¢ prejit
od zivota v lidské spolec¢nosti k feralnimu zptisobu Zivota, u nich vlivem protichidnych selek¢nich tlaki
nedochazi k projeviim domestikacniho syndromu do takové miry, kterou lze pozorovat u ostatnich
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domestikantll. Kocky, které byly tolerantng&jsi k lidem, se nebaly priblizit dostate¢né blizko k osadam, bystry
neoliticky péstitel v té€ dobe¢ jiste hledal feSeni hlodav¢i hrozby. Kocka coby autonomni likvidator hlodavci
byla vitanou novinkou. Autodomestikace kocek probéhla pomoci asortativniho parovani na zaklade¢
behavioralni reprodukéni isolace, sympatricky (na stejném uzemi) speciujici kocky domaci byly vazany na
prostfedi neolitickych osad na rozdil od jejich divokych vrstevnikii. Domestikace probihala spiSe ptfirozené
nezli umélym vybérem. Nejpravdépodobnéjsi se jevi hypotéza domestikace kocek jako komenzalti u osad,
které mély problémy s hlodavci. V Ciné u vesnice Quanhucun byly nalezeny kosti kocek, které se Zivily
hlodavci, jejichz strava byla bohata na proso. Tato linie ko¢ek neni ptibuzna blizkovychodni linii kocek £
libyca a v soucasné dob¢ jiz neexistuje. Objev podporuje hypotézu, ze hlavni motivaci pro domestikaci
kocek je existence hlodavéich skudcu. (Vigne ef al., 2016).

Kocky jsou mezi domestikanty unikatni. I pfes to, Ze souziti kocek s lidmi trva jiz ptes deset tisic let,
k jejich Slechténi dochazi pouze v poslednich sto letech, 22 z 38 uznanych koci¢ich plemen vzniklo v této
dobé. To je dano hlavné faktem, Ze koCky byly malokdy vystaveny selektivnimu chovu, nejspise z divodu
jeho obtizné kontroly u béznych domacich kocek. Do té€ doby byly kocky nejspis selektovany pouze
neuvédoméle, predev§im z hlediska jejich atraktivity ¢i vhodnosti k domacimu chovu.

7.4 Zavér kapitoly

Je pravdépodobné, Ze hlavnim kritériem pro domestikaci zvifat az do neddvné doby byla n¢jaka
forma uzitku z drzeni daného zvitete ve svém okoli. Nové vznikajici prostfedi agrarni spolecnosti na
Blizkém vychod¢ umoznilo domestikaci kocek, které byly na svou domestikaci jiz preadaptovany svym
vzhledem, malym vzristem a moznosti tolerance jak lidi, tak jinych jedinct stejného druhu. V souc¢asné dobé
dochazi k rozvoji kocicich plemen, které vykazuji znamky domestika¢niho syndromu s vétsi mirou. Dopady
souziti lidi s kockami se zabyva dalsi kapitola.

8 Dopady souziti lidi s kockami

Tato kapitola se zabyva pozorovanymi dopady souziti ¢lovéka s koc¢kou. Jsou zde prezentovany a
diskutovany poznatky souc¢asného vyzkumu.

8.1 Soucasny vyzkum

VétSina soucasného vyzkumu prezentuje sdileni obydli s kockou jako jev prospésny pfinejmensim
pro urcité jedince. Hojna pritomnost domacich mazlickl byva vysvétlovana pomoci attachment teorie (teorie
citové vazby) (Bretherton, 1992). Ta nabizi vysvétleni pozitivnich dopadu vlastnictvi domdcich mazlicka,
kterymi jsou vliv jak na dusevni, tak télesné zdravi. Zdali jsou tyto efekty skute¢né nebo se jedna napiiklad o
autosugesci, je stale pfedmétem védecké debaty (Koivusilta and Ojanlatva, 2006). MoZnost autosugesce
muze implikovat, Ze domaci mazlicci jsou socidlnimi parazity, uzurpujici pozornost, ktera by jinak mohla byt
vénovana prokreaci, a jejich vliv jak na fyzické, tak dusevni zdravi je negativni. Originalné se koncept
attachment teorie vztahoval pouze na matku a jeji dité. Vzhled domacich mazlicki evokuje podobné
neurologické odezvy jako lidska nemluvnata (Little, 2012). Jejich vlastnictvi 1ze povaZovat za ndhradu déti.
Lidé, ktefi maji déti, maji méné radi kocky nebo psy nez bezdétni jedinci. Je uvazovano, Ze obliba kocek
nebo psit ma negativni dopad na parentalni instinkty (Flegr and Preiss, 2019). Zajimavosti je, Ze odlisni
domaci mazli¢ci mohou predstavovat odlisné role, napiiklad pes predstavuje pritele nebo mladsiho
sourozence, kocka predstavuje dit€ a ki nebo papousek predstavuji rodi¢e (Hodgson and Darling, 2011).

Karin Stammbach a Dennis Turner se zabyvali vztahem mezi ¢lovékem a kockou (Stammbach and
Turner, 1999). Obecné je ucelem domacich mazlickll, nahrazovat blizkou osobu. Bylo pozorovano, Ze pocet
blizkych osob negativné koreluje s citovou vazbou k oblibené kocce, tedy ¢im méné je osob blizkych v
zivoté jedince, tim je vétsi citové pouto ke kocce a tim vice jedinec citi, ze mu je oblibena kocka citovou
podporou. Cim vice citové podpory jedinec ziskal od svych blizkych, tim mensi bylo jeho pouto ke kodce .
Lze uvazovat, ze ptitomnost kocky mize nahrazovat pfitomnost lidi. Negativni korelace citové vazby se dale
vztahovala k poctu lidskych jedinct sdilejicich obydli, tito jedinci nutné nemuseli byt osobami blizkymi.
Naopak existuje pozitivni korelace s citovou vazbou ke ko¢kam (nebo oblibené koéce) s rostoucim poctem
kocicich jedincu sdilejicich s ¢lovékem obydli.
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Tower a Nokota se vénovali socio-demografickym prediktoriim lidi, Zijich s ko¢kou nebo psem
(Tower and Nokota, 2006). Pohlavi a rodinny stav maji vliv na dopady vlastnictvi kocky nebo psa. Pocit
samoty souvisi s depresemi a miize byt hnaci silou k poiizeni ko¢ky. Zivot s ko¢kou nebo psem je asociovan
s vy§$i Cetnosti depresivnich udalosti u nesezdanych muzi, u Zenatych muzi pfitomnost domaciho mazlicka
nema vliv. Svobodné Zeny, vlastnici kocku nebo psa, na tom jsou nejlépe z hlediska symptomu deprese, u
svobodnych Zen pocit samoty nesouvisel s mirou citové vazby na kocku. Naopak svobodné zeny, které neziji
s domacim mazlickem, na tom jsou nejhtife. U vdanych zen méla pfitomnost zvitete spiSe negativni dopad .

Majitelé kocek se citi ke svym kockam mén€ vazani, nez se citi majitelé psti ke svym pstim. Silngjsi
citoveé pouto je vytvareno ke kocourtim nez ke kockam a je vytvateno spiSe Zenami nez muzi (Martens,
Enders-Slegers and Walker, 2016).

Rieger a Turner se zabyvali tim, jak depresivni nalady ovliviuji chovani lidi, ktefi ziji sami k jejich
kockam(Rieger and Turner, 1999). Koc¢ky mohou snizit miru depresivity clovéka pouze za predpokladu, ze
kocka vyhovi lidskému zameéru k interakei, neni snizena v ptipadé, kdy ¢lovek vyhovi ko¢i¢i touze po
interakei, po které on sam netouzi. Cim vice depresivni jedinci byli, tim vice iniciovali interakce s ko¢kou.
Takové jednani nelze pozorovat v mezilidské komunikaci i piesto, Ze 1idé s depresemi maji touhu
komunikovat. Tato touha je inhibovana strachem z nenaplnéni o¢ekavani. Sledovani kocicich videi na
internetu mize byt formou doplnéni pozitivnich dopadu interakce s kockou.

Byla pozorovana korelace mezi poctem utrzenych zranéni od kocky a poctem diagnostikovanych
mentalnich poruch (Flegr and Preiss, 2019), Ize uvazovat, ze je tento jev dan vySs$i mirou motivace jedinci s
poruchami dusevniho zdravi k interakcim s ko¢kou i ptes nevoli ko¢ky, coz miize mit za nasledek Skrabance
a kousance. Povaha koc¢ky bude hrat v tomto ohledu vliv. Pfitomnost nemazlivé kocky by mohl vyustit v
fadu mentalnich poruch. V souvislosti s timto poznatkem je podstatné zminit, Ze nebyla nalezena negativni
korelace mezi obdrzenou citovou podporou od lidi a citovou podporou od kocek. Tyto dvé kategorie se
pravdépodobné nevylucuji, kocky predstavuji dopln€k k lidské socialni siti a nabizeji kvalitativn¢ odlisny
druh emocionalni podpory (Stammbach and Turner, 1999).

Beck a Madresh ve své studii vztahli teorii citové vazby i na zvifata (Beck and Madresh, 2008).
Domaci mazlicci nemuseji nutné nahrazovat mezilidské interakce, ale mohou napliiovat specifickou roli tim,
ze poskytuji kontrolovatelny a konzistentni pocit jistoty ve vztahu. Lidé, vlastnici jednu a vice kocek, ale
zadné psy, vykazuji vyss§i znamky tizkostlivosti ohledné udrzeni partnera (partner anxiety). Péce o kocku je
podstatné jednodussi nez je péce o psa. Vice vlastnikli kocek nez vlastnikli pstt mize zrovna ptichazet do
nového Zivotniho stddia — zrovna se prest¢hovali do neznamého prosttedi, rozvedli, nebo jsou jinak socialné
izolovani. Vlastnictvi kocky muze byt odpovédi na pocity samoty, ty mohou vést k izkostlivosti o udrzeni
partnera. Vlastnici kocek jsou vice pfilnavi. Lidé hodnotili své vztahy s domacimi mazli¢ky jako jistéjsi na
rozdil od vztaht s jejich partnery.

Domaci mazli¢ci nabizeji na rozdil od partnerti druh vztahu, ktery je nekomplikovany. Odlisnost v
téchto dvou socialnich dynamikach by mohla byt dana asymetrii toho, co je ¢lovékem poskytovano a co
obdrzi. Vzhledem k tomu, Ze mnoho domacich mazlicki je na svém majiteli zcela zavisla, Ize tuto
naklonnost interpretovat jako jistou formu Stockholmského syndromu. Také je snazsi, se domacich mazlicka
zbavit, kdyZ je to zrovna potieba, pocit nezavaznosti jisté mnoho jedinct uvita. Nové vznikajici rodiny se
Casto zbavuji mazlicki, jelikoz ptedstavuji zdravotni riziko pro novorozence (Hodgson and Darling, 2011).

Kromé vlivu na dusevni zdravi bylo pozorovéno, ze vlastnictvi doméciho mazlicka miize mit vliv i
na jevy se zdravim télesnym. Lékatska studie provedena na lidech jeden rok po propusténi z jednotky
koronarni péce ukazala, Ze jedinci vlastnici domaciho mazlicka maji vyssi miru preziti. Tento efekt je
pravdépodobné zptisoben naklonnosti a spolecenstvim poskytnutym mazlicky, coz se mlize pozitivne
projevit na zdravi srdce (Wright and Moore, 1980).

Lid¢, kterym byly zadany naro¢né ukoly, vykazovali nizsi krevni tlak a tep, kdyz jim byla povolena
interakce s mazlickem, tento efekt nebyl pozorovan, kdyz jim byla povolena interakce s blizkym pfitelem
(Allen, 1991). Studie byla provedena pouze u pst. Snizeni krevniho tlaku ani tepu nebylo pozorovéno, kdyz
¢lovek dané zvife neznal (Somervill et al., 2008). Pozorovany jev lze interpretovat tak, zZe piitomnost psa
mohla jedinci pfidat na sebevédomi stejnym zplsobem, jakym by mohl tfeba i imaginarni pfitel nebo robot.
Pritomnost psa ucinila jedince sebevédoméjsim a klidnéj$im. Je mozné, Ze tyto jevy jsou spojeny s
kvalitativné odlisnou formou citové podpory.
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8.2 Zavér kapitoly

Pfitomnost kocek ma dopady na Zivot jedince. Tyto dopady se mohou lisit v zavislosti na
demografické skupiné a dusevnim zdravi. Jako zdroj téchto efektl je uvazovan predev§im pocit ndklonnosti
a obdrzené citové podpory. VéEtsina soucasného vyzkumi je zaloZena na dotaznicich kladoucich objektivni
otazky, odpovedi na tyto otazky mohou byt zkresleny soucasnou naladou respondentti a subjektivnim
vyhodnocenim otazek (Flegr and Preiss, 2019). Jedinec miiZze mit pocity, které nejsou slucitelné se
skuteénymi efekty. Podle soucasného vyzkumu lze soudit, ze vlastnictvi kocky je nejpfinosnéjsi pro
svobodné Zeny. Sledovani kocicich obrazki a videi mize do jisté miry nahrazovat interakce s kockami
vedouci k pozitivnim efektiim. Otazka dopadi domacich mazlickti na dusevni zdravi jedince nicméné
doposud nebyla zcela probadana a vyzaduje vice empirické pozornosti.

9 Kocky jako socidlni parazité
Tato kapitola se zabyva potencialnim socialnim parazitismem kocek. Nejprve je vysvétleno, co je
minéno socidlnim parazitismem, po té nasleduje vyklad kocek coby socialnich parazita.

9.1 Socidlni parazitismus

Kocky mohou byt socidlnimi parazity. Obliba kocek mtize kanalizovat parentalni instinkty a mit
negativni dopady na biologickou zdatnost. Parazitismem je v tomto kontextu minén druh vztahu mezi dvéma
organismy, kdy jeden organismus zvysuje svoji biologickou zdatnost na tikor toho druhého. Tato kapitola je
zaméfena na potencialné negativni dopady vlastnictvi koéek u lidi. Cetné kastrace a sterilizace provadéné v
soucasnosti u domacich kocek jsou velmi Cerstvy jev, ktery nebudeme v této praci probirat .

S terminem socialni parazitismus se Ize setkat jednak u mravenct a jiného eusocialniho hmyzu
jednak v sociologii. Sociologie termin definuje jako: ,,Stav, kdy jedinec, rodina, socialni skupina ¢i vrstva ziji
na ukor jinych lidi nebo politického a hospodaiského systému.“(Linhart, 2017). Mlze se jednat o piipady
zneuzivani socialnich davek, pridavkl na déti, ale i o korupci. Tento druh parazitismu je vnitrodruhovy a
zalozeny na socialnich konstruktech.

Z hlediska nasledujiciho vykladu je zajimavym spiSe mezidruhovy socialni parazitismus piitomny u
mravenct a jiného eusocidlniho hmyzu. Pfikladem jsou myrmekofilni organismy — organismy, které obyvaji
rizné niky uvnitt mravenci kolonie. O nékteré z myrmekofilnich organismil pecuji pfimo mravenci, toho je
dosazeno vyluc¢ovanim feromont parazity, pomoci kterych jsou povazovani za ¢leny kolonie a péce o né je
tedy vyhodnocovana jako prospé$na. Kromé poskytované péée mohou socialni parazité mravenct také
pojidat mravencéi larvy, ¢imz dale zvysuji svij negativni vliv na biologickou zdatnost kolonie (Kronauer and
Pierce, 2011). Ptikladem takovych paraziti mize byt modrasek cernoskvrnny (Maculinea arion) nebo
drab¢ik mravenci (Lomechusa pubicollis). Prave to, ze je péce o socialniho parazita hostitelem vniména jako
prospésna ¢i jinak prijemna, bude hlavnim diivodem, pro¢ tato forma parazitismu nebyla pozorovéana v
lidskych spolec¢nostech.

9.2 Jak odhalit socialni parazitismus

Socialni parazitismus kocek a ptipadné i dalsich zvitat v lidské spolecnosti je obtizné odhalit z toho
divodu, Ze jsou subjektivné hodnoceny svymi majiteli zpravidla pozitivné. Obvykle se vyzkumy, zabyvajici
se touto problematikou, provadéji pomoci dotazniktli, coz ma svéa tskali. Je totiz mozné, Ze momentalni
rozpolozeni ¢lovéka miize n¢jakym zpuisobem zkreslit odpovédi na otazky, jejichz odpovédi by mély byt
striktn€ objektivni. Napriklad kolikrat navstivili v posledni dob¢ doktora nebo brali antibiotika (Flegr and
Preiss, 2019). Vysledky mohou byt rovnéz zkresleny ocekavanim experimentatora ¢i ti¢astniky pokusu.
Je mozné, Ze vlastnictvi kocky ma rozdilné dopady na urcité ¢asti populace. Také je tieba peclivé oSetfit
mozné artefakty vyplyvajici z autoselekce tiCastniki studie. Je tfeba zajistit, aby se do ni nehlasili pfednostné
osoby s vyhranénym (patrné pozitivnim) vztahem ke kockam. Optimalni je, kdyz G€astnici studie viibec
nezjisti, Ze se tato zabyva vztahem mezi chovem kocek a zdatnosti ¢i pocitem Zivotni pohody chovatel.

Nebylo by to poprvé, kdy néco, co bylo ptivodné povazovano za prospésné, se ukazalo byt v
kone¢ném dusledku spise skodlivym. Piikladem miize byt obliba nikotinu, kokainu a dalSich navykovych
latek, které byly ve své dob¢ povazovany za Cisté prospésné a bézn¢€ uzivany. V uvedenych ptikladech se
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jedna o rostliny, které jsou hojné péstovany pravé z toho diivodu, ze navozuji neurofyziologickou stimulaci,
ktera se jevi jako ptijemna. K vytvofeni ,,zavislosti“ na kocce dojde skrze navazani citového pouta, jehoz
tvorba je usnadnéna diky roztomilému koci¢imu vzhledu, jenz je spoustééem pro odpovéd’ na roztomilost,
(Little, 2012) a ptitulnym chovanim kocky. Kocky jsou adaptovany k tomu, aby o n¢€ lidé chtéli pecovat.
Lidé mohou vénovat vice Casu a Gsili vztahu se svou kockou nez procesiim zvysujicich jejich biologickou
zdatnost.

9.3 Kocky jako nahrada déti

Kocky mohou ptedstavovat ndhradu ditéte spiSe nez partnera, preference kocek je signifikantné vyssi
u zen nez u muzu (Perrine and Osbourne, 1998). Pozitivni dopady souziti s kockou na duSevni zdravi byly
pozorovany pouze u svobodnych zen (Tower and Nokota, 2006). Tento jev mize byt dan sou¢asnym
nastavenim spolecnosti, kdy budovani kariéry nemusi byt nutn€ v souladu s biologickymi hodinami.
Nicméné i pies uvazovany pozitivni vliv vlastnictvi koCky na (ohlasené) dusevni zdravi Zen nelze zanedbat
fakt, Ze vlastnictvi koc¢ky v tomto ptipade opravdu predstavuje formu (zamérné) kanalizace parentalnich
instinktu.

Extrémnim ptfipadem mutize byt hromadéni kocek (cat hoarding), které¢ jsou ze vSech zvirat
hromadény nejcastéji, tedy v 80 % vsech piipadl. K hromadéni dochazi nejcastéji u zen kolem 55ti let, 72 %
vSech hromadici jsou svobodni, ovdovéli nebo rozvedeni (Arluke and Frost, 2002). Fakt, ze kocky jsou
nejcastéji hromadény Zenami, které jiz prosly menopauzou a tedy jiz nemohou mit své vlastni déti, mize
naznacovat, ze kocky vskutku ptedstavuji nahradu déti. Popiipadé muze tento jev také podporovat hypotézu
babicek (grandmother hypothesis) tim, ze Zeny po menopauze mohou byt vice motivovany k vyhledavani a
pecovani o déti a jedince naplitujici kritéria détského schématu. Lidé hromadici kocky zpravidla zanedbavaji
péci o sebe a svoje jednani povazuji za prospesné pro kocky, i kdyz tomu tak je ziidkakdy.

9.4 Memetické hledisko

Z memetického hlediska pozornost lidi pedstavuje jeden z predmétt kompetice (Blackmore, 1999).
Koci¢i memy jsou velmi uspés$né, jelikoz spojuji roztomilost kocek, vyvolavajici odpoveéd’ na roztomilost
(cute response), ¢imz na sebe strhavaji pozornost a humor, ktery motivuje jedince k dal$imu sdileni daného
obsahu (Guadagno et al., 2013). Tato kombinace ¢ini koc¢i¢i memy uspéSnymi. Roztomilost kocek
predstavuje formu ,,memetické preadaptace®, sdilenim obrazkt a videi kocek nartista i popularita kocek
samotnych, proto je mozné uvazovat o tom, Ze internetové koci¢i obrazky a videa mohou byt nekrotrofnimi
memy.

Tim, Ze na sebe koc€ici obrazky a videa strhavaji pozornost, mohou vést k prokrastinaci — odkladani
(neptijemnych) pracovnich ukontl na pozdé€jsi dobu (Myrick, 2015). Prokrastinace je jednim z hlavnich
zdroju stresu na pracovistich (Beheshtifar, Hoseinifar and Moghadam, 2011), vede ke stresu z nedostatku
¢asu k vykonani ukolu a jeji redukce miize ptispét ke zdravéjsimu pracovnimu prostredi. Na druhou stranu
kratké shlédnuti koci¢iho videa miize ptispét navozenim piijemnych pociti k udrzeni dobré pracovni
moralky (Janicke, Rieger and Reinecke, 2018) a z(zit pole pozornosti (Nittono et al., 2012). Z téchto
poznatki 1ze soudit, Ze sledovani internetovych kocek by mélo idealné probihat v kontrolovanych
podminkach a cely proces by mohl byt analogicky k pouzivani 1ékafskych tasemnic.

Stejné jako vlastnictvi kocky, tak i sledovani koci¢ich videi miize vést ke snizeni fekundity (potencialu k
reprodukci) kanalizaci parentalnich instinktd u divakt, coz mize z memetického hlediska pfinejmensim
kratkodobé zvysit isp&§nost memu pro sledovani kodi¢ich videi. Kanalizace parentalnich a dalSich instinkt
pomoci supernormalnich podméta je fenoménem velmi recentnim. Hojna dostupnost téchto podméti
zajist'uje rychly a snadno nabyty pocit naplnéni existencialnich potieb, ¢imz zbyva vice ¢asu pro Sifeni a
kompetici memu. Bylo pozorovano, Ze technologicky rozvoj vede ke snizené mife porodnosti (Doepke,
2004) a technologicky vyspélé zemé se potykaji s ubytkem populace. Je pfedmétem diskuze, zda tyto jevy
umozni spolecnosti, prosperovat vice, nez tomu bylo doposud, nebo naopak povedou k jejimu upadku.

9.5 Zavér kapitoly

Fakt, ze kocky vyvolavaji odpovéd na roztomilost, 1ze povazovat za formu vyuzivani lidskych
etologickych mechanismu. Souziti s kockou miize mit negativni dopady na biologickou zdatnost ¢lovéka.
Nedostatkem mnohych soucasné provadénych studii, zabyvajicich se dopady souziti s kockou, je mozna
sugesce ocekavaného efektu. Tato problematika vyzaduje vice empirické pozornosti. Zavér prace
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10 Zavér prace

Kocici obrazky a videa jsou na internetu hojné rozsiteny. Jejich popularita je dina kombinaci
humoru, diky kterému jsou dané obrazky a videa sdileny, a faktem, Ze mnozi lidé shledavaji kocky
roztomilymi, coz je spoustécem peCovatelskych pudl, ¢imz na sebe kocky upoutaji pozornost. Kocky jsou
bezesporu nejoblibenéj$im zvifetem internetu, coz souvisi s faktem, ze introvertni jedinci travi na internetu
vice €asu a obliba koc¢ek souvisi s mirou introverze. Sledovani koc¢ic¢ich obrazkl a videi mtize vést k zizeni
pole pozornosti, vétsi trpélivosti pii vykonavani pracovnich tikont a navysit pracovni moralku.

Memetika, i ptes to, ze byla v minulosti vystavena cetnym kritikam, je dobrym teoretickym
vychodiskem pro popis chovani mema na internetu. Infek¢ni Siteni memt na dlouhé vzdalenosti je na
internetu zna¢né€ zjednoduseno.

Prakticka cast bakalai'ské prace dosla k zavéru, ze kocky jsou nejcastéji se vyskytujicim zivo¢ichem
mezi internetovymi memy. Rovnéz bylo u¢inéno pozorovani, ze vétsina internetovych memua ma charakter
viralnich trendt, jedna se tedy o sezonni zaleZitosti.

Domestikace kocek probéhla béhem neolitické revoluce na Blizkém vychod¢. Piitomnost hlodavcich
Skadci v oblastech neolitickych osad ptildkala divoké kocky, které byly postupné, diky svym loveckym
schopnostem, domestikovany. Na rozdil od pst a ostatnich domestikanti u ko¢ek dochazi k selektivnimu
chovu zhruba poslednich dvé¢ sté let.

Dopady souziti cloveka s kockou jsou stale predmétem védecké debaty, je uvazovano, ze
prinejmensim pro nékteré jedince miize mit vlastnictvi koCky pozitivni vliv na duSevni zdravi a pocit
pohody. Tento jev mlize byt pouhou manipulaci ze strany kocek, které jsou moznymi socialnimi parazity a
skutecné dopady zivota s koCkou nebyly zcela odhaleny z dGvodu jiz zminéné manipulace.

Problematika socialniho parazitismu kocek, ktery se mohl u koc¢ek vyvinout béhem domestikace,
vyzaduje vice empirické pozornosti, dané problematice bych se chtél vénovat v navazujicim magisterském
studiu na katedfe filosofie a d&€jin pfirodnich véd Ptirodovédecké fakulty Univerzity Karlovy.
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