V poslednich letech se bezpecnostni kamery staly témeér vsudyptritomnymi. S takovym
mnozstvim kamer se analyza jejich zaznami stala velmi pracnou a neefektivni. V posled-
nich letech nicméné probiha velmi rychly vyvoj v oblasti automatického zpracovani videa
pomoci umélé inteligence. Existuje mnoho modelt z oblasti hlubokého uceni nabizejicich
zékladni nizkouroviiovou analyzu videa. Tato prace stavi na téchto modelech a vytvari
efektivni pipeline na zpracovani videa, ktera bude slouzit jako zaklad pro dalsi analyzu
zabéri. Nasim cilem je vyvinout dostateéné rychlou pipeline, kterd dokaze zpracovavat
zabéry z bezpecnostnich kamer v redlném case a pritom ptilis nezatézovat CPU. Vétsina
pipeline je pfesunuta na GPU a data jeho pamét neopusti az do samotného konce pipeline.
Timto je zajisténo, ze maximalni mozny vykon CPU je k dispozici pro dalsi analyzu dat.
Nase testy ukazuji, Zze nase implementace dosahuje vykonu velmi blizkého ke zpracovani
v redlném case pro 1080p video i na bezné dostupném spotiebitelském hardwaru.



