Cilem této prace je vytvorit systém pro herni engine Unity pro vytvareni
silnic a dalsich postrannich objekt kolem skutec¢nych silnic. Diiraz je kladen na
optimalizaci findlni geometrie, uzivatelskou privétivost a flexibilitu. Systém se
snazi fesit mnoho slozitych silni¢nich pripadii, které zatim nikdy nebyly vyTfeSeny
v mainstream Unity assetech pro tvorbu silnic. Prace zohlednuje také problém
repetice textury silnice. Systém byl ovéren vytvorenim skutecného okruhu a
nékolika imaginarnich okruhii. Vysledkem prace je plugin, ktery mohou vyvojari
her vyuzit k urychleni vyvoje zavodnich her.



