Hierarchické klastrovacie algoritmy su beznymi nastromi na zjednodusenie, skimanie a analyzu
datasetov v mnohych oblastiach vyskumu. Pre prietokovu cytometriu bol navrhnuty Specificky variant
aglomeracného zhlukovania, ktory vyuziva klastrovanie zaloZzené na Mahalanobisovskej vzdialenosti, aby
sa dosiahli vysledky, ktoré sa pre dani doménu lepsie hodia. Uplatnitelnost tohto klastrovacieho
algoritmu je v siéasnosti obmedzena jeho pomerne vysokou vypoctovou naro¢nostou, ktora mu
neumozriuje Skalovat bezné cytometrické datasety. Tato praca popisuje Specializovanu, na GPU-
zrychlenu verziu hierarchického klastrovania zalozeného na Mahalanobisovskej vzdialenosti, ktora
zlepsuje vykon algoritmu o niekolko radov, ¢o mu umoziiuje pocitat ovela vacsie datasety. Praca
poskytuje prehlad sucasnych hierarchickych klastrovacich algoritmov a podrobne popisuje
implementaciu algoritmu na GPU. Vysledok sa porovnava s verejne dostupnymi vysokorozmernymi
udajmi z hmotnostnej cytometrie.



