Anotace

Diplomova prace se zabyva tématem intertextuality v seridlu Hra o triiny z akademické
perspektivy. Prace podava uceleny souhrn vybranych intertexti vcetné jejich klasifikace
podle riznych typti vyznamového navazovani. Teoretickym vychodiskem jsou pristupy
pfednich teoretikii zabyvajicich se intertextualitou v literatufe a kultufe vuibec.
Prace se vénuje pozici seridlu Hra o triny v kulturnim mainstreamu a reflektuje divackou
uspésnost 1 zklamani ze zavéru serialu. Na zakladé kritickych ohlasii prace analyzuje
promény zanru v seridlu a zvlastni pozornost vénuje sdilenym rystim s Zanrem soap opery.
Kratce pojednava také specifika fantasy zanru a moznosti jeho pisobeni na skutecnost.
V metodologické ¢asti prace predestird uplatnéné analytické néstroje a formuluje vyzkumné
otazky. Podle typl vyznamového navazovani je analyza rozdé€lena na tfi ¢asti: referencni
intertextualita (ndvaznost na historii), mezitextové navazovani (navaznost na kulturni dila)
a vnitinétextové navazovani (ndvaznost na jiné prvky seridlu). V prvni €asti analyza
popisuje vybrané reference na historické udalosti, osobnosti, zvyky a reédlie. Druhé cast
analyzy se vénuje vybranym intertextim navazujicim na existujici fantasy dila. Ve tfeti ¢asti
je analyzovano vnitini navazovani v ramci jednotlivych epizod a sérii, které se projevuje
prostiednictvim citatl a dvou ¢asovych smycek. Vysledky analyzy jednotlivych typt jsou
vzajemn¢ porovnany, vztazeny k teoretickym piistupiim a okomentovany z hlediska jejich

piinosu pro divaka a funkce v narativu.



