
Anotace 

Diplomová práce se zabývá tématem intertextuality v seriálu Hra o trůny z akademické 

perspektivy. Práce podává ucelený souhrn vybraných intertextů včetně jejich klasifikace 

podle různých typů významového navazování. Teoretickým východiskem jsou přístupy 

předních teoretiků zabývajících se intertextualitou v literatuře a kultuře vůbec. 

Práce se věnuje pozici seriálu Hra o trůny v kulturním mainstreamu a reflektuje diváckou 

úspěšnost i zklamání ze závěru seriálu. Na základě kritických ohlasů práce analyzuje 

proměny žánrů v seriálu a zvláštní pozornost věnuje sdíleným rysům s žánrem soap opery. 

Krátce pojednává také specifika fantasy žánru a možnosti jeho působení na skutečnost. 

V metodologické části práce předestírá uplatněné analytické nástroje a formuluje výzkumné 

otázky. Podle typů významového navazování je analýza rozdělena na tři části: referenční 

intertextualita (návaznost na historii), mezitextové navazování (návaznost na kulturní díla) 

a vnitřnětextové navazování (návaznost na jiné prvky seriálu). V první části analýza 

popisuje vybrané reference na historické události, osobnosti, zvyky a reálie. Druhá část 

analýzy se věnuje vybraným intertextům navazujícím na existující fantasy díla. Ve třetí části 

je analyzováno vnitřní navazování v rámci jednotlivých epizod a sérií, které se projevuje 

prostřednictvím citátů a dvou časových smyček. Výsledky analýzy jednotlivých typů jsou 

vzájemně porovnány, vztaženy k teoretickým přístupům a okomentovány z hlediska jejich 

přínosu pro diváka a funkce v narativu. 

 


