
Systémy pro automatické vyhodnocování úloh jsou cenným nástrojem pro učitele
programování i pro jejich studenty. Cílem této práce je prozkoumat možnost
nasazení takovýchto systémů v rozsáhlém distribuovaném prostředí a vyřešit
problémy, které při takovémto nasazení mohou vyvstat. Velká část řešených
požadavků pochází ze zkušenosti se systémem ReCodEx – vyhodnocovacím
systémem vyvinutým na katedře vedoucího.

Moderní serverové procesory s mnoha jádry poskytují velký výkon, který lze
využít i na vyhodnocování programátorských úloh. Souběžná měření se ale
mohou navzájem ovlivňovat. To může způsobit nestabilní výsledky, čímž je
ovlivněna spravedlivost hodnocení studentských řešení. Technologie pro izolaci
(sandboxing) mohou způsobovat podobné problémy. V naší práci měříme oba
tyto vlivy a na základě výsledků určujeme, do jaké míry lze vícejádrové procesory
skutečně využít.

Dále se zabýváme efektivním rozdělováním práce mezi více vyhodnocovacími
stroji, což je úloha, která doplňuje problém využití vícejádrových strojů. Práce
obsahuje rešerši plánovacích algoritmů a popis experimentu, který porovnává
jejich výkon. Následně se věnujeme možnosti využití kontejnerových technologií
ke zjednodušení nasazování softwaru nutného pro vyhodnocování. Tím se
zjednodušuje jak administrace, tak složení množiny vyhodnocovacích strojů,
což usnadňuje práci plánovače.
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