Systémy pro automatické vyhodnocovani tiloh jsou cennym néstrojem pro ucitele
programovani i pro jejich studenty. Cilem této prace je prozkoumat moznost
nasazeni takovychto systému v rozsahlém distribuovaném prostfedi a vytesit
problémy, které pri takovémto nasazeni mohou vyvstat. Velkd ¢ast resenych
pozadavku pochézi ze zkuSenosti se systémem ReCodEx — vyhodnocovacim
systémem vyvinutym na katedie vedouciho.

Moderni serverové procesory s mnoha jadry poskytuji velky vykon, ktery lze
vyuzit i na vyhodnocovani programatorskych tloh. Soubéznd méreni se ale
mohou navzajem ovliviiovat. To miuze zpusobit nestabilni vysledky, ¢imz je
ovlivnéna spravedlivost hodnoceni studentskych feseni. Technologie pro izolaci
(sandboxing) mohou zpusobovat podobné problémy. V nasi praci méfime oba
tyto vlivy a na zakladé vysledkl urcujeme, do jaké miry lze vicejadrové procesory
skutecné vyuzit.

Dale se zabyvame efektivnim rozdélovanim prace mezi vice vyhodnocovacimi
stroji, coz je uloha, kterda doplnuje problém vyuziti vicejadrovych stroju. Prace
obsahuje resersi planovacich algoritmu a popis experimentu, ktery porovnava
jejich vykon. Nasledné se vénujeme moznosti vyuziti kontejnerovych technologii
ke zjednoduSeni nasazovani softwaru nutného pro vyhodnocovani. Tim se
zjednodusuje jak administrace, tak slozeni mnoziny vyhodnocovacich stroji,
coz usnadnuje praci planovace.



