Grafické modely slizia na reprezentéciu pravdepodobnostnych vztahov medzi
nahodnymi velicinami pomocou grafu . Ponikaju dobry spésob na vyjadrenie
redlnych situdcii a preto sa Casto vyuzivaju v strojovom uceni a Statistickom
uvazovani. Cielom préce je popisat a implementovat sposoby, ako grafickym mo-
delom odstrénit z obrazu sum. Za graficky model zvolime faktorgraf, v ktorom
reprezentujeme ako vrcholy pixely v obraze a interakcie medzi nimi. Pomocou
algoritmov popisanych na grafe budeme hladat najpravdepodobnejsi pévodny
obraz. Blizsie sa budeme venovat algoritmu belief propagation, ktory je zalozeny
na vzajomnom posielani sprav medzi susednymi vrcholmi. Teoretické metody
aplikujeme na obrazy so Sumom a porovname vysledky.



