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Slovni vyjadreni, komentare a pripominky vedouciho/oponenta:

Diplomova prace Lukase Stehlfka se zabyva algoritmy, ktere zvySuji uroveh detailu clenitych povrchu pomoci
mapovan! textur. Zvolene metody pak srovnava jak z pohledu vizualni kvality, tak z pohledu efektivnosti a
moznosti implementace na soucasnych grafickych kartach.

Po strucnem uvodu do problematiky modernich grafickych akceleratoru a jejich programovani na urovni
zobrazovaciho fetezce, jsou pfedstaveny tfi (v praxi nejpouzivanejsi) metody pro simulaci clenitosti povrchu.
Nejvetsi pozornost je pak venovana metode tfeti, tzv. displacement mapping, v jejimz pfipade jsou navic
diskutovany nektere daISi optimalizace vykonu a moznosti zvysovani vizualni kvality - a to s ohledem na moznost
implementace na ruznych generacich grafickych karet. VSechny v praci popisovane pfistupy byly
implementovany do podoby experimentalnfho programu, jehoz prostfednictvim je mozne snadno vizualizovat
vysledky jednotlivych metod, menit jejich vlastnosti pomoci vstupnich parametru a vzajemne je srovnavat.

Na rozdil od programove casti, ktera je zpracovana velmi intuitivn6 a nazorne, Ize textove casti vytknout hned
nekolik nedostatku. V textu se obcas objevuji nepfesnosti (napf. definice ofezoveho prostoru na str. 22, vysvetleni
terminu Phongovo stlnovani na strane 24 apod.) a nektere pasaze z uvodni casti (pfedevsim ty, ktere se tykaji
programovatelneho zobrazovaciho fetezce, vertex a fragment procesoru) by si pak, die meho nazoru, zaslouzily
vetsi pozornost. Odhledneme-li od techto ,,drobnych" nedostatku, mam k diplomove praci nasladujici zasadnejsi
pfipominky:

• Nejzavaznejsi nedostatek spatfuji v naprostem vypuSteni techniky relief texture mapping - ta neni v praci
absolutne vubec zminena a to i pfesto, ze se s jejim zahrnutim do diplomove prace od zacatku poCitalo!
Jejim vynechanfm byla prace ochuzena o jeden z tfi zakladnich pflstupu (navic paradoxne o ten
,,nejnovejsT a svym zpusobem nejpokrocilejsi) pro simulaci zakfiveni povrchu, cimz vyrazne utrpela
tematicka celistvost prace.

• Dalsi zava2nejsi pfipominka se tyka struktury a cleneni textu v zaveru prace. Srovnani jednotlivych
metod, diskutovanych rozsifeni a optimalizaci, ktere je jinak zpracovano velmi srozumitelne, je uvedeno
az na samem konci prace v kapitole 6 venovane popisu pfilozeneho programu. Ocekaval bych, ze
srovncini bude zacleneno v zaveru kapitoly o metode displacement mapping, ke ktere se logicky vztahuje,
nebo bude tvofit samostatnou, bezprostfedne na ni navazujici, kapitolu. Prace navic postrada
samostatny zaver (I), jehoz obsah je rozmelnen a ,,ztracen" pr^ve v kapitole 6 resp. podkapitole 6.2.

• Posledni nedostatek pak spatfuji v samotnem rozsahu prace resp. hloubce zpracovani nekterych jejich
Casti. V pfipade prvni casti prace venovane metodam simulujfctch zakfiveni povrchu se autor omezuje
pouze na strohy vyklad metod v jejich zakladni variante, tfebaze se toho od doby, kdy byly prvne
publikovany, uskutecnilo v teto oblasti pomerne mnoho a jiste by nebylo na skodu, se o dalsich
rozsffenich v textove casti zminit. Taktez v pfipade metody displacement mapping, ktere byla venovana
zvysena pozornost, mohl autor zajit jeste o trochu dale - fada temat (jako napfiklad adaptivni teselace,
pohledove zavisle resp. nezavisle pfistupy a optimalizace nebo tfeba vyuziti moznosti a rozsifeni
grafickych karet posledni generace s kterymi autor pracoval) mohly byt taktez zapracovany do teto prace.
Je vsak tfeba podotknout, ze vyse uvedene vyhrady k rozsahu prace jsou bezpochyby umocneny jiz
zminovanou absenci metody relief texture mapping.

I pfes vyse uvedene poznamky, zamefene pfedevsim k rozsahu a zpracovani textove casti prace, je tfeba fici,
ze prace ma dobrou urovefi, prokazuje odbornou znalost diplomanta v dane problematice a proto tuto praci
doporucuji k obhajobe.
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