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Slovni vyjadFeni, komentafe a pFfipominky vedouciho/oponenta:

Diplomova prace Lukase Stehlika se zabyva algoritmy, které zvySuji Groven detailu Clenitych povrcht pomoci
mapovani textur. Zvolené metody pak srovnava jak z pohledu vizualni kvality, tak z pohledu efektivnosti a
moznosti implementace na sou¢asnych grafickych kartach.

Po struéném Uvodu do problematiky modernich grafickych akceleratorli a jejich programovani na urovni
zobrazovaciho fetézce, jsou predstaveny tfi (v praxi nejpouzivanéjsi) metody pro simulaci ¢lenitosti povrchu.
Nejvétsi pozornost je pak vénovana metodé tfeti, tzv. displacement mapping, v jejimz pfipadé jsou navic
diskutovany nékteré dalsi optimalizace vykonu a moznosti zvySovani vizuaini kvality — a to s ohledem na moznost
implementace na ruznych generacich grafickych karet. VSechny v praci popisované pfistupy byly
implementovany do podoby experimentalniho programu, jehoZ prostfednictvim je mozné snadno vizualizovat
vysledky jednotlivych metod, ménit jejich viastnosti pomoci vstupnich parametra a vzajemné je srovnavat.

Na rozdil od programové &asti, ktera je zpracovana velmi intuitivné a nazorné, Ize textové Casti vytknout hned
nékolik nedostatkil. V textu se ob&as objevuji nepiesnosti (napi. definice ofezoveho prostoru na str. 22, vysvétleni
terminu Phongovo stinovani na strané 24 apod.) a nékteré pasaze z Uvodni Casti (pfedevsim ty, které se tykaji
programovatelného zobrazovaciho fetézce, vertex a fragment procesorl) by si pak, dle mého nazoru, zaslouzily
vétsi pozornost. Odhlédneme-li od téchto ,drobnych” nedostatkt, mam k diplomoveé praci nasladujici zasadnéjsi

pfipominky:

e Nejzavaznéjsi nedostatek spatfuji v naprostém vypusténi techniky relief texture mapping — ta neni v praci
absolutné viibec zminéna a to i pfesto, Ze se s jejim zahrnutim do diplomové prace od zacatku pocitalo!
Jejim vynechanim byla prace ochuzena o jeden z tfi zakladnich pfistupl (navic paradoxné o ten
,nejnovéjsi* a svym zpusobem nejpokrocilejsi) pro simulaci zakfiveni povrchl, €imz vyrazné utrpéla
tematicka celistvost prace.

e Dalsi zavaznéjsi pfipominka se tyka struktury a Clenéni textu v zavéru prace. Srovnani jednotlivych
metod, diskutovanych rozsifeni a optimalizaci, které je jinak zpracovano velmi srozumitelné, je uvedeno
aZz na samém konci prace v kapitole 6 vénované popisu pfilozeného programu. Ocekaval bych, ze
srovnani bude zaclen&no v zavéru kapitoly o metodé displacement mapping, ke které se logicky vztahuje,
nebo bude tvofit samostatnou, bezprostfedné na ni navazujici, kapitolu. Prace navic postrada
samostatny zaveér (!), jehoz obsah je rozméInén a ,ztracen” pravé v kapitole 6 resp. podkapitole 6.2.

e Posledni nedostatek pak spatfuji v samotném rozsahu prace resp. hloubce zpracovani nékterych jejich
&asti. V piipadé prvni &asti prace vénované metodam simulujicich zakfiveni povrchu se autor omezuje
pouze na strohy vyklad metod v jejich zakladni varianté, tfebaze se toho od doby, kdy byly prvné
publikovany, uskute¢nilo v této oblasti pomémé mnoho a jisté by nebylo na Skodu, se o dalSich
roz&ifenich v textové &asti zminit. Taktéz v pfipadé metody displacement mapping, které byla vénovana
zvysena pozornost, mohl autor zajit jesté o trochu dale — fada temat (jako napfiklad adaptivni teselace,
pohledové zavislé resp. nezavislé pfistupy a optimalizace nebo tfeba vyuziti moznosti a rozsifeni
grafickych karet posledni generace s kterymi autor pracoval) mohly byt taktéZ zapracovany do teto prace.
Je véak tfeba podotknout, ze vyse uvedené vyhrady k rozsahu prace jsou bezpochyby umocnény jiz
zminovanou absenci metody relief texture mapping.

| pfes vyse uvedené poznamky, zameéfene pifedevsim k rozsahu a zpracovani textove Casti prace, je tfeba fici,
7e prace ma dobrou uroven, prokazuje odbornou znalost diplomanta v dané problematice a proto tuto praci

doporuéuji k obhajobé.
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