Oponentsky posudek diplomové prace

Lukas Stehlik: Zobrazovani povrchovych
detailU pomoci mapovani textur

Luka$ Stehlik se ve své praci zabyva zobrazovanim povrchovych detaili pomoci modernich
grafickych akceleratordi. V éfe grafickych akceleratori schopnych mapovat textury se postupné
objevilo nékolik p¥istupd, jak napodobit plasticky povrch materidlu. Ukolem diplomanta bylo
zmapovat tyto techniky, porovnat je a pfipadné navrhnout néktera vlastni vylepSeni.

Je zfejmé, 7e pan Stehlik zvladl vétSinu zadani dostate¢né dobfe. Proniknul do
problematiky mapovéni textur, napsal na toto téma uvodni cast textu své prace a potom
implementoval experimentélni aplikaci, kterd demonstruje vétsinu popisovanych pfistupti. Podle
zadani se zde opravdu zaméfil na ,displacement-mapping®, coz je jedna z nejmodernéjSich metod
napodobeni plasti¢nosti povrchii. Program ve formé zdrojovych soubortii i ve spustitelné podobé je
pfilozen na CD-ROM médiu. Diplomantovi se podafilo pouZit OpenGL a Cg integraci do jazyku
Java, spustitelna aplikace neklade Zadné velké pfedpoklady na instalaci pocitace, to je potieba
pochvilit.

Pomoci vytvofené aplikace byla trochu omezenym zplsobem (jediny rovinny polygon
s namapovanou texturou) zméfena vykonnostni data na riznych GPU platformach. Ziskané
vysledky byly v textu diskutovany a bylo snahou je i vysvétlovat/zdiivodiiovat. Potud jsem byl
s praci spokojen.

Ale zejména pfi éteni textu jsem narazil na nekolik nedostatkii, nékteré jsou podruzné, jiné
se viak nedaji piehlédnout:

e praci uplné chybi zavér = shrnuti vysledkii, coZ dezorientuje étenatre. V abstraktu je
napsano o ,moznych vylepSenich®, ¢tendi vSak musi podrobné prostudovat cely text, aby
zjistil, zda byla n&jaka vlastni vylepSeni realizovdna? Nevim jisté, domnivam se, Ze nikoli

e piiloZena aplikace na zalatku testuje pritomnost dost moderni grafické karty. Je Skoda, Ze
se program nespusti i na horsich modelech GPU, pokrocilejsi funkce mohly byt snadno
zakazany..

e ,Toksvigova optimalizace” 5.4.3: neni zcela jasné, proc je to optimalizace, vypada to, Ze se
zméni vzhled odleskii pro nejednotkové normaly.. Je to zrychleni vypoctu ¢i dava metoda
vice realisticky vysledek?

e cela kapitola 6.2 obsahuje kvantitativni vysledky méfeni. Komentare a diskuse jsou
uvedeny u kazdého jednotlivého pokusu/srovndni, sluselo by se i tyto vysledky nékde
stru¢né a piehledné shrnout, minimalné v (chybéjicim) zavéru

Pies uvedené nedostatky doporuéuji pripustit Lukase Stehlika k obhajob¢ a uznat predloZené
dilo jako diplomovou praci.

Praha, 24.ledna 2008



