
Oponentsky posudek diplomove prace

Lukas Stehlfk: Zobrazovanf povrchovych
detailu pomocf mapovam textur

Lukas Stehlik se ve svc praci zabyva zobrazovanim povrchovych detailu pomoci modernich
granckych akceleratoru. V ere grafickych akceleratoru schopnych mapovat textury se postupne
objevilo nekolik pfistupu, jak napodobit plasticky povrch materialu. Ukolem diplomanta bylo
zmapovat tyto techniky, porovnat je a pfipadne navrhnout nektera vlastni vylepseni.

Jc zfejmc, ze pan Stehlik zvladl vetsinu zadani dostatecne dobfe. Proniknul do
problematiky mapovam textur, napsal na toto tcma uvodni cast textu sve prace a potom
implementoval experimentalni aplikaci, ktera demonstruje vetsinu popisovanych pfistupu. Podle
zadani se zde opravdu zamefil na ,,displacement-mapping", coz je jedna z nejrnodernejsich metod
napodobeni plasticnosti povrch^. Program ve forme zdrojovych souboru i ve spustitelne podobe je
pfilozen na CD-ROM mediu. Diplomantovi se podafilo pouzit OpenGL a Cg integraci do jazyku
Java, spustitelna aplikace neklade zadne velke pfedpoklady na instalaci pocitace, to je potfeba
pochvalit.

Pomoci vytvofene aplikace byla trochu omezenym zpusobem (jediny rovinny polygon
s namapovanou tcxturou) zmefcna vykonnostni data na ruznych GPU platformach. Ziskane
vysledky byly v textu diskutovany a bylo snahou je i vysvctlovat/zduvodiiovat. Potud jsem byl
s praci spokojen.

Ale zejmena pfi cteni textu jsem narazil na nekolik nedostatku, nektere jsou podruzne, jine
se vsak nedaji pfehlednout:

• praci uplne chybi zavcr = shrnuti vysledku, coz dezorientuje ctenare. V abstraktu je
napsano o ,,moznych vylepsenich", ctenaf vsak musi podrobne prostudovat cely text, aby
zjistil, zda byla nejaka vlastni vylepseni realizovana? Ncvim jiste, domnivam sc, ze nikoli

• pfilozena aplikace na zacatku testuje pfitomnost dost moderni graficke karty. Je skoda, ze
se program nespusti i na horsich modelech GPU, pokrocilejsi funkce mohly byt snadno
zakazany..

• ,,Toksvigova optimalizace" 5.4.3: neni zcela jasne, proc je to optimalizace, vypada to, ze se
zmeni vzhlcd odlesku pro nejednotkove normaly.. Je to zrychleni vypoctu ci dava metoda
vice realisticky vysledek?

• cela kapitola 6.2 obsahuje kvantitativni vysledky mefeni. Komentafe a diskuse jsou
uvedeny u kazdeho jednotliveho pokusu/srovnani, sluselo by se i tyto vysledky nekde
strucne a prehledne shrnout, minimalne v (chybejicim) zaveru

Pfes uvedene nedostatky doporucuji pfipustit Luka^e Stehlika k obhajobe a uznat pfedlozene
dilo jako diplomovou praci.
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