Anotace

Plasty v oceanech pronikaji stale hloub&ji do zivott rostouciho poctu lidi i ne-lidi,
a predstavuji tak rozséhly environmentdlni problém. Jeho podoba vSak neni samoziejma,
stejn¢ jako skutecnost, ze vibec mluvime o problému. V této praci proto sleduji procesy
ustavovani reality plastli v oceanech, které probihaly a stale probihaji v mnoha praxich (napf.
veédeckych nebo aktivistickych), a jejich rdmovani pravé jako problému. S pomoci konceptu
kolektivu Bruno Latoura zasazuji vznikani celého problému do historického kontextu. Plasty
V oceanech nebyly po mnoho let jejich postupné akumulace viditelné, coz zpusobilo jejich
nariist do podoby masivniho a nebezpecného hyperobjektu. Jeho zaznamenani bylo dilem
mnoha jednotlivych praxi, diky nimz jsme se postupné ucili plasty v oceanech vidét. To vSak
nebylo jakymsi neutralnim objevovanim jejich reality — tato realita byla témito praxemi riizné
ustavovana, coz mélo za nasledek jeji multiplikaci. Analyzuji proto reality vznikajici v ramci
tiech projektt — The Ocean Cleanup, Wasteland, Adidas x Parley — véetné vzajemnych
vyjednavani o ontologii a estetice (smyslovém vnimdani) problému, které¢ umoziuji mluvit
pouze o jednom problému plasti v ocednech. Jeho dulezitou soucést predstavuje tzv.
imaginary. VétSina z nas ma dnes o podobé problému jakési povédomi, aniz by se s plasty
V oceanech musela piimo setkat. To je dédno pravé existenci imaginary, jako jakéhosi
kolektivné sdileného souboru pfedstav nebo obrazu, které vznikd pti snahdch jednotlivych
praxi konkrétni realitu problému dale komunikovat a které nasledné informuje jednani
riznych aktérti. Pfedevsim diky tomuto imaginary se tedy problém plasti v oceanech stava

kolektivnim a vefejnym tématem.



